


تمرینات فصل سوم
1. تابعی به نام right_justify بنویسید که پارامتری به نام s داشته‌باشد و رشته‌ای را به عنوان آرگومان از کاربر دریافت‌کند و با گذاشتن تعداد مناسبی فاصله قبل رشته، آن را طوری چاپ‌کند که آخرین کاراکتر رشته در خانه ۷۰ نمایشگر قرار بگیرد. مثلا:
right_justify("Mathhouse")
                                                             Mathhouse
راهنما: از چسباندن رشته‌ها و تکرار رشته استفاده‌کنید. همچنین پایتون تابعی دارد به نام len که طول یک رشته را برمی‌گرداند. مثلا در بالا طول رشته Mathhouse ۹ است.
2. شی تابع مقداری است که می‌توان آن را به یک متغیر نسبت‌داد یا به عنوان آرگومان به یک تابع داد. برای مثال تابع do_twice تابعی است که شی تابع دیگری را به عنوان آرگومان دریافت‌کرده و آن را دوبار اجرامی‌کند. از پوشه Exercise files پرونده ex3-2.txt را بازکنید.
در مثالی که در پرونده ex3-2.txt آمده، ما از تابع do_twice برای دوبار تکرار تابعی به اسم print_hello استفاده‌می‌کنیم:
2.1. این مثال را در یک اسکریپت تایپ‌کرده و آن را تست‌کنید.
2.2. تابع do_twice را طوری تغییردهید که دو آرگومان دریافت‌کند؛ یکی شی تابع و دیگری یک مقدار. سپس تابعی که به عنوان آرگومان به آن داده‌شده را دوبار اجراکند و مقدار دوم را به عنوان آرگومان به آن بدهد.
2.3. [bookmark: _GoBack]تابع جدیدی به نام do_four ایجادکنید که یک شی تابع و یک مقدار را دریافت‌کند و تابعی که به عنوان آرگومان به آن داده‌شده را چهار بار اجراکند. داخل بدنه این تابع باید فقط دو دستور باشد نه چهار دستور.



