


تمرینات فصل هفتم
1. [bookmark: _GoBack]تابع eval که یکی از توابع پیش‌ساخته پایتون است رشته‌ای را دریافت و آن را توسط مفسر پایتون ارزش‌یابی‌می‌کند. مثلا:

>>> eval('1 + 2 * 3')
>>> import math
>>> eval('math.sqrt(5)')
360679774997898
>>> eval('type(math.pi)')
<class 'float'>

تابعی به نام eval_loop بنویسید که مرتبا از کاربر ورودی بگیرد؛ آن را با استفاده از تابع eval ارزش‌یابی و نتیجه را چاپ‌کند. برنامه باید به دریافت ورودی از کاربر ادامه‌دهد تا وقتی که کاربر کلمه done را تایپ‌کند. در صورت تایپ این کلمه برنامه باید نتیجه آخرین ورودی را که ارزش‌یابی‌کرده است نمایش‌دهد و بسته شود.



