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۳۷۰ 

شبکه و سخت افزار 

HCnet) 

shard 

۱۹ 

- ۸ سیستم عاملهای شبکه بعد از انتخاب سخت افزار شبکه و ست نمودن و نصب آن بر روی سیتمها، باید با توجه به پیکربندی و نوع سخت افزار، یک سیستم عامل را برای آن انتخاب نموده و بر روی فایل سرور بار نماییم. به عنوان مثال جهت راه اندازی سیستمهای با کارتهای اترنت کامپکس ۱۶ بیتی، سیستم عاملهای ناول نتوير، مدير LAN (مربوط به مایکروسافت)، 2/OS توسعه یافته، open 3 

+ 

share tcp 

/ 

ip PCSA DECnet 

- 

DOS NETBIOS+3 

PC 

/ NFS و غیره در اختیار میباشد همچنانکه در دنیای تک استفاده کننده MS 

- DOS پیشتاز می باشد، سیستم عامل شبکه ناول در شبکه از اهمیت خاصی برخوردار بوده به طوریکه حدود ۶۵٪ از شبکه های جهان را در اختیار خود گرفته است. دومین سیستم عامل مهم 3COM می باشد که بنام 3Plus Open معروف می باشد، و در حدود ۱۰ تا ۱۵٪ از ایستگاههای کاری جهان را در اختیار دارد. این سیستم عامل تحت 2/OS کار می نماید و اولین سیستم عاملی می باشد که تحت استاندارد 3COM با کارتهای اترنت کار می نماید. شرکت آی.بی.ام نیز یک سیستم عامل جهت اجرا بر روی شبکه های حلقوی طراحی و روانه بازار نموده که حدود ۱۰٪ از بازار در اختیار خود دارد 

در میان شبکه های مختلف، به شبکه هایی که نیاز به کارت اینترفیس شبکه (NIC) ندارد، Slotless گفته می شوند. این شبکه ها با استفاده از پورتهای RS232 کار می نمایند. از سیستم عاملهای که بر روی این نوع شبکه ها کار می نمایند می توان به Net ViaNet PCOffice 

۱۰ اشاره نمود. 

2. Load 

1. network operating system 

مونتاژ نمودن سیستمهای کامپیوتر PC 

انجام مونتاز یا اسمبل نمودن کامپیوتر في النفسه کاری ساده و از طرف هر کسی قابل انجام می باشد. اما قبل و بعد از آن پارامترهایی وجود دارند که انتخاب نادرست آنها، مشکلات فراوانی برای استفاده کننده فراهم خواهد کرد. بنابراین باید قبل از انجام مونتاژ، تمام جوانب را بررسی و آنگاه نسبت به آن اقدام کرد که در اینجا به بررسی آنها خواهیم پرداخت.| 

۲۰ 

- ۱ قبل از مونتاژ قبل از مونتاژ نمودن یک سیستم، باید به سوال زیر جواب داد و براساس آنگاه نسبت به اسمبل اقدام نمایید. . سیستم را برای چه محلی مونتاژ می نمایند؟ 

جوابهاء المانهای سیستم را انتخاب کرد و 

(۱) 

اگر سیستم برای محبط شبکه به عنوان فایل سرور مونتاژ می شود باید در آن مسایل زیر را رعایت نماییم 

• انتخاب کس سیستم (به علت قرار دادن کارتهای زیاد در درون سیستم، باید فضای لازم و کافی بین آنها 

وجود داشته باشد. بنابراین باید کیس از نوع تاور (tower) و از متوسط با بزرگ باشد تا به اندازه کافی 

فضا در بین مادربورد و کارتها و المانهای دیگر وجود داشته باشد. 

• منبع تغذيه کيس. با توجه به نصب کارت و المانهای زیاد بر روی فایل سرور، منبع تغذیه باید توان 

خروجی لازم را داشته باشد که معمولا باید از ۲۲۰ وات به بالا باشد. 

صفحه نمایش. با توجه به عدم استفاده از فایل سرور به عنوان ایستگاه کاری، نیازی به صفحه نمایش با کیفیت بالا و در نتیجه کارت گرافیک با کیفیت بالا نداریم و نیاز به پرداخت هزینه اضافی نیست. 

، 

مادر بورد (mother board). با توجه به سرویس 

فایل سرور به ایستگاههای کاری زیاد، باید مادربورد 

۳۷۱ 

۳۷۲ 

مونتاژ نمودن سیستمهای کامپیوتر PC 

• 

با کیفیت خوب و از CPU حداقل 2/486DX استفاده نمایند (همچنین مادربورد قابلیت ارتقاء به 

CPU بالاتر را نیز داشته باشد تا در صورت افزایش ایستگاههای کاری، نسبت به ارتقاء آن اقدام 

نمایند). 

حافظه RAM. در فایل سرور نیاز به حافظه بالا می باشد تا سرعت کار سیستم افزایش پیدا نماید. 

همچنین از حافظه های با بیت پریتی و ۷۲ پین استفاده نمایید تا بازدهی سیستم افزایش پیدا کند و از کم شدن اطلاعات جلوگیری شود. هارد دیسک (Hard disk). با توجه به منبع اطلاعات که به فایل سرور اختصاص می یابد، باید هارد دیسک با ظرفیت بالا و همچنین دارای پارامترهای دستیابی خوب انتخاب گردد. (پارامترهای فوق را در فصل مربوط به هارد بررسی نموده ایم. به عنوان مثال زمان دستیابی ترک به ترک و زمان ماکزیمم با زمان متوسط و با زمان نشست توصیه میشود که از هاردهای با کنترلر SCSI با هاردهای IDE با سرعت بالا انتخاب گردد. 

(۲) 

اگر سیستم در محیط گرافیک با انیمیشن با نقشه کشی مورد استفاده قرار میگیرد باید علاوه بر دارا بودن پارامتر خوب در مادربورد، RAM هارددیسک، باید دارای کارت گرافیک خوب و حافظه RAM ویدئوی زیاد و همچنین صفحه نمایش متناسب با کارت گرافیک باشد (اگر نیاز به کارت گرافیک VL 

- BUS باشد (VESA) باید مادربورد نیز دارای اسلات VESA باشد و اگر از نوع PCI است باید مادربورد از نوع PCI باشد تا قابلیت نصب کار در آن باشد). . 

تذکر: در انتخاب قطعات سیستم سعی نمایید حتی الامکان قطعات با یک مارک باشد (به عنوان مادربورد، بورد مالتی 0 بورد گرافیک دارای یک مارک باشند تا بازدهی بالای سیستم که در نتیجه مچ بودن قطعات با یکدیگر است بدست آید. 

(3) 

اگر سیستم برای استفاده های معمولی و خانگی مونتاژ می شود باید در انتخاب المانهای آن به نوع کار انجامی با سیستم دقت نمود. به عنوان مثال یک استفاده کننده معمولی که کار برنامه نویسیهای عادی (به عنوان مثال بیسیک، بانکهای اطلاعاتی با سیستم انجام می دهد. نیاز به سیستم پنیتوم با حافظه بالا و هارد SCSI ندارد. 

۲۰ 

- ۲ مراحل مونتاژ برای جلوگیری از ایجاد مشکل در کار سیستم و سرعت در مونتاژ انجام مراحل زیر توصیه می گردد. 

الف. مراحل سخت افزاری (۱) پوشش روی کیس را با باز کردن چهار تا شش عدد پیچ آن از عقب () باز نمایید. 

۲۰ 

- 

۲ 

مراحل مونتاژ 

۳۷۳ 

(۲) 

قطعات داخل کیس را چک نموده تا از کم نبودن آن اطمینان حاصل نمایید که به صورت زیر می باشد: 

(۳) 

(۴) (۵) 

و جعبه ای حاوی پیچ ها، حلقه های پشت کیس، برگه راهنمای سگمنتها، کلید قفل سیستم در صورت 

داشتن قفل در کیس، پایه های کف کیس. 

و کابل برق. 

• منبع تغذیه با سیستمهای خروجی که معمولا در درون کیس نصب شده می باشد. 

• سالم بودن کلیدهای turbo Reset Power. 

• سالم بودن چراغهای LED مربوط به Harddisk turbo power . 

• سالم بودن سگمنتها و سیمهای رابط به مادربورد 

مادربورد را از محافظ مخصوص خارج نمایید و مطمئن شوید که دفترچه راهنمای آن باشد، همچنین دقت نمایید که اگر باتری Backup آن خارج مادربورد نصب می شود (External) نیز به همراه آن وجود داشته باشد. 

با باز کردن دو پیج از بغل کیس، نسبت به بیرون آوردن سینی (قاب) اقدام نمایید. مادربورد را بر روی سینی فوق قرار داده تا سوراخهای متناسب بر روی هر دو مشخص گردد. آنگاه از پلاستیکهای مخصوص که در جعبه کیس وجود دارد در محلهای سوراخ شده مادربورد نصب نمایید و همچنین سوراخهایی که بر روی سینی برای پیج گذاشته شده است نسبت به بستن مهره های آن در سینی اقدام نمایید. آنگاه مادربورد را بر روی سینی قرار داده (بطوریکه پلاستیکهای فوق در قسمت بزرگ سوراخ قرار گیرد) آنگاه مادربورد را در جهت مخالف حرکت دهید تا پلاستیکها در درون سوراخها قفل گردد و سپس نسبت به بستن پیچها در مهرهها اقدام نمایید. حافظه های DRAM و احتمالا SRAM و پردازنده سیستم را در سوکتهای مربوطه نصب نمایید. جامپرهای روی مادربورد را در صورت نیاز ست نمایید (جامپرهای مربوط به اندازه حافظه کش، جامپر مربوط به نوع صفحه نمایش و..). در صورت داشتن کمک پردازنده، آنرا نیز در محل آن به صورت درست نصب نمایید و جامپر مربوط به آنرا در صورت داشتن ست نمایید. سیمهای برق خروجی از منبع تغذیه به کلید power را در صورت قطع بودن وصل نمایید. هارد یا هاردهای سیستم را در محل مربوطه قرار داده و در هر طرف آن دو عدد پیچ ببندید (پیچها باید کوتاه و نرم باشند تا باعث صدمه به بورد کنترلر هارد نگردد) اما قبل از نصب آن باید نسبت به ست نمودن جامپرهای روی بورد کنترلر هارد با هاردها اقدام نمود و آنها را بر روی انتخاب درست گذاشت. (در حالت master با slave ). شکل ۱-۲۰ نمای داخل یک کیس مینی تاور را به همراه محل نصب المانهای مختلف نشان می دهد. در زمان نصب هارددیسک باید دقت زیاد نمود تا آسیبی به آن نرسد بنابراین از لرزشهای بی جا خودداری شود 

(۶) 

3 

(۸) 

(9) (۱۰) 

۳۷۴ 

مونتاژ نمودن سیستمهای کامپیوتر PC 

5-1/4-inch Floppy Disk Drive 

Space for Additional Storage Devices 

II JI ( 11 

Power Supply - 

3 

1 

-1/2-inch Floppy Disk Drive 

و DRAM N 

Battery اقل مصری 

CODDD 

Expansion Slots - 

شکل ۱-۲۰ نمای داخل یک کیسه 

تذکر: هارد با هاردها را معمولا در قسمت پایین جلوی کیس نصب می نمایند. 

(۱۱) 

درایورهای ۵ و ۳٫۵ را به ترتیب نصب نمائید (هر کدام. پیچهای مخصوص لازم دارد که باید رعایت شود). اشکال ۲-۲۰ و ۳-۲۰ نمای جلو و پشت یک کیس مینی تاور را نشان میدهد. 

و تذكر: قبل از نصب درایوها نسبت به خارج نمودن در پوششهای آن اقدام نمایید. 

(۱۲) (۱۳) 

۱۴) 

حال سینی را به محل آن برگردانده و پیچهای آن را ببندید. کارت گرافیک را در اسلات مربوطه قرار داده و پیچ آنرا ببندید (اگر بر روی بورد فوق جامپر دارید نسبت به ست نمودن آن در حالت درست با توجه به دفترچه آن اقدام نمایید و سپس کارت را در اسلات قرار دهید). 

کارت مالتی I 

/ 

O را در اسلات مربوطه قرار داده و پیچ آنرا ببندید و همچنین حلقه اضافی برای پورتهای 

COM2 و Game را در یک حلقه جلوتر ببندید (در صورتی که کارت I 

/ O مورد نیاز باشد). کابلهای مربوط به کانکتور برفی مادربورد را وصل نمایید ولی باید دقت نمایید که سیمهای مشکی مربوط به دو کانکتور فوق در وسط قرار بگیرد. سپس کابلهای برق درایوها، هارد و سگمنت و در صورت داشتن Fan بر روی CPU، کابل برق Fan را وصل نمایید. 

(۱۵) 

تذکر 1: در صورت اشتباه وصل نمودن کانکتورهای فوق، سیستم روشن نخواهد شد ولی 

بیبی به سیستم نمی رسد 

۲۰۰۲ مراحل مونتاژ 

۳۷۵ 

وو 

ii! 

شكل ۲-۲۰ نمای جلوی کیس۔ 

(۴) کلید power 

) LED نشاندهنده حالت تربو 

۵) محل نصب درایو په 

۲) LED نشاندهنده کاربرد هارددیسک 3 

LED مربوط به Power 

۶) محل نصب هارددیسک و فلابی ۳٫۵ 

۷ محل کانکتور صفحه کلید 

تذکر ۲: معمولا کانکتور برق المانها بصورتی طراحی شده است که از طرف غلط جا نرفته و در صورت جا رفتن با فشار اضافی امکان پذیر می باشد. تذکر ۲: در صورت اشتباه زدن کابل برق المانها، احتمال سوختن آنها بسیار زیاد می باشد. 

(۱۶) 

کابلهای ارتباط هارد به اینترفیس و درایوها به اینترفیس را وصل نمایید و دقت نمایید که به صورت درست وصل شود. باید طرف خط قرمز کابل به پایه شماره یک باشد. در درایوهای ۵، این کابل اشتباه جا نمی رود. در درایوهای ۳٫۵، اگر اشتباه در کانکتور مربوطه قرار گیرد آنگاه همیشه چراغ درایو روشن خواهد ماند که برای برطرف سازی عیب فوق، باید کابل را بر عکس نماییم. اگر کابل هارد اشتباه در کانکتور مربوطه نصب شود (مثلا چند پین بیرون قرار گرفته باشد) آنگاه سیستم روشن نخواهد شد. 

تذکر: درایوی که کانکتور وسط به آن وصل شده است به عنوان B و دیگری به عنوان A خواهد بود. 

۳۷۶ 

مونتاژ نمودن سیستمهای کامپیوتر PC 

شکل ۳-۲۰ نمای پشت كيس. 

(1) سویچ تعویض ولتاژ ( ۱۱۰ 

/ ۲۲۰ ولت)، (۲) کانکتور برق به دستگاه جانبی (صفحه نمایش)، (۳) کانکتور برق سیستم (۴) کانکتور صفحه کلید در صورت داشتن کانکتور از پشت سیستم، (۵) اسلاتهای اضافی جهت نصب کارت های گرافیک، مالتی I 

/ O و غیره در آنها. 

(۱۷) 

نسبت به نصب کانکتورهای مربوط به turbo switch Turbo LED Reset و Hard LED بطور 

درست اقدام نمایید (محل کانکتور اینها در دفترچه مادربورد مشخص شده است توجه نمایید که محل کانکتور مربوط به چراغ هارد بر روی بورد مالتی I 

/ O می باشد. شکل ۴-۲۰ کانکتورهای فوق را بطور کامل نشان می دهد. با دقت در شکل ۴-۲۰ مشاهده می شود که در کانکتور مربوط به برق مادربورد، دو عدد جفت سیم مشکی در وسط قرار گرفته اند. اگر مادربورد دارای باتری Backup داخلی می باشد نیازی به نصب باتری خارجی نخواهد بود. در کانکتور Keylock دو عدد جامپر مربوط به Keylock بوده و سه عدد جامپر دیگر مربوط به چراغ power روی کیس میباشد لذا موقع اتصال باید دقت شود. با باز نمودن جلوی کیس (دارای ۴ عدد پیچ می باشد) نسبت به تنظیم سگمنتهای آن اقدام شود. شکل 

۲۰ 

- ۵ نحوه باز کردن جلوی کیس را نشان می دهد. برای ست نمودن سگمنتهای فوق، باید از برگه راهنمای آن کمک بگیرید. اما اگر هم برگه نداشته باشید می توانید آنرا ست نمایید. به ازای هر سگمنت بک ردیف جامپر وجود دارد و به ازای هر قسمت از ۷ قسمت سگمنت ۴ عدد جامپر، که در چهار حالت در حالت نرمال و توربو خاموش، در حالت نرمال و توربو روشن، در حالت توربو روشن و نرمال خاموش، در حالت 

۱۸) 

۲۰۰۲ مراحل مونتاژ 

۳۷۷ 

ہم 

1:11 

FAFARA 

بلندگو 

کانکتور قفل صفحه کلید 

دو عدد کانکتور برق مادربورد 

صفحه کلید 

کانکتور باتری خارجی 

سویچ رست 

چراغ حالت توربو 

توربو سویچ 

شكل 4-۲۰ 

کانکتورهای موجود بر روی مادربورد 

توربر خاموش و نرمال روشن) قابل ست کردن می باشند که با جابجا نمودن اتصال جامپرها، چهار حالت فوق قابل ست کردن می باشد. شکل ۴-۲۰ بورد قسمت سگمنت ها را نشان می دهد. با توجه به این شکل مطالب زیر قابل توجه می باشد: 

• 

کانکتور ۳ پایه (Turbo LED) می تواند در دو حالت مورد استفاده قرار گیرد. اگر در حالتی که شکل نشان می دهد باشد آنگاه کلید Turbo اگر پایین باشد چراغ فوق روشن می شود و اگر جای آنرا عوض نمایید آنگاه زمان روشن شدن چراغ LED برعکس خواهد شد. 

شكل ۵-۲۰ نحوه باز کردن جلوی کیس. لبس 

۳۷۸ 

مونتاژ نمودن سیستمهای کامپیوتر PC 

* = TURBO HIGH MODE 

- TURBO LOW MODE 

ردیف جامپر مربوط به عدد یکان 

از خروجیهای منبع تغذیه 

ri [2]n: | 

a 1 1 E2 31 32 ( FURBO HIGH MODE 

] 2 

23162 لقاء 
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|| H 
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CND 

BLACK 

TUREO LOW 

MODE 

( LD32 

YELLOW 

| 

X10 

X10 

3H | |azainaF13 

به کانکتور برق یک ابزار جانبی مانند درایويا هارد 

2 

2 

: 1 

:: 

E![3= : ردیف جامپر مربوط به 

عدد دهگان 

به جامپر Turbo LED برروی مادربورد (شکل ۴-۲۰) 

TURBO LED 

شكل 6-۲۰ بورد قسمت سگمنت کیس و نحوه ست نمودن عدد آن. 

• بازای هر کدام از رقم یکان و دهگان یک ردیف جامپر وجود دارد که هر قسمت مربوط به یک 

قسمت از ۷ سگمنت می باشد ( 

F 

، 

E 

، B 

، 

C 

، 

B A )) و هر حرف نیز چهار حالت دارد (1A، 

3A 

، 2A ، هیچ کدام نباشد). 

• برای رقم صدگان (معمولا یک می باشد و در زمان Turbo باید روشن باشد) نیز یک جامپر وجود دارد. 

• سیگنالهای برق این قسمت نیز با دو سیم قرمز و سیاه آمده است که در شکل ۶-۲۰ مشاهده می نمایید. 

برای انتخاب حالتهای جامپرها، می توانیم از برگه راهنمای آن کمک گرفت. شکل ۷-۲۰ این مطالب را برای یک کیس نمونه نشان می دهد. در این شکل سرعت ۱۶ عادی (Normal) و ۳۳ توربو (Turb) می باشد. برای انتخاب نحوه ست کردن جامپرها باید برای اعداد یکان و صدگان دو مرحله را انجام دهیم (برای رقم یکان، عدد نرمال را از سطر و عدد توربو را از ستون انتخاب می نماییم و برای رقم دهگان نیز این عمل را انجام می دهیم و سپس برای عدد صدگان اگر نیاز بود جامپر آنرا ست می نماییم). 

.: 

.... 

تذکر 1: معمولا در اغلب كبسها، یک سیم به عنوان TURBO LED از قسمت سگمنت به مادربورد وصل می شود که باید آنرا در یکی از پایه های جامپر TURBOLED مربوط به روی مادربورد وصل نمایید ( کانکتور فوق بر روی مادربورد دارای دو پایه می باشد که یک پایه معمولا زمین است) تذکر ۲: کانکتور مربوط به TURBO SWITH بر روی مادربورد سه پایه می باشد و این در حالیست که کانکتور سیم آمده از قسمت سگمنت دارای دو سیم می باشد. این دو سیم به دو . نحو به کانکتور سه پایه فون وصل میشود. در دو حالت، نحوه روشن شدن سگمنتها با نحوه وضعیت کليد TURBO برعکس خواهد شد 
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تا 

نحوه انتخاب و ست نمودن اعداد سگمنت در حالت نرمال و توربو 

شكل ۷-۲۰ 

تذكر 3: اگر سیم TURBO LED آمده از قسمت سگمنت به مادربورد در پایه اشتباه کانکتور مربوطه وصل شود آنگاه سگمنتها بطور مداوم بر روی توربو یا نرمال روشن بوده و با تعویض کلید توربو عوض نخواهد شد. 

کاور جلوی سیستم را بسته و سپس پایه های کف آنرا و همچنین نگهدارنده های کارتهای بلند را نصب نمایید. شکافهای پشت سیستم اگر باز است با حلقه های مخصوش که در جعبه کیس وجود دارد ببندید. 

(۱۹) 

مقدار ست شده در سگمنتها به دو حالت می تواند باشد حالت اول آن است که سرعت 

تذکر: CPU را برای آن انتخاب نماییم. حالت دوم آن است که سرعت بازدهی سیستم ( Performance) 


afchunk35.docx
۵۱۲ 

کارت فاکس مودم 

: به صورت ن 

W: انتظار برای ن دوم : توقف، مقدار توقف توسط رجیستر S8 (مقدار پیش فرض = ۲ ثانیه) مشخص می شود. 

En: فرامین Echo اگر 0=n باشد معادل فعال بودن حالت Echo و 1=n معادل خاموش یا غیرفعال بودن حالت Echo خواهد بود. این فرمان زمانی مفید خواهد بود که کامپیوتر با ترمینال شما در حالت فولداپلکس پیکربندی شده باشد. 

+++: کاراکترهای Escape این کاراکترها به مدوم شما اجازه سویچ کردن از مد اطلاعات به مد فرمان را می دهد. برای برگشت به مد اطلاعات به صورت AT0 تایپ و سپس کلید. اینتر را بزنید. 

نکته: رجیستر S2 کاراکتر ASCII مورد استفاده به جای کاراکتر به را مشخص میکند (پیش فرکاراکتر به می باشد). | 

Hn: فرمان گوشی اگر 1=n باشد به معنی گذاشتن گوشی و اگر 0=n باشد به معنی برداشتن گوشی میباشد. : نمایش مشخصات فرمان 10 کد ID را بر روی صفحه نمایش نشان میدهد. فرمان I1 نتبجه چک ROM روی مردم را نمایش می دهد. فرمان I2 حافظه کارت مودم را چک کرده و در صورت درست بودن، پیغام ok را نمایش می دهد. - Lv کنترل ولوم مقدار 0=n به معنای پایینترین صدای بلندگو و 3=n به معنای بالاترین مقدار صدای بلندگو میباشد. Mn: کنترل بلندگو 0=n بلندگو خاموش. 1=1 خاموش کردن بلندگو بعد از شماره گیری و آشکارسازی سیگنال حامل. On: مد اطلاعات 0=n جهت سویچ مودم به د اطلاعات بعد از استفاده از کاراکترهای BSC 1=n برنامه ریزی مردم به یک دنباله اکولایزر بعد از برگشت به من اطلاعات P: شماره گیری پالس ستانمودن پیش فرض به صورت پالس Qn: فعال / غیرفعال کردن پاسخ های مودم 0=n فعال بودن دریافت پاسخ از مردم در اثر اجرای فرامین. 1=n غیر فعال بودن پاسخ از مودم ?Sr خواندن مقادیر رجیسترها مودم دارای تعدادی رجیستر (به عنوان مثال در یک نمونه ۲۸ دور) می باشد که در طی عملکرد مودم مقادیر آنها مشخص می شود. با این فرمان می توان مقادیر رجیسترها را مشاهده نمود. 

۳۰ 

- 

۳ 

فرامین و دستورهای مودمها 

۵۱۳ 

Sr 

= n ست کردن مقدار رجیسترها با فرمان فوق مقدار رجیستر قابل تغییر و ست کردن می باشد. 

: شماره گیری ثن 

ا 

۷n: نوع پاسخ به صورت متنی یا رقمی 1=n پاسخ به صورت متن بر روی صفحه نمایش با ترمینال نمایش داده میشود. 0=n پاسخ به سرعت غیرمتنی گزارش خواهد شد. | X: ست نمودن پاسخها فرمان فوقي نحوه کنترل پاسخ مودم به حالتهای مختلف را مشخص می کند. این فرمان ۶ حالت ست مختلف را به صورت زیر می پذیرد 

کار 

شماره 

OK 

ارتباط واتصال برقرار (Connect) زنگ (ring) حامل وجود ندارد (No cavvier 

ست ۴ و ۳ و ۲ و ۱ وه ۴ و ۳ و ۲ و ۱ و ۰ ۴ و ۳ و ۲ و ۱ وه ۴ و ۳ و ۲ و ۱ و ه 

خطا(Error) ارتباط با سرعت ۱۲۰۰ (1200 

Connect) 

معنی 

ا 

مودم به طور موفق یک فرمان را اجرا کرده است ارتباط اطلاعات با یک مودم راه دور برقرار شده است مودم یک زنگ را کشف کرده است سیگنال حامل راه دور یا خواب و با کشف نشده است البته درمان تعیین شده در رجیستر S7 مودم در خط فرمان یک خطا پیدا کرده است مودم با سرعت ۱۲۰۰ ارتباط برقرار کرده است و مودم قادر به کشف شماره گیری تن نیست مودم در حین شماره گیری با خط انتقال برخورد کرده مودم بعد از زمان مشخص شده جوابی دریافت نکرده مودم با سرعت ۲۴۰۰ ارتباط برقرار کرده 

۴ و ۳ و ۲ و ۱ وه ۴ و ۳ و ۲ و ۱ وه 

۵ 

No Dialtone 

اشغال (Busy) بدون جواب (No Answer) ارتباط با سرعت ۲۴۰۰ 

و ۴ و ۳ ۴ و ۲ و ۲ و ۱ و ۰ ۴ و ۳ و ۲ و ۱ | 

Yn: سیگنال قطع 0=n جواب ندادن مردم به سیگنالهای قطع. 1=n: جواب دادن مردم به سیگنالهای تطع. - ریست کردن مودم و پیکربندی مجدد مودم Cn&: عملکردهای مربوط به کشف سیگنال حامل. 

0=n روش ماندن دائمی n 

= 

1 

، CD بازتاب سیگنال حامل توسط مردم 

Dn&: عملکردهای کنترلی DTR 0=n مردم از حالت سیگنال DTR صرف نظر میکند. 1=nرفتن مردم به مد عملکرد فرمان با یک حالت ON به OFF برای خط سیگنال DIR 2=nرفتن مودم به حالت lang up با یک حالت ONبه OFF برای خط سیگنال DTR 3= رفتن مردم به حالت lang up و رست نمودن و برگشت به مد فرمان 

ل 

۵۱۴ کارت فاکس مودم 

F&: فایل پیکربندی کارخانه این فرمان ست های پیش فرض کارخانه را بار می نماید. Tn&: تستهای مودم (loop back مقدار n از ۱ تا ۸ میتواند تعریف شود. | V&: نمایش فایل پیکربندی توسط این فرمان می توانید از پیکربندی ذخیره شده و یا فعال مودم مطلع شوید. Hn&: کنترل جریانهای سخت افزاری مودم Nn&: تنظیم سرعت اتصال مودم Rn&: کنترل خطوط RTS 

/ 

CTS 

۳۰ 

- ۴ رجیسترهای داخلی مودم با استفاده از دستورهای ?sr (خواندن حالت رجیسترها) و sr 

= n (تغییر مقدار یک رجیستر) می توانید محتویات رجیسترهای داخلی یک مودم را مشاهده و یا تغییر دهید. باید توجه داشت که تعداد رجیسترها و مقادیر آن در کارتهای مودم مختلف با همدیگر متفاوت می باشد. در این قسمت تعدادی از این رجیسترها را جهت آشنایی می آوریم. 

رجیستر 

مقدار پیش فرض 

مقدار اواحد ۲۵۵۵/زنگ 

۲۵۵ 

- ۰ زنگ 

s0=n s1=1 s3=n s6=1 9=n 

AsCa/۱۲۷-۰ 

تابع جواب اتومات به زنگ شمارشگر زنگ کاراکتر n به عنوان برگشت به سطر بعدی شماره گیری با روش تن (n ثانیه صبرکن) 1 ثانیه برای دریافت سیگنال حامل صبرکن وجود کاما در فرمان به معنای توقف به مقدار 1 ثانیه زمان لازم جهت پاسخ به سیگنال حامل کشف شده لستهای مودم 

طول تستهای مودم بلندگو و پاسخ تأخير RTS تا CTS 

۲۵۵ 

- ۰ (ثانیه) ا-۲۵۵(ثانیه) ۲۵۵۵/ثانيه ۲۵۵۰(ثانیه) 

s8=n 

s9 =n 

s16 

s18 

s22 

م-۲۵۵/ثانیه رجیستر نگاشت بیتی 

۲۵۵ 

- ۰ صدم ثانیه 

s26 

۳۰ 

- ۵ نصب و راه اندازی مودم همانگونه که می دانید مودمها بر دو نوع داخلی و خارجی تقسیم می شوند. مودمهای خارجی (External) در خروجی یک کامپیوتر به یکی از پورتهای پیش فرض (COM1 یا COM2 متصل می شوند. کارتهای فاکس مودم (INTERNAL) در داخل یک pc در بک اسلات خالی قرار میگیرد. اینگونه کارتها از نظر نحوه ست کردن پارامترهای کارت (آدرس پورت کارت، شماره وقفه و دیگر پارامترها) به سه دسته تقسیم می شوند که عبارت اند از: 

۲۰ 

- 

۵ 

نصب و راه اندازی مودم 

۵۱۵ 

(1) 

(۲) 

پیکربندی براساس جامپرها: در این نوع کارتها، قبل از نصب آنها در کامپیوتر، باید با ست نمودن جامپرهای روی کارت، آدرس و وقفه کارت را طوری تنظیم نمایند که با دیگر کارتهای سیستم تداخل نداشته باشد. پیکربندی از قبل تعریف شده است: این نوع کارتهایک پورت و وقفه در ساخت کارت برای آن در نظر گرفته شده است. اغلب کارتهای از این نوع از پورت COM2 استفاده می کنند بنابراین باید پورت فوق را در سیستم غیرفعال (به صورت نرم افزاری در setup و یا به صورت سخت افزار نمایید. تنظیم پارامترها توسط نرم افزار: این نوع کارتها در طراحی سخت افزاری آنها هیچگونه آدرس پورت و وقفه در نظر گرفته نشده است. بعد از نصب کارت در اسلات سیستم باید با اجرای نرم افزار مربوطه که همراه کارت می باشد نسبت به تعیین آدرس و وقفه فوق اقدام کنید و سپس نرم افزارهای کاربردی مردم را نصب و اجرا کنید توجه داشته باشید که پارامترهایی که تعیین می کنید با آدرسهاو وقفه های فعال سیستم تداخل نداشته باشد). 

(3) 

انتخاب کارت در انتخاب کارت فاکس مودم جهت یک سیستم باید چند نکته را در نظر داشته باشد که مهمترین آن عبارت اند از: 

(۱) 

(۲) 

قابلیت تعیین نوع پیکربندی: تمام کارتهای که پیکربندی آنها توسط جامپر انجام می شوند در دو محیط داس و ویندوز قادر به کار می باشند ولی اغلب کارتهای که به صورت نرم افزاری پیکربندی می شوند قط در محیط ویندوز قادر به انجام کار می باشند (مثلا کارتهای مارک pctel) و با برنامه های داس کار نمیکنند. سرعت (برحسب بیت در ثانیه): هر چه مقدار سرعت با نرخ انتقال اطلاعات بالاتر باشد سرعت جابجایی اطلاعات نیز بیشتر خواهد بود. گرچه به کیفیت خط تلفن ارتباطی نیز مربوط می شود. قابلیت داشتن vioce این ویژگی شما را قادر می سازد تا نسبت به دریافت و انتقال صدا از طریق کارت فاکس اقدام کنید و در واقع به جای یک منشی تلفن برای شما انجام وظیفه نماید. 

(۳) 

مراحل نصب کارت نمونه قبل از نصب کارت در سیستم به قطعات همراه کارت دقت نمایید. معمولا همراه هر کارت باید دفترچه راهنما، کابل ارتباطی خط تلفن به کارت و دیسکهای نرم افزار نصب کارت باشد. (۱) کارت را از جعبه آن خارج کنید و در صورت داشتن جامپر، جامپرهای آن را جهت آدرس و وقفه در حالت 

در ست (به دفترچه کارت مراجعه کنید) ست نمایید. (۲) کاور سیستم را باز کرده و سپس یک اسلات خالی انتخاب و کارت را در آن نصب و پیچ آن را ببندید. (3) کابل ارتباطی بین پشت کارت و خط تلفن را وصل نمایید. (۴) در صورت داشتن تلفن، کانکتور آن را به شکاف دیگر پشت کارت وصل کنید. (۵) در صورت داشتن امکان vioce در کارت، بلندگو و میکروفن را نیز به پشت کارت وصل کنید. 

۵۱۶ کارت فاکس مودم 

شکل ۲-۳۰ و ۲-۳۰ اتصال قطعات به کارت فاکس را در دو حالت (با کارت صدا و بدون آن) نشان میدهد. سیتم را روشن کرده و برنامه راه اندازی کارت را در محیط داس با ویندوز راه اندازی نمایید. 

(۶) 

نکته: در صورتیکه بر روی سیستم شما ویندوز ۹۵ باشد کارت فوق را به عنوان یک ابزار جدید شناسایی کرده و از شما دیسک یا CD نرم افزار آن را درخواست خواهد کرد. 

کانکتور خط تلفن 

کانکتور تلفن 

نامه ها مصمم 

کانکتور بلندگو 

کانکتور میکروفون 

شکل ۲-۳۰ 

اتصالات به کارت فاکس بدون کارت صدا. 

کانکتور خط تلفن 

کانکتور تلفن 

کارت صدا 

- کانکتور خط ورودی 

کانکتور بلندگو 

/ کانکتور بلندگو 

کانکتور میکروفون 

شکل ۳-۳۰ 

اتصالات به کارت فاکس با کارت صدا۔ 

سوکتها و پکیجها 

همانگونه که در فصل گذشته مشاهده کرده اید، هر پردازنده با کمک پردازنده یا حافظه رم ورام در یک اسلات یا سوکت قرار می گیرد. در این قسمت سعی خواهیم کرد انواع سوکتهای مورد استفاده را به صورت خلاصه شرح دهیم. 

به 

سوکتها و پکیجهای سرامیکی 

۳۱ 

- 

۱ اینگونه سوکتها و پکیجها، خود در انواع مختلف به بازار عرضه شده است که هر کدام برای یک منظور خاص مورد استفاده قرار می گیرد (شکل ۱-۳۱). در مدل CQFP، سوکت با چیپ بر روی سطح مدار نصب و لحیم می شود. از اینگونه چیپها یا سوکتها، می توان به انواع چیپهای مادربوردهای کنونی اشاره کرد. از سوکت مدل LGA و چیپهای مدل PGA می توان به سوکت پردازنده در مادربوردهای 386DX و پردازندهای 386DX و 486DX اثماره نمود. اکثر با تمام چیپهای با یاس در مادربوردها از نوع C 

- DIP هستند که در شکل ۱-۳۱ نشان داده شده اند. 

۳۱ 

- ۲ پکیجهای بدون لحیم از اینگونه پکیجها و سوکتهای مربوط به آنها که در شکل ۲-۳۱ نشان داده شده اند، می توان به پردازنده و سوکتهای 

386SX اشاره نمود. 

هد 

۳۱ 

- ۳ پکیجهای دارای شیشه از این نوع چیپها که معمولا قابل برنامه ریزی توسط دستگاههای خاص می باشد می توان به حافظه رام باباس أغلب مادربوردهای قدیمی اشاره نمود که در شکل ۳-۳۱ نشان داده شده اند. 

۳۱ 

- ۴ ماژول ها با ماژول ها در فصول گذشته آشنا شده اید. حافظه های رم در شکل ۴-۳۱ نشان داده شده اند. 

Dimm 

, Simm و Sip را به عنوان نمونه می توان نام برد که 

سوکتها و پکیجها 

۵۱۸ 

CERAMIC PACKAGES 

Surface Mount 

COFP (Ceramic Quad Flatpack) 

PT 

111111111 

(Top View) 

LGA 

(Land Grid Array) 

OOOOOO 

Socket Mount 

(Bottom View) 

PGA (Pin Grid Array) 

(Bottom View) 

C-DIP (Ceramic Dual In-Line Package) (Side-Braze) 

Insertion/Socket Mount 

INIMIZ 

BUL 

شکل ۱-۳۱ انواع سوکتهای سرامیکی 
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LEADLESS CHIP CARRIER PACKAGES 

ATININ 
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LCC (Socket Mount) 

___ 
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(Bottom View) 
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LCC (Surface Mount) 

(Bothom Views 

(Bottom View) 

- 

شکل ۲-۳۱ پکیجهای بدون لحيم. 

GLASS-SEALED PACKAGES 

CERDIP (Ceramic Dual In-Line Package) (Insertion Mount: UV Window) 

CERQUAD (Ceramic Quadpack) (Surface Mount) 

شکل ۳-۳۱ پکیجهای دارای شیشه با قابلیت برنامه ریزی. 

MODULES 

SIMM (Single In-Line Leadless Memory lwuule) 

Inn 

io] 

kid (Top View) 

SIP (Single In-Line Leaded Memory Module) 
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(Top View) 

شکل ۴-۳۱ ماژولها. 

۵۲۲ سوکتها و پکیجها 

Type 1 
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PCMCIA sussy TNF Kis 

منابع 

1. Lance Leventhal (1988), 80386 Programming Guide, 1st edition, Bantam Book. 2 Penn Brumm, Don Brumm, Leo. J. Scanlon (1991), 80486 Programming, 4th 

edition, Windcrest/McGraw-Hill New York 3. Michael Tischer (1994), PC Intern, Abacus (U.S.A). 4. Jeffery P. Royer (1987), Handbook of Software & Hardware Interfracing for IBM 

Prentice-Hall. 

5. Paul Christiansen, Steve King, Mark Munger (1990), Networking With Novell 

Netware, Windcrest/McGraw-Hill New York. 6. IBM Company (1984), Technical Refrence AT, 1st edition, International Business Machines Corporation 

(IBM). 7. IBM Company (1977), Technical Refrence XT, International Business Machines Corporation (IBM). 8. Scatt Muller (1994), Upgrading and Reparing PCs (Quick Refrence), Que Corporation (David P. Ewing). 


afchunk29.docx
۳۹۰ 

حافظه CMOS و پیکربندی سیستم 

. اگر جامپری برای دشارژ کردن CMOS بر روی مادربورد وجود دارد آنرا فعال نمود تا محتویات فوق 

پاک شود. . اگر باطری، خارجی (External) است، با خارج نمودن کانکتور آن باعث پاک شدن جافظه فوق شويم. . اگردوراه فوق امکان نداشت و حافظه فوق در سوکت قرار دارد، آنرا برای مدتی از سوکت خارج نماییم. . اگر سه راه فوق امکان ندارد و باطری نیز داخلی است، یکی از پایه های باطری را از بورد خارج نموده و 

مدتی صبر نمایید. 

تذکر: هیچ وقت پابه های تراشه CMOS را به یکدیگر اتصال کوتاه ننمایید که این امر می تواند باعث 

و سوختن و آسیب رسیدن به آن گردد 

در بعضی از سیستمهای خاص نیز قسمت رمز را در یک تراشه EEPROM قرار میدهند که با برف نوشته 

و پاک می شود. اگر چنانچه این رمز (چه مربوط به وارد شدن ست آپ و چه مربوط به زمان بوت شدن) فراموش شود. تنها راه برای حذف آن، عوض نمودن تراشه فوق با یک تراشه خالی و یا پاک نمودن محتویات فوق با دستگاه EEPROM Programmer می باشد. از این نوع دستگاههای می توان به ZENITH اشاره نمود. 

بعضی دیگر از سیستمها نیز یک رمز کارخانه (Factory Password) دارند که در صورت فراموش شدن رمز معمولی دستگاه، اگر رمز کارخانه را به آن بدهید نیز بوت خواهد شد، این رمز را در زمان خرید سیستم از شرکت مربوطه بپرسید و یا اینکه در دفترچه راهنمای آن گفته شده است. از این نوع سیستم می توان به IPC اشاره نمود. 

۲۱ 

- ۵ محتویات CMOS حافظه MC146818 دارای ظرفیت ۶۴ بایت بوده که ۱۲ بابت آن جهت ساعت و تاریخ و ۵۲ بابت باقیمانده برای پیکربندی سیستم مورد استفاده قرار می گیرد. فضای آدرس این تراشه درون فضای آدرسی حافظه پردازنده نبوده بلکه آنها از طریق دو پورت I 

/ O به آدرسهای H 

۷۰ و H ۷۱ مورد دستیابی قرار میگیرند. یک برنامه موجود در بایاس 

توسط برنامه های معمولی نیز امکانپذیر است)، آدرس پیکربندی (از 00H تا ۳FH) را در پورت H 

۷۰ مینویسد و 

سپس یک مقدار بایت جدید را در پورت H ۷۱ نوشته با میخواند (از آنست 00H تا ۳FH که ۶۴ بایت می باشد). جدول ۱-۲۱ این اطلاعات را نشان می دهد. در این جدول بایتهای 19 و 1A به عنوان رزرو ذکر شده اند ولی در بعضی سیستمها نیز این دو بایت جهت هارددیسک سیستم (بایت نوع توسعه یافته) برای C و B بکار برده می شود. در زمان راه اندازی سیستم، بایاس اطلاعات پیکربندی موجود در این حافظه را خوانده و از آن در طی عملیاتهای مختلف استفاده می نماید. جهت اطمینان از درستی اطلاعات موجود در حافظه از بایتهای کنترلی موسوم به 

Checksum استفاده می نماید. اگر بایتهای فوق با اطلاعاتی که در CMOS ذخیره است درست باشد آنگاه روند راه اندازی بطور عادی ادامه خواهد یافت و گرنه با یک پیغام خطا، نوع خطا و محل آنرا گزارش خواهد نمود. در جدول ۱-۲۱ بایتهای 2F و 2E جهت تست اطلاعات از ۱۰H تا ۲DH بکار برده شده اند. جدول ۲-۲۱ مقادیر از 00H تا 9H را نشان می دهد. 

۲۱ 

- ۵ محتویات CMOS 

۳۹۱ 

جدول ۱-۲۱ 

پارامترهای ۶۴ بایت حافظه CMOS 

آدرس (HEX) 

عملکرد مربوط به ساعت بلادرنگ سیستم و تاریخ بایت تشخیص وضعیت سیستم با توان پایین (shutdown statuse byte) بایت مشخص کننده درایو A و B 

0-0D OE 

رزرو 

بایت مشخص کننده نوع هارد C وD 

18 

بایت پیکربندی بایت پایینی (با ارزش کمتر) اندازه حافظه متعارف بایت بالایی (با ارزش بیشتر) اندازه حافظه متعارف بایت پایینی اندازه حافظه گسترش یافته بایت بالایی اندازه حافظه گسترش یافته رزرو مجموع بایتهای تست یا مقابله ای برای بایتهای از 10H تا20H بایت پایینی حافظه گسترش یافته بایت بالایی حافظه گسترش یافته بایت قرن از تاریخ فلگ اطلاعات 33 رزرو 

19-2D E-2F 

30 

32 

3-3F 

مقادیر جدول ۲-۲۱ مربوط به پالس ساعت بلادرنگ بوده که توسط وقفه وقفه 1AH در دسترس می باشد. این وقفه هر ۵۵ میلی ثانیه یکبار توسط کانتر اشمارنده سیستم (کانال صفر) ایجاد می شود و باعث می شود تا از خاصیت اعلان نیز استفاده نماییم و چنانچه ثانیه دقیقه و یا ساعت تمام شد یک عمل خاص را انجام 

جدول ۲-۲۱ 

پارامترهای مربوطه به تاریخ و ساعت در CMOS . 

آنست HEX 

آنست HEX 

عملکرد روز جاری در BCD ماه جاری در BCD سال جاری در BCD 

اندازه ابایت ابایت ابایت 

اندازه 

ابایت ابایت 

عملکرد ثانیه جاری در BCD اعلان ثانیه در BCD 

دقيقه جاری BCD اعلان دقيقه در BCD ساعت جاری در BCD اعلان ساعت در BCD 

روز جاری از هفنه 

ابایت 

ابایت 

ابایت 

ابایت 

ابایت 

۳۹۲ حافظه CMOS و پیکربندی سیستم 

جدول ۳-۲۱ 

عملکرد 

آفست HEX 

OAL 

بیت ۲: فرمت تاریخ : فرمت BCD(حالت پیش فرض) 

: فرمت باینری بیت ا- پالس ۲۴ ساعتی و مد ۲۴ ساعتی (پیش فرض) اس مد ۱۲ ساعتی بیت = ساعت ذخیره بودن Daylighir 

به غیرفعال نمودن حالت ذخیره ( پیش فرض) 

پارامترهای CMOS از آدرس 0A تا 00 . آفست HEX عملکرد 

رجیستر حالت A بیت ۷: تازه سازی اطلاعات در حال انجام 

- تاریخ و ساعت قابل خواندن است ا = ساعت در حال انجام است و تازه سازی است بیت ۶-۴: تقسیم کننده فرکانس ساعت 

۳۲ ۷ =۰/۴ 

بیت 5-3 = نسبت فرکانس انتخاب شده 

۱۱۰ ۰=KHz 

۱۰۲۴ با موج مربعی 

0Ch 

OBh 

رجیستر حالتC وقفه) فلگ Bit7 

= 

IRQF 

فنگ Bit6 

= 

PF پریتی) فلگ Bits 

= 

AF 

فلتي F 

Bit4 

= رزرو =0-Bit3 | رجیستر حالت D بیت ۷: بيت حافظه در دسترس است == باتری Cmos خراب شده است ا = بانری Cmos خوب است بیت و تا ۶ رزرو 

ODI 

رجیستر حالت B بیت ۷ سیکل تازه سازی ساعت 

0 = حالت نرمال تازه سازی ا = ترک تازه سازی در حالت انجام (Abort) بیت ۶ وقفه پریودیک 4 = غیر فعال نمودن وقفه ا = فعال بودن وقفه بیت ۵: اعلان وقفه 

= غیر فعال نمودن وقفه 

ا = فعال بودن وقفه بیت ۴: با پایان یافتن نازدسازی وقفه صادر شود 

و غیر فعال بودن وقفه 1= فعال بودن وقفه بیت ۳: حالت رجیستر A در مورد فرکانس موج مربعی و غیر فعال بودن موج مربعی 

تو عربی 

دهد. زمانی که شما سیستمتان را راه اندازی می نمایید، سرویس شروع بکار بایاس، زمان روز را از ساعت بلادرنگ می خواند و آنرا به شماره تیکهای متناظر زمان سنج تبدیل می نماید. این مقدار برای مقداردهی اولیه شمارش چهار بایت که در آدرس 040 

: 006CH ) از ناحيه داده ای بایاس قرار دارد ذخیره می شود. جدول ۳-۲۱ 

پارامترهای CMOS از آدرس 0AH تا ODH که مربوط به چهار رجیستر حالت می باشد را لیست نموده است. 

همانطور که از جدول ۳-۲۱ مشخص می شود با داشتن ۴ رجیستر فوق تقريبا اطلاعات کاملی از وضعیت 

حافظه CMOS در اختیار داریم. 

جدول ۴-۲۱ محتویات CMOS را از آدرس OEh و OFn نشان می دهد. این دو بایت به دو بایت مشخصه معروف بوده و در واقع وضعیت CMOS را از نظر سخت افزار سیستم مشخص می نماید. همانطور که مشاهده 

۲۱ 

- ۵ محتویات CMOS 

۳۹۳ 

جدول 4-۲۱ 

پارامترهای CMOS در آدرسهای OE و OF. 

عملکرد 

آفست HEX عملکرد 

آفیس 

OF 

OE 

کد توان پایین (shutdown) روشن 00h اندازه حافظه درست است =01h تست حافظه درست است =02h تست حافظه خطا داده =03h برنامه post تمام شده و سیستم بوت شده =04h JMP با اشاره گر دو کلمه بوسیله 05h 

= EDI | مد محافظت شده تست شد و درست است = 06h من محافظت شده خطا داده است =07h اندازه حافظه سیستم خطا داده = 081 وقفه جهت انتقال بلوک = 09h با اشاره گر دو کلمه بدون استفاده از 0Bh 

= 

EOI 

استفاده شده بوسیله 80386 

حالتهای چک و تست سیستم بیت ۷: حالت توان پالس بلادرنگ سیستم 

- توان Cmos پایین و کم نیست - توان Cmos پایین و کم است بیت ۶ حالتهای چک حافظه checksum 

) CMOS ) 

.. چک و مقابله خوب است اس چک و مقابله خوب نیست بیت ۵ حالت اطلاعات پیکربندی - پیکربندی تعریف شده درست است - پیکربندی تعریف شده نادرست است بیت ۴: اندازه حافظه RAM سیستم در طی برنامه post 

- مقدار بدست آمده با پیکربندی درست است 1- مقدار بدست آمده با پیکربندی درست است بیت 2: برنامه ریزی آداپتور دیسک سخت - برنامه ریزی درست انجام شده است 

- برنامه ریزی خطا داده است بیت ۲: نشان دهنده: حالت زمان CMOS 

- زمان درست است ١- زمان نادرست است 

می شود در این جدول تقریبا تمامی تستهای لازم جهت سخت افزار غیر استاندارد سیستم انجام میگیرد سخت افزارهای که می تواند بر روی سیستم تغییر پیدا کند به عنوان مثال اندازه حافظه دینامیکی). 

جدول ۵-۲۱ ادامه محتویات حافظه فوق را نشان می دهد. این جدول در واقع پیکربندی استاندارد سیستم بعلاوه قسمتی از پیکربندی توسعه داده سیستم را تعریف می نماید. در بسیاری از سیستمهای جدید از قسمتهای رزرو برای مقاصد مختلف و پیکربندیهای جدید استفاده شده است که هر کدام از ست آپ ها با توجه به نیاز خود از آن استفاده می نمایند. 

در هنگام اجرای برنامه POST در سیستم، بسته به نوع پیکربندی و تطابق آن با اطلاعات حافظه CMOS 

یک کد تشخیص خطا تولید خواهد شد که جدول ۶-۲۱ بایت حالت تشخبص (Diagnostic) را نشان می دهد. 

۳۹۴ 

حافظه CMOS و پیکربندی سیستم 

جدول ۵-۲۱ 

پارامترهای CMOS از آدرس 10 تا 3F . 

آفست HEX | عملکرد 

آفست HEX | 

عملکرد بایت با وزن کمتر اندازه حافظه توسعه یافته 

ها 

نوع فلاپی دیسکها بیت ۰ تا ۳۰ درایو یک بیت ۴ تا ۷- درایو مفر درایوی نصب نیست =0000 

= 

بایت با وزن بالاتر اندازه حافظه توسعه یافته نوع توسعه یافته هارد صفر (از صفر تا ۲۵۵) 

= 

0001 = 360Kbyte 0010= 1.2 Mbyte 0011 = 730Kbyte 0100= 1,44Mbyte 

۱A 1B-1D 

رزرو بیت ۴ تا ۶۷ نوع هارد مفر (نوع صفر تا ۱۵) بیت و تا ۳ = نوع هارد یک (نوع صفر تا ۱۵) 

نوع توسعه یافته هارددیسک (از صفر تا ۲۵۵) رزرو بایت با وزن بالاتر چکمجموع ( CMOS 

( 

checksum بایت با وزن کمتر چک مجموع CMOS بایت با وزن کمتر اندازه حافظه توسعه یافته واقعی بایت با وزن بیشتر اندازه حافظه توسعه یافته واقعی تاریخ قرن در BCD فلکهای اطلاعات POST 

رزرو 

بيت 7= حالت ۱۲۸کیلوبایت بالای حافظ متعارف ۱۲۸۰۰ کیلوبایت فوق نصب نیست ۱۲۸۶۱ کیلوبایت فوق نصب است ہیت ۶= فلگ برنامه ست آپ 0 = نرمال (پیش فرض) 1= گذاشتن بیام اولیه جهت استفاده کننده بيت صفر تا = رزرو شده 

نصب قطعات: بيت ۶ و ۷= تعداد فلابی های نصب شده و و یک فلاپی ۲۰۱ فلاپی بيت ۴ و ۵= صفحه نمایش اولیه ۰۰= استفاده از صفحه نمایش بایاس ۰۱=CGA با ۴۰ ستون ۱۰= CGA با ۸۰ ستون ۱۱= آداپتور تکرنگ بیت ۲ و ۳= رزرو بیت ۱ کمک پردازنده موجود میباشد. بیت = فلاپی دیسک موجود میباشد بایت با وزن کمتر اندازه حافظه متعارف بایت با وزن بالاتر اندازه حافظه متعارف 

رزرو شده . 

۳-۳F 

جدول ۱-۲۱ بایت حالت تشخيص خطا در CMOS . 

HEX 

مقدار بيتها 

. ووووووي 

عملکرد تراشه مربوط به پالس بلادرنگ دارای توان پایینی است. (تراشه RTC) مجموع مقابلهای حافظه Cmos RAM خراب است (checkusm) اطلاعات پیکربندی پیدا شده توسط POST در دسترس نمی باشد اندازه حافظه دینامیکی با آنچه در تشخیص داده شد یکی نیست برنامه ریزی آداپتور هارد خطا داده است زمان پیدا شده توسط RTC در دسترس نیست آداپتورها با پیکربندی سازگار نیست 

time - out یک ID آداپتور را خوانده است خطایی رخ نداده است 

ةةةةةةة 

ووووووو 

او يةaa 

بیت هوا: رزرو 

اینترفیس صفحه کلید و فرامین آن 

در فصول قبل با صفحه کلید و نحوه ارسال اطلاعات توسط آن و نحوه دریافت آنها توسط یک بافر سریال به موازی 

در سیستمهای XT) در روی مادربورد و یا یک میکروکنترلر (در سیستمهای AT این میکروپردازنده 8042 یا 8742 میباشد) بطور کامل آشنا شدید، حال می خواهیم نحوه ارسال اطلاعات و یا جابجایی فرامین بین صفحه کلید و سیستم و بالعکس را بررسی نماییم. . 

dward 

۲۲ 

- ۱ منبع سخت افزاری ارسال (hardward infibit) اینترفیس صفحه کلید بر روی مادربورد در بعضی از سیستمها می تواند توسط یک کلید یا سویچ موجود بر روی کیس سیستم جهت دریافت اطلاعات منع شود. همچنین اطلاعات ارسالی از سوی اینترفیس به صفحه کلید نیز قطع می شود از این سویچ دو عدد سیم به مادربورد وصل می شود. در زمان قفل بودن سویچ فوق، اینترفیس، اطلاعات ارسالی از سوی صفحه کلید را چک کرده و در صورتی که اطلاعات ارسالی مربوط به یک کد اسکن باشد از آن چشم پوشی می نماید ولی چنانچه یک فرمان باشد آنرا در بافر خروجی اینترفیس صفحه کلید ذخیره می نماید، تا زمانیکه قفل فون باز شد (open) آنرا اجرا نماید. 

۲۲ 

- ۲ کنترلر اینترفیس صفحه کلید (Keyboard Controller Interface) بر روی مادربوردهای XT یک تراشه بافر سریال به موازی کار دریافت اطلاعات و فرامین از سوی صفحه کلید و بالعكس را انجام می دهد. اما بر روی مادربوردهای AT یک میکروکنترلر قابل برنامه ریزی (8042 با 8742) این کار بعلاوه چندین کار دیگر را انجام می دهد. این کنترلر از طریق یک رجیستر حالت، یک بار خروجی و یک بافر 

۱۳۹۵ 

۳۹۶ 

اینترفیس صفحه کلید و فرامین آن 
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شکل ۱-۲۲ 

کنترلر صفحه کلید بر روی مادربورد 

ورودی با مادربورد و دیگر المانهای روی مادربورد از یکطرف و از طرف دیگر با صفحه کلید ارتباط برقرار می نماید شکل ۱-۲۱ این کنترلر را نشان می دهد. 

رجیستر حالت (status register) رجیستر حالت یک رجیستر فقط خواندنی در آدرس I / O با مقدار ۶۴H می باشد و شامل اطلاعاتی در باره حالت کنترلر صفحه کلید (8042) و اینترفیس آن می باشد. این رجیستر در هر زمان قابل خواندن می باشد. ۸ بیت ایں رجیستر عبارت اند از : 

Bit ( پر بودن بافر خروجی). صفر بودن این بیت نشان میدهد که بافر خروجی هیچگونه اطلاعاتی ندارد. یکی بودن آن بدین معنی است که بافر پر باشد ولی سیستم هنوز اطلاعات را از بافر خروجی نخوانده است. زمانیکه سیستم اطلاعات را از بافر خروجی (آدرس ۶۴H) می خواند، این بیت را صفر می کند. Bit1 ( پر بودن بافر ورودی). صفر بودن آن نشانه این است که بافر ورودی (آدرس ۶۰H یا ۶۴H) خالی می باشد. یک بودن آن به معنی این است که اطلاعات در بافر نوشته می شود ولی کنترلر اطلاعات را نمی خواهد. زمانیکه کنترلر بافر ورودی را بخواند آنگاه این بیت صفر خواهد شد. Bit2 ( پرچم یا فلگ سیستم). این بیت بعد از روشن شدن با رست با مقدار صفر ست میشود و در هر زمان 

۲۲ 

- 

۲ 

کنترلر اینترفیس صفحه کلید 

۳۹۷ 

می تواند توسط یک فرمان با مقدار یک یا صفر ست شود. Bit3 (فرمان اطلاعات). زمانیکه یک بایت فرمان در پورت بافر ۶۴H نوشته می شود این بیت را یک و زمانیکه یک بایت اطلاعات در پورت ۶۰H نوشته می شود این بیت صفر ست می شود. Bit4 (سویچ منع کننده). با قفل کردن سخت افزاری صفحه کلید از طریق سویچ روی پانل این بیت صفر می شود و صفر بودن آن به معنی منع دریافت اطلاعات از سوی سیستم می باشد. Bits (انتقال زمان بیش از اندازه: transmit time 

- out ). یک بودن این بیت نشان می دهد که کنترلر صفحه کلید 

یک انتقال را شروع کرده ولی آنرا بطور مناسب کامل نکرده است.| Bit6 (دریافت در زمان بیش از اندازه: receive time out). یک بودن این بیت نشان می دهد که یک انتقال توسط صفحه کلید شروع شده است ولی در زمان برنامه ریزی شده پایان نیافته است. Bit7 (خطای پریتی: parity error). صفر بودن این بیت نشان می دهد که آخرین بایت اطلاعات دریافت شده از صفحه کلید دارای پریتی فرد و یک نشانه پریتی زوج می باشد. معمولا صفحه کلید باید با پریتی فرد اطلاعات را ارسال نماید. 

بافر خروجی بافر خروجی یک رجیستر فقط خواندنی در آدرس پورت ۶۰H می باشد. کنترلر صفحه کلید از این بافر جهت ارسال کدهای اسکن دریافت شده از صفحه کلید به سیستم استفاده می نماید. این بافر فقط زمانی باید خوانده شود که بیت پر بودن بافر خروجی در رجیستر حالت فعال (یک) باشد. 

. 

تذکر: بافر همان پورن ۶۰H می باشد که در مورد تراشه 8255 در کامپیوترهای XT بررسی نمودیم 

بافر ورودی بافر ورودی یک رجیستر فقط نوشتنی در آدرس ۶۰H و ۶۴H می باشید. از پورت ۶۰H جهت نوشتن اطلاعات و از پورت ۶۴H جهت نوشتن فرامین استفاده می شود. اطلاعات نوشته شده در پورت ۶۰H برای صفحه کلید ارسال می شود. این اطلاعات زمانی در این پورت نوشته می شود که بیت مربوط به پر بودن بافر ورودی در رجیستر حالت صفر باشد. در زیر فرامین مربوط به کنترلر صفحه کلید را خواهیم آورد این فرامین در پورت ۶۴H نوشته می شود * فرمان ۲۰H. بایت فرمان خواندن کنترلر صفحه کلید. با این فرمان کنترلر صفحه کلید بایت فرمان جاری را به بافر 

خروجی می فرستد. 

و فرمان ۶۰H، بایت فرمان نوشتن کنترلر صفحه کلید. بایت بعد از نوشته شدن اطلاعات در پورت ۶۰H در بایت فرمان کنترلر قرار گرفته است. بیتهای تعریف کننده این بابت عبارت اند از: 

• 

Bit7 رزرو. باید مقدار صفر داشته باشد. 

۳۹۸ اینترفیس صفحه کلید و فرامین آن 

• Bit6 مد سازگاری با کامپیوترهای آی.بی.ام. یک بودن این بیت نشان میدهد که کنترلر باید کد اسکن 

دریافت کرده را به نحوی تغییر دهد که در کامپیوترهای آی.بی.ام. قابل استفاده باشد. 

• Bits مد سازگاری کامپیوترهای آی. بی. ام. نوشتن یک در این بیت باعث میشود که کنترلر صفحه کلید با 

اینترفیسهای صفحه کلید آی. بی. ام. سازگار شود. Bit4: غیر فعال کردن صفحه کلید. نوشته شدن یک در این بیت باعث غیر فعال کردن صفحه کلید با غیرفعال 

کردن (dow خط پالس صفحه کلید می شود. در این حالت اطلاعات ارسال با دریافت نخواهد شد. 

• Bit3: نوشتن یک در این بیت باعث غیر فعال کردن تابع منع (Inhibit) صفحه کلید میشود. 

• Bit2: (پرچم سیستم) مقدار نوشته شده در این بیت در بیت پرچم رجیستر حالت نوشته خواهد شد. 

• 

Bit1 رزرو و معمولا صفر می باشد. 

Bito فعال کردن یک وقفه پر بودن بافر خروجی: با نوشتن یک در این بیت، کنترلر یک وقفه ایجاد کرده و اطلاعات را در بافر خروجی آماده مینماید. 

* فرمان AAh. تست خود کنترلر. بعد از تست، مقدار ۵۵H در بافر خروجی به معنای عدم وجود خطایی خواهد بود. 

* فرمان ABh. تست اینترفیس. این فرمان باعث می شود که کنترلر خطوط پالس و اطلاعات را تست نماید. نتیجه این تست در بافر خروجی به شرح زیر میباشد: 

۰۰ : هیچگونه خطایی رخ نداده است ۰۱: خط پالس صفحه کلید حالت low دارد. ۰۲: خط پالس صفحه کلید حالت high دارد. ۰۳: خط اطلاعات صفحه کلید حالت | دارد. ۰۴ : خط اطلاعات صفحه کلید حالت high دارد. 

* فرمان ACh . (مشخصه حالت). ۱۶ بایت مربوط به حالت پورت ورودی، پورت خروجی، برنامه حالت کنترلر سیستم توسط این فرمان به فرمت کد اسکن فرستاده می شود (این ۱۶ بایت مربوط به RAM کنترلر می باشد). 

* فرمان ADF . غیر فعال کردن صفحه کلید. این فرمان بیت چهارم بایت فرمان کنترلر را ست نموده و باعث غیر 

فعال (low شدن خط پالس صفحه کلید شده و در نتیجه هیچگونه اطلاعاتی ارسال با دریافت نخواهد شد. به فرمان AEh. فعال کردن اینترفیس صفحه کلید. این فرمان بیت چهارم بایت فرمان را غیرفعال می نماید. * فرمان COh. خواندن پورت ورودی: اطلاعات را از پورت ورودی خوانده و در پورت خروجی قرار میدهد. زمانی این فرمان را صادر کنید که بافر خروجی خالی باشد. | 

۲۲ 

- ۲ کنترلر اینترفیس صفحه کلید 

۳۹۹ 

به فرمان D0h. خواندن پورت خروجی. اطلاعات را از پورت خروجی خوانده و در بافر خروجی قرار میدهد. زمانی این فرمان صادر می شود که بافر خروجی خالی باشد. 

۶۰H در پورت 

به فرمان Dih. نوشتن در پورت خروجی. بایت بعدی اطلاعات نوشته شده در پورت أدرس خروجی کنترلر قرار میگیرد. 

تذکر: بیت صفر پورت خروجی کنترلر به طور مستقیم به رست (Recet وصل است بنابراین میچوقت 

نباید صفر نوشته سرد 

ار 

به فرمان E0h. خواندن تست ورودیها. این فرمان باعث میشود تا کنترلر ورودیهای T0 و T1 را بخواند. این 

اطلاعات در بافر خروجی قرار دارند. بیت صفر مربوط به T0 و بیت یک مربوط به T1 میباشد. 

* فرمان FO 

- FFI . پالس پورت خروجی. بیت صفر تا سه از پورت خروجی ممکن است که باعث صفر شدن پالس خروجی بمدت تقریبی ۶ میلی ثانیه شود. بیت صفر تا سه نشان می دهد که کدام بیت باید پالس دهد. صفر بودن اینها نشان میدهد که بیتها باید پالس دهند ولی بک بودن آنها نشان میدهد که بیتها نباید پالس دهند. 

| 

تذکر: با توجه به وصل بودن بیت صفر پورت خروجی کنترلر به رست، بنابراین پالس دادن این بیت باغث 

مارست مدل میکروپروسسور می شود 

جدولهای. ۱-۲۲ و ۲-۲۲ و ۳-۲۲ بیتهای تعریفی برای بترتیب پورت ورودی، خروجی و تست پورتهای ورودی را نشان می دهد. 

جدول ۱-۲۲ پورت ورودی کنترلر. 

عملکرد بدون تعریف 0= غیر فعال کردن دومین ۲۵۶ کیلوبایت حافظه RAM سیستم 1= فعال کردن دومین ۲۵۶ کیلوبایت حافظه RAM سیستم. 0= جامپر توسط کارخانه نصب شده است 1= جامپر نصب نشده است. 0= صفحه نمایش به رنگی ست شده است. 1= صفحه نمایش به تکرنگ ست شده است. 0= مفحه کلید قفل شده است (Inhibited) . 1= صفحه کلید قفل نیست. 
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۴۳۰ 

حالتهای مختلف کش. 

جدول ۴-۲۶ 

ASYNCH 

ONOUS/OEP SYNCHRONOUS /CACKE MODWE 

اندازه کش 

250K 8K8 32K*8*8 

NO .1 

TAG SRAM DATAT SRAM CACHE MODULE JX2 (TAG RAM) 

12K 32K8 64K*8*8 

NO 

256 NO NONG 

YES 1-2 

512K NO NONG 

YES 

23 

2-3 

) را در 

TAG 

) 

DIP 

تذکر ۲: اگر ماژول کش ۱۶۰ پین سنکرون حاوی حافظه TAG نبود باید حافظه سوکت مربوطه اش (U2) قرار داده و جامپر jx2 را در حالت ۲۵۶ یا ۵۱۲ کیلوبایت است نمایید. 

شکل ۲-۲۶ حافظه کش سنکرون و آسنکرون را نشان می دهد. برای حالت ۲۵۶ کیلوبایت ماژول کش سنکرون باید بر روی ماژول فوق ۲ عدد تراشه 32*32k و یک تراشه 8*8k یک طرفه وجود داشته باشد و برای 

حالت ۵۱۲ کیلوبایت ماژول کش سنکرون باید چهار عدد 32*32k و یک عدد 8*32k دو طرفه وجود داشته باشد (یا 

بعبارتی دو قطعه سنکرون 32*32k که هر کدم یک طرفه باشد). 

13 15 U12014 

SIMM PIN #1 

3 H32K18 

32K8 

H2K8 

H328*8 

SOCKET PIN #1 

CN2 

TAG RAM 28K8 

8H8 

TAG RAM 

ASYNCHRONOUS 256K CACHE 32*8*8Pcs 8K81PC 

332K18 

32K18 

H32K18 

32K18 

SYNCHRONOUSE PIPELINE BURST CACHE 

32832 

11 810 

14 

13 تا 15 ا 1 ا 

E 

64K8 

* 64KB 

64K8 

TAGRAM 

64K8 64K8 ؟ 

900 

ASYNCHRONOUS 512K CACHE 

) SYNCHRONOUS 64K*8*8PCS 

250K MODULE 32 4*1PC 

328 32K2Pcs, K8 1Pc 

(PLEASE TAEK OFF THE SRAM JOUTI U UTO|| FROM U8-U14 AND U 

64K8 

64k8 

64K8 

حافظه کش سنکرون و آسنكرون. 

شكل ۲-۲۶ 

۲۶ 

- ۲ سخت افزار و نحوه نصب آنها 

و 

نصب حافظه های دینامیکی (DRAM) بورد فوق حافظه های دینامیکی ۷۲ پین یک طرفه و دو طرفه را در اندازه های مختلف پشتیبانی می نماید. نحوه نصب اینگونه حافظه ها را در فصل حافظه در AT به طور مفصل آورده ایم. همچنین در این بورد می توانید از حافظه های دینامیکی با صفحه سریع (fast page) یا ED0 استفاده نمایید. اما از هر دو نوع به طور همزمان در یک بانک نمی توانید استفاده نمایید. ولی یک بانک از نوع صفحه سريع و یک بانک از نوع EDO را پشتیبانی می نماید. همچنین حافظه های بورد استفاده شده می تواند از نوع با پریتی (x36) یا بدون پریتی (x32) باشد باید در مد صفحه سریع از حداقل ۷۰ نانو و در مد ED0 از حداقل ۶۰ نانو ثانیه استفاده نمایید. 

نصب کانکتور I / O IDEتوسعه یافته و دیگر جامپرها بر روی مادربورد، کانکتورهایی جهت سرعت سریع و معمولی سیستم، چراغهای روی پانل جلوی آن، و دیگر کانکتورها وجود دارد که اهم آن را توضیح خواهیم داد 

• jp3j5 (پاک و خالی کردن باتری). اگر جامپر jp3 اتصال کوتاه باشد آنگاه حافظه داخلی تراشه 

1287ARTC مربوط به کمانی دالاس پاک خواهد شد. و جامپر j5، اگر پایه ۲ به ۳ اتصال باشد آنگاه RTC به صورت نرمال عمل می کند ولی اگر 3 به ۴ اتصال باشد آنگاه محتویات M50 

/ 8RTC پاک خواهد شد. 

• از انتخاب تابع EPROM). اگر پایه ۱ به ۲ اتصال باشد آنگاه بایاس از نوع فلاش (flash) فقط خواندنی خواهد بود و اگر ۲ به ۳ باشد آنگاه از نوع فلاش خواندنی / نوشتنی خواهد بود (بایاس از نوع AWARD با 4 

. 5PG BIOS) . گز (انتخاب EPROM BIOS). اگر ۲ به ۳ باشد آنگاه فقط خواندنی است و ولتاژ آن ۵ ولت خواهد بود 

ولی اگرا به ۲ اتصال باشد آنگاه ولتاژ برنامه نویسی در EPROM 

۱۲ ولت بوده و بنابراین 

خواندنی نوشتنی خواهد بود. 

تذکر: حالت نرمال کارخانه در مد فقط خواندنی (۵ ولت) بوده و توصیه می شود که در حالت ۱۲ ولت قرار نگیرد. برنامه جدید بایاس می تواند در دیسک همراه مادربورد باشید ولی اگر نسخه جدید آن را نداشته باشید با BBS تماس بگیرید تا برایتان ارسال شود. 

• 

IDE2 

) 

. jp9 بر روی مادربورد). اگر ۱ به ۲ اتصال باشد آنگاه بر روی بورد IDE دومی با IRQ15 فعال خواهد شد. 

IDE1 

) ipl بر روی مادربورد). اگر ۱ به ۲ باشد آنگاه بر روی بورد، IDE اولی با IRQ14 فعال خواهد شد. 

. 

او پارامترهای 

جدید 

در این نوع مادربوردها، هر کانکتور IDE در عدد هارد را پشتیبانی می نماید. در نتیجه در ۴ عدد هارد بر روی این مادربورد قابل نص می باشد. 

| 

. jp13 ( پورت ماورای بنفش - IR ). در این پورت پین ۱ جهت دریافت (RX)، پین ۲ زمین (G)، پین 

۳ جهت فرستادن (TX) و چهارم نیز VCC می باشد. زمانی که از پورت IR استفاده می نمایید به طور 

همزمان از COM2 نمی توانید استفاده نمایید. 

• کانکتور IDE این کانکتور جهت اتصال دو عدد هارددیسک از نوع IDE به عنوان کانکتور اولی (اولی 

به عنوان مستر و دومی به عنوان اسلیو) به کار میرود. 

• کانکتور IDE2. این کانکتور جهت اتصال دو عدد هارددیسک از نوع IDE به عنوان کانکتور دومی 

(SECON DARY) به کار برده می شود. 

• کانکتور FDC این کانکتور جهت پشتیبانی از دو عدد فلاپی درایو تا ظرفیت ۱٫۴۴ مگابایت 

(W83788F) و یا ۲٫۸۸ مگابایت (W83777F) به کار برده می شود. 

• پورت 2/COMi. این کانکتورها توسط تراشه 16520 با سرعت بالا جهت پورتهای سریال مورداستفاده قرار میگیرد. 

LPT( پورت پرینتر با حالت ECP 

/ EPP دوطرفه). . این پورت می تواند توسط ابزاری خارجی (EXTERNAL) از نوع IDE یا SCSL مورد استفاده قرار گیرد ولی در حالت معمولی جهت پرینتر استفاده می شود. 

آدرسهای io و IRQ 

/ 

DRQ جدول ۵-۲۶ آدرسها و IRQ پورتهای مختلف در این بورد را نشان میدهد. 

۲۹ 

- ۳ بایاس سیستم از نوع گرین و PNP از کمپانی AWARD) با روش شدن کامپیوتر و فشار دکمه <DEL> بلافاصله وارد برنامه ای به نام ست آپ (setup) سیستم خواهید شد که منوی جدول ۶-۲۶ را در اختیار شما قرار می دهد. در این جدول منوهایی علاوه بر مطالب گفته شده در فصل ۱۲ نیز وجود دارد. به عنوان مثال منوهایی همچون مدیریت توان، ست آپ مربوطه به پیکربندی PCI (با توجه به اینکه مادربورد از نوع PCI میباشد) و... در اینجا اضافه شده است که به طور جامع توضیح خواهیم داد. 

منوی STANDARD CMOS SETUP 

این منو را در فصل ۱۲ به طور کامل بررسی نمودیم. یک تفاوت و آن نیز قابلیت تعریف 

چهار عدد هارددیسک در 

۴۳۳ 

بایاس سیستم از نوع گرین و PNP از کمپانی AWARD) 

۲۶ 

- 

۴ 

آدرس IRQ پورتها. 

جدول ۵-۲۶ 

روی بورد 

I 

/ 

O 

آدرس 

IRQ 

DRQ 

200-20F 3F8-3FF 

2F8-2FF 

GAME COM1 COM2 COM3 COM4. IDE1 IDE2 LPT1 

3E8-3EF 2E8-3EF 

1F0-1F 

170-177 

378-37F 

LPT1 

378-37F 278-27F 3BC-3BF 

F0-3F7 

x 

3(ECP) 3(ECP) 3(ECP) 

LPT2 LPT9 

FDD1 PS/2 MOUSE 

است آپ وجود دارد که دو عدد به عنوان اولی (primary) و دو عدد به عنوان دومی (secondary) تعریف می شوند. همچنین یک پارامتر Halt on 

: All Errors وجود دارد. این پارامتر مشخص می نماید که در چه زمانی (هنگامی که 

یک خطا رخ داد) سیستم متوقف (halt) شود که دارای چهار حالت میباشد. 

منوی BIOS FEATURES UTILLITY پارامترهای موجود در این منو را در جدول ۷-۲۶ مشاهده می نمایید همچنان که دیده می شود اکثر این پارامترها را 

منوی اصلی ست آپ 

جدول ۶-۲۶ 

نامه 

ROM PCI/ISA BIOS (2A59CT41) 

CMOS SETUP UTILITY 

AWARD SOFTWARE, INC. STANDARD CMOS SETUP PASSWORD SETTING BIOS FEATURES SETUP 

IDE HDD AUTO DETECTION CHIPSET FEATURES SETUP HDD LOW LEVEL FORMAT POWER MANAGEMENT SETUP SAVE & EXIT SETUP PCI CONFIGURATION SETUP EXIT WITHOUT SAVING LOAD BIOS DEFAULTS LOAD SETUP DEFAULTS Esc : Quit 

1 +: Select Item F10 : Save & Exit Setup 

(Shift) F2: Change Color Tine, Date, Hard Disk Typ....... 

مادربورد پنتیوم و پارامترهای جدید 

۴۳۴ 

جدول ۷-۲۶ منوی FEATURES . 

ROM PCI/ISA BIOS (2A59CT41) 

BIOS FEATURES UTILITY AWARD SOFTWARE, INC. 

: Disable : Enabled : Exeral : Disable :c : Disable : Enabled 

Video BIOS Shadow coJ-CBFFF Shadow 

C0000-CFFFF Shadow 1 D0000-D3FFF Shadow 

D4000-D7FFF Shadow D8000-DBFFF Shadow D0000-DFFFF Shadow 

:Enabled : Disabled : Disabled : Disabled : Disabled : Diablod : Disabled 

Virus Warning CPU Intatal Cache External Cache Quick Power On Self Text Boat Sequence Swap Floppy Drive Boot Up Floppy Seek Boot Up NumLock Status Boot Up System Speed Gate A 20 Option Typematic Rate Setting Typematic Rate (Chan/Sec) Typemalis Delay Msec) Security Option 

: High : Fas : Disabled :6 

250 : Setup 

tie+: Select liem FI : Help FS : Old Values F6: Loud BIOS Default 17:Load Setup Defaults 

PU/PD/+/- : Modify (Shift)F2 : Color 

در فصل ۱۲ توضیح داده ایم و با آن آشنا هستید ولی پارامترهایی را که در آنجا توضیح نداده ایم در اینجا توضیح خواهیم داد 

در صورت فعال بودن این پارامتر، چنانچه بوت و با جدول پارتیشن هارد یا 

پارامتر Virus warning. 

• 

هاردهای سیستم تغییر نماید با یک پیام به شما خبر می دهد این پیام به صورت زیر خواهد بود: 

! WARNING! Disk boot sector is to be modified Type "y" to accept write or "N" to abort write Award software, INC 

Y بدهید، تغییر در بوت یا پارتیشن انجام خواهد شد ولی اگر جواب N دهید، از 

چنانچه به این پیام جواب نوشتن بر روی سکتور بوت یا جدول پارتیشن خودداری خواهد کرد. 

• 

پارامتر Swap floppy Drive با فعال کردن این منو به بایاس گفته میشود که باید به دنبال دیسک دارای ۴۰ ترک (دیسکهای ۳۶۰ کیلوبایت) برای بوت کردن سیستم بگردد و در صورت غیرفعال بودن آن باید 

۱ 

/ ۴۴ و ۲٫۸۸ مگابایت) باشد. علاوه بر آن، اگر 

۱ 

/ ۲، 

به دنبال دیسک دارای ۸۰ ترک (دیسکهای ۷۲۰ کیلو برروی سیستم دوعدد درایو داشته باشید با فعال شدن این پارامتر، جای تعریف در درایو (A يا B) عوض خواهد شد. 

منوی CHIPSET FEATURES SETUP جدول ۸-۲۶ منوی فوق را نشان می دهد. اغلب این پارامترها جدید بوده که در فصل ۱۲ نداشته ایم: 

۴۳۵ 

بایاس سیستم از نوع گرین و PNP از کمپانی AWARD) 

۲۶ 

- 

۳ 

جدول ۸-۲۶ منوی CHIPSET . 

:86 

: Disabled : Disabled :Enabled 

ROM PCVISA BIOS (2A59CT41) CHIPSET FEATURES SETUP 

AWARD SOFTWARE, INC. DRAM RASN Precharge Time 

RC! Comens DRAM R/W Leadoff Timing 

PCI Streaming DRAM RAS To Cu Relay 

PCI Bunting DRAM Read Burst Timing : 23 DRAM Write Durst Timing :r3333 Onboard FDC controller 

Onboard Serial Port 1 System BIOS Cacheable : Disabled Onboard Serial Pon 2 Video BIOS Cacheable 

: Disabled Onboard Parallel Port A Bit I/O Recovery Time 

Parallel Port Mode 16 Bit V/O Recovery Time Memory Hole At 15M-16M : Disabled Serial Port I MIDI IDE HDD Block Mude 

:Enabled Serial Port 2 MIDI IDE Primary Master PIO 

: Aulu IDE Primary Slave PIO 

: Auto IDE Secondary Master PIO : Auto 

te+: Select Item IDE Scondary Slave PIO : Auto 

FI : Elelp On-chip Primary PCI IDE :Enabled FS: Old Values On-chip Secondary PCI IDE : Enabled F6: Load BIOS Defaults I'CI Slot IDE 2nd Channel 

F1: Load Selup Defaults 

: Enabled : COMI :CON? :383 : ECP/SPP 

: Disabled : Disabled 

PU/PDY+/-: Modify (Shift)l2: Colur 

1 

ored 

الهEnable: 

. در این منو پارامترهای اول و دوم یک رجیستر هشت بیتی، فرمانهای حافظه اصلی را کنترل می کنند. اگر 

بر روی سیستم، حافظه های دینامیکی سریع نصب باشند آنگاه می توان از یکی از مد سریع استفاده نمود ولی چنانچه کند باشد آنگاه باید مدت زمان را در پارامتر اول زیاد نمود. پارامتر دوم توسط بیت DLT در رجیسترهای پردازنده کنترل می شود. جدول ۹-۲۶ مقادیر این دو پارامتر را نشان می دهد. 

این پارامتر جهت کنترل زمانهای از دست رفته صفحه و 

پارامتر DRAM RAS TO CAS DELAY. ردیف به کار برده می شود. هنگامی که برابر یک باشد آنگاه تأخیر فعال بودن RAS تا CAS، دو پالس کلاک خواهد بود. و زمانی که برای صفر باشد (0=RCD) این تأخیر سه کلاک می باشد. 

پارامتر DRAM Read Burst Timing زمان فوق توسط فیلد DRBT کنترل می شود. این زمان به 

• 

نوع حافظه دینامیکی نصب شده در بانکها بستگی دارد که توسط رجیستر DRT مشخص و نشان داده میشود (جدول ۱۰-۲۶). 

مقادیر زمانهای حافظه اصلی 

جدول ۱-۲۶ 

Rasť precharge 

Read lead off. 

Write lead off 

| دبا 

دیا 

شد 

ظ 

۴۳۶ 
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جدول ۱۰-۲۶ 

مقادیر پارامتر خواندن از حافظه. 

Page Mode Rate 

EDO Burst Rate 

DRBT 

k4 

k444 x444 

E333 

k222 

• پارامتر DRAM Write 

. Burst Timing این پارامتر توسط فیلد DWBT کنترل می شود (جدول 

.(۲۶-۱۱ 

• 

پارامترهای Bit I 

/ 

O Recovery Time 

8 

/ 

16. 

I / Oهای هشت بیتی (این زمان از یک تا هشت) و می شود. 

این پارامتر جهت تعیین و تعریف زمان بازپس گیری I / Oهای ۱۶ بیتی (این زمان از یک تا چهار) به کار برده 

و پارامترهای IDE (مربوط به IDE اولی و دومی و حالتهای master و slave). این پارامتر جهت تعیین 

نحوه کشف هاردهای روی سیستم به کار برده می شود. اگر حالت آنها Auto باشد آنگاه در زمان روشن شدن 

سیستم، پارامترها و نوع هاردها به طور خودکار مشخص خواهد شد. 

و پارامتر 

on 

- chip primary PCI IDE (و secondary). این پارامترها جهت فعال یا غیرفعال کردن اولین و دومین کانال پورت IDE مورداستفاده قرار می گیرد. این پارامترها زمانی کار می نمایند که از IDE روی بورد استفاده نمایید. 

• 

پارامتر onboard FDC controller. جهت فعال یا غیرفعال کردن حضور تراشه کنترلر فلاپی درایو مربوط به شرکت Winbond) بر روی مادربورد مورداستفاده قرار میگیرد 

• 

پارامترهای onboard serial port1 (ر پورت 2). این پارامترها جهت تعیین پورت COMهای سریال 

سیستم مورد استفاده قرار میگیرد. این مقادیر شامل ( 

COM2 ( 

2F8H 

) 

، 

COM1 

( 3F8H 

، 

( 

COM402E8H 

) 

، 

COM3 

( 3E8H 

می باشد. با غیرفعال کردن آنها، پورتهای سریال روی بورد (که توسط 

تراشه winbond کنترل می شوند.) کار نخواهند کرد. پارامتر onboard parallel port آدرس پیش فرض آن 378H می باشد که می تواند بر روی آدرسهای 278H نیز ست شود. با غیرفعال کردن (disable) پورت فوق بر روی مادربورد کار نخواهد کرد. 

3BCH 

• 

جدول ۱۱-۲۶ 

مقادير پارامتر نوشتن در حافظه 

Page Mode Rate 

DWBT 00 

444 x333 x222 

و 

10 

۴۲۷ 

بایاس سیستم از نوع گرین و PNP از کمپانی AWARD) 

۲۶ 

- 

۳ 

منوی مديريت توان. 

جدول ۱۲-۲۶ 

ROM PCVISA BIOS (2A59C141) POWER MANAGEMENT SETUP AWARD SOFTWARE, INC. 

IRQ3 (COM2) Porat Nuugment 

: Disabled 

IRON (COMI) I'M Control by APM 

:18 

IRQS (LPT2) PM Control by APM 

VI SYNC+Blank IRQ (Flippy Disk) 

IRQ7(L.PTI) Duze Mode 

IRQ8 (RTC ALARM) Studby Mode 

: Disabled 

IRQ9 (IRQ2 Redit) Suspend Mode 

: Disabled 

IRQIÓ (Rearved) HDD Power Duwin 

: Diublad 

IRQII (Rearved) 

IRQI2 (PS/2 Mouse) IRO) (Wake-Up Even) :ON 

IRQ13 (Coprocesor) IRQ (Wake-Up Evan) : ON 

IRQ14 (Hwd Disk) IRQG (Wake-Up Event) 

ON 

IRQ13 (Reserved) IRQIZ (Wake-Up Event) : ON 

: 

اله|h 

: OFF : OFF :OFF : OFF : OFF : OFF :FT 

OFF : OFF : OFF : OFF : F"] : OFF 

Sele llein :ہ وا 

Ponsi Down Ativalis COM Purts Aulewed 

PU/PD/+': Mwily 

العليا، ما IT F 

ri| 

المعدنية عh It 

ON CIN CIN 

FL: Help FS : Old Values F6. Load BIOS Delaults 17: Load Setup Defaults 

(Shift)F2 : C'olur 

حالات قابلیت توسعه یافته . 

): 

Extended Capabilities 

) 

ECP 

): پورت موازی پیشرفته شده. 

Enhanced Parallel Port 

) 

EPP 

• پارامتر ECP Mode DMA این پارامتر مربوط به حالت ECP می باشد. برای این حالت DMA1 و 

DMA3 در اختیار می باشد. 

منوی POWER MANAGEMENT با پارامترهای این منو می توان مدیریت توان را بر روی سیستم اعمال نمود. جدول ۱۲-۲۶ پارامترهای این منو را نشان می دهد. 

حالت مدیریت توان در چند نوع می تواند انجام شود که مهمترین آن عبارت اند از: 

). سیستم به طور نرمال عمل کرده و مدیریت توان در سیستم اعمال 

Non 

- GREEN 

و غیرفعال بودن آن ( 

نخواهد شد 

قابلیت ذخیره انرژی را به بالاترین حد می رساند (مصرف 

). 

Max 

. 

saving 

حالت ذخیره ماکزیمم ( 

• کمترین مقدار). 

قابلیت خیره انرژی را در پایین ترین حد امکان انجام خواهد داد. 

). 

Min 

. 

saving 

حالت ذخیره مینیمم ( 

• 

• توسط استفاده کننده تعریف می شود (user define). زمان خاموش و روشن بودن یک ابزار توسط 

استفاده کننده قابل تعیین می باشد. 

۴۳۸ 

مادربورد پنتیوم و پارامترهای جدید 

زمانهای موجود در این منو که برای ابزار گوناگون قابل تعریف می باشد عبارت اند از: 

• HDD Power Down 

/ 

Stondby 

مقدار یک تا پانزده دقیقه. زمانی که خواندن با نوشتن از هارد انجام 

نشود یک کانتر شروع به شمارش خواهد کرد و زمانی که به مقدار تعیین شده رسید آنگاه هارد خاموش 

خواهد شد و تا عمل خواندن یا نوشتن انجام نشود همچنان خاموش خواهد ماند. 

• Doze Mode زمانی که فرمان فوق پایان پذیرد، سیستم سخت افزار، سرعت کلاک پردازنده را از حالت 

نرمال به پایین کاهش خواهد داد. 

• Standby Mode زمانی که مدت فوق فرارسید آنگاه سیستم وارد مد standby خواهد شد و پردازنده در 

پایین ترین سرعت خود کار خواهد کرد و صفحه نمایش به حالت تاریک در می آید. 

• Suspend Mode زمانی که مدت فوق به پایان رسید آنگاه سیستم وارد مد suspend خواهد شد و تراشه 

اصلی کلاک پالس پردازنده را قطع خواهد کرد. مصرف انرژی در این شد از حالت standby پایین تر می باشد. در این حالت نیز صفحه نمایش تاریک خواهد بود. - 

اتفاقات و حوادث PM همچنان که از جدول ۱۳-۲۶ مشاهده می شود، بایاس AWARD از پانزده نوع حادثه مدیریت توان در سه حالت (standby suspend doze) پشتیبانی می نماید. شما می توانید هر کدام از این پانزده حالت را خاموش (off) یا روشن (on) نمایید 

منوی PCI Configuration | جدول ۱۳-۲۶ پارامترهای این منو را نشان میدهد. 

pnp BIOS Auto 

- 

Config 

در این منو پارامترهای مربوط به حالت pnp در مادربورد قابل تعریف می باشد. در بایاسهای دارای تابع pnp یا کارتهای دارای این تابع، با گذاشتن کارت در اسلات، بدون ست کردن هیچ پارامتر یا سویچی، قابل تعریف و استفاده می باشد. در بایاسهای دارای تابع pnp در صورت تغییر یک پارامتر با سخت افزار، نیازی به تعریف مجدد آن پارامتر در حافظه CMOS نیست بلکه بعد از روشن شدن سیستم مجددا اطلاعات بازسازی خواهد شد. به عنوان مثال، اگر حافظه RAM موجود در اسلاتها را کم یا زیاد کنیم، نیازی به ذخیره در CMOS نیست بلکه سیستم با مقدار جدید بوت شده و مقدار جدید را به طور خودکار در حافظه قرار می دهد و این در حالی است که در بایاسهایی که دارای تابع فوق نیستند باید مقدار حافظه جدید را مجددا در CMOS تعريف و ذخیره نماییم 

PTA 

AWARD WIS;PNP 9 

Ej!) paine cwbell T9- 

پارامترهای منوی PCI. 

جدول ۱۳-۲۶ 

ROM PCVISA BIOS (2A59CT41) PCI CONFIGURATION SETUP 

AWARD SOFTWARE, INC 

SI I Using INT# Slut 2 Using INT# Slot 3 Using INT# Slot + Using INT# 

.: AUTO 

: AUTO : AUTO : AUTO 

: 10 :11 

:9 

Ist Available IRQ 2nd Available IRO 3rd Available IRQ 4th Available IRQ PCI IRQ Actived By PCUIDE IRQ Map To Primary IDE INTA Secondary IDE INT# 

: 12 : Level : PCI-Auto : A B 

tit+: Select Item FI : Help FS : Old Values F6: Lud BIOS Defaults F7: Load Setup Defaults 

PU/PD/+/- : Modify (Shift)F2 : Color 


afchunk18.docx
۲۲۰ 

پردازنده 80286 

سپس با یک وقفه (از طریق پایه شماره ۳۵) از CPU تقاضای برداشتن کد مربوطه را از پورت 60H تراشه 8042 می نماید. جامپر JP8 وجود موس را فعال یا غیر فعال می نماید (پایه یک به دو = فعال و پایه دو به سه = غیرفعال). کانکتور J10 مربوط به باتری Backup سیستم می باشد، که در زمان قطع برق سیستم، محتویات تراشه MC146818 که یک حافظه RAM از نوع CMOS می باشد را نگهداری نماید. همچنین تولید کننده پالس (فرکانس MHz۳۳٫۷۶) نیز کار می نماید تا ساعت و تاریخ سیستم همیشه کارکرده و درست باشد 

با نگاه به مدار فوق متوجه خواهید شد که اطلاعات موجود در حافظه CMOS از طریق خط اطلاعات 

D0 - D7 خوانده شده و در اختیار CPU و برنامه های کاربردی قرار میگیرد. همچنین کنترلر صفحه کلید نیز اطلاعاتش را به صورت ۸ بیتی ( D0 

- D7 ) در اختیار CPU قرار میدهد. تذكر؟ حافظه CMOS را در فصول آینده بطور کامل بررسی خواهیم نمود. 

۱۱ 

- ۹ مونتاژ کردن یک سیستم Desktop دراینجاهدف آشنایی با قسمتهای مختلف یک سیستم و مونتاژ کردن آن می باشد. بورد اصلی که در اینجا انتخاب شده است به صورت ON 

/ Board میباشد و کنترلرفلاپی، هارد. و I / 

O بر روی آن قرار دارد.اگر سیستمی که شما می خواهید 

اسمبل نمایید ON 

/ Board نباشد فقط چند کارت اضافی در اسلات ها خواهید داشت که چندان تفاوت ندارد. 

قسمت جلوی سیستم؟ شکل ۱۳-۱۱ تصویر یک سیستم رومیزی را از جلو نشان می دهد. قسمتهای مختلف آن عبارتست از (بعد از مونتاژ شدن)، 

(1) فلاپی دیسک درایو. (۲) محل قفل کردن صفحه کلید (۳) نشان دهنده تفل بودن صفحه کلید. (۴) نشان دهنده هارد دیسک (LED)، (در زمان کار نمودن هارد این چراغ روشن می شود). (۵) نشان دهنده وجود برق در سیستم (LED Power). 

سویچ فشاری رست کردن سیستم (Reset). 

(۷) کلید برق سیستم (Power). 

و 

قسمت پشت سیستم شکل ۱۴-۱۱ سیستم را (کيس سیستم ه از طرف پشت نشان می دهد که قسمتهای مختلف آن عبارت اند از (بعد از مونتاژ شدن): 

3. front 

2. disassembly 5. case 

1. assemble 4. rear 

۱۱۰۹ مونتاژ کردن یک سیستم Desktop 

۲۲۱ 

: 

: 

ج 

شكل ۱۳-۱۱ واحد سیستم از طرف جلوی آن 

(۱) 

(۲) 

(۴) (۵) 

سوکت برق مربوط به صفحه نمایش بیشتر سیستم ها یک سوکت برای صفحه نمایش نیز دارند و صفحه نمایش بطور مستقیم از پریز شهر برق نمی گیرند و این باعث میشود تا صفحه نمایش در زمان خاموش بودن سیستم روشن نباشد و باعث خرابی آن نشود. سویچی که شما را قادر می سازد یکی از دو حالت ۱۱۵ یا ۲۳۰ ولت را برای سیستمتان انتخاب نمایید که باید روی ۲۳۰ ولت باشد. سوکت مربوط به برق ورودی سیستم از پریز برق ۲۳۰ ولت. کانکتور مربوط به صفحه کلید (در اینجا از نوع 2/PS). | کانکتور مربوط به موس (این کانکتور فقط بر روی مادربوردهای 2/PS موجود میباشند و اغلب سیستمها از پورت سریال com1 با ۲ برای موس استفاده می نمایند). پورتهای سریال ( SIO2, SIO21 ) که معمولا برای کارهای مخابراتی، موس، اتصال PCها به 

همدیگر مورد استفاده قرار میگیرند. پورت موازی مربوط به پرینتر. 

اسلاتهای اضافی برای قرار دادن کارتهای کنترلی مختلف 

در آن. 

طلا 

شكل 4 ۰۹-۱۱ واحد سیستم از طرف پشت. 

۲۲۲ 

پردازنده 30286 

شكل 15-۱۱ نحوه باز کردن کیس واحد سیستم 

این اسلاتها را یک حلقه پوشانده اند و در صورتیکه یک کارت در اسلات، قرار گیرد آن حلقه برداشته میشود. 

باز کردن کيس سیستم معمولا به جعبه واحد سیستم، کیس اطلاق می شود. برای باز کردن سیستم باید پیچهای پشت آنرا باز نماییم که شکل ۱۵-۱۱ این مطلب را برای سیستم نمونه فوق نشان می دهد. بعد از باز کردن سیستم، باید پوشش آنرا به طرف بالا حرکت دهیم تا از قسمت پایین جدا شود. همچنین قبل از بالا آوردن پوشش باید آنرا مقداری به طرف جلو حرکت دهیم تا از داخل حل درایوها بیرون آید. 

نصب درایو ۳٫۵ اینچ در اغلب سیستمها درایو ۳٫۵ زیر درایو په قرار میگیرد ولی در بعضی از سیستمها نیز این درایو در کنار درایو په و بصورت عمودی قرار می گیرد. سیستم نمونه فوق از نوع دوم می باشد که درایو ۳٫۵ اینچ به طور عمودی در کنار درایو په قرار میگیرد. برای نصب درایو ۳٫۵ باید از چهار عدد پیچ نرم استفاده نمایید که هر طرف درایو ۲ عدد پیچ قرار می گیرد، و سپس یک کانکتور برق کوچک و کابل ۳۴ پین را به آن وصل می نماییم شکل ۱۶-۱۱ درایو فوق را نشان می دهد. 

نصب درایو ها در بیشتر سیستمها، درایو ۵٫۲۵ اینچ به طور مستقیم به وسیله چهار عدد پیچ بسته می شود ولی در بعضی سیستمها نیز به وسیله دو عدد بسط که در دو طرف درایو بسته می شود، در ریلهای مغزی قرار داده شده و آنگاه پیچ بسته می شود. هر درایو بدون بسط فوق با ۸ عدد پیچ بسته می شود که چهار عدد از پیچها (در هر طرف دو عدد) نرم و چهار عدد دیگر دارای رزوه درشت می باشد. باید دقت کرد که پیچهای رزوه درشت در محلهای مربوط به پیچهای رزوه نرم بسته نشود. شکل ۱۷ - ۱۱ درایو ۵٫۲۵ اینچ را نشان می دهد. 

۱۱ 

- ۱ مونتاژ کردن یک سیستم Desktop 

۲۲۳ 

شكل ۱۹-۱۱ نصب درایو ۳٫۵ اینچ 

نصب هارد ۳٫۵ اینچ هاردها به صورت عمودی یا افقی نصب می شوند. هارد اغلب سیستمها به صورت افقی و در زیر درایو ۳٫۵ اینچ نصب می شود ولی بعضی سیستمها نیز به صورت عمودی و در بغل سیستم نصب میشود. سیستم نمونه فوق هارد آن به صورت عمودی نصب می شود. برای هر هارد چهار عدد پیچ در قسمت رو و چهار عدد پیچ در بغل آن تعبیه شده است. شکل ۸-۱۱ طریقه نصب هارد ۳٫۵ اینچ به صورت عمودی را نشان می دهد. اگر هارد به صورت عمودی نصب شود چهار پیچ روی هارد قابل بستن می باشد. ولی اگر به صورت افقی بسته شود پیچهای بغل آن قابل بستن می باشد ولی در هر صورت باید موقع نصب هارد دقت کرد که از پیچهای مخصوص استفاده نمود و گرنه چنانچه پیچها اندکی بزرگتر باشد به بورد کنترلر هارد آسیب رسانده و کار نخواهد کرد. 

نصب کارت در اسلاتهای توسعه شکل ۱۹-۱۱ نحوه نصب کارتهای کنترلی مختلف (کارت ویدئو، 0/MI و...) را نشان می دهد. کارتهای فوق با 

اهد 

شكل ۱۷-۱۱ درایو ۵ 

/ ۲۵ اینچ. 

1. expansion slot 

۲۲۲ پردازنده 806 

ام" 

شكل ۱۸-۱۱ نحوه نصب هارد به صورت عمودی. 

به صورت افقی و یا عمودی در اسلات ها قرار میگیرند. قبل از نصب یک کارت در اسلات ها باید حلقه فلزی آنرا که توسط یک پیچ نگهداری میشود را باز نماییم. سپس بعد از قرار دادن کارت در اسلات پیچ آن را محکم ببندیم. 

نصب حافظه های DRAM 

یک مادربورد دو نوع حافظه RAM می تواند داشته باشد که عبارت اند از: 

1. نوع DIP : این نوع حافظه، تراشه هایی هستند که باید آنرا در سوکت های مربوطه نصب نماییم. (معمولا سیستمهای قدیمی از این نوع می باشند)، ٢. نوع Simm این نوع حافظه ها که اغلب سیستمهای جدید از آن استفاده می نمایند شامل بوردهای حافظه است که در اسلات های مخصوص قرار میگیرند. برای نصب با برداشتن یک کارت حافظه همچنانکه از شکل ۲۰-۱۱ مشخص است باید گیره های دو طرف اسلات را به دو طرف فشار داده و آنگاه بورد حافظه را در اسلات فشار داده و با درآورید که این کار به آسانی امکان پذیر می باشد. هر سیستم شامل ۲ با ۴ یا ۸ و یا بیشتر اسلات برای بوردهای حافظه با ظرفیت ۲۵۶ کیلوبایت: ۱ یا ۴ با ۸ با ۱۶ مگابایت می باشد. 

شکل ۱۱-۱۱ نحوه نصب کارت در اسلاتها. 

Board Guides 

۱۱۰۹ مونتاژ کردن یک سیستم Desktop 

۲۲۵ 

مادر بورد 

اسلانهای بانک RAM 

جراوه 

شکل ۲۰-۱۱ نحوه نصب حافله 

بوردهای 

RAM از نوع Simm 

نصب کمک پردازنده 80287 برای نصب کمک پردازنده 80287 بر روی یک سیستم باید یک نکته را توجه نمود و آن ست کردن علامت درست روی کمک پردازنده و سوکت مربوطه، که پا به شماره یک کمک پردازنده را مشخص می نماید، می باشد. شکل 

۱۱ 

- ۲۱ این مطلب را نشان می دهد. بعد از نصب باید جامپر مربوط به آنرا نیز رست نماییم و چنانچه ست آپ نیز منویی دارد آنرا فعال (E ENABL) نماییم. 

بعد از نصب اگر بعد از نصب قطعات، سیستم روشن نشد به ترتیب مراحل زیر را طی نمایید 

داد 

يم 

TFTI 

معهم 

.1 

. 

.. 

شكل ۲۱-۱۱ نحوه نصب کمک پردازنده ۴۰ پین 80287. 

۲۲۶ 

پردازنده 80286 

• سیم ها و کابلهای ارتباطی بین سیستم و پریز و صفحه نمایش را چک نمایید. 

• از بودن ۲۳۰ ولت بزق ورودی و درست ست شدن سوئیچ مربوطه اطمینان حاصل نمایید. 

• کانکتورهای ارتباطی بین منبع تغذیه و مادربورد را چک نمایید و باید دقت نمود که تمامی سیستمها شامل 

دو عدد کانکتور میباشد که باید به صورت درست نصب شوند و گرنه سیستم درست کار نخواهد کرد. 

معمولا دو کانکتور به نحوی نصب می شوند که سیمهای مشکی یا زمین دو کانکتور در وسط باشند). | 

• درست وصل شدن کابلهای ارتباطی بین هاردها و درایوها و کنترلر مربوطه. اگر پایه های مربوط به ۴۰ پین 

هارد با کابل مربوطه درست ست نشده باشد سیستم روشن نخواهد شد. . اگر چراغهای درایوها همیشه روشن است، فقط کافی است که کابل ۳۴ پین آن را در محل اتصال به کنترلر 

عوض نمایید. 

• اگر سیگنال PG از منبع تغذیه فعال نیست، باید منبع تغذیه را عوض و یا تعمیر نمایید. . قبل از دست زدن به قسمتهای دیگر، کانکتورهای مربوط به برق مادربورد را جدا کرده و سیستم را روشن 

نماید، تا با راه افتادن فن منبع تغذیه از سالم بودن منبع تغذیه اطمینان حاصل نمایید و با خروجیهای منبع تغذیه را با مولتی متر چک نمایید. 

. 

از درست بودن کارتهای کنترلی سیستم در اسلاتهای مربوطه اطمینان حاصل نمایید. 

. 

از درست نصب شدن بوردهای حافظه RAM در اسلاتهای مربوطه اطمینان حاصل نمایید که باید در اسلات های مربوط محکم و توسط گیره ها در دو طرف گرفته شده باشند. همچنین باید مقادیر درست 

حافظه های گفته شده در دفترچه مادربورد انتخاب شده باشند. " 

• 

اگر المانهای اضافی را خودتان بر روی مادربورد با بوردها نصب نموده اید از درست گذاشتن آن اطمینان حاصل نمایید (گذاشتن کمک پردازنده ، میکروکنترلر صفحه کلید، گذاشتن حافظه در کارت ویدئو و غیره...) . 

در فصلهای آینده سیستمهای نمونه دیگری را از 286، 386 و 486 به طور کاملتر بررسی خواهیم نمود و در واقع این فصل مقدمه ای جهت راه یافتن به مطالب بعدی و پیشرفته تر در سیستمهای AT می باشد. 

3. micro controller 

2. co-processor 

1. fan 

پیکربندی سیستم در BIOS SETUP 

از فصول قبل به خاطر داریم که هر سیستم باید دارای یک پیکربندی خاص برای کارکردن باشد. این پیکربندی در XTها توسط جامپرها و در سیستمهای AT توسط اطلاعات ذخیره شده در حافظه RAM موسوم به CMOS تعیین می شود. در سیستمهای XT با جابجایی جامپرها، تعریف پیکربندی از درایو ۳٫۵ به به و یا از صفحه نمایش تکرنگ به رنگی و غیره قابل انجام می باشد. در حالیکه در سیستمهای AT برای عوض کردن پیکر بندی آن باید اطلاعات و پارامترهای موجود در حافظه CMOS را تغییر دهیم. 

در سیستمهای ATیی که دارای ست آپ قدیمی می باشند باید برای دسترسی و تغییر در پارامترهای فوق نرم افزار خاصی را اجرا نماییم تا پارامترهای پیکربندی جهت نمایش و عوض کردن در اختیار ما قرار گیرد، در حالیکه در سیستمهای جدید با فشار همزمان یک یا چند کلید در زمان کار سیستم و با فشار یک کلید در زمان بوت شدن سیستم، وارد برنامه ست آپ خواهیم شد. به عنوان مثال در ست آپ مربوط به شرکت AMI باید قبل از بوت شدن سیستم کلید DEL را بزنیم تا وارد برنامه ست آپ شویمن 

در این فصل سعی خواهیم کرد یک ست آپ پیشرفته را از شرکت AMI به طور کامل توضیح دهیم. لازم به ذکر است که بعد از مونتاژ کردن سخت افزار یک سیستم، اولین کاری که باید انجام داد، تعریف پارامترهای ست آپ میباشد. اگر پارامترهای فوق تنظیم نباشد در بسیاری از برنامه های کاربردی دچار مشکل خواهید شد و سیستم قفل خواهد نمود. 

تذکر: اگر پارامترهای تعریفی در ست آپ با پیکربندی واقعی موجود در سیستم مطابقت نداشته باشد، در زمان بوت شدن سیستم پیغامی مبنی بر وجود یک خطا در ست آپ در صفحه نمایش ظاهر میشود و شما را جهت اجرا کردن ست آپ راهنمایی می نماید. 

۲۲۹ 

۲۲۸ پیکربندی سیستم در BIOS SETUP 

Bios setup program- armi bios setup utiflity © 1992 Amirican Megatrends inc, all rights reseved 

STANDAED CMOS SETUP ADVANCED CMOS SETUP 

ADVANCED CHIPSET SETUP AUTO CONFIGRATION WITE BIOS DEFAULTS 

CHANGE PASSWORD AUTO DETECT HARD DISK 

WRITE TO CMOS AND EXIT 

DO NOT WRITE TO CMOS AND EXIT STANDER CMOS SERUP FOR CHAMGENG TIME ,DATE,HARD DISKTYPE,ETC 

F10: SAVE & EXIT F2\F3: COLOR ESC: EXIT SEL 

شکل ۱-۱۲ 

اجرای ست آپ . 

۱۲ 

- ۱ اجرا کردن ست آپ با اجرا کردن ست آپ در صفحه نمایش منوی اصلی شکل ۱-۱۲ ظاهر خواهد شد. 

تذکر: ست آپ شکل ۱-۱۲ از نوع AMI بوده که برای وارد شدن به آن باید قبل از بوت شدن سیستم کلید 

DEL را بزنیم 

پارامترهای استاندارد (STANDARD CMOS SETUP 

( 

CMOS در این منو، پارامترهای استاندارد و ثابت هر سیستم از قبيل هارد، فلاپی، تاریخ، ساعت، نوع کارت ویدئو و غیره تعریف می شود و پارامترهای تعریفی قابل تغییر نیز می باشد. در این ست آب جهت حرکت بین منوها، باید از کلیدهای جهت استفاده نماییم. از کلیدهای PGUP و PGDOWN جهت تغییر پارامترها، و از کلید F2 و F3 جهت تغییر رنگ صفحه نمایش و از F15 جهت ذخیره تغییرات در Cmos استفاده می شود. | پارامترهای منوی استاندارد عبارت اند از: 

تاریخ (date). چنانچه مایل باشیم، می توانیم تقویم موجود در حافظه Cmos را تغییر دهیم که افزایش مقدار آنها با اینتر امکان پذیر میباشد. ساعت (time). با این منو می توانیم ساعت و دقیقه و ثانیه را مشاهده کنیم و فقط ساعت و دقیقه قابل عوض کردن می باشد. فلاپی B و A در این قسمت می توانیم درایوها را به شکل دلخواه انتخاب نماییم. هر کدام از درایوها می توانند پنج انتخاب داشته باشند که عبارت اند از: 

۱۲ 

- ۱ اجرا کردن SETUP 

۲۲۹ 

BIOS SETUP PROGRAM - STANDARD CMOS SETUP (C) Copyright 1990. American Megatrends Inc. All Rights Reserved 

" 

ا 
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Date (mn/date/year): Thu, Jan 31, 1991 Base memory: 640KB 

Ext. memory: O KB Time (hour/min/sec): 15:23:15 

: Disabled Daylight saving 

Zone Sect Size 

1 Head WPCOM : 47=User Type Hard disk C: type 

619 

17. 

1314 131 Hard disk D: type : Not Installed 

/ 4 " 

:1.2 MB,5 Floppy drive A: 

: Not Install Floppy drive B: 

: Not Install Primary display 

Tue Wed Thu Fri Sat : Not Install Keyboard 
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F2/F3: Color PU/PD: Modify - 

: Select 

+ 

ESC: Exit 1 

شكل ۲-۱ 

پارامترهای استاندارد در ست آپ. 

نصب نشده ( 

MB 

) 35 ( 

720 KB 

) 

525 

( 12MB 

) 

5 

/ 25 

( 

360 KB 

) 

( NotInstally 

1 

/ 44) 3 

/ 5] . 

هارد دیسک D و C. در این فیلد پارامترهای فیزیکی و الکترونیکی استاندارد هاردها قابل انتخاب می باشد و می توانیم یکی از انواع را برای هاردهایمان انتخاب نماییم. یکی از تیپها، مربوط به استفاده کننده می باشد که در آن می توان پارامترهای هارد را خودمان انتخاب کنیم. در اکثر ست آپ ها، تیپ ۴۷ مربوط به استفاده کننده بوده و تعیین پارامترهای آن بر عهده استفاده کننده می باشد. صفحه نمایش اولیه (primary display) . به وسیله این فیلد نوع آداپتور گرافیک نصب شده بر روی سیستم قابل انتخاب می باشد. صفحه کلید (keyboard). این فیلد در انتخاب دارد که عبارت اند از INSTALLED و NOT INSTALLED اگر پارامتر اول انتخاب شود، سیستم در حین بوت شدن، صفحه کلید را تست خواهد کرد ولی اگر پارامتر دوم انتخاب شده باشد، سیستم در حین بوت شدن صفحه کلید را تست نخواهد کرد. 

حافظه اصلی و توسعه یافته Base Memory and Extended Memory 

) 

RAM 

)، این منو در سمت راست بالای صفحه نمایش ظاهر شده و مقدار آن توسط خود سیستم انتخاب و توسط استفاده کننده قابل تعویض نمی باشد. شکل ۲-۱۲ محتویات صفحه استاندارد را نشان میدهد. 

اگر مقدار حافظه فیزیکی موجود روی مادربورد با مقدار از قبل ذخیره شده در CMOS اختلاف داشته باشد، هنگام بوت شدن سیستم یک پیام خطا مبنی بر اجرای مجدد ست آپ روی صفحه نمایش ظاهر خواهد شد. برای برطرف شدن خطا، فقط کانی است که یکبار برنامه ست آپ را اجرا نماییم و سپس محتویات آنرا در CMOS RAM ذخيره کنیم و آنگاه از آن خارج شویم. | 


afchunk16.docx
۲۰۰ 

پردازنده 80286 

جدول ۳-۱۱ 

پارامترهای یک درایو تیک و پاناسونیک. 

درایو په 

داریو۳٫۵ (۱٫۴۴) 

درایو ۳٫۵ (KB 

۷۲۰) 

YMB 

۱MB 

۱ MB ۱٫۲ MB 

۱٫۴۴ MB 

۷۲۰ KB 

۸۰ ۱۵ 

۱۸ 

۵۱۲ 

۵۱۲ 

۳۰۰ rpm ۲۵۰ kbit/see 

۳۰۰ rpm ۵۰۰ kbit/see 

۲۰۰ rpm ۲۵۰ kbit/see 

پارامتر ظرفیت دیسک قبل از فرمت ظرفیت بعد از فرمت 

تعداد طرفها تعداد ترکها تعداد سکتورها در هر ترک تعداد بایتها در هر سکتور سرعت چرخش موتور نسبت انتقال چگالی ترک چگالی ذخیره 

روش ذخیره سازی 

زمان دستیابی 

ترک به ترک متوسط اختفاء زمان نشست زمان شروع موتور 

وزن (گرم) مصرف توان : 

۵۷ + (ماکزیمم) ۱۲۷+ (ماکزیمم) 

tpi 

۶۹ (ترک در اینچ) 

۹۸۷۰ 

/ ۹۶۴۲ بيت در اینچ 

spi ۱۳۵ (ترک در اینچ) 

۱۷۴۲۴ بیت در اینچ 

upi ۳۵ (ترک در اینچ) 

۸۷۱۷ بیت در اینچ 

MFM 

MFM 

MFM 

۳ میلی ثانیه 

۹۴ 

/ ۹۱ میلی ثانیه ۱۵ میلی ثانیه ۵۰۰ میلی ثانیه 

۳ میلی ثانیه ۹۴ میلی ثانیه ۱۵ میلی ثانیه ۵۰۰ میلی ثانیه 

۳ میلی ثانیه ۹۴ میلی ثانیه ۱۵ میلی ثانیه ۵۰۰ میلی ثانیه 

و ۲۵ 

۳۷e 

۳۷: 

۰٫۵ آمپر 

۰٫۳۶ آمپر ۰٫۷۶ آمپر 

۰٫۳۶ آمپر ۰۷۶ آمپر 

۰٫۵۴ آمپر 

Average Latency * 

کمتر باشد آنگاه سرعت دستیابی به اطلاعات بیشتر بوده و در نتیجه سرعت انتقال اطلاعات در سیستم سریعتر خواهد بود. جدول ۳-۱۱ پارامترهای اصلی یک درایو نمونه پاناسونیک په و یک درایو نمونه تیک (teak) ۳٫۵ اینچ را نشان میدهد. 

تذکر: موتورهای پله ای به ازای هر پالس ارسالی برای آنهایک مسافت مشخص را حرکت می نمایند. 

| 

همانطور که قبلا نیز اشاره شد درایوها از روش MFM برای ذخیره اطلاعات بر روی دیسکهای مغناطیسی استفاده می نمایند (مدولاسیون فرکانس). این روش نسبت به روشهای دیگر از قبیل FM دارای مزیتهایی از قبیل ذخیره بیشتر اطلاعات، سرعت دستیابی سریعتر به اطلاعات و اطمینان از ذخیره درست اطلاعات 

۱۱۰۶ دستگاههای جانبی و پورتها 

۲۰۱ 

می باشد. یکی از پارامترهای مهم این جدول زمان نشست یک درایو می باشد که در زیر آنرا به همراه چند 

پارامتر دیگر تعریف می نماییم و هر چه این زمانها کمتر باشد درایو دارای بازدهی بیشتر و بهتر می باشد. . زمان نشست (setting time). بعد از انتقال هد از یک نقطه به نقطه دیگر، دارای لرزش می باشد. مدت 

زمانی که سیستم باید منتظر بماند تا این لرزش از بین برود و آنگاه شروع به خواندن نماید، زمان نشست درایو گویند که هر چه کمتر باشد بهتر است. زمان دسترسی ترک به ترک (Track to Track). زمانی که طول میکشد تا بازوی هد از یک ترک به ترک 

دیگر دیسک منتقل شود. تا بتوانیم اطلاعات آن ترک را بخوانیم. و زمان شروع موتور. بعد از صدور یک فرمان برای حرکت موتورها، مدت زمانی طول می کشد که موتور 

فرمان فوق را اجرا و حرکت نماید. این زمان را شروع موتو گویند که هر چه کمتر باشد سرعت انتقال اطلاعات بیشتر خواهد بود. 

تذکر: اگر جای کابلهای مربوط به درایو A و B را عوض نمایید، باید برنامه ست آپ را یکبار اجرا نموده و در آن نیز نوع دو درایو را عوض کنید 

هارددیسک در قسمت های قبل هاردهای مختلف، از نظر اندازه و کارخانه های سازنده را بررسی نمودیم. در این قسمت سعی خواهیم کرد، سیگنالهای آمده از اینترفیس هارد (از نقشه شکل ۹-۱۱ جامپر J5) که ۴۰ پایه می باشد به هارد دیسک را بررسی نموده و سپس پارامترهای مهم برای تعیین کیفیت یک هارد را به طور خلاصه لیست نماییم. لازم به تذکر است که برای هر هارد در برنامه ست آپ، باید ۵ پارامتر (تعداد سیلندر، تعداد هدها، محل قرار گرفتن هد در زمان پارک کردن، ناحیه ای که از آن به بعد باید نحوه نوشتن عوض شود (بصورت فشرده ذخیره شود) و تعداد سکتورها) را مشخص نماییم که اگر اشتباه باشد، سیستم خطا خواهد داد. جدول ۴-۱۱ کانکتور J5 از نقشه، که در تمام کامپیوترهای AT و مربوط به استاندارد IDE می باشد را نشان میدهد. 

تذکر: اطلاعات از فلاپی درایوها به صورت سریال و از هارددیسک به صورت موازی ۱۶ بیتی ( در IDE) انتقال پیدا می کند 

همانطور که از جدول ۴-۱۱ مشخص است اطلاعات به صورت ۱۶ بیتی از و یا به هارد جابجا می شود. اگر بر روی یک سیستم در هارد نصب باشد، بدلیل آنکه یکی Master و دیگری Slave می باشند، لذا نیازی به انتخاب آنها از 

طریق کابل نبوده و در جدول نیز سیگنالهایی برای انتخاب یکی از دو هارد، همانند درایوها مشاهده نمی کنید. بلکه تمام سیگنالها بین دو هارد مشترک می باشند. اگر به کابل مربوط به هارد نیز دقت نمایید، خواهید دید که سیمهای آمده به دو کانکتور فوق یکی می باشد و عوض کردن جای کانکتورها هیچ تغییری در کار سیستم بوجود نمی آورد. 

۲۰۲ 

پردازنده 80286 

جدول 4-۱۱ 

سیگنالهای کامل ارتباطی هارد IDE به اینترفیس آن. 

پین ا 

عملکرد بازنشاندن (RS1) زمین (Gnd) 

ہین ۲۱ ۲۲ 

(Data) Viw 

بیمه ای 

۲۴ 

عملکرد بدون استفاده N 

/ 

C 

زمین (Gnd) نوشتن در LOW 

) 

I 

/ O ) 

زمین (Gnd) خواندن از IOR 

) 

I / O ) 

زمین (Gnd) آماده بودن کانال ( I 

/ O Chrdy) فعال کردن خط أدرس (ELA) بدون استفاده زمین 

4 

۲۶ ۲۷ ۲۸ 

بیت ۲ 

IR014 IOCS16 

بیعت ۱۲ 

بیت ۲ 

۳۳ 

بیت ۱۲ 

بیت ۱ آدرس (ADD1) بدون استفاده بيت صفر آدرس (ADD0) بیت دو آدرس (ADD2) 

۱۷ 

CSO 

CS1 

بیت صفر بیت ۱۵ زمین (Gnd) کلید (Key) 

۱۹ ۲۰ 

باس ISA فعال (ISA Active) زمین (Gnd) 

۴۰ 

برای هر هارد نیز همانند درایوها پارامترهایی را بررسی تا به کیفیت آن پی ببریم. جدول ۵-۱۱ پارامترهای مهم یک هارد ۱۰۰ مگابایتی کانر (CONNER) را نشان می دهد. یکی از تفاوتهای مشاهده شده در این جدول با دیسکهای فلاپی، نحوه نوشتن اطلاعات است که در دیسكتها به صورت MFM بوده ولی در هاردها به صورت RLL میباشد. 

تذکر: همچنانکه مشاهده می شود سرعت انتقال اطلاعات خام از سطح مغناطیسی به بافر دیسک ۴٫۷۵ مگابایت می باشد. در حالیکه از بافر دیسک به اینترفیس روی مادربورد (اطلاعات محض ۱۲۵ مگابایت 

می باشد. 

پورتهای سریال یکی از راههای ارتباط کامپیوتر با دنیای خارج، پورت سریال می باشد. بعلت انتقال اطلاعات از طریق دو خط، از این 

1. serial port 

۱۱۰۶ دستگاههای جانبی و پورتها 

۲۰۲ 

جدول ۰-۱۱ 

پارامترهای هارد نمونه کانر ۱۰۰ مگابایتی 

پارامتر 

مقدار 

مقدار 

PCIAT 104 MB 

پارامتر ماکزیمم (میلی ثانیه) متوسط اختفاء (میلی ثانیه) سرعت چرخش .۱ 

۳۵۷۵ (rpm) 

نوع کنترلر مقدار ظرفیت فرمت شده مشخصات فیزیکی نوع تحریک کننده هد تعداد دیسکها تعداد صفحات تعداد هدها 

حلقه صوتی 

. ۱/۲۵ 

از وبه واسط" (مگابایت) از وبه بافر (از سطح دیسک به بافر کنترلر) ۴٫۷۵ یا ۳٫۷۵ 

نوع سروموتور 

پنهان ۴ 

زمان شروع: 

۷۷۶ 

| معمولیه 

تعداد ترک در صفحه چگالی ترک در اینچ ظرفيت ترک (فرمت شده) 

۱۵ ثانیه ۲۰ ثانیه 

۱۱۵ : 

ماکزیمم 

۱۶۸۹۶ 

۲۰۴۸۶۴ 

تعداد بایت در هر بلوک تعداد بلوک در درایو تعداد سکتور در ترک زمان دستیابی | ترک به ترک (میلی ثانیه) 

اینترنيو اندازه بافر (کیلو) نوع اینترفیس روش دستیابی چگالی ذخیره (بیت در اینچ) 

کد 

2 

, 

7RLL 

۲۳۴۴۱ 

متوسط (میلی ثاینه) 

۲۵ 

| 

چگالی جریان 

۱۵۶۲۷ 

نوع پورت در کارهای مخابراتی استفاده زیادی می شود. اگر چه تعداد سیمهای مربوط به پورت سریال بیشتر از دو سیم است، ولی بقیه به عنوان اعلان وضعیت خطها مورد استفاده قرار میگیرند. هر سیستم معمولا دو پورت سریال به صورت 9 پین و با ۲۵ پین دارد. جدول ۶-۱۱ سیگنالهای یک پورت سریال 9 پین و یا ۲۵ پین و شکل 

۱۱ 

- ۳ کانکتورهای آن را نشان می دهد، این پورت ها از استاندارد 232-RS پیروی می کنند. 

تذکر: طول کابل ابنوع پورت ها بدون تقویت کننده ماکزیمم ۱۵ متر میباشد که اگر بیشتر انتخاب شود آنگاه در ارسال اطلاعات با خطاهایی مواجه خواهیم شد.. 

3. serve 6. interleave 

2. media 5. typical 

1. voice coil 4. embeded 7. flux 

۲۰۴ 
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جدول ۱-۱۱ 

سیگنالهای پورت سریال۔ 

۲۵ پین 

نوع 

و پین 

عملکرد 

Carrier Detect (CD) 

ورودی ورودی 

خروجی 

خروجی 

دریافت اطلاعات (Recuive Data 

( 

RXD انتقال اطلاعات (فرستادن) (Transmit Data 

( 

TXD آمادگی ترمینال اطلاعات (Data Termind Ready 

( 

DTR 

زمین (Gnd) آمادگی مجموعه اطلاعات (Data Set Ready 

( 

DSR آمادگی جهت فرستادن اطلاعات (Request To Send 

( 

CTS 

ورودی 

خروجی 

ورودی . 

Clear To Send (CTS) 

ورودی 

کشف کننده حلقه بسته (Ring Inddicator 

( 

RT 

شکل ۴-۱۱ کانکتور خروجی و ورودی پورت سریال ۹ پین. 

با نگاه به نقشه کامپیوتر فوق مشاهده می شود که تراشه ۱۶۰ پایه ST62C303 این سیگنالها را پشتیبانی می نماید. ولی کنترلر اصلی و درایور نهایی تراشه M5105 می باشد. 

پورت موازی این پورتها برخلاف پورتهای سریال برای کارهای با کابل کوتاه همانند پرینتر مورد استفاده قرار می گیرند. این نوع پورتها دارای ۲۵ پین می باشد. جدول ۷-۱۱ سیگنالهای این پورت و شکل ۴-۱۱ کانکتور آن را نشان میدهد. همچنانکه از نقشه شماتیک سیستم دیده می شود ۲۵ پین فوق نیز توسط تراشه ST62C303 پشتیبانی و راه اندازی میشود. این تراشه پشتیبان پورتهای I / O و کنترلر هارد و درایو می باشد. در صورت آسیب دیدن آن باید آنرا عوض نماییم و با اینکه حضور این تراشه را غیرفعال نماییم (با جامپرهای که بر روی مادربورد تعبیه شده است) و سپس یک کارت MI 

/ O را در یک اسلات قرار دهیم. در مورد هارد و نحوه بستن همزمان دو هارد بر روی یک سیستم قبلا صحبت نمودیم. گفتیم که یکی به عنوان master و دیگری به عنوان slave معرفی می شود. در مورد یک هارد مربوط به کارخانه Seagate این مطلب را گفته و شکل آنرا آورده ایم. در مورد هاردهای conner نیز می توانیم این مطلب را به طور خلاصه در جدول ۸-۱۱ داشته 

1. parallel port 

۱۱ 

- ۶ دستگاههای جانبی و پورتها 

۲۰۵ 

جدول ۷-۱۱ 

سیگنالهای پورت موازی. 

پین 

نوع 

عملکرد 

و 

نوع 

عملکرد 

strobe 

انتخاب select 

ورودی خروجی ورودی 

Auot feed xt 

Error los 

يي آ 

ه ه ه ه ه ه ه ا | 

خروجی 

برنامه ریزی Init انتخاب ورودی slet IN 

بیت 3 

خروجی 

بيت ۷ 

Acknowledge 

* ما 

خروجی ورودی ورودی ورودی 

مشغول Busy از کاغذ خالی)PE 

7ODIUUDIO 

ODOO 

شكل 4-۱۱ کانکتور ۲۵ پین پورت موازی 

جدول ۸-۱۱ 

نحوه ست کردن جامپرهای هارد کانر جهت master با slave بودن. 

DSP 

HSP 

C IO 

AC 

باز 

بسته 

در زمانی که فقط یک درایو نصب باشد. زمانی که در درایو نصب باشند. (master) اولیه (slave) ثانویه 

بسته 

باشیم. ولی اغلب هاردهای conner، چهار جامپر فوق را به طور کامل ندارند که این ممکن است یک، دو، سه و یا چهار جامپر باشد ولی جدول ۸-۱۱ حالت کامل را نشان می دهد. 

تذکر: برخلاف اغلب هاردها، همراه هاردهای کانر هیچگونه دفترچه ای جهت راهنمایی وجود ندارد ولی خوشبختانه جانبرهای آن به صورت جدول ۱۸ استاندارد می باشد 

1. paper empty 
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۲۰۶ 

I / 

O 

کانال 

I 

/ O اختصاص می دهیم. که در مورد XT آنرا برای ۸ بیتی 

آخرین بحث در این قسمت را به بررسی مجدد کانال بررسی نمودیم. در کامپیوترهای XT این کانال یا اسلات های اضافی دارای ۶۲ پین ورودی و خروجی بودند. بعلت سازگار بودن XT با AT این پایه هاعوض نشدند و فقط تعدادی سیگنال به آن اضافه شده است. اگر به شکل ۱۱-۱۱ مراجعه نمایید، کانکتورهای ۷ و J۸ بترتیب اسلات XT و AT را نشان میدهد که قسمت J۷ در کامپیوترهای XT و AT مشترک می باشد. جدول ۹-۱۱ و شکل ۵-۱۱ سیگنالهای اضافه شده در AT را توضیح می دهد. همانطور که 

سیگنالهای اسلات اضافه شده در AT 

جدول ۱-۱۱ 

= 

[ 

1 

-I/O Chck 

S07 

پین 

SD5 

بر نسا عن الال 

SD4 

Ci 

C2-C8 

ت 

وC 

Gnd Reset DN 

+5V DC 

IRQ9 -5V DC 

DROZ -12V DC 

OWS +12V DC 

Gnd -SEMEMW SEMEMR 

-IOW 

-IOR -Dack3 -DRO3 -Dack1 

DRO1 -Refresh 

CLK IRQ7 IRQ6 

ا 

توضیحات فعال کننده بایت بالا (BHE) خط آدرس از ۲۲ تا ۲۷ خواندن حافظه برای بالای یک مگابایت نوشتن حافظه برای بالای یک مگابایت خط اطلاعات ۸ تا ۱۵ انتخاب ۱۶ بیت حافظه خط وقفه ركوست ۱۰ تا ۱۲ 

SDO -1/O Chrdy AEN SA1g SA14 SA 17 SA16 

م ل 

C10 C11-C18 

ليا خل 

وD 

بيا 

S415 

D3-DS 

D6 

له من یه تی تیا نیا 

SA14 SA13 SA12 SA11 SA10 SAS SAB $A7 

IROS 

IRO4 1AQ3 

المنتشر 

Dack2 

At ( 

D10 

Bale 

+5V 

SA3 SA2 SA1 

D11 

IRQ/5 IRO/4 DMA/Acknowledage 0 DMA Requesto DMA Acknowledge 5 DMA Request 5 DMA Acknowledge 6 DMA Request 6 DMA Acknowledge 7 DMA Request 7 

S'VOC 

OSC 

God 

S 

D12 D13 

D14 D15 

POHE 

P 

LA23 

22ما 21ما 

D16 

20ما 

master 

D17 D18 

زمین 

Mem CS16 6c516 

IRQ10 IRG11 IRG12 IR013 IRQ14 -Dacko DROO -Dack5 DRO5 -Dack6 DRQ6 -Dack7 

DRQ7 +5V DC -Master 

Gnd 

A19 LA15 

A17 -Memr -Memw SD08 SD09 SD10 

م می 

ا 

enwonenden 

17. .18 

اسلات اضافی ۱۶ بیتی ISA در بیت های AT . 

شکل ۰-۱۱ 

۱۱ 

- ۷ پیامهای خرابی سیستم 

۲۰۷ 

از شکل و جدول مشخص می شود سیگنالهای موجود در ار D همان سیگنالهای هستند که به AT اضافه شده است که ما نیز در ابتدای فصل مربوط به 286 آنها را در جداول گوناگون توضیح داده ایم. در ادامه، نقشه شماتیک کامپیوتر نمونه را بطور خلاصه و مختصر بررسی خواهیم کرد و با تراشه های مختلف که در بلوک دی مشاهده گردید مجددا آشنا خواهید شد اما قبلا از آن نگاهی به پیامهای خرابی سیستم خواهیم داشت. 

۱۱ 

- ۷ پیامهای خرابی سیستم بعد از روشن شدن سیستم، برنامه POST' بر روی المانهای سیستم، تستهایی را انجام می دهد. نتیجه تستها ممکن است که از طریق بیتهای بلندگو و یا از طریق یک پیام از صفحه نمایش (در صورت موجود بودن به استفاده کننده برسد. خطاهای بوجود آمده می توانند دو نوع باشد: (۱) بعد از بروز این نوع خطاها سیستم می تواند به کار خود ادامه دهد. (۲) بعد از بروز این نوع خطاها سیستم قفل کرده و از کار می افتد و فقط با بازنشاندن و یا خاموش و روشن کردن به راه می افتد. 

خطاهای غیر مخرب این نوع خطاها، هنگام نشان داده شدن بر روی صفحه نمایش، بعد از رفع آن سیستم بکار خود ادامه می دهد و بعضأ نیز بدون رفع آن سیستم کار خود را دنبال می نماید. جدول ۱۰-۱۱ این پیامها را برای سیستم نمونه نشان می دهد که در اغلب سیستمها این پیامها یکی بوده و بین آنها مشترک می باشد. در مورد جدول ۱۰-۱۱ نکات زیر را میتوان به آن اضافه نمود که برای درک مطلب بهتر خواهد بود: 

و کامپیوترهای XT ۲۰ خط آدرس (A0 تا A19) دارند و در کامپیوترهای 286 

AT که معمولا بیشتر از یک مگابایت حافظه دارند تا سیگنال A23 وجود دارد. بنابراین اگر سیستمی از نوع A1 باشد و خط A20 آن فعال باشد، بدین معنی است که می خواهد به حافظه بالای یک مگابایت دسترسی داشته باشد، یعنی میخواهد وارد مد محافظت شده بشود. حال چنانچه سیستم AT نتواند این خط را فعال نماید مانند یک XT می باشد که فقط با سرعت بیشتر XTهای معمولی کار می نماید و از مزیتهای یک سیستم AT بهره مند 

نخواهد بود. 

در فصول قبل در مورد نحوه ذخیره شدن اطلاعات بر روی فلاپی دیسکها توضیح دادیم و دیدیم که به ازای هر چند بایت یک بایت به عنوان کنترل کننده بنام CRC نیز ذخیره می شود تا ضریب اطمینان را بالا ببرد و در زمان خواندن اطلاعات نیز با محاسبه کد CRC و مقایسه آن با بایت CRC در زمان نوشتن از صحت اطلاعات خوانده شده اطمینان کامل حاصل نماید. حال اگر این بابت درست نباشد و با در زمان خواندن یا نوشتن یکی نباشد، می تواند خرابی از درایو مربوطه در زمان نوشتن و یا خواندن باشد. 

3. non fatal 

2. cruch 

1. Power On Self Test 

۲۰۸ 
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جدول ۱۰-۱۱ 

پیامهای خرابی سیستم نمونه. 

علت 

پیام 

Gate M20 failure 

Unexpected Interrapt in protected mode Decreasing available memory Memory adapter Display adapter failed using alternate 

No timer tick Interrupt 

Shutdown failure Timer 2 failare Keyboard failure 

Keyboard clock line failure 

در زمان ورود CPU به مد محافظت شده برای تست حافظه RAM این خطا بوجود آمده است، یعنی سیستم نمی تواند وارد مد محافظت شده شود. در فرمان مد محافظت شده یک وقفه رخ داده است. در قسمت حافظه اصلی می تواند خطا داشته باشد. تست حافظه RAM خطا داشته است .. در تست حافظه ویدئو خطا بروز کرده است یا ٢. در جاروبا صفحه نمایش خطا بوده است. .. کانتر صفر از تایمر یک خراب است یا ٢. کانال صفر وقفه کنترلر ۸۲۵۹ خراب است. بازنشاندن بایاس توسط 0Ah خطا داده است. کانتر ۲ از تایمریک خراب است. .. خرابی اتصال صفحه کلید یا ۲. خرابی خود صفحه کلید .. خرابی خود صفحه کلید یا ٢. کنترلر صفحه کلید (8742) ان خرابی خود صفحه کلید یا ۲. خرابی کنترلر صفحه کلید (8742) در فرمان تست برنامه post بیش از چهار کلید زده شده است. تست موس ps2 خطا بوده است. بازنشاندن کنترلر فلاپی خطا داده است. در دستیابی و تنظیم بودن فلاپی درایو صفر خطا بروز کرده است. در دستیابی و تنظیم بودن فلاپی درایو یک خطا بروز کرده است. نوع هارد در Cmos بزرگتر از ۴۹ انتخاب شده است کنترلر هارد خراب شده است که میتواند دلایل متفاوت داشته باشد. 1. هارد آماده نیست یا ٢. پارامترهای انتخاب شده برای هارد اشتباه است یا ۳، تنظيم هارد درست نیست یا ۴، در بازبینی سیلندرهای هارد خطا رخ داده است. در زمان تغییر بيت RTC عوض نشده است 

Keyboard data line failure 

Keyboard stuck key failure Pointer dervice failure Diskette drive failure Diskette drive a failure Diskette drive 1 failure Fixed disk configuration error Fixed disk controller failure Fixed disk failure 

Realtime clock failure Invalid confuguration information 

ان اندازه حافظه واقعی با آنچه در Cmos ذخیره شده متفاوت است یا ۲. تعداد درايوهای واقعی با آنچه در Cmos ذخیره شده متفاوت است یا ٣. ساعت و تاریخ از کار افتاده است. 

3, type 

2. shutdown 

1. reterace 4. update 

۱۱ 

- ۸ نقشه شمانیک یک کامپیوتر 80286AT و بررسی آن 

۲۰۹ 

Keyboard is locked-pleas unlock Diskette read failure 

ادامه جدول ۱۱ 

. 

۱۰ 

| علت ۴. توان باتری مربوط به Cmos افت پیدا کرده و یا به برنامه ریزی پارامترهای فلابی اشتباه بوده است. صفحه کلید قفل است، باید قفل آن باز شود. ۱. بایت CRC باعث خطا شده است ۲. پیدا کردن سکتور یا ٣. در دسترس نبودن نوع media کوشش برای بوت از دیسکی که بوت کننده نیست از طریق درایو A درایو A و C بوت کننده نیستند. کوشش برای خواندن جدول پارتیشن هارد بعد از چهار بار سکتور بوت در درایو C وجود ندارد. 

Not a boot diskette No boat device arailable Fixed disk read failre No boot sectoron fixed disk 

خطاهای مخرب و بحرانی این نوع خطا اگر در سیستم رخ دهد، سیستم از کار باز مانده و halt می شود و برای راه اندازی مجدد سیستم باید آنرا رست نماییم. نمایش این نوع خطاها در سیستمهای مختلف با همدیگر تفاوت زیادی دارند و برخورد با یاس با آن متفاوت می باشد. در بعضی از سیستمها اگر کارت گرافیک در دسترس نباشد و یا قابل برنامه ریزی نباشد از طریق تعداد بیپ های بلندگو و در بعضی دیگر از طریق نوشتن در یک پورت خاص، گزارش نوع خطا داده می شود. در سیستم جدول ۱۱-۱۱ (نمونه) از طریق گزارش یک کد نوع خطای مخرب را گزارش می دهد. 

همانطور که مشاهده می شود یک خطا ممکن است بحرانی و مخرب و یا غیر مخرب می باشد ولی اگر از طريق خطاهای مخرب گزارش شود، سیستم متوقف شده و برای ادامه کار سیستم باید آنرا رست نماییم. به عنوان 

مثال خطای توازن در حافظه دینامیکی، اگر اتفاق بیافتد، محل خطا گزارش شده و سیستم متوقف می شود (این یک خطای بحرانی و مخرب می باشد. اما اگر کنترلر هارد نباشد، سیستم با گزارش پیامی مبنی بر این، متوقف شده و آنگاه از شما خواهد خواست که با فشار کلید F1 از آن صرفنظر نمایید. سپس از طریق فلاپی دیسک بوت خواهد شد و از حضور هارد صرف نظر می نماید. این یک خطای غیر مخرب می باشد). 

۱۱ 

- ۸ نقشه شماتیک یک کامپیوتر 80286AT و بررسی آن در این قسمت سعی خواهیم کرد با آوردن نقشه های شماتیک یک کامپیوتر نمونه، سیگنالهای مهم آنرا توضیح دهیم. شکل ۶- ۱۱ پردازنده 80286 را با تراشه ۱۶۰ پایه ST62C251 را نشان می دهد. تراشه 80286 اختلافات عمده از نظر سخت افزار با پردازنده های قبل از خود دارد که عبارت اند از: 

. 

در این پردازنده خبری از المانهای اضافی مانند DMA کنترلر وقفه، تایمر کانتر و تولید کننده پالس همانند پردازنده 80186 نیست و این پردازنده در داخل خود فقط در قسمت کنترل و Alu را دارد و مانند 8086 شامل EU و BIU می باشد. 

2. fatal errors 

1. partition table 
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شكل ۱۰-۱۹ مادربورد نمونه 486. 

DMA و یک عدد تایمر کانتر و بسیاری گیت های دیگر را دارد. معروفترین شماره معادل این تراشه بر روی مادربوردهای دیگر 82C206 می باشد که توسط کارخانه های مختلف (سامسونگ، opti 

, sis و..) ساخته شده اند. شکل ۱۱-۱۶ پایه های ورودی و خروجی تراشه DM82C493 (مربوط به کمپانی UMC) را نشان می دهد. مهم ترین پایه های این تراشه مربوط به IRQ0 تا IRQ15 و DRQ0 نا DRQ7 و DACK0 تا DACK7 به علاوه پایه های عمومی ( 

VCC 

، 

GND 

، 

Rfsh 

، 

MEMW 

, 

MEMR 

، 

پایه های کریستال ورودی، 

PG 

، 

RST 

، Iochck AEN و پایه های مربوط به صفحه کلید می باشد. کنترلر صفحه کلید (تراشه ۴۰ پین 8742). این تراشه یک میکروکنترلر قابل برنامه ریزی است که بر روی 
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اغلب مادربوردهای AT قابل مشاهده میباشد. در بعضی از مادربوردها از شماره معادل آن یعنی 8042 استفاده می شود که هیچ تفاوتی از نظر پین ها و عملکرد ندارد. 
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که برنامه های مربوط به کار سیستم از بردارهای وقفه، سرویسهای وقفه و تمامی نرم افزارهای مورد نیاز سیستم برای کار در آن وجود دارد. محتویات برنامه های فوق مربوط به کمپانی Award می باشد. 
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• 

DRAM . این مادربورد دارای دو نوع حافظه دینامیکی از نوع Simm می باشد. دارای ۴ 

بانکهای حافظه اسلات برای بوردهای حافظه ۳۰ پین و ۲ اسلات یا بانک برای حافظه های ۷۲ پین میباشد. اسلات های ۳۰ پین به عنوان بانک صفر و اسلات های ۷۲ پین، بعنوان بانک ۱و ۲ تعریف شده اند. در بانکهای ۷۲ پین حافظه های یک طرفه و دو طرفه قابل نصب میباشد که در صورت دو طرفه بودن، ظرفیت دوبرابر می شود. جدول مربوط به نحوه ست نمودن مقدار حافظه دینامیکی این مادربورد را در فصل ۲-۱۸ آورده ایم. شکل 

۱۶ 

- ۵ باس در 80486 

۳۲۳ 

۱۶ 

- ۱۲ پایه های تراشه 82C493 را نشان می دهد. . سوکت های مربوط به حافظه کش. این مادربورد دارای ۹ سوکت (۸ عدد مربوط به اطلاعات و یک عدد 

مربوط به tag برای حافظه کش میباشد که بسته به نوع تراشه های استفاده شده، می تواند معمولا ۶۴، ۱۲۸، ۲۵۶، ۵۱۲ کیلو بایت و ۱ مگابایت نصب شوند. تراشه هایی که بر روی شکل ۹-۱۶ برای کش در 

نظر گرفته شده است ۹ عدد 621024 می باشد که مجموعة 1 مگابایت حافظه استاتیکی خواهد شد. 

• تراشه های بافر (74244، 74245 ). این تراشه ها معمولا در بین اسلات های سیستم و هر جایی که نیاز به 

جداسازی سیگنالها باشد بکار برده می شود. 

• اسلات های توسعه. این مادربورد از سه نوع باس ISA (۸ و ۱۶ بیتی) و VESA سود می جوید. 

• رگولاتور LT1085. این رگولاتور جهت تأمین ولتاژ 3 

. 3 ولت برای پردازنده 486DX4 بکار برده می شود. این رگولاتور برای نصب پردازنده فوق بر روی یک مادربورد ضروری می باشد. بعضی از مادربوردها این رگولاتور را بطور فیزیکی دارند و بعضی دیگر نیز فقط جای آنرا تعبیه کرده اند که می توانیم با تهیه آن از بازار 

نسبت به نصب آن اقدام نماییم. 

• کانکتورها. برق ورودی از منبع تغذیه، باطری خارجی، باز نشاندن (Reset)، تربوسویچ، تربو LED قفل 

صفحه کلید و LED برق سیستم. 

• گیت های اضافی جهت طراحی مدار (4096 ,MX8315 ,7474). 

• کریستال 14 

/ 31818 مگاهرتز. 

شکل ۱۳-۱۶ یک مادربورد نمونه 486 با سوکت zf را نشان میدهد که با مطالب گفته شده سازگاری کابل 

دارد و تنها تفاوت در شماره دو تراشه اصلی این مادربورد و مادربورد گفته شده میباشد. 

اسلاتهای حافظه ۳۰ پین 
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پردازنده 80486 و تواناییهای آن 

از Backup 

شكل ۱۳-۱۹ 

ماه مانده بود 

را برایت بد و 

افطان المختار اسلام 
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تراشه اصلی مادربورد 
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اسلانهای ۷۲ پین 

مادربورد نمونه 486 با قسمت های مختلف. 

- 

- 
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مانده است 
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سوکت CPU از نوع Rom BIOS ZIF اسلاتهای VESA 

اسلانهای ISA 
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تکنولوژی باس در سیستم کامپیوتر 

در یک تعریف عامیانه، به مسیر اطلاعات و نحوه جابجایی آن در سیستم کامپیوتر و کارتهای جانبی باس گفته می شود. اما واقعیت از این پیچیده تر و مبهم تر می باشد. از ساده ترین و اولین باس در کامپیوتر AT (باس ۸ بیتی ISA) تا پیچیده ترین آن (EISA و PCI زمان زیادی نمی گذرد. اما سرعت انتقال به میزان چشمگیر و باورنکردنی افزایش یافته است. در این بخش سعی خواهیم کرد تا باسهای ISA (از نوع ۸ و ۱۶ بیتی)، VESA (از نوع ۳۲ بیتی) MCA (از نوع ۱۶ و ۳۲ بیتی)، EISA (۳۲ بیتی) و PCI را بطور مختصر و مفید توضیح دهیم. 

۱۷ 

- ۱ باس Industry Standard Arehitecture 

) 

ISA 

) باس ISA از نوع ۸ بیتی به همراه کامپیوترهای XT به بازار آمد و از آن جهت اضافه کردن سخت افزار با افزودن کارت در اسلات ها استفاده میشود. به اسلات های فوق تقریبا تمام سیگنالهای بورد اصلی سیستم آمده است (مگر سیگنالهای خاص که فقط در روی مادربورد استفاده شده است. این سیگنالها شامل خطوط آدرس، اطلاعات، کنترل، تغذیه و پالسها می باشند. این سیگنالها در دو ردیف بنامهای A1 تا A31 و B1 تا B31 نامگذاری شده اند. با آمدن کامپیوترهای AT (حداقل ۲۸۶) به بازار و افزایش خطوط آدرس و اطلاعات، باید این خطوط به باس سیستم جهت استفاده و در کارتهای جانبی اضافه می شد، اما باید به نحوی عمل می شد که با مدلهای قبل سازگاری داشته باشد، بنابراین به باس ISA از نوع ۸ بیتی دست زده نشد و فقط یک اسلات کوچک در انتهای باس قبلی به آن اضافه شده و به سیگنالهای C1 تا C18 و D1 تا D18 نامگذاری شده توضیح ایندو نوع باس را در فصول قبلی داشته ایم ولی جهت یادآوری و مرور، دو نوع باس ۸ و ۱۶ بیتی را با سیگنالهای مربوطه در شکل ۱-۱۷ مشاهده می نمایید. 

۱۷ 

- ۲ باس VESA با آمدن کامپیوترهای ۳۲ بینی به بازار، طراحی باس VESA مطرح شده و برای دو حالت ۳۲ و ۶۴ بیتی طراحی 
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) 

باس Local Bus 

) 

VESA 

شكل ۲-۱۷ 

شکل ۱-۱۷ باس ISA (۸ و ۱۶ بیتی) 

شده است. بیشترین استفاده آن، بکار بردن کارتهای گرافیکی با مقدار حافظه ویدئوی بالای یک مگابایت و تعداد 

AT slojsj.(VESA video local Bus) Liliconegut pel cebug wel.cn Yushi 

(386به بالا) این باس در انتهای قسمت اضافه شده به ISA (تبدیل ۸ به ۱۶ بیتی) قرار گرفته است و دارای دو ردیف ۵۸ پین می باشد که شکل ۲-۱۷ آنرا در حالت ۳۲ بیتی نشان می دهد. پایه های اضافه شده حالت ۶۴ بیتی شامل 

ültis unts lojas tulis dis Ji 

tio ,BE7# UBE4# SWISSFUTTI GLxbibytean 

تفاوتی با حالت شکل ۲-۱۷ نخواهد داشت. 

۱۷ 

- ۳ باس Extended ISA 

) 

EISA 

) 

۳۲۷ 

۱۷ 

- ۳ باس Extended ISA 

) EISA ) این باس مختص کامپیوترهای AT (از 386 به بالا) می باشد که در آن اطلاعات به صورت ۳۲ بیتی جابجا می شود. با توجه به اهمیت باس فوق و نزدیکی نوع سیگنالهای آن با دیگر باسهای پیشرفته، سعی خواهیم کرد که آنرا بطور 

کامل شرح دهیم. 

بررسی راز جدیدترین استاندارد باس برای کامپیوترهای PC کاهش قیمت کامپیوتر نشانه ظهور یک استاندارد و با المان جدید در کامپیوترهای سازگار با آی.بی.ام است. ساختار استاندارد گسترش یافته صنعتی با EISA (به صورت ee 

- sa تلفظ می شود) نسبتا جدید و نو می باشد. هنگامی که 

ای. بی.ام ساخت سری کامپیوترهای PS2 را اعلام کرد. باید بیاد داشت که این ماشینها باس جدید ۱۶ 

/ 

۳۲ بیتی را 

مورد استفاده قرار می دهند که به نام Micro 

- Channel موسوم است و با باس ISA سازگار نمی باشد. عدم سازگاری 

این باس باعث شد که سازندگان معروف و معتبر کامپیوتر (Wyse ، تحقیقات 

Hp 

، 

Compaq 

، 

Tandy 

، 

Ast 

، 

Epson 

، 

NEC 

، 

Olivelti 

، 

Zenith 

) یک کنسرسیوم جهت طراحی یک باس جدید و قابل رقابت با ماکروچانل را تشکیل دهند. مخفی بودن اطلاعات مربوط به باس EISA و کم در دسترس بودن آنها، باعث شده است که بعضی به آن لقب باس Vapor را بدهند. 

رئوس تكامل اولین باس بنام A ISA 

) XTBus بیتی) در سال ۱۹۸۱ بر روی کامپیوترهای شخصی ای. بی.ام معرفی شد و نسبتا ساده بود و دارای باس سنکرون ۸ بیتی با محافظت پریتی وقفه تحریک شونده با لبه بود و هر وقفه اینتراپت توسط فقط یک کارت قابل استفاده بود که سیگنالهای آنرا در شکل ۱-۱۷ مشاهده کردید. با ورود کامپیوترهای AT در سال ۱۹۸۴ کمپانی آی.بی.ام خواست که باس ۸ بیتی را به باس ۱۶ بیتی تبدیل نماید بطوریکه سازگاری آن به هم نخورد. بنابراین سیگنالهای روی باس قبلی ثابت ماند و یک قسمت جدید به انتهای آن اضافه شد چون AT286 با سرعت بیشتری نسبت به PC8088 برنامه ها را اجرا می کرد. برای سازگاری با XT.یک تولید کننده حالت انتظار (wait state) به آن اضافه شده بعلاوه به پایه هائی که قبلا هیچ استفاده ای نشده بودند کار اختصاص داده شده، به عنوان مثال پین B8 به خط Zero wait state 

) 

ws 

) تبدیل شد. در صورتیکه این خط low بشود تعدادی ناتمام حالتهای انتظار تولید شده توسط AT حذف خواهد شد. با اضافه کردن این سیگنال به کانکتورهای ۶۲ پیتی XT سازندگان بوردها، بوردهای هشت بیتی در سرعت بوردهای ۱۶ بیتی طراحی کرده و به بازار دادند. کانکتور جدید که دارای دو ردیف ۱۸پینی میباشد، چهار سیگنال جدید دارد، (LA20 تا LA23) بعلاوه کپی خطوط آدرس پایین LA17 تا LA19 حال این سؤال پیش می آید که چرا سیگنالهای فوق ( LA17 

- LA19 ) در دو قسمت XT تکرار شده اند. جواب 

این است که خطوط آدرس روی باس ابتدایی (ISA ۸ بیتی) Latch می شدند و پروسه Latch باعث تأخیر گذر می شود که باعث می شودبوردهای جانبی آهسته تر کار نمایند. طبق قرارداد، خطوط آدرس فوق در قسمت اضافه شده (AT Latch) نمی شوند و این به کارتهای ۱۶ بیتی اجازه میدهد که در همان زمانی که آدرس دهی می شوند عمل کننده و تأخير Latch وجودنداشته باشد. همچنین سیگنالهایی وجود دارند که بگویید یک کارت ۱۶ بیتی می باشند. این 

۳۲۸ 

تکنولوژی باس در سیستم کامپیوتر 

جدول ۱-۱۷ 

پایه های باس EISA . 

خط 

عملکرد فعال کننده بایت، این خطوط نشان می دهد که کدام بایت از ۳۲ بیت در سیکل جاری بکار گرفته شده اند. فرق گذاشتن بین یک سیکل حافظه EISA و یک سیکل 0/J شروع باس EISA را نشان می دهد. کنترتایمینگ بوجود آمده در سیکل باس EISA نشان می دهد که یک (master) قادر به انجام سیکلهای burst میباشد. نشان میدهد که یک slave قادر به انجام سیکلهای bunt میباشد. نشان می دهد که slave یک بورد EISA است که سیکل ۱۶ و ۳۲ بیتی را پشتیبانی می نماید. اگر هیچکدام از این سیگنالها فعال شوند آنگاه باس به یک سیکل ISA تبدیل خواهد شد. نشان می دهد که یک EISA slave آیا دو ترک سیکل می باشد. | به صورت نهایی توسط مسیر شماره 1 جهت دریافت باس فعال می شود. نشان می دهد که شماره 1 باس را رها کرده است. خطوط داده جدید که خط اطلاعات را از ۱۶ به ۳۲ تبدیل مینماید. خطوط آدرس جدید، شبيه باس ISA، خطوط LA17 

- 

LA23 جهت ایجاد ارتباط سریع به بوردهای جانبی در 

روی مادربورد،Latch نشده اند. 

BEO-BE3 

[/I0 

START 

CMD MSBURST SLBURST EX32-EX16 

EXRDY 

MREQn 

MAKn 

D16-D31 LA2-LA16 LA17-LA31 

سیگنالهای خاص 

I / 

O 

. 

CS16 , 

MEM 

- 

CS16 

می باشند که برای سازگاری با سیستم قدیمی در پایین تر مفید می باشند. اگر 80286 ( یا بالاتر) کوشش نماید تا یک سیکل ۱۶ بیتی را اجرا نماید و یکی از این سیگنالها روی بورد وجود نداشته باشند، سخت افزاری مخصوص بر روی بورد اصلی عمل کرده و باعث می شود در سیکل هشت بیتی اجرا شود. ولی همیشه در کامپیوترهای AT یک مشکل وجود داشته است و آن این است که فقط ۷ خط آدرس Unlatch روی کانکتور AT وجود دارد و این بدان معنی است که به بورد اصلی اعلام کند که فقط بلوکهای ۱۲۸ کیلوبایتی از حافظه آدرس دهی می شوند، در نتیجه بوردهای حافظه که تمام KB 

۱۲۸ را مورد استفاده قرار نمی دهند قادر به 

انتقال اطلاعات به صورت ۱۶ بیتی نمی باشند. این صحبت در عمل بدین معنی است که بیشتر بوردهای گسترش 

حافظه EMS و ابزارهای جانبی حافظه دار مجبور می شوند که اطلاعات را در باس ۱۶ بیتی بصورت ۸ بینی انتقال 

دهند. 

. شبيه باس AT باس EISA براساس استاندارد قدیمی تر، با اضافه کردن خطوط آدرس و داده بیشتر و سیگنالهای کنترل اضافی تر ساخته شده است جدول ۱-۱۷ سیگنالهای این باس را نشان میدهد. یکی از تواناییهای کلیدی باس EISA این است که پردازنده مرکزی یا هر فرمانده باس خارجی می تواند به هر ابزار حافظه ای با جانبی 

دسترسی داشته باشد حتی اگر عرض باس فرق نماید. کنترلر باس EISA می تواند با تبعیت از پردازشگر اصلی فرمانده باس EISA ۱۶ بیتی با ۳۲ بیتی یا حتی فرمانده باس ISA را با پنج نوع فرامین باس براساس سیکل به سیکل 

کنترل نماید. این فرامین باس عبارت اند از ۳۲ بیتی EISA 

۱۶ بیتی EISA با توانایی burst، ۱۶ بیتی EISA بدون توانایی burst و ۱۶ و ۸ بیتی ISA چگونه این کار انجام می شود؟ جواب در توانایی کلیدی باس EISA و کنترلر آن بنام Cycle translation می باشد. 

۱۷ 

- ۳ باس Extended ISA 

) 

EISA 

) 

۳۲۹ 

فرض کنید که فرمانده باس ۳۲ بیتی EISA می خواهد عمل نوشتن اطلاعات را در یک آدرس حافظه روی یک کارت ۸ بیتی ISA انجام بدهد. فرمانده باس کارش را با در خواست باس و تهیه آدرس و داده و وارد کردن سیگنال START شروع خواهد کرد و سپس منتظر سیگنالهای CS16 MGM EX16 

، 

EX23 

(همان M16 در مشخصات EISA) و ws خواهد شد. به محض اینکه این سیگنالها اعمال شدند، کنترلر باس از آنها نیز نمونه خواهد گرفت. جدول ۲-۱۷ مقایسه عملکرد باس ISA 

, 

EISA 

ISA 

۱۶ بیت EISA 

۱۶ بیت EISA 

master slave 

۳۲ بیت EISA با قابلیت Burst 

MMM 

M B M 

۳۲ بیت EISA ۱۶ بیت EISA 

BMIC ۳۲ بیتی با 

قابلیت downshift 

M 

B حالت سیکل Burst در آن امکان پذیر می باشد. C: سیکل کپی در بابت با وزن کمتر در دو بایت با وزن بیشتر در EBC امکان پذیر می باشد و دو بایت با وزن کمتر 

نیاز به درایو مستقیم ندارند M: غير قابل سازگاری با mismatch . 

هنگامی که فرمانده باس و کنترلر باس می بینید که سیکل نمی تواند با یک انتقال ساده ۳۲ بیتی تکمیل شود. کنترلر باس کار را برعهده می گیرد. کنترلر باس که نمونه هایی داده و آدرس از قبلا در اختیار دارد (این نمونه ها از فرمانده باس گرفته شده است) با اعمال سیگنالهای مشابه به باس، کارش را شروع می نماید و این در حالی است که فرمانده باس نیز کارش را ادامه می دهد. (هیچ گونه مغایرتی و ادغامی به علت اینکه هر دو کنترلر، سیگنالهای باس را به یک صورت فعال می کنند وجود ندارد). سپس نیم سیکل بعدتر، فرمانده باس با غیر فعال کردن راه اندازه های خودش عقب نشینی می نماید. حال که کنترلر باس را سیکل کاری در دست دارد، چهار سیکل مجزای انتقال بایت مربوط به باس ISA را برای ارسال اطلاعات اجرا می کند. زیبایی این عمل پاسکاری اطلاعات در این است که هیچیک از ابزارهای جانبی DMA با فرمانده های باس، نیاز به منطق پیچیده تر انتقال دهنده بایت (byte shifling)، تولید کننده سیکل کاری برای انتقال داده و انواع انتقالهای موجود، نمی باشند. به عنوان مثال در باس ۳۲ بیتی اینتل تراشه فرمانده باس با BUS Master Interface 

/ 

Controler 

) 

BMIC 

) فقط می تواند انتقال از نوع Burst 

۳۲ و ۱۶ بیتی را بدون کمک انجام دهد. اما دیگر ترکیبات انتقال بطور عالی و مرتب توسط تراشه کنترلر. باس EISA بنام 

EISA BUS Controller 

) 

EBC 

) انجام می شود. جدول ۲-۱۷ این مطالب را نشان میدهد. اتفاق جدید دیگر هنگامی می افتد که فرمانده ۱۶ بیتی، کلمه بالای یک حافظه ۳۲ بیتی را روی یک فرمانبر ۳۲ بیتی آدرس دهی نماید در آن صورت EBC این موقعیت مکانی حافظه را بوسیله کپی کردن اطلاعات از مسیر با طول دو بایت مرتبه پایین باس داده به دو بایت با مرتبه بالاتر به طوریکه اطلاعات در مرتبه صحيح خود قرار گیرند آدرس دهی میکند. این پروسه را بنام Copy Up می شناسیم که در جدول ۲-۱۷ بنام C نامگذاری شده است. در 
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شكل 16-4 

منابع فعال کننده خط NM1 

خط NMI دارای بالاترین اولویت سخت افزاری سیستم می باشد. این سیگنال از دید CPU قابل چشم پوشی و صرف نظر کردن نمی باشد. و برای جواب دادن به یک وقفه NMI هیچوقت CPU از خط INTA کمک نمی گیرد و دلیل آن نیز آنست که با بروز این وقفه، CPU هر کاری که داشته باشد را کنار گذاشته و یک وقفه از نوع ۲ را اجرا می نماید. 

شکل ۱۶-۴ سه منبع وقفه دهنده به پایه MMI را نشان می دهد. تراشه 7410 (v84) دارای سه ورودی 

میباشد که اولی از ch ck 

10 (اسلاتهای سیستم) و دومی از NP NPI (کمک پردازنده) و سومی از PCK (parity check بیت پریتی با توازن) می آید. خروجی این چیت (پایه 8 به ورودی تراشه 7408 (97) وصل شده است که با فعال شدن آن یک وقفه NMI به پردازنده ارسال میشود. با توجه به مشترک بودن خط NMI برای سه منبع بعد از وقفه، پردازنده خود سه منبع فوق را چک کرده تا منبع وقفه دهنده را مشخص نماید 

شکل ۱۷-۴ سیگنالهای زمانی INT را نشان می دهد، در این سیگنالها با فعال شدن INTA خط IRON 

غیرفعال می شود و زمانی که برای بار دوم INTA فعال می شود سیگنال INT غیرفعال می شود. 

۴ 

- ۸ دسترسی به دنیای خارج با درگاه (8255)| برای دستیابی به دنیای خارج از مادربورد از یک تراشه قابل برنامه ریزی به نام PPI' با شماره 8255 استفاده میشود. 

1. Programmable Peripheral Interface 

۴ 

- 

۸ 

دسترسی به دنیای خارج با درگاه (8255) 

۶۱ 

IROn = 

شكل ۱۷- 

سیگنالهای زمانی وقفه INT 

این تراشه دارای سه درگاه می باشد که می تواند به عنوان ورودی خروجی با کنترل مورد استفاده قرار گیرد. با فرستادن بایت کنترل 1011001 توسط پردازنده در زمان روشن شدن سیستم به تراشه فوق درگاههای A و C به عنوان ورودی و B به عنوان خروجی تعریف خواهد شد. آدرس درگاههای فوق برای دستیابی به آن 61H 

، 

60H و 

62H می باشد. 

تذکر: درگاه ۶۳H جهت کنترل این تراشه بوده و برای برنامه ریزی این تراشه از آن استفاده می شود. اطلاعات مربوط به هر پورت را در فصل دوم بطور کامل بیان کرده ایم). 

همچنانکه از وظیفه هر پورت مشخص می شود، یکراه ارتباط یک مادربورد با دنیای خارج از طریق تراشه ۴۰ پایه 8255 می باشد. در پایه آدرس A0 و A1 برای تعیین شماره پورت مورد نظر بکار برده می شود (جدول 

| .(۴-۱۰ 

بیشترین استفاده این تراشه، در کامپیوترهای XT خواندن پیکربندی سیستم و کد اسکن مربوط به 

کلیدهای صفحه کلید می باشد. پورت A به کمک پورت B و C در یک زمان پیکربندی سیستم و در یک زمان دیگ کد اسکن صفحه کلید را خوانده و در اختیار پردازنده قرار میدهد. 

جدول ۱۰- 

نحوه تعيين آدرس درگاههای 8255 

LOW 

LOR 

AO 

عملکرد اطلاعات پورت A اطلاعات پورت C اطلاعات پورت B بایت کنترل باس بصورت سه حالته باس بصورت سه حالته 

و و 1 و و 1 

و و 1 

1 x 

1 1 x 

1 x x 

x 

1. tristate 

۶۲ 

بورد اصلی (مادربورد) 

GROUP 

FROM 

GROUP 

HD[ - 

.23ية 

CONTROL 

XD - 

PORT 

021. SWI. 

KB 

س02 

DATA 

BUS BUFFER 

X03= XB4 

بسم HD 

XD6 TD] 

- 

GROUP 

CASSETTE DATA IN TIMER/CNTR2 VO CH CLK PCK 

PORT 

UPPER 

XIOR xlow-36/ 

GROUP 

GROUP 

FROM SW2/RNZ CIRCUITRY 

PORT 

READ! WRITE CONTROL 

LOGIC 

اهد 

CONTROL 

۲۴|||| 

ILOWER 

AD 

XM09 

RESET - RESET - 

-CS PPICS - 

GROUP 

TIM GATE SPK SPKR DATA TO (V63.9yubi MOTOR OFF -- 

ENS RAM PCK EN VO CK PB6 

PORT 

25 FF U3E 

LE 1 

م 

. 

شكل ۱۸-4 بلوک دیاگرام تراشه 8255 | 

شکل ۱۸-۴ بلوک دیاگرام داخلی این تراشه را نشان می دهد. علاوه بر سیگنالهای XIOR A1 A0 و XIOw سیگنالهای CS (پایه 6) و خطوط اطلاعات نیز به آن وصل شده اند. 

باید توجه کرد که اغلب ارتباطات دنیای خارج با مادربورد و با یک کامپیوتر PC از طریق این تراشه 

می باشد، در شکل ۱۹-۴ شیفت رجیستر 744322 برای انتقال کد اسکن به 8255 و بافر 74244 برای انتقال پیکربندی سیستم به 8255 مورد استفاده قرار گرفته است. پیکربندی سیستم در کامپیوترهای PCXT از طریق 

جامپر و یا میکروسویچ می باشد که شکل ۱۹-۴ آنرا در دو ردیف SW1 و SW2 نشان می دهد. پردازنده با خواندن 

این میکروسویچها از نوع پیکربندی سیستم مطلع خواهد شد. در برنامه زیز می خواهیم با استفاده از وقفه 21H با تابع OBH در هر زمان که کلیدهای CTRL 

- 

Break 

فشرده شود کار خاصی را انجام دهیم که البته در برنامه زیز هیچ کار انجام نخواهد شد 

2. configuration 

1. shift register 

(8255) 3, 

0l swY 

-A 

74322 

KB SHIFT REG (U24) 

15 

5.00 V 

P810 997 

8200 

18 

820017 

$2006 

16 

W T5 

74244 

8255 PPI (U36) 

8200 

13 

BUFFER (U23) 

12 

8200 3 02002 

8200 1 

3 

13 

RN2 

16 15 14 13 12 11 1019 

1 

987 

PB7 

SW1 | 

3 4 5 6 

7 

13 

7404 (199) 

5.00 Y 

NP INSTL SW 

25 

P97 + 

PB7 

14 

15 

RN2 

17 

15 14 13 12 

SWZ 

10 11 12 13 14 

74125 

13 NC NC NC (U80) 

7438 (163) 

1083 

JlJulo 8255 blejlépei 

8-19 Users 

CODE SEGMENT ASSUME SC: CODE, DS: DATA, SS: STACK ABORT PROC FAR STC RET ABORT END START: MOV AX, DATA MOV DS, AX PUSH DS PUSH CS 

۶۴ 

بورد اصلی (مادربورد) 

POP DS MOV DX, OFFSET ABORT MOV AL, 23H MOV AH, 25H 

INI 21H POP DS KEY- IN: MOV AH, OBH INI 21H JMP KEY- IN CODE ENDS START END 

در برنامه فوق Abort یک زیربرنامه می باشد که در زمان فشردن کلید Ctrl 

- Break باید اجرا شود (در این جا این زیر برنامه هیچ عملی انجام نمی دهد ولی می توانیم به جای آن برنامه دلخواهمان را بنویسیم). همچنین با استفاده از تابع 25H شروع برنامه Abort و بجای شروع برنامه سرویس تابع وقفه BBH قرار داده ایم. که در آن رجیستر DS شروع آدرس سگمنت و DX شروع آدرس آفست این برنامه می باشد. 

حافظه 

۵ 

- ۱ کامپیوترهای PC 

/ 

XT یکی از اجزای اصلی هر سیستم کامپیوتری حافظه RAM و ROM می باشد کامپیوترهای PC 

/ XT دارای حداکثر یک مگابایت حافظه بر روی سیستم می باشند که این حافظه ها به صورت تراشه هایی موسوم به DIP در 

سوکت ها قرار گرفته اند. از یک مگابایت KB 

۶۴۰ مربوط به حافظه DRAM و KB 

۳۸۴ دیگر مربوط به امکانات 

کنترلی و سخت افزاری سیستم می باشد. 

تقسیم بندی حافظه حافظه را در یک کامپیوتر XT به دو قسمت تقسیم می نماییم که عبارتند از: 

(الف) (ب) 

حافظه RAM حافظه ROM 

کامپیوتر PC 

/ XT می تواند حداکثر ۶۴۰ کیلوبایت حافظه RAM در حالت معمولی داشته باشد. به این مقدار حافظه، 

حافظه متعارف گفته میشود و چون MS 

- DOS نیز در ابتدا برای سیستمهای XT نوشته شده است در نتیجه پایه را 

بر این مقدار گذاشته است. این کار همیشه برای نویسندگان این سیستم عامل باعث دردسر بوده است و به طور کلی سیستم عامل MS 

- DOS در حالت عادی حداکثر یک مگابایت حافظه RAM و ROM را قادر به پشتیبانی می باشد. 

قسمت دوم حافظه در کامپیوترهای XT شامل فضای بین ۶۴۰ و ۱۰۲۴ کیلوبایت می باشد که شامل حافظه RAM و ROM مربوط به کنترلرهای مختلف سیستم (ROM کنترلرهارد، ROM کارت ویدئو، RAM کارت ویدئو...) می باشد. در این محدوده حداقل KB 

۶۴ فضای خالی و بلااستفاده وجود دارد (در بقیه شرایط از این 

مقدار بیشتر خواهد بود). 

2. Read Only Memory 

1. Random Acces Memory 

۶۶ 

حافظه 

قسمت سوم حافظه RAM به آن حافظه گسترش یافته گویند، این حافظه به دلیل آمدن نرم افزارهای بزرگ که برای اجرا شدن به حافظه زیاد نیاز داشته، ابداع گردید. حافظه های گسترش یافته شامل کارتهای حافظه میباشد که در اسلات های اضافی سیستم قرار میگیرد و چون MS 

- DOS بیشتر از یک مگا بایت حافظه را پشتیبانی نمی کند در نتیجه آنرا به قسمتهای ۶۴ کیلوبایت تقسیم کرده که به آن صفحه اطلاق می شود. سپس در هر زمان یک صفحه را به محدوده ۶۴ کیلوبایتی خالی و بلااستفاده که قبلا به آن اشاره شد تصویر و آدرس دهی می نماید. به این KB 

۶۴ 

خالی قاب صفحه گفته می شود و در واقع این KB 

۶۴ خالی راه نجات MS 

- DOS را فراهم نمود. اما باید توجه داشت که برای استفاده از حافظه گسترش یافته، یک راه انداز و یا یک مدیر مورد نیاز می باشد. این راه انداز وظیفه دارد که ارتباط این کارت گسترش حافظه و KB 

۶۴ قاب صفحه را فراهم آورد. در کامپیوترهای با پردازنده 80386 به 

بالاتر می توانیم از راه اندازی EMM 386 

. EXE برای تعریف حافظه گسترش استفاده نمائیم. برای استاندارد بودن تمام کارتهای توسعه حافظه، سه شرکت بزرگ اینتل، میکروسافت و لوتوس با یکدیگر قرار دادی امضاء نمودند که همه را ملزم به رعایت آن میکند و اصطلاحی به نام LIM" به وجود آمد که استاندارد کارتهای توسعه ه حافظه میباشد. در MS 

- DOS برای پشتیبانی حافظه گسترش یافته از درایور EM386 

. 

EXE 

استفاده می شود که شکل زیر آن را نشان می دهد: 

حافظه ROM مربوط به 

حافظه RAM 

بردارهای 

قاب صفحه یا حافظه فوقانی 

فضای حافظه RAM متعارف 

BASIC , BIOS 

ROM تصویری 

وقفه 

۷۶۸ 

ff 

۱۰۲۴ برحسب کیلوبایت 

کارت حافظه گسترش یافته 

۱۲ 

۴ 

تذکر: درایو نون (EMA 43866 

. 

EXE ) نقط مربوط به کامپیوترهای AT دارای پردازنده 386 و بالاتر 

می باشد. 

ماکزیمم حافظه گسترش یافته ای که به بازار آمده است شامل کارتهای ۳۲ مگابایتی می باشد که توسط مدیران و 

4. Lotus Intel Microsoft 

3. driver 2. page frame 6. Expanded Memory Specification 

1. expanded 5. expanded card 

۵ 

- ۱ کامپیوترهای 

PC 

/ 

XT 

۶۷ 

جدول ا-ه 

فضای کنترلرهای مختلف سیستم 

آدرس-Hex 

مربوط به کارهای مختلف به 

معدوده فوق مربوط به کنترلرهای مختلف سیستم 

C0000-C7FFFH C8000-CBFFFH CC000-EFFFFH F6000H-FDFFF FE000-FFFFF 

KB 

۳۲ مربوط به ROM بیسیک 

KB 

۸ مربوط به ROM BIOS 

راه اندازهای مختلف می تواند پشتیبانی شود و آخرین راه اندازی که شرکت میکروسافت به همراه MS 

- 

DOS به بازار 

داده است 4 

/ 

0 LIM می باشد. برای پشتیبانی از حافظه گسترش یافته باید راه انداز فوق را در فایل CONFIG 

. 

SYS 

تعریف نماییم. اما باید به این نکته توجه نمود که اغلب کامپیوترهای PC 

/ 

XT با مقدار ۲۵۶ و یا ۱۲۸ و یا ۵۱۲ 

کیلوبایت حافظه RAM به بازار عرضه می شوند. 

تذکر: هر کارت حافظه گسترش بافته دارای راه انداز با مدیر مخصوص به خود می باشد که فقط بر روی همان کارت قابل اجرا می باشد. 

بر روی کامپیوترهای PC 

/ XT دو عدد حافظه ROM برای بایاس سیستم و مفسر بیسیک وجود دارد و اگر یک XT 

را بدون دیسک راه انداز روشن نمانیم مستقیم وارد مفسر بیسیک می شود، به جز دو ROM نوف بر روی یک سیستم، ROMهایی نظیر کنترلر هارد، گرافیک شبکه و غیره می تواند وجود داشته باشد. از فضای C0000H تا FFFFF4 مربوط به ROMهای مختلف یک سیستم می باشد (جدول ۱-۵). 

برای فعال کردن هر المان در سیستم، باید آدرس مربوط به آن را بر روی خط أدرس قرار دهیم. برای آدرس دهی 

المانهای سیستم می توانیم از ۱۶ خط آدرس ( A0 

- A16) استفاده نمائیم که به KB 

۶۴ محدود می شود اما در 

کامپیوترهای XT فقط از ۱۰ خط آدرس برای این کار استفاده شده است که به یک کیلوبایت محدود می باشد (جدول ۲-۵). زمان لازم برای دستیابی به حافظه ROM 

۸ کیلوبایتی سیستم PCXT ۲۵۰ نانو ثانیه می باشد. برای خواندن اطلاعات از ROM باید آدرس FFD00H یعنی ابتدای ROM BIOS فعال شود. برای اینکار باید A13 تا A15 یک منطقی برای فعال شدن ) و از 15 تا A19 را برابر یک فرض نمائیم (به جایی وصل نیست و از A0 تا A12 نیز به خود تراشه ROM وصل باشد، آنگاه شروع آنرا خواهیم داشت. با فعال شدن کا فرق محتویات آدرس خواسته شده از XD0 نا XD7 به بافر 74245 منتقل شده و در اختیار پردازنده قرار میگیرد (لازم به توضیح است که خطوط A0 تا A12 از طریق دو آی سیلج 74244) به خطوط آدرس ROM وصل شده اند و با فعال شدن DTR (به حالت 

LOW رفتن از جانب 8288 و همچنین فعال شدن سیگنال G، اطلاعات به بافر 74245 دومی که واسط بین پردازنده و 74245 اولی میباشد منتقل خواهد شد). و در اختیار پردازنده قرار میگیرد. شکل ۱-۵ پایه های این 

1. Latch 

۶۸ 

حافظه 

جدول ۲-ه 

آدرس المانهای مختلف مادربورد 

آدرس 

آدرس | 

3B0 

- 3BF | 

المانهای مربوطه کنترل پورت بازن (Game) واحد توسعه 

رزرو 

المانهای مربوطه کارت پرینتر و آداپتور رنگی رزرو آداپتور رنگی رزرو دیسكت ارتباطات آسنکرون اولی) هارد دیسک مربوط به ارتباط 

3C0-3CF 3DD-3DF 3E0-3F 3F0-3F7 3F8-3FF 320-32F 380-38C 00-00F 00-043 050-083 OC-OE 

200-20F 210-217 220-27F 278-27F 2F8-2FF 300-31F 378-37F 

رزرو ارتباطات اسنکرون (اولي) کارت Prototypeمخصوص IBM پرینتر آسنکرون شبکه 

کنترلر وقفه (8259) ارتباط جانبی (8255) مربوط به رجیستر NMI (فعال/غیرفعال) رزرو برای ارتقاء 8088 

8237-(DMA) 

تایمر (8253) رجیسترهای صفحه DMA 

020-021 060-063 

0A OF8-OFF 

رزرو 

غیر قابل استفاده 

100-1FF 

تراشه (2364-ROM) را نشان می دهد. در کامپیوترهای AT با شماره های ۲۷۱۶ (KB 

2) و ۲۷۳۲. (4KB) و 

۲۷۶۴ (8KB) و ۲۷۱۲۸ (KB 16) و ۲۷۵۵۶ (32KB) روبرو خواهید شد. از KB 

۸ حافظه KB ROM 

۲۰ 

شامل برنامه های تست سیستم در زمان روشن شدن میباشد. این KB 

۲ شامل ۱۴ زیر برنامه مختلف برای تست CPU، صفحه کلید، آداپتور نمایش، ضبط کاست، اینترفیس فلاپی دیسک RAM و ROM می باشد. برای تست حافظه RAM ابتدا در آن نوشته و سپس آنرا خوانده و با مقدار اولیه مقایسه می نمایند که اگر سالم باشد باید در مقدار نوشته شده و خوانده شده برابر باشد. اگر کل حافظه RAM بر روی سیستم نصب باشد زمان ۱٫۵ دقیقه صرف 

5 gy 

Y 

XAS 

XAS - 

لما 

1.5 

- 

= YAI2 

-CS 

-ب 

XAIO 

23 ROM 

2. 

XARI XD7 

XD6 

| 15 

- 

| | | | = = = 

XAO XDO II 

15 

XD5 

14 

XD4 

- 

YD2 

13_ 103 

شكل ا-ه 

تراشه 2364 

3. interface 

2. casset recorder 

1. display adaptor 

۵۰۱ کامپیوترهای PCIXT 

۶۹ 

ا ه ا ا س کا 46 

47 
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تست آن خواهد شد. شکل ۲-۵ بافرهای گفته شده بین پردازنده و ROM را به همراه بانرهای دیگر و خطوط انتخاب ROM نشان می دهد. اما باید توجه داشت که ظرفیت حافظه ROM در کامپیوترهای XT 
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یکدیگر متفاوت می باشد. در کامپیوترهای XTاولیه KB 

۴۸ حافظه ROM وجود دارد که KB 

۴۰ از این KB 
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نصب حافظه DRAM در کامپیوتر PC 

/ XT تمام حافظه از نوع تراشه های DIP می باشد که بر روی سوکت های مربوطه قرار میگیرد و به 

عنوان مثال MK4564 

, DIP یک تراشه ۶۴ کیلوبیتی می باشد. برای تست درستی اطلاعات در حافظه DRAM از یک بیت بنام توازن استفاده می شود. این تراشه دارای زمان دستیابی ۲۵۰ نانوثانیه میباشد (زمان دستیابی عبارتست از ذخیره یک عدد در یک خانه حافظه و انجام یک دوره تجدیدی برای حافظه) هر سیکل زمانی حافظه در حدود ۴۱۰ نانوثانیه خواهد بود. هر چه مقدار زمان دستیابی کمتر باشد، حافظه بهتر و از نظر تکنولوژی ساخت، 
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۳۴۰ 

حافظه در سیستمهای AT 

وه 

ITY 

جبهة 

وه 

(الف) 

(ب) 

شكل ۳-۱۸ نحوه گذاشتن بوردهای حافظه RAM از نوع Simm . 

الف. حافظه های دینامیکی ۳۰ پین از نوع سیم بوردهای حافظه فوق و بینی می باشند که یک بیت در هر خانه به عنوان پریتی (Parity) مورد استفاده قرار می گیرد. جدول ۳-۱۸ استاندارد صنعتی برای سیم مربوط به AT و آی.بی.ام (از نوع ۹ بیتی ۳۰ پین) را بطور جدا نشان می دهد. همانگونه که مشاهده می شود حافظه های فوق ۸ بیتی بوده و با توجه به اینکه در ATها حداقل ۱۶ بیت به عنوان باس اطلاعات داریم، بنابراین حداقل باید که در اسلات داشته باشیم تا سیستم بتواند اطلاعات را به صورت ۱۶ بیتی از حافظه دینامیکی بخواند. 

تذکر: بعضی مادربوردها بنحوی طراحی شده اند که به صورت ۸ بینی نیز کار می نمایند و چنانچه یک اسلات (یک بورد ۱ مگابایتی) پر باشد کار خواهند نمود. 

ب. حافظه دینامیکی ۷۲ پین از نوع سیم - (۳۶ بیتی) | حافظه های فوق بر روی اکثر مادربوردهای جدید قابل نصب می باشد. دارای اسلاتهای ۷۲ پایه بوده و برخلاف نوع ۳۰ پین، اگر یک بانک نیز پر باشد سیستم کار خواهد کرد. زیرا این نوع حافظه ها، ۳۲ بیتی (۴ بیت نیز برای بیت توازن که هر بیت مربوط به ۸ بیت می باشد) بوده و قابلیت دستیابی سیستم به سه حالت ۸، ۱۶ و ۳۲ بیتی را فراهم می نماید و ما توصیه می نماییم که هیچگاه از حافظه های بدون بیت توازن استفاده ننمایید). 

حافظه های ۷۲ پین، برخلاف حافظه های ۲۰ پین که از طریق نرم افزار تست شده و میزان حافظه نصب شده مشخص می شود، دارای چند خط اضافی بوده که میزان حافظه نصب شده به همراه سرعت آنها (خطوط ۶۷ تا ۷۰ در جدول ۴-۱۸) را به مادربورد در حالت سخت افزاری نیز گزارش می نماید. همچنین بخاطر کار نمودن در چند حالت (۸، ۱۶، ۲۴، ۳۲ بیتی)، دارای چندین خط فعال کننده ستونها و سطرها می باشد تا دسترسی مادربورد به 

۳۴۱ 

مشخصات حافظه ها 

۱۸ 

- 

۲ 

جدول ۳-۱۸ سیگنالهای بوردهای حافظه Simm از نوع ۲۰ پین در XT و IBM . 

سیگنالهای استاندارد SIMM در AT 

ال 

سیگنالهای Simm از نوع IBM 

+5vdc Column Address strobe 

+5vdc Column Address strobe 

DO 

A9 

Row Address Strobe 1 

DS 

DS 

فعال کردن نوشتن - Write Enable 

. 

زمین. G 

فعال کردن نوشتن-Write Enable 

زمینه G 

D6 

D6 

بدون پایه .NC 

زمین-G 

D7 

بیت اطلاعات خروجی ۸ (Partiy) 

D7 Presence Detect (1 M=Ground) 

Row address strobe 

Row address strobe Column Address strobe parity 

Data bit 8 (parity) in 

بدون پایه NC 

Data bit 8 (parity)1/0 

+5Vdc 

+5Vdc 

اطلاعات ۸، ۱۶ و ۳۲ بیتی به راحتی امکان پذیر باشد. جدول ۴-۱۸ پایه های این نوع حافظه سیم را توضیح می دهد. با بررسی این جدول مطالب زیر قابل ذکر می باشد: 

۳۴۲ حافظه در سیستمهای AT 

جدول 4-۱۸ سیگنالهای بوردهای حافظه RAM از نوع SIMM و ۷۲ پین . 
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سیگنالهای انتخاب بلوک (select Block) جهت انتخاب محدوده ۸، ۱۶، ۲۴ و ۳۲ بیتی بکار برده می شوند و در نتیجه کار سیستم با انواع انتقال اطلاعات را فراهم می سازد. از پایه ۶۷ تا ۷۰ مربوط به گزارش اندازه حافظه نصب شده (۴ با ۸ یا ۱۶ مگابایتی) و سرعت آنها به مادربورد می باشد. 

. 

خطوط انتقال اطلاعات از 0 تا D31) بوده که جمعا امکان انتقال اطلاعات به صورت ۳۲ بیتی را فراهم می سازد. 

. 

با توجه به داشتن چهار محدوده انتقال اطلاعات (۸، ۱۶، ۲۴ و ۳۲ بیتی)، دارای ۴ خط فعال کننده ستونها و سطرها می باشد. 

۱۸ 

- ۲ مشخصات حافظهها 

۳۴۳ 

. . 

همانند همه حافظه ها، ده خط آدرس ( A9 

- A0 ) دارد. 

به ازای هر بایت، یک بیت پریتی ( PB2 

، PB0 و PB3) وجود دارد. 

با نگاهی به جدول ۲-۱۸ خواهید دید که اگر یک بانک از حافظه های ۷۲ پین پر باشد، سیستم بدون نیاز به حافظه در بانکهای دیگر، کار خواهد کرد. همچنانکه اشاره نمودیم، چهار سیگنال ۶۷ تا ۷۰ جهت گزارش میزان و سرعت حافظه فوق به مادربورد بکار برده می شود که جدول ۵-۱۸، عملکرد پایه های فوق را برای دو نوع آی.بی.ام و AT استاندارد نشان می دهد. با توجه به این جدول مشخص می شود که حافظه های فوق از ۱ تا ۸ مگابایت و با سرعتهای از ۷۰ تا ۱۲۰ نانوثانیه یا غیره، در این اسلاتها (۷۲ پین) قابل نصب می باشند. همچنین در این جدول 
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= Ground و ( 
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/ 

C 

= 

NO Connection 

( 

open 

می باشد. 

تذکر 1: اگر قصد تهیه سیستم یا مادربورد دارد، سعی نمایید حتما از مادربوردهایی تهیه کنید که دارای حافظه ۷۲ پین می باشد زیرا افزایش حافظه سیستم تا میزان بالاتری امکان پذیر خواهد بود و از نظر قیمت نیز مقرون به صرفه تر می باشد تذکر ۲: در بعضی از مادربوردهای جدید که فقط اسلات ۷۲ دارند (مثلا پنتیوم) تا چند اسلات پر نباشد، سیستم بوت نخواهد شد تذکر 3: باتوجه به داشتن پایه های رزرو در بوردهای ۷۲ پین، بوردهای با ظرفیت های متفاوت گفته شده در بالا (مثلا ۸، ۱۶ و ۳۲ مگابایت) نیز به بازار آمده و استفاده می شود. 
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شكل 4-۱۸ 

بوردهای حافظه RAM از نوع ۷۲ پین . 

چنانچه مادربوردی توسط کارخانه خاص برای کامپیوتری خاص طراحی شده باشد، آنگاه ممکن است که سرعت و اندازه حافظه RAM ۷۲ پین با آنچه گفتیم مشابه نباشد (به عنوان مثال بر روی کامپیوترهای Dell حافظه RAM از 

نوع ۶۰ نانوثانیه نیز داریم که در جدول وجود ندارد که معمولا از قسمت رزرو N 

/ 

A استفاده می نمایند). شکل ۴-۱۸ 

چند نمونه از حافظه های ۷۲ پین با بیت پریتی و بدون آنرا نشان میدهد. 

شبکه و سخت افزار 

د 

۱۹ - 

در این فصل برآنیم تا با معرفی شبکه، سخت افزار مورد نیاز جهت ایجاد آن را به طور مختصر توضیح دهیم. جهت درک بهتر مطالب، انواع توپولوژیها و استانداردها و روشهای انتقال اطلاعات و انواع سیستم عامل شبکه را به همراه سخت افزار موردنیاز هرکدام توضیح خواهیم داد. هدف از بحث این مطالب در این جا، شناخت مقدماتی امکانات و قابلیتهای شبکه می باشد که چنانچه به اطلاعات بیشتر نیاز داشته باشید باید به منابع مربوط به شبکه مراجعه نمایید. 

۱۹ 

- ۱ توپولوژی شبکه اساس کار یک شبکه با نصب آداپتور یا کارت شبکه در یک اسلات خالی کامپیوتر آغاز می شود. به سیستم مادر که باید مدیریت شبکه را برعهده بگیرد و به استفاده کننده های دیگر سرویس دهد، فایل سرور اطلاق می شود. به سیستمهای دیگر که به فایل سرور از طریق اینترفیس فوق و کابلها ارتباط برقرار میکنند و از امکانات فایل سرور استفاده می نمایند، ایستگاههای کاری گفته می شود. معمولا جهت بالا بردن راندمان کاری، در داخل فایل سرور کارت اینترفیس قویتر و امکانات بالاتر و در داخل ایستگاههای کاری، کارت ضعیفتر و ارزانتری قرار میدهند. 

یک شبکه می تواند پیکربندی متفاوتی داشته باشد که به آن توپولوژی شبکه گفته می شود. سه نوع توپولوژی معروف و مهم عبارت اند از: ستاره، باس خطی ، حلقوی که بیشترین ایستگاههای کاری جهان را به خود اختصاص داده اند. در توپولوژی ستاره، فایل سرور در مرکز یک دایره و ایستگاههای کاری در اطراف آن قرار می گیرند. معمولا شبکه هایی با توپولوژی ستاره واقعی وجود ندارند ولی مدتها پیش ناول یک سرور S 

- 

Net با 

توپولوژی ستاره را تولید نمود. 

در توپولوژی حلقوی، ایستگاههای کاری با یک کابل به همدیگر وصل شده اند و هر کدام از ایستگاههای 

2. workstation 

3. Network Interface Card (NIC) 6. lineon bus 

5. star 

1. file server 4. topology 7. ring ۳۴۵ 

۲۴۶ شبکه و سخت افزار 

الف) 

F/S 

FS 

شکل ۱-۱۱ الف) توپولوژی ستاره 

(ب) توپولوژی حلقوی 

کاری می توانند به عنوان فایل سرور اصلی مورد استفاده قرار گیرند. در این شبکه ها چنانچه یکی از ایستگاهها خراب شود، آنگاه گل شبکه از کار متوقف می شود. شکل ۱-۱۹ ایندو نوع توپولوژی را نشان می دهد. 

شبکه حلقوی token مربوط به شرکت IBM مثالی عملی از نوع توپولوژی حلقوی می باشد. سومین نوع توپولوژی، باس خطی می باشد که در آن یک کابل به عنوان باس، كل مسیر شبکه را طی می نماید. هر ایستگاه کاری به طور مستقیم و با توسط یک کابل جانبی به باس متصل می باشد. 

۱۹ 

- ۲ استانداردهای شبکه 

۳۴۷ 

FS 

م 

ك 

پ 

ک 

ک 

کو 

شگل ۲-۱۹ توپولوژی باس در شبکه . 

بیشتر شبکه های اترنت از توپولوژی باس استفاده می نمایند. همچنین شبکه های قدیمی و غیر 

استانداردهای همچون G 

- Net 

، Vlan و omninet نیز از این توپولوژی استفاده می نمایند. 

. تذکر: در این فصل اصطلاح آداپتور، اینترفیس شبکه، کارت شبکه همگی به یک معنی بوده و به بیلبوردهای مربوط به شبکه اطلاق می شود. 

۱۹ 

- ۲ استانداردهای شبکه امروزه شبکه های LAN" از سه استاندارد اصلی که هر کدام با یکی از توپولوژیهای فوق مطابقت دارد کار می نمایند. اترنت از توپولوژی باس خطی، tokenRing از حلقوی و بالاخره Arcent از ستاره ای استفاده می نمایند که در زیر 

هر کدام را بطور مختصر تعریف می نماییم: 

ARCnet. شبکه های با این نوع استاندارد با بازدهی و کارآیی متوسط و هزینه پایین در محیطهای اداری، بیشترین کاربرد را دارد. استفاده از استاندارد فوق جهت ایجاد شبکه های متوسط و دارای ایستگاههای کاری با تعداد پایین مقرون به صرفه می باشد. ETHERnet یک استاندارد شبکه بین المللی با کارایی و بازدهی خوب می باشد که برای شبکه های با سیستم عاملهای متفاوت بسیار مطلوب می باشد. اترنت، یک استاندارد شبکه به حد کمال رسیده و قابل تحسین میباشد و بیشترین نصب در جهان را به خود اختصاص داده است. سرعت انتقال اطلاعات در این روش به ۱۰ مگابیت در ثانیه میرسد که با افزایش ایستگاههای کاری، کاهش پیدا می نماید. 

Token Ring. یک استاندارد جدید می باشد که توسط شرکت IBM رشد و توسعه داده شده است، و جزء استراتژی سیستمهای IBM PC محسوب میشود. همچنین از نظر بازدهی و کارآیی، بسیار خوب ولی از نظر نیست بسیار گران میباشد. در روایتهای جدید این استاندارد، انتقال اطلاعات تا سرعت ۱۶ مگابیت در ثانیه قابل انجام میباشد. 

2. Local Area Network 

1. Etnemnet 

۳۴۸ 

شبکه و سخت افزار 

۱۹ 

- ۳ روشهای انتقال اطلاعات اساس، دو نوع روش انتقال اطلاعات، در شبکه ها وجود دارد که عبارت اند از: token passing (عبور نشان یا علامت) و Collision avoidance 

/ detection 

. در روش token (نشان و علامت) یک نشان و علامت الکترونیکی از یک NIC به NIC دیگر ارسال میشود و در واقع در بین ایستگاههای کاری و فایل سرور بطور مداوم گردش می نماید. یک ایستگاه کاری زمانی می تواند اقدام به ارسال اطلاعات نماید که علامت فوق در اختیار او باشد. دو نوع استاندارد token 

, Arcnet آی.بی.ام از این روش جهت انتقال اطلاعات در شبکه استفاده می نمایند. 

تذکر: کلمه token ring به سه چیز مختلف در شبکه اطلاق می شود لذا باید توجه نمود که آنها را با همدیگر اشتباه ننماییم، این سه چیز عبارت اند از: (۱) روش انتقال اطلاعات به صورت پاکت های اطلاعات ، (۲) کارت های اینترفیس (NIC آی بی ام و یا دیگر آداپتورهایی که براساس استاندارد IEEE802 

. 5 توسط IBM و دیگر شرکتها ساخته می شود و (۳) سیستم عامل شبکه token ring که توسط شرکت IBM جهت اجرا بر روی اینترفیسهای token ring نوشته شده است 

در روش دوم، هر کارت شبکه یک پاکت اطلاعات را آماده کرده و ارسال می نماید. زمانی که در کارت با ایستگاه کاری بطور همزمان اقدام به ارسال پاکتهای اطلاعات نمایند، تصادف رخ می دهد. در این زمان هر دو پاکت و یا باکتها، به صورت معیوب شده دریافت می شود و سیستم تشخیص می دهد که تصادف اتفاق افتاده است. بنابراین مجددا اقدام به ارسال پاکتها می نماید. زمانی که شبکه در حال خواندن اطلاعات بیشتر و فشرده تر می باشد، این عامل سرعت شبکه را کاهش می دهد. اترنت یک مثال عملی و مخصوص از این نوع سیستمها می باشد که از این روش جهت انتقال اطلاعات استفاده می نماید. اسم واقعی این نوع روش انتقال اطلاعات CSMA 

/ 

CD ' 

میباشد. 

- 

تذکر: پاکت به بسته های اطلاعات اطلاق می شود که می تواند هر تعداد بایت باشد. به عنوان مثال می تواند یک پاکت ۱۲۸ بایت و با 1 کیلوبایت و یا کمتر و بیشتر باشد. 

۱۹ 

- ۴ سخت افزار پایه سه دسته المان سخت افزاری اصلی جهت ایجاد سیستم شبکه ضروری میباشد. اولین آن NIC" می باشد که در واقع رابط بین ایستگاههای کاری و فایل سرور می باشد. هر NIC بطور مستقیم توسط یک کابل به شبکه وصل شده است. دومين المان، کابلهای شبکه می باشند که ارتباط بین قسمتهای مختلف را برقرار می سازند و سومین المان 

2. Carrier Sence Maltiple, Access/collision Detection 

collision 1 3. Not Work Interface 

۱۹ 

- ۴ سخت افزار پایه 

۳۴۹ 

شكل ۳-۱۹ اشكال BNC 

، TC ترمینیتور در شبکه . 

اصلی، فایل سرور می باشد که از طریق یک NIC و کابلها و توسط یک سیستم عامل به ایستگاههای کاری متصل می شود. فایل سرور، مدیریت اطلاعات موجود در شبکه را برعهده دارد. در حال حاضر ۹۰٪ از شبکه های نت ویر از اترنت و ARCnet و tokenring استفاده می نمایند. علاوه بر المانهای گفته شده در بالا که خود انواع مختلف دارد، المانهای دیگری نیز مورد نیاز می باشند که در حالت استفاده از مد با کابل نازک اترنت عبارت اند از: 

TC'. این کانکتور جهت انتقال کابل به یک ایستگاه کاری از یک طرف و اتصال آن به دو منبع دیگر (ایستگاه 

کاری و یا فایل سرور) از دو طرف دیگر مورد استفاده می باشد BNC یک فيش فلزی بوده که دو عدد سیم (مثبت و شیلد) به آن وصل می شود. (مثبت به قسمت وسط و شیلد 

به بدنه آن متصل می شود) (شکل ۲-۱۹ قسمتهای 

A 

، 

F 

، 

C 

، G ، 1) ترمینیتور .. المانهای فلزی با مقاومت ۵۰ اهم که جهت بستن گره های باز هر سگمنت از آن استفاده می شود (شکل 

۱۹ 

- ۳ قسمتهای H 

، F ) تکرار کننده ها. جهت تقویت سیگنالهای ضعیف شده در فاصله های دورتر. 

اترنت اترنت یک استاندارد جهانی می باشد و نه تنها برای شبکه های LAN در جهان PC مهم می باشد بلکه برای کامپیوترهای مینی و Main نیز مهم تلقی می شود. این شبکه بیشترین استفاده را در سیستمهای نظامی، اداری، علمی، تحقیقاتی به خود اختصاص داده است و بیشترین اینترفیس را برای شبکه های LAN از نوع TCP 

/ 

IP تامین 

می نماید. 

در دنیای سیستم عامل یونیکس، بطور مجازی پایه و اساس شبکه ها از نوع اترنت می باشد. در دنیای 

مارکهای مختلف از نوع اترنت، کارخانه های مختلف را می توان مشاهده نمود که اهم آن عبارت اند از: 

Interlan 

، 

Triava 

، 

Gateway 

، 

Compex 

، 

Novell 

، 

Western 

، 

Digital 

، 

3Com 

و Exclen. نت ویر یک شبکه باس خطی استاندارد است که توسط انیستیتو الکتریک و مهندسی الکترونیک 

(202 

. 

3 

IEEE) تعریف شده است. برای اجرای اترنت، سه استاندارد سخت افزاری مهم (در عمل واقع دو نوع) در 

دسترس می باشد که عبارت اند از: 

2. terminator 

Connector 
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شكل 3-4 بلوک دیاگرام داخلی پردازنده 8088. 

همانطور که در شکل ۳-۴ مشاهده می شود بلوک دیاگرام داخلی 8088 را به دو قسمت تقسیم کرده اند که عبارت اند از: BIU' و EU که بترتیب برای کنترل باس اطلاعات و اجرای دستورات مورد استفاده قرار می گیرند. قسمت EU خود از واحدهای زیر تشکیل شده است: . 

= 

رجیسترهای مربوط به اطلاعات و شمارنده. قسمت ALU برای محاسبات ریاضی قسمت کنترل برای اجرای یک دستورالعمل 

(۲) 

ع 

1. bus interface unit 

2. execution unit 

۴ 

- 

۲ 

پردازنده 8088 یا 8086 

و قسمت BIU نیز خود از واحدهای زیر تشکیل یافته است: (۱) رجیسترهای سگمنت (۲) صف مربوط به دستورالعمل (Intruction queue). (3) کنترلر باس اطلاعات و آدرس (۴) تولید کننده آدرس ۲۰ خطی توسط رجیسترهای ۱۶ بیتی 

در یک نگاه ساده شاید چنین به نظر آید که یک CPU ابتدا یک دستورالعمل را خوانده و سپس آنرا رمزگشایی کرده و آنگاه اجرا میکند و با پایان یافتن اجرای یک دستورالعمل مجددا دستورالعمل بعدی را خوانده و آنرا اجرا می کند و این سیکل همچنان ادامه دارد. اما همچنانکه می دانید سرعت یک پردازنده به مراتب بالاتر از دستگاههای جانبی می باشد و در نتیجه در زمان خواندن، CPU مدتی را بیکار می شود. برای برطرف کردن این نقص در CPUها این المان را در 8068 به دو قسمت تقريبا جدا از همدیگر تقسیم کرده اند. کنترل باس اطلاعات و آدرس همیشه در اختيار نسمت BIU بوده و در صورت لزوم به EU داده خواهد شد. قسمت BIU چند رجیستر اضافی داشته و زمانی که قسمت EU یک دستورالعمل را از این رجیسترها (QUEUE) می خواند، در همان زمان BIU یک دستورالعمل دیگر را جایگزین جای خالی آن در صف میکند و در نتیجه CPU در زمان خواندن و یا در زمان اجرا کردن منتظر و بیکار نخواهد بود. شکل ۳-۴ صف فوق را برای چهار دستورالعمل نشان میدهد. این صف چنانچه قسمتی از آن خالی شود، توسط قسمت BIU پر خواهد شد. بدین ترتیب سرعت کار کردن پردازنده بالا خواهد رفت. زیرا در زمان خواندن (FETCH) و با اجرای یک دستورالعمل توسط EU در همان سیکل توسط BIU یک دستورالعمل از محل ذخیره دستورالعملها (حافظه RAM) خوانده شده و در صف قرار میگیرد و بدین ترتیب CPU در یک سیکل کاری در کار را به صورت همزمان و موازی انجام می دهد. اگر صف مربوط به BIU خالی باشد قسمت EU خود بطور مستقیم برای خواندن دستورالعملها از حافظه RAM اقدام نخواهد کرد و منتظر خواهد بود تا دستورالعملی توسط BIU خوانده شده و در صف قرار گیرد. در قسمت EU رجیستر فلگ ، برای گزارش وضعیت و کنترل کردن پردازنده مورد استفاده قرار میگیرد و وضعیت اجرای آخرین دستورالعمل را در خود دارد. 

و هر بیت از این رجیستر معنای خاصی دارد که عبارتست از: (الف) بیت های حالت ه. این بیتها در مورد وضعیت نتیجه محاسبه انجام شده در ALU گزارش می دهد و بشرح زیر می باشد 

(۱) (۲) (3) 

( OF 

( Over Flow ، بیت مربوط به حالت تقسیم بر صفر. 

( SF 

( Sign Flag ، علامت نتیجه محاسبه (مثبت و یا منفی). 

( ZF 

( Zero Flag، صفر بودن نتیجه محاسبه. 

5. status bits 

4. flag 

3. instruction 

2- decode 

1. fetch 

۴۲ 

بورد اصلی (مادربورد) 

Beveled edge 

شكل 4-4 نحو نصب یک کمک پردازنده 

(۴) (۵) (۶) 

( 

AF 

( Auxiliary Carry ، بیت دوبریک اضافی 

( 

PF 

( Parity Flag ، بیت توازن با پرتیسی. 

( CF 

( Carry Flag ، بیت دوبریک. 

(ب) بیت های کنترل توسط ست کردن این بیت ها، می توانیم نحوه کار این قسمت را کنترل نماییم و شامل پرچم های زیر می باشد: ( TF 

( Trap Flag ، مشخص کردن جهت اجرای فرامین (افزایش مقدار رجیستر شمارنده). ( 

IF 

( Interuptable Flag ، فعال کردن حالت وقفه. 

۴ 

- ۳ پردازنده کمکی یا ریاضی 

یکی دیگر از المانهای یک PC 

/ XT که در بسیاری موارد در کارخانه سازنده بجای آن فقط سوکت آن را قرار می دهند. کمک پردازنده و یا پردازنده ریاضی سیستم می باشد. این المان یک تراشه از کارخانه اینتل بنام 8087 می باشد. وظیفه این المان کمک به پردازنده اصلی برای بالا بردن سرعت محاسبات ریاضی و گرافیکی میباشد. شکل ۴-۴ نحوه نصب درست یک کمک پردازنده 80387 را نشان میدهد (به پایه شماره یک که دارای علامت نقطه می باشد توجه شود). 

تذکر: سوکت فرق از نوع PLCC میباشد که معمولا تمامی سوکت های مربوط به کمک پردازنده 387SL با S از این نوع می باشد 

4. numcric processor or coprocessor 

3. set 

2. parity 

1. carry 

۴ - ۳ پردازنده کمکی یا ریاضی 

۴۳ 
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شکل 5-4 

ارتباط این تراشه با قسمت های دیگر مادربورد 

این تراشه با چهل پابه و فرکانس MHz 

۴٫۷۷ که از تولید کننده پالس می آید کار می نماید. هر برنامه ای قادر به استفاده از امکانات این کمک پردازنده نیست. اگر برنامه ای به نحوی نوشته شده باشد که از دستورالعمل های مربوط به 

MPU' استفاده کرده باشد آنگاه سرعت اجرای آن بالا خواهد رفت. اگر روی خط اطلاعات مقدار 11011 

xxx باشد آن دستورالعمل مربوط به MPU بوده و پردازنده از اجرای آن صرف نظر خواهد کرد. MPU به صورت موازی و همزمان با CPU کار میکند این تراشه نیز مانند CPU از سه سیگنال S1 SO و S2 برای نوع کار انجامی کمک میگیرد (جدول ۳-۴). در این تراشه نیز خطوط آدرس و اطلاعات با همدیگر به صورت مالتی پلکس می باشند. باید توجه کرد که NPX فقط در مد حداکثر با پردازنده 8088 کار می نماید. یکی از سیگنالهای مهم در کمک پردازنده Busy می باشد. این سیگنال با یک مقاومت ۴٫۷ کیلو اهم به Vcc و از طرف دیگر بطور مستقیم به سیگنال TEST مربوط به 8088 وصل شده است. هنگامی که سیگنال فوق (TEST) فعال باشد به CPU میگوید که NPX در حال اجرای دستورالعمل مربوط به خود می باشد و هنگامی که NPX کار میکند CPU مشغول انجام 

2. Data Bus 

1. Mathematical Processor Unit 

۴۴ 

بورد اصلی (مادربورد) 

جدول 3-4 عملکرد سه سیگنال 50، S1 و S2 برای کمک پردازنده. 

SO 

si 

xX 

عملکرد بدون استفاده بدون استفاده خواندن از حافظه نوشتن در حافظه 

غیرفعال 

کارهای داخلی خود بوده و باس در اختیار NPX می باشد. زمانی که TEST به حالت HIGH می رود پردازنده دستورالعمل بعدی را خوانده و اجرا میکند. تمام دستورالعملهای مربوط به NPX با floating point 

) 

F 

) شروع می شوند. بعنوان مثال دستور FMUL یک ضرب (floating point) را نشان میدهد. یک کمک پردازنده مربوط به آی بی ام و یا سازگار با آن می تواند با هفت نوع اطلاعات عددی کار نماید که به سه دسته کلی تقسیم می شوند: (۱) صحیح باینری (سه نوع)، (۲) صحیح دسیمال (یک نوع) و (۳) اعداد حقیقی (سه نوع). | 

در یک مقایسه بین یک 8088 و 8087 مشاهده میشود که کمک پردازنده از نظر انواع داده ها، رجیسترها، دستورالعملها نسبت به پردازنده اصلی دارای توسعه و پیشرفت بوده است. کمک پردازنده 8087 دارای ۸ رجیستر ۸۰ بیتی بوده و این معادل آنست که پروسسور اصلی دارای ۴۰ رجیستر ۱۶ بیتی باشد. بالا بودن طول رجیسترها کار محاسبات پیچیده و بزرگ را ساده کرده و سرعت را به مقدار قابل ملاحظه ای بالا می برد. جدول ۴-۴ پایه های ورودی و خروجی کمک پردازنده 8087 را با کار هر پایه نشان می دهد. 

اگر در حین اجرای یک دستورالعمل توسط NPX یک خطا و اشتباه رخ دهد (تقسیم بر صفر، خواندن یک رجیستر پر) آنگاه یک وقفه از طریق خط NP NPI به پردازنده داده خواهد شد. برای ایجاد هماهنگی بین CPU و NPU در گرفتن و رمزگشایی دستورالعمل ها از دو خط QSO و QS1 استفاده میشود (جدول ۵-۴). تراشه ۴۰ پایه 

8087 مقدار ۰٫۴۵۷ آمپر جریان مصرف میکند که حدود ۳ وات توان از منبع تغذیه می گیرد. با فعال شدن سیگنال RESET توسط 8284 تمام رجیسترهای NPX صفر شده و در رجیستر CS مربوط به پردازنده مقدار OFFFFH قرار میگیرد و در واقع پردازنده از این آدرس که شروع بایاس سیستم می باشد (آدس فیزیکی آن 0000:FFFO می باشد) شروع به اجرا میکند. در واقع QS0 و QS1، کمک پردازنده را قادر می سازد که بطور مستقیم از صف دستورالعمل مربوط به پردازنده اصلی استفاده نماید و باخبر باشد. برای کمک پردازنده 8087 تعداد ۶۹ دستورالعمل وجود دارد که معمولا با حرف F شروع میشود. بعنوان مثال FABS برای بدست آوردن مقدار مطلق یک عدد و یا 

FADD برای جمع دو عدد و یا FCOM برای مقایسه دو عدد حقیقی بکار برده می شود 

برای نصب کمک پردازنده در سوکت مربوطه باید به نکات زیر توجه و مراحل مربوطه را طی نماییم: 

4. socket 

3. Basic Input Output System 

2. power 

1. Watt 

۴ 

- 

۳ 

پردازنده کمکی یا ریاضی 

۴۵ 

جدول 4-4 

عملکرد پایه های 8087 

نوع 

سیگنال 

I/O I/O I/O 

BA15-BA7 AD7-ADO BA19-BA16 

CLK88 RESET 

READY 

توضیح عملکرد خطوط آدرس بالا خطوط آدرس پایین و اطلاعات بصورت مالتی پلکس شده خطوط آدرس در سیکل TI کار CPU فعال خواهند بود یک پالس MHZ 

۴ 

/ ۷۷۲ رست کردن رجیسترهای داخلی NPX آمادگی برای شروع کار NPX در زمان فعال بودنش، در حال اجرای یک دستورالعمل میباشد وضعیت صف دستورالعمل ها را مشخص میکند موقعیت باسها را مشخص میکند خملی که به تقاضای باس می کند Request 

/ 

Grant درحال اجرای یک دستورالعمل توسط NPX یک وقفه از مادر شده (دراتر بروز خط) اورودی و خروجی I 

/ O ورودی و خروجی 

TEST QSO,QS1 

S2 تا S0 

RO/GT NP NPI 

[ 

NP NPI 

(1) 

پین شماره یک تراشه کمک پردازنده به طرف محلی از سوکت که علامت پایه یک می باشد ست شده و آنگاه تراشه در سوکت فشار داده شود. قبلا باید نوع کمک پردازنده بطور درست انتخاب شود که معمولا باید سرعت آن برابر و با کمتر از CPU باشد. چنانچه سرعت کمک پردازنده اصلی بیشتر باشد موجب داغ شدن کمک پردازنده شده و در بسیاری از برنامه ها کار نخواهد کرد. همچنین نوع کمک پردازنده از نظر شماره باید درست انتخاب شود (بعنوان مثال برای 80286 یک 80287 و برای 80386DX یک 80387DX و برای 80386SX یک 80387SX). اگر بر روی مادربورد جامپری مربوط به کمک پردازنده باشد، باید آنرا نیز بت نماییم (در کامپیوتر XT و AT اولیه بالاجبار باید این کار را انجام دهیم). در بایاس سیستم (اگر سیستم از نوع AT باشد که دارای ست آپ باشد) اگر منو با پارامتری برای 

(۲) 

(۳) 

عملکرد پایه های QS1 QSO. 

جدول 5-4 

حالات CPU 

osioso 

عملی انجام نمی شود خواندن اولین بایت از من 

من دستورالعمل خالی خواندن بایت بعدی از صف 

2. jumper 

1. multiplex 

۴۶ 

بورد اصلی (مادربورد) 

8087 

/ باید دو نقطه فوق بر 

همدیگر مچ شوند. 

|-0000000000000000000 

0000000000000000000 

8087 SOCKET 

شکل 1-4 

نحوه نصب کمک پردازنده 8087 در سوکت مربوطه . 

کمک پردازنده داریم باید با ست کردن آن حضور کمک پردازنده را فعال نماییم (این کار در کامپیوترهای XT ضرورتی ندارد ولی در بعضی کامپیوترهای AT شاید لازم به نظر رسد). 

۴ 

- 

۴ 

کنترلر باس 

بطور کلی کار در کامپیوترهای XT حداقل در چهار سیکل انجام میشود این چهار سیکل عبارت اند از: 

TO: خواندن اطلاعات از ورودی این ورودی می تواند حافظه های اصلی سیستم باشد). 

T2 

, T1 : زمان اجرا کردن دستورالعمل خوانده شده در سیکل T0 (اطلاعات در زمان TO بصورت کدهای ماشین خوانده میشوند). T3: گزارش پایان کار و ارسال نتیجه آن به خروجی. 

molriralna 

تذکر: بعضی از دستورالعملهای 888 به چندین با چند صد سیکل جهت اجرا نیازمند می باشند و مطلب بالا نقط حداقل می باشد. 

وظیفه اصلی کنترلر باس، کنترل کردن باس اطلاعات و آدرس بوده و اختصاص دادن باس به المانهای 

1. fetch 

۴ 

- ۴ کنترلر باس 

۴۷ 

و 50 

20 VCC 

= 

COMMAND 

و کار 

WTTC ANWC TORC 

ہے 

BUS COMMANO 

اور 10 

STATUS DECODER 

SIGNAL 

| 

STATUS 

TS 

| 

AJOWE 

GENERATOR 

TTTTTTTTTTTT 

CLK 

وه 

CONTROL 

CONTROL LOGIC 

OTA 

که 

المرج 

CEN 

DIR 

ALE MCEF DEN 

۳۴۷ 

CONTROL 

SIGNAL GENERATOR 

" 

ADDR LATCH DATA TRANSCV AND INTERRUPT CONTROL 

1 

alt III 

DEN 

الملا 

تا 110 

| 

SANI 

| 

شكل ۷- 

تراشة 8288 و پایه های آن. 

تذکر: تمامی مسیگنالهای مهم خروجی با یک مقاومت به ثVc وصل شده اند تا از تاثیر نویز و ولتاژهای ناخواسته در امان بوده و از انجام اعمال ناخواسته در سیستم جلوگیری شود. 

مختلف در زمانهای مختلف می باشد. استفاده از این تراشه زمانی ممکن می باشد که پردازنده در مد حداکثر کار نماید. اگر پردازنده اصلی در مد حداقل کار نماید آنگاه خود CPU کار کنترلر باس را نیز بر عهده دارد و نیازی به استفاده از این المان در طراحی مادربورد نمی باشد. شكل ۷-۴ بلوک دیاگرام تراشه 8288 را بعنوان کنترلر باس در کامپیوترهای PC 

/ XT نشان میدهد. این تراشه با ۲۰ پایه قابلیت برنامه ریزی داخلی را دارا می باشد و حالات عملکرد در سیستم را بوسیله سه پایه 30، 31، S2 تعیین می نماید. همچنین این تراشه دارای خروجی ALE' میباشد که وضعیت مالتی پلکس آدرس و اطلاعات را مشخص می نماید. این خط اگر یک باشد خروجی بیست خط A0 تا A19 به عنوان آدرس در تراشه 74244 با 74373 قرار خواهد گرفت و (آی سی بافر: 74244 یا 74245 یا آی سی لچ: 74373) و اگر سیگنال فوق صفر باشد آنگاه ۸ بیت با وزن کمتر به عنوان اطلاعات در آی سی بافر 74245 یا 74244 قرار میگیرد. پالس این تراشه که به پایه ۲ وصل میشود بطور مستقیم از تولید کننده پالس (8284) می آید. جدول ۶-۴، ۸ حالت ممکن برای سه سیگنال S2 S1 S9 را در این تراشه به عنوان ورودی نشان می دهد. پایه های MEME' و MEMW جزء خروجیهای این کنترلر بوده و بترتیب حافظه را قادر می سازد تا اطلاعات روی باس را از حفله خوانده و یا در حافظه بنویسد. 

3. memory write 

2. Memory read 

1. Adress Latch Enable 

۴۸ 

بورد اصلی (مادربورد) 

جدول 6-4 

عملکرد پایه های S2 S1 S0 

فرمان بوجود آمده توسط S2 

8 288 

S0 

S1 

INTA 

سیکل کاری CPU 

جواب به وقفه خواندن پورت I 

/ 

O نوشتن در پورت I 

/ 

O 

TOR 

low 

0 1 0 1 

0 0 1 1 

0 0 0 0 

HALT 

MEMR 

و 

و 

1 

دستورالعمل خواندن (Fetch) خواندن از حافظه 

1 

0 

1 

MEMR MEMW 

نوشتن در حافظه 

و 1 

1 

passive 

1 

سیگنالهای IOR' و Tow' بترتیب برای خواندن و یا نوشتن بر روی باس توسط دستگاههای جانبی مورد استفاده قرار میگیرند. پایه ۱۴ این تراشه برای جواب دادن به یک وقفه، به عنوان خروجی تلقی می شود این پایه به تراشه 8259 (کنترل کننده وقفه های سخت افزاری) رفته و مشخص مکند که پردازنده یک وقفه را تشخیص داده و کنترلر وقفه باید بردار وقفه مربوطه را بر روی باس اطلاعات قرار دهد (شکل ۸-۴). سیگنال DT 

/ R جهت 

باس اطلاعات را نشان می دهد. اگر این سیگنال HIGH باشد آنگاه جهت اطلاعات از پردازنده به I 

/ 

O و یا حافظه 

خواهد بود. ولی اگر این سیگنال LOW باشد آنگاه اطلاعات از I 

/ O و یا حافظه بطرف پردازنده خواهد بود. اگر سیگنال ALE فعال باشد آنگاه 20 خط آدرس (A0 تا A19) در آی سی های 74LS373 و 74244 ذخیره خواهند شد و خطهای AEN و AFNBRD زمان تازه سازی حافظه RAM را به DMA^ خبر می دهند. 

۴ 

- ۵ تایمر کانتره تراشه 8235 مربوط به شرکت اینتل بوده و دارای ۲۴ پایه می باشد. این تراشه قابلیت برنامه ریزی داخلی داشته و برای سه کار اصلی و اساسی در سیستم مورد استفاده قرار میگیرد که عبارت اند از: 

(1) (۲) (۳) 

تولید کننده پالس ساعت و تاریخ خبر دادن به DMA برای تازه سازی حافظه (refresh memory). تولید صدا از طریق بلندگو و یا بیزرسیستم 

این تراشه دارای سه کانال شمارنده پایین شمار 

۱۶ بیتی بوده و با فرکانس MHz 

۲٫۳۸ و در ۸ مدکاری عمل 

4. Data transfer/Recive 

. Direct Memory Access 

3. intrupt controller 

8 7. refresh 11. down counter 

2. IO write 6. Address Enable 10. speaker 

1. IO read 5. Latch 9. Timer/Counter 

۴ 

- 

۵ 

تایمر کانتر 

۴۹ 

7410 

1530 

師玩 

80 CPU 

(084) 

اولا 

اليا 

۱ 

11215 

07 

21 

8259 

, 

26 HT 

L. INT 

+5.00 

رہا 

(UZ) 

MEHR 

E IL-J5 

ALE URNIRNIRNI 

TOR 10W 

او = 

CLOCK 

i 

19 

GEN 

RIS 

;اليا 

INTT 

71244 

جام اتحاد 

BUS CONTROLLER 

RI R16 17 

- CL KOD 

TE AEN BRD 

(14) 

1435 

الا) 

نا 

7. I1 15 

LE 

با 

و 

1433 

ALI 

AEN 

111 BUFFER 

AEN BRD 

(15) 

را) 

اولا 

70373 

17/1 BUFFER 

AEN BRD 

ارک 

الهالا) 

اوا 

113 

110 

7410 

| 

(166) 

شکل ۸-4 

تراشه 8288 و ارتباط آن با المانهای دیگر. 

می نماید، این کار توسط ۸ بیت تعریف می شود که عبارتست از: 

بیت صفر: اگر صفر باشد بصورت باینری وگرنه به صورت BCD عمل شمارش انجام می شود. بیت ۱ تا ۳: با داشتن ۸ حالت می تواند ۸ مد مختلف را تعریف نماید. بیت ۴ و ۵: خواندن و بارکردن.. بیت ۶ و ۷: مشخص می نماید که کدام کانتر باید عمل شمارش را انجام دهد. 

در کامپیوترهای IBM PCXT تراشه فوق فقط در مد؟ سه برنامه ریزی می شود و ۷ مد دیگر بکار برده 

2. mode 

1. load 


afchunk12.docx
۱۶۰ 

کنترلر یا اینترفیس فلابي و هارد 

روش برابر روش MFM در کنترلر ST506 می باشد، همچنین کنترلر ST506 به پارامتر اینترلیو شش نیاز دارد. یعنی برای خواندن اطلاعات یک ترک با شیار باید شش بار دیسک بچرخد، برای پارامتر اینترلیو، دیسک باید سه بار بچرخد تا کل اطلاعات یک ترک خوانده شود. حال آنکه با پارامتر اینترلیو یک فقط با یکبار چرخش دیسک کل اطلاعات ترک یا شیار مربوطه خوانده یا نوشته می شود. در نتیجه سرعت دستیابی به اطلاعات دیسک سه تا شش برابر (بترتیب نسبت به اینتر لیو ۳ و ۶) افزایش پیدا میکند. همچنین بعضی از کنترلرهای ESDI می توانند با نرخ انتقال ۱۵ یا ۲۰ و حتی ۲۴ مگابیت در ثانیه کار نمایند اما کار کردن یک کنترلر ESDI با سرعت بالا، گران بودن آنرا به دنبال خواهد داشت بنابراین برای داشتن یک نرخ انتقال معقول و قیمت مناسب، نرخ MB 

۱۰ (اطلاعات خام که از صفحه مغناطیسی خوانده می شود) برای آن در نظر گرفته شده است، یکی از تفاوتهای کنترلر ST506 و ESDI این است که آدرس نقاط خراب دیسک را برای کنترلر ارسال می دارد و در نتیجه می تواند آنها را در ست آپ مشخص کرده و علامت بزنید که این کار در ST506 باید توسط استفاده کننده انجام گیرد. 

در کامپیوترهای AT اطلاعات مربوط به پارامترهای هارد در حافظه CMOS RAM ذخیره می شود. بایاس باید این پارامترها را خوانده و در اختیار راه اندازهای داس قرار دهد. به خاطر محدود بودن تعداد نوع هاردهایی که هر بایاس می شناسد ممکن است مشخصات فیزیکی یک هارد در بایاس مربوطه پیدا نشود. هنگام نصب یک کنترلر STS06 بر روی کامپیوتر، اگر مشخصات هارد در بایاس سیستم نباشد با مشکل مواجه خواهیم شد. در این حالت، باید حالتی را از باباس انتخاب نماییم که به مشخصات هارد فوق نزدیکتر باشد، این حالت را WASTING گویند. در این حالت برای مقادیر سیلندر، سکتور و هد، مقادیر پیشنهادی انتخاب می شوند که با مقادیر واقعی و فیزیکی هارد متفاوت می باشد. اگر مقدار پارامترها از مقادیر واقعی بیشتر انتخاب شوند آنگاه سیستم برای دستیابی به نقاطی از دیسکها تلاش خواهد نمود که اصلا وجود فیزیکی ندارد، در این حالت خطا رخ خواهد داد. مشکل دیگر زمانی رخ می دهد که نوع هارد در بایاس نمی باشد و در آن تعداد سکتورها در ترک با مقدار فیزیکی هارد متفاوت می باشد. در آن زمان باید از ردیفهای فوق (type) آن ردیف را انتخاب نماییم که اولا کوچکتر از مقدار فیزیکی باشد و ثانیا نزدیکترین مقدار به مقدار واقعی نیز باشد. اگر این پارامتر اشتباه انتخاب شود فضای تلف شده هر ترک افزایش می یابد. اگر چه در کنترلرهای ST306، این مسئله شاید مشکل جدی به نظر نیاید زیرا در این کنترلرها حداکثر تعداد سکتورها ۱۷ و با ۲۶ می باشد و معمولا پارامترهای ست آپ نیز به این مقادیر نزدیکند، ولی مشکل زمانی پیش می آید که کنترلر از نوع ESDI باشد. این کنترلر بطور فیزیکی دارای ۳۴ یا ۳۶ سکتور در هر ترک می باشد که در کمتر بایاسی تعریف شده است، بنابراین با هدر رفتن فضای زیادی از دیسک، پول زیادی را نیز برای هاردهای گران ESDI پرداخت کرده ایم و این معقول به نظر نمی رسد. زیرا در اغلب بایاس ها از ۲۶ سکتور در هر ترک استفاده شده است که با ۳۴ و با ۳۶ فاصله زیادی دارد. 

خوشبختانه اغلب کنترلرهای ESDI از این مشکل مبرا می باشند. در جدول بایاس با ست آپ، نزدیکترین ظرفیت با پارامترها به ظرفیت فیزیکی هارد را انتخاب می نماییم. سپس ست آپ این مشخصات را به کنترلر ESDI می فرستد و کنترلر با توجه به دانستن مشخصات فیزیکی هارد و با استفاده از یکسری پارامترهای خاص که 

1. interleave 

۹ 

- 

۴ 

هارد درایو وکنترلر آن 

۱۶۱ 

ترجمه سکتور نامیده می شود. مشخصات منطقی موجود در بایاس یا ست آب را به مشخصات فیزیکی هارد ترجمه می نماید. این ترجمه ممکن است که زمان بیشتری را لازم داشته باشد، ولی مطمئن هستیم که هیچگونه اتلافی در فضای دیسک نخواهیم داشت و پارامتر وستینگ در آن کاهش پیدا کرده و در اغلب موارد صفر می باشد و تقریبا از تمامی فضای دیسک استفاده می شود. 

توانایی ترجمه سکتورها به نوع کنترلر ESDI بستگی دارد. بعضی از کنترلرها فقط تعداد محدودی از جداول ست آپ را پشتیبانی می نمایند و بعضی دیگر دارای انعطاف بالایی بوده و هر گونه تعریفی را پشتیبانی 

مینمایند. 

یکی دیگر از عوامل موثر در بالا رفتن سرعت انتقال اطلاعات در این کنترلر، وجود یک محل نگهداری داده های موقت بنام بافر سکتور می باشد. این بافر اجازه می دهد تا داده های خام با سرعت حداکثر از صفحه مغناطیسی خوانده شود و سپس توسط مدار جداکننده (seperator)، اطلاعات از سیگنالهای کنترلی جدا شود. 

کنترلر ۲sCSI استاندارد SCSI (به صورت اسکازی تلفظ می شود) در واقع یک اینترفیس هارد نمی باشد، بلکه می تواند به ۸ ابزار دیگر در سیستم متصل شود و آنها را کنترل نماید، از جمله هارد دیسک ها، تیپ های موجود جهت تهیه نوار پشتوانه، CD 

- ROM ها و اسکنرها می توانند جهت کنترل و انجام کار به کارتهای کنترلی اسکازی متصل شوند. برخلاف کنترلرهای دیگر، اسکازی نه تنها در کامپیوترهای PC یافت می شوند بلکه در کامپیوترهای مبنی بر پردازنده 68000 ( کامپیوترهای مکینتاش و یا آتاری) و بزرگ نیز یافت می شود. یک دلیل برای استفاده زیاد آن این است که شما براحتی می توانید آنرا با یک ابزاری که قابل کو پل به اینتر فیسهای دیگر نیست کو پل نمایید، و این در حالی است که در کنترلرهای دیگر به این شکل نیست. هم خط باس مشخصات اسکازی و هم فرامین لازم جهت کنترلر یک ابزار توسط آن استاندارد شده می باشد. ابزارهای اسکازی می توانند براحتی بین سیستمهای مختلف عوض و جابجا شوند و فقط باید کنترلر اسکازی با گروه کامپیوتری سازگار شود. 

کنترلرهای اسکازی دارای یک کابل 80 یا 50 با 40 پین جهت اتصال ابزارهای مختلف می باشد. باس آن به صورت ۸ با ۱۶ بیتی بوده که به صورت موازی اطلاعات را جابجا می نماید. مدلهای جدید اسکازی (SCSI II) دارای باس ۱۶ بیتی بوده که اطلاعات را به صورت موازی جابجا می نماید، مدلهای جدیدتر آن به صورت 32 بیتی بوده ولی هنوز بطور گسترده مورد استفاده قرار نگرفته است. 

بسیاری از کارخانه های سازنده کنترلرهای اسکازی برای مشتریان نوید نرخ انتقال ۴ یا ۵ مگابایت در ثانیه را دارند ولی در عمل این امکان پذیر نخواهد بود. گرچه کنترلر فوق این امکان را می دهد ولی هارد دیسک وصل شده به کنترلر فوق این امکان را بوجود نمی آورد. و شما یک نرخ انتقال ۱ 

/ ۵ تا ۲ مگابایت در ثانیه را می توانید انتظار 

داشته باشید. ولی با داشتن یک کنترلر گران SCSI، انتظار سرعت انتقال ۲٫۵ مگابایت در ثانیه می رود. 

2. Smal Computer System Interface 4. match 

1. sector translation 3. tape 

۱۶۲ 

کنترلر یا اینترفیس فلاپی و هارد 

کارتهای اسکازی دارای بایاس موجود در داخل خود (Buit in) می باشند. و به استاندارد موجود در داخل خود وابسته بوده و استاندارد موجود در ROM BIOS سیستمها که مربوط به ST506 و دیگر کنترلرها می باشد را پشتیبانی نمی نمایند. متاسفانه بایاس اسکازی در مد محافظت شده کار نمیکند و برای کار در آن به راه اندازهای نرم افزاری نیاز دارد که ممکن است در اغلب محيطها وجود نداشته باشد و این از بزرگترین محدودیتهای این کنترلر می باشد. اگر بک درایو نیاز به مشخصات کنترلر اسکازی داشته باشد، بطور اتومات مشخصات خود را در اختیار آن قرار می دهد. 

برای نصب یک هارد اسکازی با یک کنترلر اسکازی بر روی یک سیستم AT نیازی به معرفی مشخصات آن در ست آپ سیستم نیست بلکه این نوع درایوها به صورت باهوش عمل نموده و هنگام روشن شدن سیستم، خود را معرفی می نمایند و مشخصات و پارامترهای خود را در اختیار DOS و یا هر سیتم عامل دیگر قرار می دهند. ولی در هنگام نصب باید وارد ست آپ کنترلر شویم و نوع هارد و پارامترهای آن را برای کنترلر فوق تعریف و ذخیره نماییم. 

کنترلر IDE' کنترلر جدید که به عنوان ستاره کنترلرها معرف است و تقریبا در ۹۰٪ از سیستمهای PC نصب هستند IDE می باشد. این کنترلر از سال ۱۹۸۴ شروع به طراحی و ساخت شده است و آن زمانی بود که یکی از کارخانه های سازنده کامپیوتر یعنی کامپک به شرکت دیجیتال سفارش توسعه و پیشرفت کنترلر ST506 را داده بود تا کارتهای موجود در اسلات به روی خود بدنه هارد جاسازی شود، زیرا تا این زمان کنترلرها به صورت کارت در اسلاتها بودند و کنترلر IDE بود که بر روی خود هارد قرار داشت و فقط از یک بافر یا اینترفیس (کارت مالتی I 

/ 

O یا اینترفیس 

هارد) در اسلاتها و یا مادربورد استفاده میکنند. 

کنترلر IDE توسط یک کابل ۴۰ پین به باس سیستم وصل می شود. بعضی از PCها (سیستمهای ONBOARD) یک کانکتور بر روی مادربورد برای اتصال کابل هارد دارند ولی در بعضی از سیستمها نیز باید از یک کارت اینترفیس و یا بافر جهت انتقال اطلاعات از کنترلر هارد به حافظه سیستم استفاده نماییم. 

ترکیب یک هارد و یک کنترلر IDE در اغلب موارد پارامترها و قابلیتهای یک کنترلر قوی را دارا می باشد، او همچون اسکازی انعطاف پذیر بوده و همچون ESDI سریع عمل نموده و با کنترلر ST506 بطور کامل سازگار بوده، بنابراین برای تمام کامپیوترهای روزانویی و کامپیوترهای کتابی و غیره مناسب و ایده ال میباشد. 

بعضی از کنترلرهای IDE برای کارکردن بر روی کامپیوتر های کتابی و روزانویی دارای فرامین مخصوص می باشند. به عنوان مثال این فرامین میتواند کامپیوتر کتابی را به حالت بیکاری و خواب برده تا در مواقع بیکاری مصرف توان و باطری آن به خداقل خود برسد (این روش در مادربوردهای جدید PC نیز تحت عنوان مدیریت توان بکار گرفته شده است. از نظر بایاس یک کنترلر IDE شبیه یک کنترلر معمولی 506 

ST کار می نماید. استانداردهای جدید تعریف شده برای درایوهای IDE بسیار نزدیک به پارامترهای جدید تعریف شده در بایاس سیستم بوده و با آن 

2. Interlligent Drive Electronics 4. notebooks 

1. protected mode 3. laptops 

۹ 

- 

۴ 

هارد درایو وکنترلر آن 

۱۶۳ 

مستقیما در ارتباط می باشد. در قسمتهای آینده نحوه نصب و راه اندازی یک یا چند هارد بر روی یک سیستم را خواهیم آورد و بطور مبسوط بحث خواهیم کرد. 

از کنترلر تا حافظه بدون توجه به سرعت هارد دیسک و کنترلر آن، مسیر انتقال اطلاعات از هارد به حافظه تاثیر زیادی بر سرعت انتقال اطلاعات از هارد به حافظه دارد. به طور کلی چهار مسیر با روش برای انتقال وجود دارد که عبارت اند از: 

(۱) (۲) 

برنامه ریزی PIO 

) 

I 

/ O ) ناحیه حافظه مپ شده برای 

I 

/ 

O 

(3) 

DMA 

(۴) 

باس مستر DMA. 

برنامه ریزی ورودی و خروجی ( Programed 

( 

I / 

O با برنامه ریزی پورتهای ورودی و خروجی، می توانیم از کنترلر، اطلاعات را به حافظه RAM با پردازنده انتقال دهیم. برای استفاده از این حالت، باید از فرامین IN و OUT استفاده نماییم. بدین معنی است که باید به ازای هر بایت یا کلمه یک دستور IN و یا OUT صادر شود. در این حالت، نرخ انتقال به وسیله سرعت باس PC و بازدهی CPU محدود می شود. در باس ISA ماکزیمم نرخ انتقال ۵٫۳۲ مگابیت در ثانیه می باشد (در مدل ۱۶ بیتی). این نرخ توسط هیچ پردازنده ای در عمل قابل انجام نمی باشد. در CPUهای 386 و 486 نرخ انتقال به ۳ یا ۴ مگابایت محدود می شود و این نیز با یک کنترلر هارد گران با سرعت بالا قابل دستیابی می باشد. 

ناحيه حافظه مپ شده برای I 

/ 

O اگر سیستم بتواند اطلاعات را در یک محدوده مشخص از حافظه ذخیره نمابد آنگاه سرعت انتقال اطلاعات بالا خواهد رفت. معمولا سگمنت بالای محدوده RAM ویدئو برای این منظور در نظر گرفته می شود. برای انتقال در این حالت از فرمان MOV استفاده می شود. استفاده از این فرمان به مراتب سریعتر از فرامین IN و 0UT می باشد. در تئوری سرعت انتقال اطلاعات به حتى ۸ مگابایت در ثانیه نیز بالغ می شود که در عمل به ۵ تا ۶ مگابایت در ثانیه نیز نخواهد رسید. 

انتقال از طریق DMA' استفاده از این روش از دو روش قبلی به مراتب سریعتر می باشد. با استفاده از DMA می توان اطلاعات را از هارد درایو، فلاپی دیسک و CDROM بطور مستقیم به حافظه منتقل نمود. در این حالت CPU کنار گذاشته می شود. 

3. Direct Memory Access 

2. bus master 

1. maped 

۱۶۴ 

کنترلر با اینترفیس فلاپی و هارد 

برای استفاده از DMA، کافی است که برنامه، مقدار حجم اطلاعات برای انتقال را مشخص نماید، و این تقریبا ساده ترین روش برای انتقال اطلاعات می باشد. اما کنترلر DMA چندان انعطاف پذیر نبوده و در حقیقت او از روش قبل نیز در کامپیوترهای 386 و 486 که سرعت آنها بالاست کندتر می باشد. کنترلر DMA با فرکانس چهار MHz در یک AT کار می نماید که سرعت نسبتا پایینی می باشد. نرخ انتقال اطلاعات در این روش در MB 

۲ در ثانیه محدود می باشد، بدین دلیل در هاردهای مدرن اغلب از این روش استفاده نمی شود و حتی اغلب هاردهایی که این روش را پشتیبانی می نمایند بیشتر از روش قبل (Programmed I 

/ 

O استفاده 

می نمایند. 

تذکر: استفاده از DMA در انتقال اطلاعات از هارد برای سیستمهای XT با توجه به پایین بودن سرعت پردازنده بسیار مفید می باشد و استفاده نیز می شود. ولی در سیستمهای AT با توجه به بالا بودن سرعت پردازنده مفید نخواهد بود. 

باس مستر DMA این روش نیز یکی از متدهای انتقال مستقیم اطلاعات از هارد درایو به حافظه RAM می باشد ولی هیچ وابستگی به مدار DMA بر روی مادربورد ندارد. در این روش کنترلر هارد، ارتباط بین باس و CPU را قطع کرده و خود با استفاده از باس DMA موجود بر روی کنترلر هارد اطلاعات را به حافظه RAM منتقل می نماید. نرخ انتقال به MB 

۸ در ثانیه می رسد. متاسفانه این روش قیمت کنترلر را افزایش می دهد و معمولا در کنترلرهای قوی SCSI مورد استفاده قرار میگیرد. 

مد محافظت شده در انتقال اطلاعات روش انتقال اطلاعات با استفاده از DMA فقط به مد واقعی محدود می شود و بدون استفاده از تبدیل کننده های خاص، استفاده از مد محافظت شده و مجازی در روش DMA امکان پذیر نمی باشد. حال ببینیم اگر سیستم بخواهد در مد فوق از DMA استفاده نماید چه اتفاقی رخ می دهد. مدیریت حافظه مجازی، توسط واحد مدیریت حافظه (MMU) انجام می گیرد. MMU یک آدرس مجازی را به یک آدرس فیزیکی مپ می نماید. مد مجازی و محافظت شده هیچگاه این روش را رها نمی کند، زیرا آدرس فیزیکی در دسترس آنها نمی باشد. هنگامی که یک برنامه بخواهد با DMA اطلاعات را انتقال دهد، یک آدرس مجازی را در اختیار DMA قرار میدهد و چون در انتقال MMU DMA در دسترس نمی باشد، در نتیجه نمی تواند آدرس مجازی را به یک آدرس فیزیکی تبدیل نماید و در نتیجه اطلاعات به یک منطقه ناخواسته از RAM منتقل می شود، و بدلیل مشخص نبودن محل انتقال داده، سیستم قفل خواهد نمود. زیرا محدوده ای ناخواسته از حافظه رونویسی شده و اطلاعات از بین خواهد رفت. برای برطرف کردن 

2. crash 

1. Memory Managment Unit 

۹۰۴ 

هارد درایو وکنترلر أن 

۱۶۵ 

این مشکل، از روش تماشا کردن استفاده می شود که در آن سیستم در مد محافظت شده مواظب کنترل تمام I 

/ Oها می باشد. به عنوان مثال در سیستم عامل ویندوز، یک کنترل مجازی (پشت پرده نصب می شود تا ببیند که آیا برنامه ریزی DMA توسط بایاس انجام میشود یا توسط یک برنامه دیگر. این کنترلر، قبل از نوشته شدن آدرس در رجیسترهای DMA، آنرا به یک آدرس فیزیکی واقعی ترجمه و تبدیل می نماید و آنگاه در رجیسترهای DMA می نویسد 

پارامتر اینترلیو در هارد امروزه کنترل های هارد بقدری سریع هستند که می توانند کل اطلاعات یک ترک را بخوانند و حتی زمانی که نیاز به اطلاعات یک سکتور جدید دارند، اطلاعات را بطور مستقیم از دیسک نمی خوانند، بلکه اطلاعات را از بافر کنترلر که قبلا خوانده شده است برمی دارند. اغلب کنترلرهای ST506، فقط بافر یک سکتوری دارند که در هر زمان می توانند کل اطلاعات یک سکتور را خوانده و ذخیره نمایند. اما در کنترلرهای جدید ( 

IDE 

, 

ESDI , 

SCSI 

) هر ترک به عنوان ظرفیت بافر تلقی می شود. تا آخرین بایت سکتوری که خوانده شده به CPU منتقل نشود، اطلاعات جدید قابل خواندن از روی دیسک نخواهد بود. به همین دلیل سکتورها، پشت سر همدیگر خوانده نخواهد شد و تا سیستم بافر را خالی می نماید و آماده خواندن سکتور بعدی می شود. فضای چند سکتور بدون خوانده شدن از زیر هد گذشته و برای خواندن سکتور بعد از آخرین سکتور خوانده شده، دیسک باید یک دور کامل بزند. این مسئله باعث کاهش سرعت دستیابی به اطلاعات دیسک می شود. این پارامتر را همانطور که قبلا نیز گفتیم اینترلیو می نامند). برای کاهش این تاخیر از پارامتر اینترلیو استفاده می شود تا سکتورهای کنار همدیگر را بنحوی بخواهیم که بین آنها فاصله زمانی ایجاد نشود. اینترلیو کردن توسط فاکتور اینترلیو مشخص می شود و عبارت است از تعداد سکتورهای منطقی که باید رها شود تا در خواندن با نوشتن با سکتورهای فیزیکی برابر شود. در کامپیوترهای XT این پارامتر ۱۶ و در AT برابر ۱ 

: ۳ می باشد که به مقدار ۱ 

: ۲ نیز قابل تغییر است و باعث افزایش سرعت دستیابی به 

اطلاعات می شود. در کنترلرهای جدید این پارامتر 1 

: 1 می باشد. در حالت ۶: باید از ۵ سکتور فیزیکی پرش شود تا سیستم آماده خواندن سکتوربعدی شود.جدول ۱۳-۹ سکتورهای فیزیکی و منطقی برای XT و AT را نشان میدهد. 

با داشتن پارامتر اینترليو (۱ 

: ۱)، کل اطلاعات یک ترک در یک چرخش، قابل خواندن و آوردن به بافر 

می باشد، در حالیکه اگر پارامتر فوق ۱ 

: ۳ باشد باید جهت خواندن کل اطلاعات یک ترک، دیسک سه بار بطور کامل بچرخد. تعیین پارامتر فوق در زمان فرمت کردن سطح پایین هارد انجام میگیرد که در آن شماره سکتورها و برچسب های آدرس، در فضای غیرقابل استفاده دیسک بوجود می آید. انتخاب پارامتر فوق توسط برنامه های سودمند قبل از فرمت کردن سطح پایین دیسک امکان پذیر می باشد و اگر شما پارامتری را اشتباه انتخاب نمایید، سرعت دستیابی شما به اطلاعات هارد بطور قابل ملاحظه کاهش پیدا می نماید. باید توجه داشت که فرمت کردن سطح پایین یک هارد زمان زیادی را مصرف می نماید. انتخاب صحیح پارامتر اینترلیو میتواند توسط برنامه های سودمند؟ و یا خود ست آپ سیستم انجام گیرد. شکل ۹-۹، نحوه شماره گذاری فیزیکی و منطقی دیسک را برای سه مقدار 
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شکل ۹-۹ شماره گذاری پارامتر 
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شكل ۱۰-۹ مدهای داخلی یک هارد نمونه. 

پارامتر اینترلیر نشان می دهد. اگر ست آپ سیستم دارای منوی مربوط به تعیین پارامتر فوق نباشد می تواند از نرم افزارهایی همچون ADM QAPLUSE و Norton استفاده نمایید. لازم به توضیح است که استفاده از این نرم افزارها باعث پاک شدن اطلاعات نخواهد شد بلکه سیستم اطلاعات را خوانده و بعد از تعیین پارامتر فوقه اطلاعات را به جای قبلی برمی گرداند، در نتیجه اطلاعات نوشته شده پاک و با خراب نخواهد شد، مگر اینکه فرمت نمایید. 

همانطور که اشاره شد انتخاب پارامتر اینتر لیو به صورت درست و صحیح، تاثیر بسزایی در بازدهی هارد خواهد داشت. هاردها دارای چند صفحه و بنابراین دارای چندین هم برای خواندن و نوشتن می باشند که شکل 

۹ 

- ۱۰ آنرا برای یک هارد دارای ۴ صفحه و با ۸ هد نشان می دهد. 

زمانی که سیستم اطلاعات یک ترک را می خواند، اطلاعات مربوط به همان ترک ولی در هد بعدی نیز قابل دسترسی می باشد. بعد از خواندن آخرین سکتور یک ترک، اولین سکتور مربوط به هد بعدی از زیر شد خواندن نوشتن عبور می نماید و تا زمانی که سیستم بخواهد بر روی آن سویچ نماید و اطلاعات آنرا بخواند از جلوی هد عبور خواهد کرد (صفحات بطور مداوم و با سرعت ثابت می چرخند) و برای خواندن آن باید یک دور کامل زده شود که وقت زیادی به هدر خواهد رفت. برای حذف این مشکل به یک روش تحت عنوان سیلندر ها و ترکهای مورب متوسل می شویم که شکل ۱۱-۹ آنرا نشان می دهد. در این روش شروع سکتورهای هر ترک با یک شیفت نسبت به ترک قبل خواهد بود و اگر آنرا به صورت خطی مثل شکل ۱۱-۹ نگاه کنیم به شکل مورب قرار خواهند داشت. بنابراین بعد از آخرین سکتور هر ترک، اولین سکتور هد بعدی در همان ترک، بدون یک دور اضافی قابل خواندن می باشد. 

شکل ۱۱-۹ حالت سیلندرهای مورب را نشان می دهد. در این شکل، ترکهای مورب نیز برای اینتر لیو :۱ نشان داده شده است. در مورد ترکهای مورب نیز شروع ترکها با یکدیگر متفاوت می باشد و هر ترک با ترک بعدی در 
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h 

شکل ۱۱-۹ تركها و سکتورهای مورب. 

Rotation 

چند سکتور شیفت داده شده متفاوت می باشد که تعداد سکتورهای شیفت داده شده به زمان لازم برای جابجایی هد بستگی دارد. 

با انتخاب مناسب ترکها و سیلندرهای مورب برای به ترتیب شروع سکتورهای هر ترک در هر صفحه و شروع سیلندر های هر ترک در صفحات مختلف می توان بازدهی خوب از هارد بدست آورد و از چرخش اضافی و بیهوده آن جلوگیری نمود. یکی از روشهای افزایش ظرفیت هارددیسکها، ایجاد تعداد سکتورهای بیشتر در نواحی 

خارجی دیسک می باشد. در کنترلرهای )ST50، تعداد سکتورها در هر ترک ثابت بوده و توسط ترکهای داخلی تعیین می شود یعنی به تبعیت از ترکهای داخلی باید سکتور در ترکهای خارجی ایجاد نماییم. در هاردهای مدرن SCSI و IDE از روش شبیه سازی استفاده می شود. در این کنترلرها ترکهای خارجی دارای تعداد سکتورهای متغیر می باشند. این درایوها می توانند سکتورها، هدها و سیلندرهای منطقی را به فیزیکی ترجمه نمایند و عمل ترجمه باعث می شود تا بتوانیم از تعداد متغیر سکتور در ترکها سود بجوییم. این عمل باعث افزایش ظرفیت هاردها به مقدار ۲۰ تا ۵۰ درصد نسبت به حالت عادی خواهد شد. 

پارامترها در هارد هر المانی در سیستم دارای پارامترهایی می باشد که براساس مقدار آن می توان نسبت به کیفیت آن تصمیم گیری نمود. در این قسمت سعی خواهیم نمود پارامترهای مختلف یک هارد را بطور خلاصه شرح دهیم که شامل اصلاح خطاها، زمان دستیابی، قسمت بندی و جداول مربوطه می باشد. | 

۹۰۴ هارد درایو وکنترلر آن 

۱۶۹ 

اصلاح سازی خطا هنگام ذخیره شدن اطلاعات در هارد اگر سکتورهای خراب وجود داشته باشد آنگاه اطلاعات در منطقه های خراب نیز ذخیره خواهند شد. اما اکثر کارخانه های سازنده هارد، خرابیهای هارد را در یک جدول قرار می دهند که توسط سیستم عامل در جدول FAT علامت زده می شود تا چیزی در آن نوشته نشود. بعضی از هاردها معمولا می توانند در حین نوشتن و خواندن، سکتورهای خراب را تشخیص دهند. این عمل توسط یک کد به نام ECC انجام می گیرد. این کد به صورت خودکار ایجاد شده و در هر سکتور ذخیره می شود. اگر یک خطا اتفاق بیافتد اطلاعات مجددا در جای دیگری نوشته می شود تا از ذخیره اطلاعات در مکانهای خراب دیسک جلوگیری می شود. این عمل در اکثر کنترلرهای IDE قابل انجام می باشد. 

یک هارد شامل محتویاتی به غیر از اطلاعات استفاده کننده می باشد. وقتی یک سکتور فرمت می شود، یک جدول شامل اطلاعات کنترلی و اضافی در آن نوشته می شود که در زمان خواندن و نوشتن اطلاعات در آن سکتور مورد استفاده قرار می گیرد. همچنین فرمت این اطلاعات نیز متفاوت بوده و به نوع کنترلر بستگی دارد. این اطلاعات شامل شماره سیلندر، سکتور و کد ECC می باشد. هر سکتور با یک فیلد ۱۳ بایتی با مقدار 00H (میدان سینکرونیزاسیون) شروع می شود، فیلد بعدی مربوط به ID ( کد مشخصه آن سکتور می باشد که در آن، سکتور را معرفی می نماید. شماره سکتورها، سیلندر و هد در این فیلد ذخیره می شوند. این اطلاعات در سکتور با یک بایت مربوط به ID شروع و با دو بایت مربوط به خطای ECC تمام می شود. قسمت بعد یک فاصله (gap) می باشد که برای شروع خواندن و یا نوشتن اطلاعات توسط کنترلر یک فرصت ایجاد می نماید. کنترلر برای خواندن اطلاعات نیاز به فرصتی برای خواندن فیلد ID دارد که این فرصت توسط این فاصله بوجود می آید تا کنترلر به سکتور مناسب دسترسی پیدا کند. همچنین این فاصله به کنترلر فرصت می دهد تا خود را با قسمتهای دیگر هماهنگ مجدده نماید. فیلد بعد مربوط به اطلاعات می باشد. این فیلد با یک بایت ID برای معرفی آن شروع می شود و بعد از یک بایت فوق، ۵۱۲ بایت اطلاعات (فيلد اطلاعات قرار می گیرد. فیلد اطلاعات با دو بایت مربوط به کد ECC (فیلد اطلاعات با کد ECC) که کنترلر از آن جهت تعیین منطقه موجود اطلاعات استفاده می نماید، پایان می پذیرد. سکتور با یک فاصله که کنترلر از آن جهت چک کردن بایتهای کد ECC استفاده می نماید به پایان می رسد. این فاصله شامل بابتهایی با مقادیر 4EH می باشد. بنابراین هرسکتورشامل ۵۷۰بایت می باشد و با مقدار گفته شده در ظاهر (۵۱۲بایت) بسیار متفاوت می باشد (شکل ۱۲-۹). شکل ۱۲-۹ فضای کامل یک سکتور را بعد از فرمت شدن آن نشان می دهد: 

۵۷۰ ۵۵۲ ۵۵۰ ۳۸ ۳۶ 

۲۲ ۱۸ 

] CRCID | GAP | AM | DATA | ECC DATA GAP 4EH 

۱۷ ۱۵ ۱۳ | SYNC | HD | ZKs 

شكل ۱۲-۱ فضای کامل یک سکتور بعد از فرمت شدن آن. 
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تکنولوژی باس در سیستم کامپیوتر 

نتیجه این توانایی، به یک فرمانده ۱۶ بیتی اجازه می دهد که بتواند اطلاعات را از یک فرمانبر ۳۲ بیتی دریافت کند بدون اینکه درایوری برای تمام ۳۲ بیت احتیاج باشد. 

انتقالهای سریع یکی از تواناییهای کلید باس EISA، انتقال سریع آن می باشد. در شرایط مناسب و صحیح باس EISA و لوازم جانبی آن می تواند عملیات سریع و ناگهانی (Burst) را تا مرز ۳۳مگابایت بر ثانیه انجام دهد که هنگام سرویس داده به شبکه های سريع LAN به عنوان مثال رابط توزیع کننده اطلاعات نوری با Fiber Distributed Data Interface 

) 

FDDI 

) و دیسک درایوهای سریع (کنترلر IPI و یا کنترلر 2-SCSI) و یا یک نمایشگر با دقت بالا از جمله کاربردهای EISA می باشد. 

وقفه های تقسیم شده (Shared Intrrupts) یکی از معمولی ترین مشکلات که در گسترش سیستم آی.بی.ام یا سازگار با آن پیش می آید، تأخیر دسترسی به وقفه ها و خطوط مربوطه است. ماشینهای با باس ISA، تسهیم خطوط وقفه را پشتیبانی نمی کنند و همچنانکه از قبلا بیاد دارید هر خط وقفه برای یک کارت قابل استفاده می باشد. همچنین در باس ISA هر کدام از خطوط وقفه با لبه تحریک و با درایورهای TTL سه حالته (3State) راه اندازی می شوند. اما EISA روی خطوط وقفه مقاومت pull up قرار داده است و باعث شده است که آنها به سطح حساس شوند. معنی این کار این است که کارتهای EISA از درایورهای با کلکتور باز (open collector) برای راه اندازی خطوط وقفه استفاده کرده اند. البته از مخلوط کردن کارتهای ISA و EISA روی خطوط وقفه یکسان پرهیز کنید که ممکن است دچار مشکل شوید. 

داد 

کانکتور EISA کانکتور EISA توسط Burndy بهبود یافت و به صورت صد در صد سازگار با کانکتور کارتهای ISA موجود طراحی شده است. کنتاکهای موجود در لبه های کارت در دو ردیف مرتب شده اند. در ردیف بالا تمام سیگنالهای ISA و در ردیف پایین، سیگنالهای جدید که مربوط به فقط EISA هستند قرار دارند. شکل ۳-۱۷ این کانکتور را نشان می دهد. 

کلیدهای پلاستیکی از اینکه یک کارت ISA به اندازه زیاد پایین بیاید تا با سیگنالهای EISA ارتباط برقرار کنند جلوگیری می نماید ولی براحتی در شکان باس EISA یک کارت ISA قرار میگیرد. انگشتیهای فلزی روی لبه های کارت EISA نازکتر از معادل خودشان روی باس ISA هستند و سیگنالهای جدید در بین سیگنالهای قدیمی جاد داده شده اند. این کار باعث می شود که تعداد سیگنالهای بیشتری به هر لبه کارت برسد. در شکل ۴-۱۷ شما سیگنالهای باس ISA و EISA را در کنار هم مشاهده می نمایید. همانطوریکه مشاهده می شود سیگنالهای باس ISA (۱۶ بیتی) در جای قبلی خود ثابت مانده اند و فقط سیگنالهای جدید برای ۳۲ بیتی بودن باس EISA به آن اضافه شده است. همچنین مشاهده میشود که تیغه های مربوط به پالس EISA از ISA نازکتر و کوچک تر می باشند. 

مجموعه تراشه های اینتل برای باس EISA شكل ۵-۱۷ نقشه یک مادربورد 80386 را به همراه تراشه های کنترل باس ISA و EISA نشان می دهد. مجموعه 
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شکل ۳-۱۷ 

کانکتور باس EISA . 

تراشه های اینتل از سه عضو کلیدی تشکیل شده است. سیستم جانبی مجتمع ISP و سیستمهای ذکر شده BMI 

به عنوان فرمانده باس) و EBC (به عنوان کنترلر باس EISA) جزء آنها می باشند. EBC سیکلهایی را بروی EISA تهیه می کند و با فرهایی که EISA را به باس محلی host CPU وصل می نمایند را مدیریت میکند. EBC همچنین سیگنال Reset را برای پردازنده و کنترل کننده کش تولید میکند و جستجو برای 82385 داخلی در 80486 را پشتیبانی میکند. EBC از نزدیک به ISP کوپل شده است بطوریکه بدون آن نمی تواند اجراشود. ISP همچنین مدیریت حافظه دینامیک و تازه سازی آن و تست بیت پریتی را برعهده دارد. همچنین دارای یک مد "slowdown" بوده که باعث کاهش سرعت CPU می شود که این یک احتیاج برای یک سری از نرم افزارهای محافظت شده در مقابل کپی میباشند. 
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شكل 4-۱۷ سیگنالهای دو باس 
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بلوک دیاگرام یک مادربورد 486 باس EISA ISA 

شكل ۵-۱۷ 

باش PCI ۱۷ 

- 

۴ 

اگر مادربورد جدیدی از 80486 با بالاتر در اختیار داشته باشید آنگاه شاید بتوانید جدیدترین باس را بر روی آن مشاهده نمایید. این باس در دو مد ۳۲ بیتی و ۶۴ بیتی طراحی و ساخته شده است. همچنین در دو حالت ۵ ولت و ۳٫۳ ولت نیز طبقه بندی شده است. نوع ۳۲ بیتی آن دارای دو ردیف ۶۲ پین بوده که بنامهای A و B نامگذاری شده است. جدول ۳-۱۷، ۱۲۴ پین این باس را برای حالت ۵ ولت نشان می دهد. 

بشاطر استفاده کمتر از بامهای دیگر همچون MCA (ماکروچانل ر PCMCIA از آوردن 

تذکر: مشخصات و عملکرد آنها خودداری می نماییم. 

تکنولوژی باس در سیستم کامپیوتر 
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حافظه در سیستمهای AT 

در فصل ۵، حافظه های کامپیوتر در XT و مقدمتا AT را بررسی نمودیم. در اینجا سعی خواهیم نمود با بیان انواع حافظه های قابل نصب بر روی مادربوردهای AT مشخصات هر کدام را بیان نموده و نحوه نصب آنها را در اسلات ها بررسی کنیم. 

۱۸ 

- ۱ انواع حافظه ها در سیستم های AT از دو نوع حافظه استفاده میشوند که عبارت اند از: حافظه استاتیکی (SRAM) و حافظه دینامیکی (DRAM) 

حافظه های استاتیکی یا کش (Cache)| حافظه های فوق برخلاف حافظه های دینامیکی شبیه فلیپ فلاپ عمل نموده و هر بیت آن از یک عدد فلیپ فلاپ استفاده می نماید بنابراین تا زمانی که بری وجود داشته باشد، اطلاعات آن پاک نخواهد شد و نیازی به تازه سازی اطلاعات وجود ندارد. بنابراین سرعت دستیابی به آنها زیاد شده و با پردازنده های با سرعت بالا، به راحتی کار می نمایند. با توجه به نحوه ساخت این حافظه ها (در آن از ترانزیستور و مقاومت استفاده شده است) حجم آنها بزرگتر از حافظه های معمولی خواهد بود. استفاده از حافظه های استاتیکی در دو قسمت از سیستمهای پیشرفته وجود دارد که عبارت اند از: 

الف. استفاده از کش در درون CPU این امکان در پردازنده های 386SL و 486 و بالاتر وجود دارد و از حداقل ۸ کیلوبایت در 386SL و 486 تا ماکزیمم ۱۶ کیلوبایت در پنتیوم تعبیه شده است. حضور این حافظه ها در پردازنده ها باعث بالا رفتن سرعت آنها به میزان چشمگیر شده است. برای فعال یا غیرفعال کردن حضور این حافظه در پردازنده ها در ست آپ بعضی سیستمها یک منو وجود دارد که قابل تغییر می باشد و با توجه به نوع پردازنده نصب شده در مادربورد، باید فعال یا غیرفعال شود، 

۳۳۶ 

حافظه در سیستمهای AT 

نحوه وجود این حافظه در پردازنده ها را در بلوک دیاگرام مربوط به پردازنده های 486 و پنتیوم در فصلهای ۱۵ و ۱۶ مشاهده می نمایید. 

به کش در طراحی مادربورد استفاده از حافظه استاتیکی در طراحی مادربوردها جهت بالا بردن بازدهی سیستم از پردازندههای 386DX به بعد انجام شد. این حافظه ها به صورت تراشه های از نوع DIP بوده که در مقادیر ۶۴، ۱۲۸، ۲۵۶ کیلوبایت و در مادربوردهای جدید تا ۱ مگابایت قابل نصب می باشد. اندازه ظاهری DIPها برای مقادیر فوق فرق داشته و از نظر تعداد پایه ها با یکدیگر متفاوت می باشد. سرعت این حافظه از ۱۰ تا ۳۵ نانو ثانیه بوده و نسبت به حافظه های دینامیکی (فعلا در بازار است) بسیار سریع می باشند. 

با عوض کردن اندازه حافظه استاتیکی بر روی مادربورد، باید جامپرهای مربوطه را نیز در حالت درست ست نماییم. شکل ۱-۱۸ محل قرار گرفتن حافظه های فوق (Cache RAM) بر روی یک مادربورد را نشان می دهد. هر چند سرعت دستیابی آن بالاتر می باشد ولی در بعضی از ست آپ ها، برای آن یک تأخير دستیابی (wait) پیش بینی کرده اند که با پردازنده های با سرعت های مختلف باید در مقدار درست آن ست شود. به ازای هر نوع پیکربندی خاص کش باید یک اینترفیس مخصوص (TAG RAM) در سوکت مربوطه قرار گیرد تا حافظه ها بدرستی به کنترلر cache معرفی و از آن استفاده شود. 

و هنگام نصب حافظه های DIP فوق باید بانکها به صورت درست انتخاب و پر شود وگرنه سیستم خطا 

خواهد داد. مادربوردهای موجود در بازار دارای دو بانک ( Banko 

, Bank1 ) حافظه Cache بعلاوه یک سوکت مخصوص TAG میباشند که هر بانک خود شامل چهار سوکت جهت چهار تراشه DIP خواهد بود. جدول ۱-۱۸ نحوه پر کردن بانکهای فوق جهت داشتن ۶۴ یا ۱۲۸ و یا ۲۵۶ یا ۵۱۲ کیلوبایت حافظه کش را نشان میدهد. 

تذکر: در بعضی مادربوردها تعداد این تراشه ها فرق داشته و در بعضی مادربوردهای پنتیوم از یک بورد استفاده می شود 

جدول ۱-۱۸ نحوه پر کردن بانکهای کش در سیستم نمونه 
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جن کش نرم افزاری وجود حافظه استاتیکی به منظور بالابردن سرعت سیستم و با بالا بردن سرعت انتقال اطلاعات از دنیای خارج به 

۱۸۱ انواع حافظه ها 
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شکل ۱-۱۸ 

بلوک دیاگرام مادربورد با بانکهای حافظه. 

پردازنده می باشد. بدین خاطر در سیستمهای که از حضور کش به صورت فیزیکی پشتیبانی نمی نمایند (به عنوان مثال 80286) می توانیم بوسیله نرم افزار، مقداری از حافظه دینامیکی را به عنوان کش تعریف نماییم تا یک واسط بین هارد و حافظه RAM سیستم با پردازنده باشد. این عمل بخاطر داشتن اطلاعات، قبل از نیاز به آنها، باعث بالا رفتن سرعت سیستم می شود. در سیستم عامل DOS درایور SmartDrive 

. 

sys 

جهت انجام این کار بکار برده می شود. شکل ۲-۱۸ نحوه ارسال اطلاعات از هارد به رجیسترهای پردازنده با حضور حافظه کش در مراحل مختلف را نشان می دهد. 

هارد دیسک حافظه دینامیکی کشش نرم افزاری کش خارجی کش داخلی رجبسترهای پردازنده 

حافظه های دینامیکی (DRAM) در هر سیستم کامپیوتر بالاخص AT به حافظه های دینامیکی نیاز می باشد، تا در آن اطلاعات پردازش و برای مدتی 

۳۳۸ 

حافظه در سیستمهای AT 

شكل ۲-۱۸ نحوه گذاشتن تراشه های حافظه RAM از نوع دیپ درسوکت مربوطه. 

موقت ذخیره شوند. به علت ساخته شدن این نوع حافظه از خازن و با توجه به داشتن مقاومت داخلی که باعث دشارژ شدن آنها بعد از مدتی می شود، باید هر چند میلی با میکرو ثانیه شارژ شوند (REFRESH). این عمل گرچه سرعت کار و نهایتا بازدهی سیستم را کاهش می دهد ولی از حجم سیستم به مقدار زیاد میکاهد و از نظر قیمت نیز بسیار زیاد ارزانتر از حافظه های استاتیکی می باشند. بیشترین استفاده حافظه در کامپیوترهای AT از نوع دیپ و سیم می باشد، در زیر توضیح می دهیم. 

الف. حافظه دیپ این حافظه ها که اغلب بر روی سیستمهای 286 و 386 اولیه مشاهده می شوند، دارای زمان دستیابی بین ۹۰ تا ۱۲۰ نانو ثانیه می باشند. از این حافظه هادر کارتهای گرافیک نیز به مقدار زیاد استفاده میشود. در این نوع حافظه ها نیز هرچند دیپ به عنوان یک بانک تلقی می شود که یک دیپ کوچکتر نیز برای بیت پریتی در کنار خود دارند. شکل 

۱۸ 

- ۳ نحوه نصب اینوع حافظه ها را نشان می دهد. 

تذکر: این حافظه ها اغلب ۲۰ یا ۱۸ پایه می باشند. 

ب. حافظه Single Inline Memory Modules 

) 

SIMM 

) حافظه های سیم (SIMM) به خاطر اشغال فضای کمتر نسبت به دیپ، در اغلب سیستمهای AT و تمامی مادربوردهای پیشرفته استفاده می شود. بر روی هر مادربورد چند اسلات جهت نصب سیم مشاهده خواهید کرد که هر چند اسلات (به طراحی مادربورد بستگی دارد) به عنوان یک بانک فرض می شود و تا حداقل یک بانک پر نباشد، سیستم راه نمی افتد. اسلاتهای مخصوص حافظه های سیم (از نوع ۳۰ پایه) را در شکل ۱-۱۸ مشاهده می نمایید که هر ۴ اسلات در یک بانک قرار گرفته اند. 

در مادربوردهای قدیمی شما فقط اسلات های سیم از نوع ۳۰ پین را مشاهده می نمایید ولی در مادربوردهای 

۱۸۲ مشخصات حافظه ها 

۳۳۹ 

جدید، چند اسلات سیم برای حافظه های ۷۲ پین یکطرفه و یا دو طرفه را مشاهده خواهید کرد. جدول ۲-۱۸ حالتهای مختلف برای داشتن اندازه های مختلف حافظه دینامیکی بر روی یک مادربورد نمونه که دارای یک بانک ۳۰ پین (۴ اسلات ۳۰ پایه) و ۲ بانک ۷۲ پایه (هر بانک یک اسلات دارد) می باشد را نشان می دهد. 

تذکر: جدول ۲-۱۸ مربوط به مادربورد شکل ۱-۱۸ نمی باشد (در مادربورد فوق، فقط ۸ اسلات از نوع ۳۰ پین داریم و از حافظه ۷۲ پین در طراحی مادربورد استفاده نشده است) قبل از نصب کارتهای 

حافظه های سیم در سوکت های مربوطه از تمیز بودن اسلاتها اطمینان حاصل نمایید، همچنین از سالم بودن حلقه های فلزی اسلات ها نیز مطمئن باشید. شکل ۳-۱۸ (الف و ب) نحوه نصب حافظه های سیم در اسلات های مربوطه را نشان می دهد. 

۱۸ 

- ۲ مشخصات حافظه ها حافظه های دیپ، با توجه به تراشه بودن آنها، دارای مشخصات ثابت بوده و تقریبا با نگاهی به آنها می توان پایه های ورودی و خروجی و مشخصات آنها را مشخص نمود (زیرا تعداد پایه های آن کم است و با نگاه به کتابچه راهنمای آنها، سریع به خاطر سپرده می شود). ولی پایه های حافظه های ۳۰ و ۷۲ پین را جهت آشنایی در زیر می آوریم. 

جدول ۲-۱۸ 

نحوه پر کردن بانکهای حافظه RAM در سیستم نمونه 

اندازه (بایت) 

بانک دو (۷۲ پین) 

بانک یک (۷۲ پین) 

بانک صفر (۳۰ پین) ۴ عدد ۲۵۶ کیلوبایتی ۴ عدد ۲۵۶ کیلوبایتی ۴ عدد ۲۵۶ کیلوبایتی ۴ عدد ۲۵۶ کیلوبایتی 

امگابایت (یکطرفه) اعدد 

۴ عدد ۲۵۶ کیلوبایتی ۴ عددا مگابایتی 

مگابایت (یکطرفه) ۱ عدد ا عدد ۴ مگابایت (یکطرفه) 

اعدد ۱ مگابایتی (یکطرفه) اعدد ۱ مگابایتی (یکطرفه) ا عدد ۱ مگابایتی (يكطرفه) ا عدد ۴ مگابایتی (یکطرفه) ا عدد ۴ مگابایتی (یکطرفه ( ۱ عدد ۱ مگابایتی (یکطرفه) 1 عدد ۴ مگابایتی (یکطرفه) ۲ عدد ۴ مگابایتی (دوطرفه) ۲ عدد ۴ مگابایتی (دوطرفه) ۲ عدد ۴ مگابایتی (دوطرفه) ۲ عدد ۴ مگابایتی (دوطرفه) ۲ عدد ۱۶ مگابایتی (دوطرفه) ا عدد ۱۶ مگابایتی (یک طرفه) اعدد ۱۶ مگابایتی (یک طرفه) 

۴ عدد ۲۵۶ کیلوبایتی ۴ عدد ۲۵۶ کیلوبایتی 

اعدد ۱ مگابایتی (یکطرفه) ۲ عدد ۴ مگابایتی (دوطرفه) ۲ عدد ۱۶ مگابایتی (دوطرفه) ا عدد ۱۶ مگابایتی (دوطرفه) ا عدد ۱۶ مگابایتی (دوطرفه) -- 

۳۶ 

۴ عدد ۱ مگابایتی ۴ عدد ۴ مگابایتی ۴ عدد ۱۶ مگابایتی 

۶۴ مگابایت 
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شکل ۱۰-۸ نحوه ایجاد سیگنال E. 

جدول ۷-۸ عملکرد هر کدام از پورتهای فوق و شکل ۱۱-۸ نیز مدار سازنده سیگنال ها به میکروکنترلر 

6845 را نشان می دهد. همان طور که از جدول مشخص می شود چند رجیستر از رجیسترهای فوق مربوط به پورت پرینتر بوده و جزء بحث آداپتور گرافیک نمی باشد. 

برنامه ریزی آداپتور CRT برای برنامه ریزی حالت خروجی این آداپتور و یا خواندن حالت آداپتور از دو پورت 3B8H و 3BAH استفاده می شود که در زیر به شرح آن می پردازیم. 

الف. پورت کنترل اولین فرمانی که از طرف 8088 برای آداپتور گرافیک فرستاده میشود به پورت 3B8H می باشد. مقدار فرستاده شده به این پورت 01H می باشد که کارت تکرنگ را در حالت تفکیک بالا برنامه ریزی می نماید (شکل ۱۲-۸). با فعال شدن پورت 3B8 (مقدار باینری 000111011100H) (فعال شدن Cs) خروجی دکوا در 74138 (پایه ۷) در حالت 
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شکل ۱۱-۸ 

نحوه ایجاد سیگنال Cs. 

1. decoder 

۱۱۱ 

مدارهای مربوط به آداپتور گرافیک و تکرنگ 

۸ 

- 

۸ 

پورت های کارت گرافیک. 

جدول ۷-۸ 

I 

/ 

O 

آدرس پورت 

عملکرد 

384) 

335 

6845 l ) 6845cleLine) 
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شدن مقادیر BD0 تا BD5 مدهای عملکرد دیگر نیز قابل انتخاب می باشد (جدول ۸-۸). عمل مدار فوق در واقع 

5.00 

RPI 

1700 PRPI 

1700 

7410 NAND 

1400 

NAND 

3. 

53 

1 El itsu 

14115 CONTR PORT 

-DOTCLK 

VIDEO ENABLE ENABLE BLINK EMALE BLINK 

(US) 

JUMPER - 

THI 

RESET 

5.00 Y 

9901 LV 116157 MR, 

14130 

DEC 

105 

TA HOOR 

) 

DEC (US) 

13 

1400 UIT 

STATUS SEL 

AEN - 

XIORIT 

1100 NAND 

140 INV 105) 

NOW 

5 

نحوه ایجاد و برنامه ریزی CGA کارت در حالت تفکیک بالا. 

شكل ۱۲-۸ 

۱۱۲ 

اینترفیس گرافیک 

جدول ۸۸ نحوه برنامه ریزی حالت های مختلف. 

عملکرد 

یک بودن بیت 

مد با تفکیک بالا فعال کردن حالت ویدئو فعال کردن حالت چشمک زن استفاده نشده است 

BDO BD3 BDS 

بیتهای دیگر 

نوشتن یک مقدار در یک کانتر که عمل شمارش را انجام میدهد می باشد. بعد از پایان یافتن مقدار شمارش، خروجی آن فعال می شود. | 

ب) پورت حالت - 3BAH پردازنده 8088 می تواند از طریق پورت 3BA از حالت مدار ویدئو رو کنترلر CRT آگاهی پیدا نماید. با فعال شدن پورت فوق (فعال شدن Cs) خط Status set که از مدار قبلی می آید فعال شده و این باعث فعال شدن بافر میگردد و چهار بیت BD0 تا BD3 به عنوان حالت مدار ویدئو بر روی خطوط اطلاعات قرار میگیرد. جدول ۹-۸ حالت بیتهای فوق را برای حالتهای مختلف نشان می دهد همچنانکه مشاهده می شود این پورت فقط در حالت مربوط به فعال بودن سیگنال ویدئو و فعال بودن سیگنال هماهنگ کننده افقی را خبر می دهد. شکل ۱۳-۸ پورت حالت به همراه سیگنال ویدئو و سیگنال هماهنگ کننده افقی را نشان می دهد. 

ج) خروجیهای نهایی آداپتور تکرنگ فرستادن سیگنال ویدئو به تنهایی برای راه اندازی صفحه نمایش کافی نیست زیرا جاروب صفحه نمایش براساس خطوط زوج و فرد می باشد. برای اعلان خبر از انتهای یک خط، یک سیگنال هماهنگ کننده افقی و برای اعلان پایان صفحه به یک سیگنال هماهنگ کننده عمودی نیازمند می باشد. این سیگنالها دقیقا مثل سیگنالهای H و V در تلویزیون بوده و تنها تفاوت این سیگنالها در تلویزیون و کارت آداپتور این است که در تلویزیون سیگنالهای مختلف ویدئو، هماهنگ کننده ها، صدا و ...) با همدیگر ترکیب شده اند، در حالیکه در آداپتور گرافیک این سیگنالها از همدیگر جدا بوده و به طور مجزا به صفحه نمایش فرستاده می شود. سیگنالهای افقی به صورت مثبت و 

جدول ۹-۸ 

عملکرد پورت حالت 

یک بودن بیت 

عملکرد راه اندازی حالت افقی رزرو فعال بودن سیگنال ویدئو 

BDO BD1, BD2 

BD3 

2. positive 

1. counter 
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- ۸ مدارهای مربوط به آداپتور گرافیک و تکرنگ 
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شكل ۱۳-۸ 

پورت حالت به همراه سیگنال ویدئو و سیگنال هماهنگ کننده افق. 

سیگنالهای عمودی به صورت منفی می باشد. شکل ۱۴-۸ خروجیهای نهایی یک آداپتور تکرنگ را که به یک صفحه نمایش وصل می شود نشان میدهد. 

تذکر: همچنانکه از مدار فوق مشخص میشود برای جلوگیری از سوختن میکروکنترلر اصلی و دیگر قسمتهای کارت اینترفیس ویدئو، سیگنالها قبل از خروجی از بافر گذاشته اند تا جلوی خسارت احتمالی را بگیرند و فقط خود بافر آسیب ببینید که براحتی قابل تعویض می باشد. 

میکروکنترلر 6845 در آداپتور رنگی CGA آداپتورهای CGA نیز از 6845 برای کنترل سیگنالهای فرستاده شده به صفحه نمایش کمک می گیرند. تنها تفاوت در این است که این تراشه در هر زمان که مد گرافیک کارت عوض می شود باید مجددا برنامه ریزی داخلی توسط 8088 انجام شود. پالس ورودی به این تراشه در مد CGA از اسلات I 

/ O می آید و مقدار آن MHz 

۱۴ می باشد. از نظر 

کارهای دیگر تفاوت چندانی بین آداپتور CGA و آداپتور تکرنگ نمی باشد. شکل ۱۵-۸ خروجیهای نهایی یک کارت آداپتور رنگی را نشان می دهد. خط RESET مربوط به 6845 و تراشه های جانبی یک آداپتور گرافیک با یک مدار واسط مستقیما از خط RESET مربوط به اسلاتها می آید. 
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هماهنگ کننده 

أفقية 

هماهنگ کننده رو 

مودی ا 

شكل. ۱۰-۸ خروجی های طبقه نهایی کارت گرافیک CGA . 

۸ 

- ۹ آداپتور رنگی EGA 

۱۱۵ 

۸ 

- ۹ آداپتور رنگی EGA' در سال ۱۹۸۴ آداپتور رنگی دیگری بنا EGA تولید و روانه بازار گردید که به عنوان آداپتور رنگی استاندارد PCها پذیرفته و انتخاب شده است. در این آداپتور می توان از ظرف ۶۴ رنگی، ۱۶ رنگ را برای یک حرف و یا نقطه انتخاب نمود. همچنین حالت فلیکر در این آداپتور برخلاف آداپتور CGA وجود ندارد، و همچنین دارای تفکیک خوبی (۳۵۰× ۶۴۰) نسبت به CGA و MDA می باشد. این آداپتور حروف را در اندازه مربوط به آداپتور تکرنگ (MDA) نشان می دهد. بنابراین وضوح حروف بسیار خوب بوده و برخلاف CGA که حروف به هم چسبیده نشان داده می شوند در اینجا با فاصله خوبی خواهند بود. برخلاف CGA که دارای KB 

۱۶ حافظه ویدئو می باشد، آداپتور 

EGA می تواند تا ۲۵۶ کیلوبایت حافظه ویدئو داشته باشد. 

هر رنگ می تواند در چهار حالت، یک پیکسل را روشن نماید که عبارت اند از: 

(1) (۲) 

حالت شدت کم؟ - rgb 

شدت متوسط.RGB شدت بالا-RGBrgb خاموش =0 

ع 

(۴) 

به عنوان مثال رنگ قرمز در چهار حالت فوق به این صورت فرض می شود: 0=خاموش، r= شدت پایین، R= شدت متوسط، r 

+ R= شدت بالا 

تذکر: حرف R با رنگ قرمز، حرف g با 6 رنگ سبز و حرف ه با B رنگ آبی می باشد. 

با ۶ رنگ rgbRGB می توان ۶۴ حالت مختلف را برای ۶۴ رنگ به وجود آورد که از این ۶۴ رنگ (۶۳-۰) برای ست کردن حالت EGA و تعیین رنگ مربوطه از سرویس روتین وقفه 10H با توابع مختلف استفاده می شود. برای ست کردن حالت EGA به صورت زیر رفتار می نماییم: 

AH= 10H 

AL=0 

انتخاب یک رجیستر به عنوان ظرف (۰ تا ۱۵) =BL 

BH= rgbRGB 

بنابراین برای ست کردن یک رنگ کافی است که رنگ مورد نظر برای عوض کردن را در رجیستر BL قرار داده و در رجیستر BH نیز رنگ جدید را قرار میدهیم و آنگاه وقفه 10H را صادر می نماییم. به عنوان مثال اگر بخواهیم رنگ بنفش را که رنگ پیش فرض هنگام روشن شدن سیستم می باشد. با رنگ لاجوردی که شماره آن سه میباشد عوض 

2. low intensity 

1. Enhanced Graphic Adaptor 

۱۱۶ 

اینترفیس گرافیک 

نماییم باید مقادیر رجیسترها را به صورت زیر تغییر دهیم: 

BL 

, 

AL 

= 

0 

, 

AH 

= 

10H 

= ظرف رجیستر ۵ (رنگ بنفش) BH= مقدار جدید RGBrgb از بین ۶۴ رنگ مختلف که در این مثال ۳ میباشد. همچنانکه مشاهده میشود براحتی تغییر رنگ یک نقطه به وسیله سرویس 10H در وقفه 10H امکان پذیر می باشد. باید توجه داشت که هنگام روشن شدن سیستم ۱۶ رنگ از ۶۴ رنگ به عنوان رنگهای اتومات و پیش فرض سیستم انتخاب می شود که این ۱۶ رنگ همان رنگهایی است که در قسمت CGA آورده بودیم. 

۸ 

- ۱۰ آداپتور VGA بر روی کامپیوترهای AT خبری از آداپتورهای تکرنگ و CGA و با EGA نیست و یا بسیار کم می باشد زیرا این آداپتورها قادر به نمایش تمامی قدرت یک AT در حالت گرافیک نیستند. در سال ۱۹۸۷ یک آداپتور جدید به نام VGA به بازار آمد که علاوه بر داشتن قابلیت های آداپتورهای قبلی، بسیاری امکانات اضافی نیز داشت. این آداپتور می تواند در حالت تفکیک متوسط ۲۵۶ رنگ را بر روی صفحه صفحه نمایش انتخاب نماید (این حالت ۳۲۰x۲۰۰ میباشد. در حالت تفکیک بالا (۴۸۰× ۶۴۰)، تعداد رنگهای کمتری قابل نمایش بر روی صفحه صفحه نمایش می باشد (۱۶ و یا ۴ رنگ). برخلاف چند آداپتور قبلی که خروجی آن به صورت دیجیتال بودند VGA خروجی آنالوگ دارد و در نتیجه از بسیاری جهان با آنها تفاوت می کند. خروجی ویدئو قبل از رفتن به صفحه نمایش از طریق یک تراشه تبدیل کننده دیجیتال به آنالوگ (DAC به آنالوگ تبدیل می شود. این تبدیل کننده دارای ۲۵۶ رجیستر برای انتخاب رنگ می باشد. هر کدام از این رجیسترها به عنوان یک ظرف رنگ تلقی می شوند که می توانند از مقدار صفر تا ۲۵۵ را داشته باشند. هر رجیستر در DAC دارای ۸ بیت میباشد که بوسیله این ۸ بیت شماره رنگهای ۰ تا ۲۵۵ را در خود نگهداری می نماید و قادر به انتخاب می باشد. 

از CGA تا VGA در آداپتور CGA کلا چهار رنگ در اختیار بود. در این مد ابتدا باید رنگ زمینه را انتخاب نموده و سپس یکی از دو ظرف چهار رنگی را برای متن انتخاب نماییم. | 

رنگ در CGA 

مقدار رنگ 

و به 

زمینه 

انتخاب یکی از دو ظرف رنگ و ست کردن آن 

در آداپتور EGA از یک ظرف ۱۶ رنگی قادر به انتخاب بودید. این رنگها (۰ تا ۱۵) شما را قادر می سازد که حروف و 

3. Video Graphic Array 

2. defult 

1. palette 4. analoge 

۸ 

- ۱۰ أدایتور VGA 

۱۱۷ 

نقاط را با رنگهای بیشتری نشان دهید. هر رنگ از یک ترکیب RGBrgb به دست می آید (۶۴=۲۶). برای ست کردن رنگ شماره ۲ باید رجیستر مربوط به ظرف شماره ۲ را خوانده و ست نماییم. 

مقدار رنگ 

رنگ در EGA 

RGBrgb 

اما در مد ۱۶ رنگی آداپتور VGA شما میتوانید رنگها را دقیقا مثل حالت EGA و با استفاده از رجیسترهای این آداپتور انتخاب نمایید. در واقع آداپتور VGA در مد ۱۶ رنگ، از ۱۶ رجیستر ابتدایی DAC برای انتخاب رنگ استفاده می نماید و سه بیت RGBrgb را به ۱۸ بیت برای رجیسترهای DAC تبدیل می نماید. از ۱۸ بیت رجیستر 

| مقدار رنگ 

رنگ در VGA 

- 

18 bit DAC 

- 

RGBrgb 

مربوط به رنگ هر شش بیت مربوط به یک رنگ (R یا G با B) می باشد. شش بیت اول میزان شدت رنگ قرمز، شش بیت دوم میزان شدت رنگ سبز و شش بیت سوم، میزان شدت رنگ آبی را نشان می دهد. برای ست کردن یک رنگ در یک رجیستر باید از وقفه 10H کمک بگیریم، بوسیله این وقفه می توانیم یک رنگ از ۲۵۶ رنگ را از ظرف رنگ مربوطه انتخاب نماییم. برای برنامه ریزی یک رنگ باید به روش زیر عمل نماییم:| 

رجیستر AH را با مقدار 10H پر می نماییم سرویس مربوط به ویدئو شماره رجیستر برای ست کردن یک رنگ (۲۵۵-۰) شدت رنگ سبز 

AH=10 AL=10H BX= 

CH= 

۱۱۸ 

اینترفیس گرافیک 

CL= 

شدت رنگ آبی شدت رنگ قرمز فعال کردن وقفه مربوط به ویدئو 

DH 

INT=10H 

مد ۱۶ رنگ VGA برای تعیین ۱۶ رنگ در این مد به دو روش می توان عمل نمود که عبارت اند از: 

(1) 

این روش با خواندن یک رنگ از حالت EGA (۰ تا ۶۳) RGBrgb و گذاشتن آن در رجیستر رنگ مربوط به EGA عمل می نماید. به عبارت دیگر مقدار RGBrgb به یک رجیستر ۱۸ بیتی مربوط به DAC تبدیل میشود و در آن رجیستر (رجیستر DAC) ذخیره می شود. 

مقدار رنگ 

IITTrggggggbbbbbb 

- 

RGBrgb 

(۲) 

تغییر رنگ یکی از ۱۶ رجیستر DAC به طور مستقیم و نوشتن در آن. اگر از حالت اول استفاده نماییم تنها ۶۴ انتخاب خواهیم داشت و اگر از روش دوم استفاده نماییم ۲۵۶ انتخاب را خواهیم داشت. 

مقدار رنگ 

Irrrggggggbbbbbb - 

مد ۲۵۶ رنگی VGA در این مد باید به ازای هر رنگ قرمز، سبز، آبی ۶ بیت را انتخاب نموده و در رجیستر DAC قرار دهید. و در واقع شماره رجیستر مربوط به DAC همان مقدار رنگی است (۰ تا ۲۵۵) که میخواهید با آن یک نقطه را رنگ نمایید. 

۸ 

- ۱۰ آداپتور VGA 

۱۱۹ 

تنها ۶۴ رجیستر DAC به طور اتومات در زمان روشن شدن سیستم برنامه ریزی می شود که این در مورد مد EGA شامل ۱۶ رجیستر می باشد. 

چه صفحه نمایشی استفاده شده است؟ در سرویسهای وقفه مربوط به ویدئو، می توانیم به نحوی از نوع کارت گرافیک و صفحه نمایش وصل شده به آن ( 

VGA 

, 

EGA 

, 

CGA 

, 

MDA 

مطلع شویم. این سرویس 1AH می باشد. برای انجام این کارت باید به طریق زیر 

عمل نماییم 

mov AL ,0 mov AH, 1AH 

INI 10H 

بعد از اجرای وقفه مربوطه در رجیستر BL کد مربوط به نوع کارت گرافیک برگشت داده خواهد شد (جدول 

.(۸-۱۰ 

جدول ۱۰-۸ کدهای مشخص کننده نوع کارت گرافيک. 

نتیجه 

کد صفحه نمایش 

صفحه نمایش وجود ندارد. نوع MDA نوع CGA نوع EGA با رنگ استاندارد نوع EGA با نوع تکرنگ نوع PGA نوع VGA با صفحه نمایش تکرنگ و آنالوگ نوع VGA با صفحه نمایش رنگی و آنالوگ 

نوشتن مستقيم در حافظه گرافیک بسیاری از برنامه های حرفه ای از وقفه های بایاس برای نوشتن در حافظه ویدئو استفاده نمی نمایند. زیرا سرعت را پایین می آورد و بجای آن به طور مستقیم در حافظه می نویسند (این کار سرعت را تا سه برابر افزایش می دهد. در مد CGA شروع بافر ویدئو از آدرس B800 

: 

0000 می باشد که خطوط زوج در نیمه اول و خطوط فرد (۱ و ۳ و ۵ 

۱۹۹۰۰۰۰) در قسمت دوم ویدئو قرار میگیرند. این آداپتور بطور کلی KB 

۱۶ حافظه ویدئو دارد و در مد با تفکیک بالا (۶۴۰x۲۰۰) تنها از دو رنگ سیاه و سفید برای نمایش استفاده می نماید، بنابراین به ازای هر نقطه در صفحه نمایش یک بیت کفایت می نماید. میکروکنترلر 6845 کارخانه موتورلا، ابتدا خطوط زوج و سپس خطوط فرد را جاروب مینماید. در مد ۴ رنگ CGA نیز به ازای هر نقطه در صفحه نمایش ۲ بیت لازم می باشد که تعداد صفحات 

1. directory 


afchunk19.docx
۲۳۰ 

پیکربندی سیستم در BIOS SETUP 

BIOS SETUP PROGRAM- ADVANCED CMOS SETUP (C) 1991 AMERICAN MEGATRENDS INC., ALL RIGHTS RESEVED 

DISABLED ABOVE 1 MB MEMORY TEST 

:0:300 HARD DISK TYPE 47 RAM AREA 

: ON SYSTEM BOOTUP NUM LOCK 

: BOTH CACHE MEMORY 

: SETUP PASSWORD CHECKING OPTION VIDEO ROM SHADOW C0000.16 k. : ENABLED DIDEO ROM SHADOW C400, 16 k : ENABLED 

SYSTEM ROM SHADOW F000, 64 K : ENABLED. ESC: EXIT : SEL (CTRL) PU/PD: MEMORY F1: HELP F2/F3 : COLOR F5: OLD VALUSE F6: BIOS SETUP DELFAULTS F7: POWER ON DE FAULTS 

شکل ۳-۱۲ 

پارامترهای توسعه یافته ست آپ نمونه. 

پارامترهای توسعه یافته Advanced Cmos Setup 

) 

SETUP 

) این منو جهت تغییر پارامترهای فرعی پیشرفته ست آپ مورد استفاده قرار میگیرد. این پارامترها عبارت اند از: تست 

حافظه بالای یک مگابایت، سایه کردن ROM مربوط به سیستم و ویدئو در DRAM چک کردن کمک پردازنده و 

.... شكل ۳-۱۲ منوی ست آپ نمونه را نشان می دهد. وظایف کلیدهای تابعی که در پایین صفحه این منو لیست شده اند عبارت اند از:: 

ESC . برای برگشت به یک منوی قبل استفاده میشود. کلیدهای جهت. از کلیدهای جهت دار برای انتخاب پارامتر فوق استفاده میشود. کلیدهای PD و PU. برای تغییر حالت با مقدار پارامترها به کار برده می شوند. ا کلید 1. با فشردن کلید F1 یک راهنمای کمکی در اختیار شما قرار میگیرد. 

کلیدهای 

F2 

/ 

F3 

می توان رنگ صفحه را تغییر داد. 

کلید F6. اگر بخواهیم مقادیر پیش فرض خود بایاس را استفاده نماییم، کافی است که کلید F6 را بزنیم. کلید F7. با فشردن کلید F7 مقادیر موجود در زمان روشن شدن سیستم در حافظه CMOS قرار میگیرد. پارامترهای این منو عبارت اند از: ABOVE IMB MEMORY TEST. با فعال کردن این منو (ENABLED)، كل حافظه RAM موجود بر روی مادربورد در زمان بوت شدن سیستم تست خواهد شد، ولی اگر غیر فعال باشد (DISABLED)، فقط حافظه زیر 

۱۲ 

- ۱ اجرا کردن SETUP 

۲۳۱ 

یک مگابایت تست خواهد شد. HARD DISK TYPE 47 RAM AREA . هدف از این منو این است که آدرس حافظه RAM مورد استفاده برای ذخیره اطلاعات اضانی توسط بایاس سیستم برای تیپ ۴۷ که مربوط به استفاده کننده است را مشخص نماییم که در مقدار میتواند داشته باشد 

0 

. 300 رزرو کردن محدوده آدرسی از پشته (آدرس 0:30b). DOS 1KB رزرو کردن آخرین یک کیلوبایت مربوط به حافظه اصلی DOS یعنی ۶۴۰ کیلوبایت و کاهش آن به مقدار ا کیلوبایت. 

SYSTEM B00TUP NUMLOCK. به وسیله این منو می توانیم وضعیت چراغ NUMLOCK را در زمان 

روشن شدن سیستم مشخص می نماییم که دارای در حالت خاموش (OFF) و روشن (ON) می باشد. | CACHE MEMORY. با وجود سرعت بالای حافظه RAM در بسیاری مواقع، CPU برای جواب گرفتن از آن باید زمانی را بیکار باشد. برای از بین بردن این زمان تلف شده و افزایش بازدهی سیستم، یک حافظه استاتیکی واسط بین حافظه دینامیکی و CPU می باشد. اما وجود این حافظه علاوه بر روی مادربورد، در داخل خود CPU نیز می تواند باشد. با انتخاب این منو، میتوانیم وجود حافظه CACHE در خارج از CPU و یا در هر دو مکان را (هم در روی مادربورد و هم داخل CPU) ست نماییم. 

PASSWORD CHECKING OPTION. در این منو میتوانیم، ورود به ست آپ سیستم و با بوت شدن سیستم را منوط به دادن یک رمز نماییم که البته دادن رمز در یکی از منوهای اصلی ست آپ که بعدا آنرا بررسی میکنیم امکان پذیر می باشد. در این منو فقط فعال یا غیرفعال بودن آن برای یکی از دو حالت قابل انتخاب می باشد. VIDEO ROM SHADOW . با توجه به بالاتر بودن سرعت RAM نسبت به ROM، قرار دادن محتویات ROM در داخل RAM به بالا بردن سرعت سیستم کمک زیادی خواهد نمود. به این عمل (کپی کردن محتویات ROM ویدئو و یا ROM سیستم در RAM در زمان بوت شدن سیستم)، سایه کردن ROM گفته میشود. با این منو می توانیم این عمل را فعال یا غیر فعال نماییم. در ست آپ این سیستم، کل محدوده مربوط به ROM ویدئو ۳۲ کیلوبایت می باشد که در آدرسهای CO00 و C400 هر کدام به مقدار ۱۶ کیلوبایت قرار دارد. شایان گفتن است که با فعال کردن این منو سرعت سیستم به میزان چشمگیری در انتقال اطلاعات بالا خواهد رفت. 

SYSTEM ROM SHADOW F000 

, 

64K 

. با این انتخاب می توانیم سایه کردن حافظه ROMBIOS سیستم 

را فعال و یا غیر فعال نماییم که مقدار آن در این ست آپ همانطور که از شکل مشخص است KB 

۶۴ می باشد. 

پارامترهای پیشرفته تراشه اصلی سیستم (Advanced Chipset Setup) برای برنامه ریزی تراشه اصلی روی مادربورد، می توانیم از این منو کمک بگیریم. این منو را در ست آپ هایی 

1. shadow 

۳۳۲ 

پیکربندی سیستم در BIOSSETUP 

DIOS SETUP PROGRAM - ADVANCED CHIPSET SETUP (C) 1990 AMERICAN MEGATRENDS INC., ALL RIGHTS RESEVED 

الا 

NON-CACHABLE BLOCK\1BAS :OKB NON-CACHABLE BLOCK-2 ENABLE:DISABLE 

: 16MB NON-CACHABLE BLOCK-2 SIZE 

:OKB NON-CACHABLE BLOCK-2 BASE LOCAL BUS READY DELAY. :DISABLED 

: ENABLED AUTO CONFIGURATION 

: 1-2T FMA ADDRESS/DATA HOLD TIME 

:CPUCLK/6 AT BUS CLOCK SELECT 

:8BCLK I/O RECOVERY TIME DELAY CACHE READ HIT BURST ! :3-2-2-2 

: 2WS CACHE WRITE HIT WAITE STATE 

:2WS DRAM READ WAIT STATE 

: 2WS DRAM WRITE WAIT STATE 

: ENABLED MEMORY REMAPPING MEMORY ABOVE 16MB 

:ON CACHABLE 

: YES C000 - C3FFF, 16K CACHABLE 

: YES C400 - C7FFF, 16K CACHABLE 

: NO F0000 - FFFFF, 64K CACHABLE NON-CACHABLE BLOCK1ENABLE:DISABLED NON - CACHALE BLOCK-1SIZE : 1MB 

شكل 4-۱۲ 

پارامترهای مربوط به تراشه های اصلی در ست آپ 

خواهید یافت که مادربورد دارای تراشه های پیشرفته قابل برنامه ریزی برای کنترل حافظه RAM حافظه CACHE و کنترل I 

/ Oها باشد. با وارد شدن به این منو، پارامترهای شکل ۴-۱۲ در اختیار شما خواهد بود. لازم به یادآوری است که در هر مرحله با فشار کلید F1 یک راهنمای کمکی در مورد آن قسمت از منو در اختیار شما قرار خواهد 

گرفت. 

AUTO 

- CONFIGURATION . این فیلد می تواند شش فیلد بعدی خود را تحت کنترل داشته باشد. اگر این فیلد ENABLE باشد آنگاه شش فیلد بعدی توسط خود با یاس با توجه به نوع مادربورد، تعیین خواهد شد. ولی اگر این فیلد فعال باشد (DISABLE)، آنگاه شش فیلد بعدی توسط استفاده کننده قابل انتخاب و تغییر می باشد. که در زیر این منوها را شرح خواهیم داد. DMA ADREESS DATA HOLD TIME . در طی اجرای سیکل اصلی DMA آدرس و اطلاعات از طریق باس X 

- BUS و S 

- BUS نگهداشته شده، تا در اختیار حافظه RAM و CACHE قرار گیرد. زمان نگهداری این 

اطلاعات، توسط این منو قابل انتخاب می باشد اگر سرعت پردازنده MHz 

۳۳ باشد باید مقدار ۱ 

- 

۲T و در غیر این 

صورت ۲ 

- ۳T انتخاب شود. ATBUS CLOCK SELECTION. این پالس یک خروجی برای اسلات های 

I 

/ O Channel می باشد. این فیلد جهت تعیین پالس ساعت اصلی برای باس به کار برده می شود و توسط استفاده کننده نباید انتخاب شود، بلکه انتخاب آن بستگی مستقیم به پالس اصلی پردازنده دارد که حالتهای مختلف آن عبارت اند از: 

۱۲ 

- ۱ اجرا کردن SETUP 

۲۳۷ 

CPUCLK/8 O 

و CPUCLK2 (اگر فرکانس سیستم ۱۶ با MHz 

۲۰ باشد). 

و 

CPUCLR اگر فرکانس سیستم MHz 

۵۰ باشد) 

CPUCLKS O 

و 4/CPUCLK اگر فرکانس سیستم MHz 

۳۳ باشد) CPUCLK3o اگر فرکانس سیستم MHz-۲۵ باشد). 

AY. برای کار کردن کارتهای مختلف که در اسلات های سیستم قرار می گیرند، 

VO RECOVERY TIME D باید این فیلد تنظیم باشد. بسیاری از کارتها با سرعتهای پایین کار میکنند. برای درست کار کردن کارتهای با سرعت پایین بر روی مادربوردهای با سرعت بالا باید از این منو، سرعت پایین را انتخاب نماییم. CACHE READ HIT BRUST. با وجود بالا بردن سرعت دستیابی در حافظه های استاتیکی در بسیاری از مادربوردها که سرعت بالایی دارند، CPU برای دستیابی به اطلاعات باید منتظر جواب دادن حافظه های استاتیکی باشد، بدین معنی که در بسیاری از مراحل اجرای یک برنامه، CPU باید بیکار باشد. میزان منتظر بودن CPU به سرعت آن و سرعت دستیابی حافظه استاتیکی بستگی دارد. انتخابهایی که در این فیلد وجود دارند عبارت اند از: 

3-2-2-2 

. 

3-1-1-1 

2-1-1-1 

این فیلد تعداد سیکلهایی که باید CPU در هنگام خواندن اطلاعات از SRAM منتظر بماند را مشخص میکند. CACHE WRITE HIT WAIT STATE. این منو تقریبا با منوی قبلی یکی می باشد و مدت زمانی که CPU در هنگام نوشتن اطلاعات باید منتظر باشد را برای SRAM مشخص می نماید. لازم است که قبل از تغییر این منو به سرعت CPU و SRAM توجه شود. حالتهای مختلف این منو عبارت اند از : 

o ws 

1WS 

2WS 

DRAM READ 

/ WRITE WAIT STATE. این منو جهت تعیین تعداد سیکلهایی که CPU در هنگام نوشتن 

اطلاعات در حافظه RAM دینامیکی باید بیکار باشد بکار برده می شود و دارای حالتهای زیر می باشد: 

OWS 

1WS 

2WS 

3WS 

تذکر: اگر حافظه RAM دارای سرعت کم باشد و شما در این منو صفر را انتخاب نمایید و CPU نیز سرعت بالایی داشته باشد آنگاه ممکن است که سیستم قفل نماید. بنابراین تعیین مقدار این فیلد با نوع حافظه RAM از نظر سرعت و CPU رابطه مستقیم دارد. 

1. waite state 

۲۳۲ 

پیکربندی سیستم در BIOS SETUP 

MEMORY REMAPPING. این منو برای فعال یا غیرفعال کردن سیستم در مپ کردن KB 

۳۸۴ از حافظه در بالای ۱ مگابایت بکار برده می شود. باید توجه داشت که نباید زمانی که سیستم یک مگا بایت حافظه دارد، این منو فعال باشد. اگر سایه کردن ROM در DRAM فعال باشد، KB 

۲۵۶ برای اینکار باقی می ماند. 

MEMORY ABOVE 16 MB CACHABLE . این منو، برای استفاده از MB 

۱۶ حافظه RAM در SRAM 

بکار برده می شود. در حالت نرمال این منو میتواند YES ست شود. 

تذكر 

فعال بودن این پارامتر زمانی تأثیر دارد که بر روی سیستم بیشتر از MB را حافظه RAM باشد. 

| 

F0000 

- FFFFF 

, 

C4000 

- 

C7FFF , 

C0000 

- C3FFF CACHABLE. اگر ROM مربوط به video و سیستم سایه شده باشند، می توانیم برای بالا رفتن سرعت (استفاده از SRAM توسط ROMها) این منو را فعال نماییم. 

NON 

- 

CACHABLE BLOCK1 

/ BLOCK ENABLE . اگر این منو در حالت غیر فعال باشد، آنگاه منوی بعد در دسترس نخواهد بود. بنابراین اگر بخواهیم منوی بعدی در دسترس باشد و بتوانیم از آن استفاده نماییم باید این منو در حالت فعال قرار گیرد. 

NON 

- CACHABLE BLOCK1 

/ BLOCK SIZE. برای استفاده بعضی از کارتهای I 

/ O که به حافظه نیاز دارند 

باید مقداری از فضای حافظه برای آنها رزرو شود. اندازه بلوک یک و دو می تواند از KB 

۴ تا MB ۱۶ حافظه را برای این کار رزرو نماید. آدرس، بلوک یک در اندازه آن بلوک ضرب شده و آدرس فیزیکی آن بدست می آید. حالتهایی که برای بلوک یک وجود دارد عبارت اند از : 

۴، ۸، ۱۶، ۶۴، ۱۲۸، ۲۵۶، ۵۱۲ کیلوبایت و یک مگابایت 

حالتهای موجود برای بلوک ۲ عبارت اند از: 

۶۴، ۱۲۸، ۲۵۶، ۵۱۲، (کیلوبایت) و ۱، ۲، ۴، ۸، ۱۶ (مگابایت) LOCAL BUS READY DELAY: در حالت عادی، برای بالا بردن بازدهی سیستم، باید این منو را غیر فعال نماییم (disable). اگر کارتی داریم که از باس VESA استفاده می نماید، باید این منو در حالت (enable) باشد. 

عوض کردن کلمه رمز (change password setup) برای عوض کردن کلمه عبور، باید این منو را از صفحه اصلی انتخاب نماییم. لازم به گفتن است که باید حالت رمز برای سیستم و یا ست آپ فعال باشد. هنگام انتخاب این منو دو حالت می تواند اتفاق بیافتد (۱) قبلا رمزی مشخص نشده باشد. در این صورت کادر زیر برای گرفتن یک رمز ظاهر می شود 

ENTER NEW PASSWORD 

با وارد نمودن رمز دلخواه و زدن کلید اینتر، مجددا رمز را از شما خواهد پرسید که باید مجددا آنرا وارد 

۱۲ 

- ۱ اجرا کردن SETUP 

۲۳۵ 

(۲) 

نمایید. با زدن کلیداینتر در دفعه دوم، رمز فوق توسط سیستم پذیرفته شده که باید در حافظه CMOS ذخیره شود. اگر از قبل در حافظه CMOS، رمزی باشد ابتدا از شما رمز قبلی را می پرسد: 

ENTER CURRENT PASSWORD 

با دادن جواب درست آنگاه رمز جدید را از شما خواهد خواست. 

تذکر: اگر بعد از تعیین رمز، کلمه رمز فراموش شود تنها راه برای از بین بردن آن خالی کردن محتویات حافظه CMOS می باشد. که این کار را بعدا توضیح خواهیم داد. 

پیدا نمودن اتومات پارامترهای هارد (auto detect hard disk) با انتخاب این منو می توانیم پارامترهای اصلی هارد (سیلندر، هد، سکتور، اندازه و ...) را بدون داشتن دفترچه راهنما بدست آوریم. 

نوشتن در CMOS و خروج از write to cmos and exit 

) 

setup 

) با انتخاب این منو از شما در مورد ذخیره کردن تغییرات داده شده در CMOS و خروج از برنامه ست آپ سئوال خواهد شد. برای ذخیره شدن تغییرات داده شده در ست آپ باید به عنوان آن جواب YES داده شود. 

خروج از SETUP بدون ذخیره در do not write to cmos and exit 

) 

CMOS 

) با انتخاب این منو، بدون ذخیره تغییرات داده شده در CMOS از برنامه ست آپ خارج خواهد شد. برای انجام اینکار باید به آن جواب YES داده شود. 

تذكرا: ست آپ هایی که در اینجا بررسی شد به عنوان نمونه برد و ممکن است با سیستم شما اختلافاتی داشته باشد ولی سعی شده که اهم پارامترها را توضیح دهیم گرچه در فصول بخش دوم به کرات پارامترهای مختلف ست آپ را بررسی و توضیح خواهیم داد. تذکر ۲: با آمدن بورد اصلی از نوع PCI به بازار، ست آپ های جدید با پارامترهای جدید نیز به همراه آنها آمده است که در آخرین فصل این کتاب با بررسی ست آب یک مادربورد پنتیوم PCI آنها را توضیح خواهیم 

پوش دوم 

تجزیه وتحلیل طراحی و ارنسپل سرودنتيستايه 

(اور 23 اپتور) | 

کامپیوتر80286 و تئوری عملکرد آن 

در فصلهای گذشته، کامپیوتر نمونه 80286 را از نظر پارامترهای گوناگون به همراه مدارهای آن به طور اختصار بررسی نمودیم. در این فصل برآنیم تا کامپیوتر فوق را از نظر نحوه عملکرد سیگنالها و نقش و وجود المانهای فوق در مادربورد و بکار بردن روشهای خاص در طراحی آن نسبت به XT مورد بررسی قرار دهیم. المانها و روشهای بکار برده شده در طراحی این مادربورد AT در تمامی کامپیوترهای 80286 و حتی بالاتر مورد استفاده قرار میگیرد. 

۱۳ 

- ۱ نگاهی به مادربورد با نگاهی به مادربورد کامپیوتر فوق که بلوک دیاگرام آن را نیز در شکل ۱-۱۳ مشاهده می نمایید، به المانهای اصلی زیر برخورد خواهید نمود 

80286 بعنوان پردازنده اصلی سیستم 

سوکت پردازنده 80287 بعنوان پردازنده ریاضی سیستم 

• کنترل کننده باس سیستم (تراشه 82C211) و کنترلر حافظه EMS و حالت Interleave 

/ page (تراشه 82C212) 

• بافر آدرس / اطلاعات (تراشه 82C215 

• کنترلر DMA وقفه، تایمر و پالس دائم سیستم (تراشه 82C207) 

• حافظه ROM و کنترلر صفحه کلید (تراشه 8042) 

• بانکهای مربوط به حافظه DRAM 

و کنترلر فلاپی دیسک و پورت سریال و موازی 

۲۳۸ 

۱۳ 

- ۲ المانهای اصلی و نقش آنها 

۲۳۹ 

17 

- 3 ما 
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شکل ۱-۱۳ 

بلوک دیاگرام کامپیوتر نمونه 

۱۳ 

- ۲ المانهای اصلی و نقش آنها وجود المانهای با تعداد پایه زیاد و با VLSI در مادربوردهای AT میزان قابل توجهی از حجم آن کاسته است. انجام چندین عمل توسط یک المان VLSI به جای المانهای معمولی در سیستمهای XT باعث افزایش راندمان سیستم نیز شده است. در ادامه سعی می نماییم تا نقش المانهای فوق را به همراه سیگنالهای زمانی آنها بررسی نماییم. 

تراشه 82C211، کنترلر باس 82C211 به عنوان کنترلر باس، وظیفه تولید سیگنالهای کنترل، پالس پردازنده (procclk) و پالس باس AT سیستم برای کل مادربورد را بر عهده دارد. سیگنالهای صادر شده از طرف تراشه فوق، جهت اداره و کنترل منطق طراحی سیستم بکار برده می شود. زمانبندی و تمام سیگنالهای باس در اختیار کنترلر باس می باشد. حالت و موقعیت و 
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شکل 1-4 

بلوک دیاگرام تراشه 8253. 

نمی شود. در این مد مقدار ثابت موجود در کانتر (در زمان روشن شدن سیستم در آن نوشته می شود) بر N تقسیم می شود. خروجی سه کانال فوق با توجه به مقدار برنامه ریزی شده در زمانهای مختلف فعال می شوند که عبارت اند از: 

(1) 

(۲) 

کانال با کانتر یک که هر ۵۵ میلی ثانیه یک بار فعال شده و برای محاسبه تاریخ و ساعت بکار برده می شود. کانال یا کانتر دو که هر ۱۵ میکروثانیه یکبار فعال شده و برای تازه سازی حافظه DRAM مورد استفاده قرار میگیرد (با فرکانس KHz 

۶۶٫۲۸ مینماید 28 

66-^10× 

1 

, 15 = F 

= 

1 

[ 

T ). 

کانال یا کانتر سه که با فرکانس KHz 

۸۹۶ کار نموده و برای تولید صدا از بلندگو و بیزر مورد استفاده قرار 

می گیرد. پالس ورودی اولیه MHz ۲٫۳۸ میباشد که مستقیما به 74175 آمده و سه خروجی MHz 

۱٫۱۹ 

را بوجود می آورد و آنگاه این ورودیها به تراشه فرق می آید. 

(۳) 

1. channel & counter 

۴ 

- 

۵ 

تایمر کانتر 

۵۱ 

تذكر مقدار N موجود در شمارنده به زمان فعال شدن خروجی بستگی دارد و هر چند زمان فعال شدن کمتر باشد، مقدار شمارنده باید کمتر برنامه ریزی شود. هرگونه خرابی در کانال دو باعث خرابی اطلاعات در DRAM می شود و خطای DRAM REFRESH failure ظاهر می شود که باید پالس های ورودی این تراشه و تایمنگ های خروجی آن تست شود. هرگونه خرابی در سیگنالهای ورودی و خروجی کانال دو می تواند خطای خرابی حافظه DRAM را بوجود آورد. 

شکل ۱۰-۴ ارتباط این تراشه را با المانهای جانبی آن نشان می دهد. پایه شماره ۱۰ بعنوان خروجی کانال یک بطور مستقیم به کنترلر وقفه سیستم رفته تا ۵۵ میلی ثانیه یکبار وقفه سخت افزاری (تاریخ و زمان را فعال نماید (این وقفه توسط استفاده کننده قابل تعریف و تغییر می باشد). پایه شماره ۱۳ بعنوان خروجی کانال دو جهت تازه سازی اطلاعات حافظه DRAM در هر ۱۵ میکروثانیه مورد استفاده قرار می گیرند و بالاخره پایه شماره ۱۷ به عنوان خروجی کانال ۳، جهت راه اندازی بلندگر یا بیزر سیستم بکار برده می شود. | 
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شکل ۱۰- 

تراشه 8253 و ارتباطات آن. 

۵۲ 

بورد اصلی (مادربورد) 

۴ 

- ۹ دسترسی مستقیم به حافظه در حالت عادی پردازنده می تواند اطلاعات را با سرعت قابل قبول از حافظه خوانده و یا در آن بنویسید. اما در بعضی مواقع این سرعت پایین به نظر میرسد. به عنوان مثال هنگام تازه سازی حافظه RAM سرعت انتقال اطلاعات توسط CPU بسیار پایین خواهد بود. برای دسترسی مستقیم به حافظه و بدون دخالت CPU از یک تراشه مربوط به کارخانه اینتل بنام 8237 کمک می گیریم. این تراشه می تواند اطلاعات را بطور مستقیم از دستگاههای جانبی (1 / 0) به حافظه و یا بالعکب و همچنین بین خود حافظه ها جابجا نماید. در کامپیوترهای PC 

/ XT خود پردازنده می تواند ماکزیمم ۱۰۰ کیلوبایت در ثانیه اطلاعات را جابجا نماید در حالیکه با تراشه 8237 (DMA و بدون دخالت پردازنده این سرعت به حدود MB ۱٫۵ در ثانیه خواهد رسید که نزدیک به پانزده برابر می باشد گرچه 

این سرعت در عمل بسیار کمتر از این مقدار خواهد بود. این تراشه دارای چهار کانال مستقل از هم می باشد که قابل برنامه ریزی می باشد. پایه شماره ۱۳ به عنوان یک ورودی از تولید کننده پالس (RESET) آمده و باعث صفر شدن رجیسترهای داخلی آن می شود و DMA را به حالت بیگار برده و منتظر میشود تا به آن نیاز پیدا شود. شکل 

۴ 

- ۱۱ پایه های ورودی و خروجی و بلوک دیاگرام داخلی تراشه DMA را نشان میدهد. در این شکل قسمت timing and control وظیفه تولید پالسهای داخلی و خارج تراشه را برعهده دارد. علاوه بر این، وظیفه دیگراین 
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شكل 11-4 بلوک دیاگرام تراشه 8237 

3. idle 

2 progamable 

1. direct memory access 

۴ 

- 

۶ 

دسترسی مستقیم به حافظه 

۵۳ 

قسمت رمزگشایی فرامینی که برای DMA فرستاده می شود نیز می باشد. وظیفه قسمت priority، تعیین الویت برای کانالهای مختلف این تراشه می باشد. پالس ساعت این تراشه که با فرکانس MHz 

۴٫۷۷ کار می نماد. از خروجی تولید کننده پالس سیستم می آید. زمانی که پردازنده بخواهد چیزی را در رجیسترهای DMA بنویسید و یا از آن بخواند باید علاوه بر فعال بودن سیگنال CS سیگنال HOLDA (پین ۷) را نیز فعال نماید، در این صورت پردازنده می تواند به رجیسترهای داخلی 8237 دسترسی داشته باشد. چهار سیگنال XA0 تا XA3 مشخص خواهد نمود که CPU در داخل کدام رجیستر باید بنوسید و با از کدام رجیستر داخلی چیزی را بخواند. موقع خواندن و یا نوشتن باید سیگنالهای IOR و با LOW نیز فعال باشد که IOR موقع خواندن از تراشه 8237 و IOW موقع نوشتن در DMA فعال خواهند بود. در بین چهار کانال فوق DRQ دارای بالاترین الویت و DRQ3 دارای پایین ترین اولویت از نظر اجرای وقفه مربوطه می باشد، و این بدین معنی است که اگر DMA در حال اجرای برنامه مربوطه به DRQ2 باشد و DRQ وقفه دهد، DMAکار مربوطه به DRQ2 را بطور موقت رها کرده و کار مربوط به کانال صفر را انجام داده و سپس به اجرای کار اولیه اش بر می گردد و این در حالیست که عکس این مطلب برای کانال ۲ در حین اجرای برنامه کانال صفر میسر و امکان پذیر نمی باشد. چهار کانال این تراشه وظایف زیر را بر عهده دارند و برای کارهای فوق در زمان بوت شدن سیستم توسط برنامه بایاس برنامه ریزی می شوند: کانال صفر: خروجی کانال دو مربوط به تراشه تایمر - کانتر (۸۲۳۵) به ورودی این کانال (DRQ0) وصل شده است و هر ۱۵ میکرو ثانیه یکبار فعال می شود. این کانال وظیفه تازه سازی (refresh) حافظه های RAM دینامیکی را برعهده دارد. برای تازه سازی حافظه، کافیست که ردیفهای خانه های حافظه انتخاب شود و لازم به نوشتن و یا خواندن در آن نمی باشد. هر خطایی که باعث جلوگیری از فعال شدن این کانال در زمان مقرر بشود در سیستم اختلال بوجود خواهد آورد و خراب شدن این کانال یا طبقات قبل آن می تواند به عنوان یکی از منابع تولید کننده خطای dram refresh failure برروی صفحه نمایش باشد که در زمان بروز آن باید چک شود. 

کانال یک: بدون استفاده این کانال در کامپیوترهای AT مورد استفاده می باشد که بعدا آنرا بیان خواهیم 

کرد). کانال دو: برای انتقال اطلاعات از فلاپی درایو به حافظه RAM و بالعکس مورد استفاده قرار میگیرد. کانال سه: برای انتقال اطلاعات از هارددیسکها به حافظه RAM و بالعکس مورد استفاده قرار می گیرد. 

چهار کانال فوق برای جواب دادن به DRQ0 تا DRQ3 از چهار خط DACK0 تا DACK3 استفاده می نمایند. که در شکل ۱۲-۴ این ارتباطات به همراه المانهای جانبی DMA نشان داده شده است. خطوط RASO تا RAS3 جهت فعال نمودن سطرهای حافظه برای تازه سازی مورد استفاده قرار میگیرد. در این شکل تمام بخش کنترلی این تراشه با المانهای مرتبط با آن نشان داده شده است. سیگنال TIC در این تراشه به عنوان یک سیگنال خروجی پایان عملکرد DMA را خبر می دهد. 
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شكل ۱۲- 

تراشه 8237 و ارتباطات آن 

۴ 

- ۷ کنترلر وقفها (8259) پردازنده در حالت عادی کار و وظیفه اصلی خود را انجام میدهد. زمانی که یک عمل خاص از وی خواسته باشیم و یا یک اتفاق لحظه ای را بخواهیم گزارش دهیم متوسل به وقفه می شویم. در زمان وقفه، پردازنده کار اصلی خویش را 

به طور موقت رها کرده و کار مربوط به وقفه را انجام می دهد. 

برای وقفه دادن به پردازنده از دو خط INT و NMI ( پایه های ۱۷ و ۱۸ مربوط به CPU استفاده میشود. وقفه می تواند از طریق سخت افزار با نرم افزار به CPU داده شود. از آدرس 00H تا 3FFH (یعنی به مقدار 400H) در اختیار بردارهای وقفه میباشد. (۱۰۲۴ بابتة و با یک کیلوبایت) این بردارها آدرس شروع برنامه سرویس وقفه های مربوطه را در خود دارند. به ازای هر وقفه ۴ بایت در حافظه به عنوان بردار وقفه و با آدرس سرویس روتین برنامه مربوط به آن وقفه در نظر گرفته شده است، اگر توجه نماییم می بینیم که کلا ۲۵۶ نوع وقفه در سیستم می تواند وجود داشته باشد. 

از چهار بایت مربوط به هر وقفه، دو بایت با وزن بیشتر مربوط به آدرس سگمنت و دو بایت با وزن کمتر 

مربوط به آدرس افست سرویس وقفه فوق می باشد (شکل ۱۲-۴). 

با توجه به مطالب گفته شده برای پیدا کردن بردار هر وقفه کافی است آنرا در ۴ ضرب نماییم، مقدار به دست 

2. servis routine 

1. intrupt controller 

۴ 

- ۷ کنترلر وقفه (8259) 

۵۵ 

TYPE 255 VECTOR (USER DEFINED) 

TYPE 254 VECTOR (USER DEFINED) 

(USER DEFINED 

TYPE 32 VECTOR (USER DEFINED 

256 VECTOR POINTERS 1024 MEMORY LOCATIONS 

TYPE 3I VECTOR 

(RESERVED) 

TYPE 5 VECTOR 

(RESERVED) 

TYPE 4 VECTOR 

OVERFLOW 

TYPE 3 VECTOR (1-BYTE BREAKPOINT) 

TYPE 2 VECTOR (NON-MASKABLE NMH 

TYPE 1 YECTOR (SINGLE-STEP) 

CSO BASE ADDRESS 

002H Gnaw 

TYPE O VECTOR (DIVIDE ERROR) 

شكل ۱۳-4 محل بردارهای وقفه در حافظه. 

10 offST 

IPO OFFSET 

- 

00H 

MIH 

آمده، آدرس بردار وقفه مربوطه خواهد بود. به عنوان مثال وقفه IH دارای آدرس سرویس روتین 004H می باشد، و این بدان معنی است که برنامه مربوط به وقفه 1H از آدرس موجود در خانه های 0004-0000 شروع می شود. به طور کلی در کامپیوترهای IBM PC چهار نوع وقفه وجود دارد که عبارتست از : 

(۱) (۲) (3) (۴) 

وقفه داخلی پردازنده وقفه غیر قابل محو کردن (NMI). وقفه های خارجی. (این خط از طریق کنترلر فعال می شود). وقفه تک مرحله ای ؟. 

شکل ۱۴-۴ چهار نوع وتفه فوق را به صورت سخت افزاری نشان می دهد. 

پردازنده برای اجرای وقفه های مختلف الویتهای متفاوتی قائل می باشد. از نظر اولویت، خطاهایی همچون تقسیم بر صفر، وقفه توسط برنامه به صورت نرم افزاری، خطای سرریز نسبت به وقفه های دیگر دارای اولویت بالاتری می باشد. زمانی که یک وقفه اتفاق می افتد، پردازنده دستورالعمل جاری خویش را اجرا کرده و آنگاه به سراغ اجرای سرویس روتین مربوط به آن وقفه می رود (جدول ۷-۴). وقفه های داخلی میتوانند توسط یک دستورالعمل 
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شكل 14-4 

چهار نوع وقفه فوق را به صورت سخت افزاری نشان می دهد. 

INT در برنامه و یا بعلت بروز خطا در سیستم به وسیله یک دستورالعمل بوجود آیند، اما وقفه های خارجی که خود بر دو نوع هستند توسط فعال نمودن دو پایه NMI INI از CPU بوجود می آید: 

(1) 

NMI که به پایه شماره ۱۷ 

CPU وصل شده است در اثر بروز خطا از سه منبع فعال می شود که عبارت اند از: 

الف) خطای توازن در حافظه RAM ب) خطا در اجرای عملیات مربوط به کمک پردازنده . ج) خطای گزارش شده از IO Channel یا اسلاتهای توسعه سیستم پایه INT که بقیه وقفه های خارجی به آن وصل می شوند و همگی از تراشه 8259 می آیند. 8259 یک کنترلر وقفه قابل برنامه ریزی می باشد که دارای ۲۸ پایه و ۸ نوع وقفه با اولویتهای متفاوت می باشد. 

(۲) 

وقفه 

جدول ۷-4 انواع وقفه ها به همراه اولویت اجرا. . 

مینیمم زمان سرویس (CLOCKS) نوع توضیحات 

اولویت 

خطای تقسیم بر صفر تک مرحله ای 

داخلی 

NMI 

داخلی خارجی داخلی داخلی 

یک بایت break point خطای سرریز (INTO) وقفه برنامه (INTN) 

بإخلی 

چهار نرم افزاری سخت افزاری 

داخلی 

1. parity 

۴ 

- ۷ کنترلر وقفه (8259) 

۵۷ 

جدول ۸-۶ شماره وقفها و عملکرد آن 

عملکرد 

نوع وقفه 

خطای تقسیم بر صفر تک مرحله ای 

NMI 

نقطه شکست یک بایت 

خطای سرریز 

نبودن منطقی برای چاپ صفحه صفحه نمایش رزرو . ساعت و تاریخ صفحه کلید رزرو ارتباطات سریال دیسک سخت 

نوع وقفه 

نوع وقنه 

1A 

عملکرد خواندن ساعت و تاریخ مربوط به صفحه کلید وقفه کنترل تایمر جدول اشاره گر به برنامه ریزی ویدئو جدول مربوط به پارامترهای دیسک تولید کننده کاراکترهای گرافیکی ترک یک برنامه توسط DOS فانکشن کال های مربوط به DOS در وقفه فوق ادرس ترک توسط DOS مربوط به DOS مربوط به مفسر بیسیک استفاده نشده 

عملکرد فلاپی دیسکت پرینتر ورودی و خروجی ويدئو تست اجزاء تست حافله ورودی دیسكت ورودی و خروجی ورودی خروجی کاست ورودی خروجی پرینتر ورودی خروجی پرینتر کد جدول اصلی 

21 

22 

23 

- 

3F FO-80 

F1-FF 

Boo/strop Loadey 

جدول ۸-۴ لیست بردارهای وقفه IBM 

- PC را نشان می دهد. در زمان روشن شدن سیستم، نرم افزار بایاس موجود در حافظه ROM این تراشه را تست میکند و در داخل تمام رجیسترهای آن مقدار صفر را قرار می دهد، سپس خط وقفه ابزارهای متفاوت سیستم را غیر فعال می کند و رجیسترهای این تراشه را با مقدار اولیه یک پر می نماید، یکهای نوشته شده در این رجیسترها باعث غیر فعال شدن خطوط Request این تراشه میشود. این برنامه بمدت یک ثانیه منتظر می ماند تا تست سیستم تمام شود. اگر در حین تست سیستم، خطایی رخ دهد، این 

2. interpreter 

1. function call 

۵۸ 

بورد اصلی (مادربورد) 

جدول 1-} . وقفه های ورودی به 8259 

عملکرد 

نوع و شماره وتنه 

وقفه 

تایمر (ساعت و تاریخ) صفحه کلید رزرو ارتباطات آسنکرون (دومی) ارتباطات آسنکرون (اولی) دیسک سخت فلاپی دیسکت 

پرینتر 

IRQO IRQ1 IRQ2 IRQ3 IRQ4 IRQ5 IRQ6 IRQ7 

برنامه (بایاس) از بلندگو بیپهایی را پخش کرده و سیستم را متوقف می کند. تعداد بیپ های پخش شده، نوع و منبع تولید خطا را مشخص می نماید. در این تراشه IRQ0 که مربوط به ساعت و تاریخ میباشد دارای بالاترین اولویت وقفه می باشد. جدول ۹-۴ وقفه های سخت افزاری مختلفی را که به تراشه 8259 می آیند نشان می دهد. 

فعال شدن سیگنالهای XIow XIOR و CS پردازنده را قادر می سازد که اطلاعاتی را بر روی خط 

اطلاعات قرار داده و یا اطلاعات روی خط را بخواند. سیگنال SP 

/ EN به همراه سیگنال DEN که از 8288 می آید برای ساختن سیگنال G در بافر 74245 مورد استفاده قرار می گیرد. با فعال شدن سیگنال G بافر فوق قادر به انتقال اطلاعات خواهد بود. شکل ۱۵-۴ پایه های ورودی خروجی تراشه 8259 را به همراه ارتباطات آن با تراشه های جانبی نشان میدهد. با فعال شدن یکی از خطوط IRQ0 تا IRQ7 8259 یک وقفه از طریق خط INT ( پایه ۱۷) به پردازنده می فرستند. پردازنده با دریافت این سیگنال، خروجیهای S1 SO و S2 را صفر کرده و در نتیجه این کد به 8288 

کنترلر باس) می گوید که باید سیگنال INTA را فعال نماید، این پایه مستقیما به پایه ۲۶ از 8259 وصل شده است. 

فعال شدن این سیگنال به معنای پذیرش وقفه از جانب پردازنده می باشد. برای اینکه ابزار دیگری به باس دسترسی نداشته باشند سیگنال LOCK توسط پردازنده فعال می شود و با فعال شدن خروجی فوق، المانها و ابزار جانبی دیگر، قادر به دسترسی به پردازنده نمی باشند. این سیگنال (LOCK) از T2 مربوط به اولین سیکل INTA تا T2 مربوط به دومین بار فعال شدن INTA فعال باقی می ماند. و حالت سیگنالهای S0 تا S2 برای بار دوم از طرف باس کنترلر توسط پردازنده فعال میشود (صفر میشود) و یک سیگنال INTA برای بار دوم به 8259 فرستاده می شود. با دریافت دومین سیگنال INTA توسط 8259 شمارة وقفه (از ۰ تا ۲۵۵) بر روی خط اطلاعات قرار میگیرد. پردازنده با دریافت بایت مربوطه و ساختن آدرس واقعی برنامه وقفه، به سرویس روتین مربوطه می رود و آنرا اجرا می نماید. البته قبل از خواندن و اجرا کردن برنامه مربوط به بردار وقفه کشف شده، پردازنده تمام رجیسترهای حالت را در پشته ذخیره می نماید، تا از خراب شدن آن جلوگیری شود و در زمان برگشت از وقفه، سیستم آدرس اجرایی خود را گم ننماید. در غیراین صورت سیستم قفل خواهد کرد. 
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پایه های تراشه 8259 و ارتباطات آن. 

شكل 15-4 

وقفة غيرقابل چشم پوشی (NMI) همانطور که قبلا اشاره شد، پردازنده 8088 دارای دو خط وقفه میباشد که خط INT را قبلا بررسی نمودیم، خط دوم یعنی NMI از سه منبع قادر به فعال شدن می باشد که عبارتست از : 

از حافظه RAM ناشی از بروز خطای توازن؟. 

(۱) 

از کمک پردازنده ناشی از خطای اجرای دستورالعمل 

(۲) 

از اسلاتهای توسعه سیستم. 

(۳) 

1. Non Mastable Intrupt 

2 parity error 


afchunk34.docx
۵۰۰ 

CD درایو و کار با آن 

راه حل: در فایل config 

. sys فرمان حرف = LASTDRIVE را اضافه کنید به جای حرف حرف لاتین بعد 

از آخرین درایو را قرار دهید. به عنوان مثال اگر ۳ درایو منطقی و فیزیکی دارید فرمان LASTDRIVE 

= 

F 

را اضافه 

کنید. 

۲۸ 

- ۵ اصطلاحات ویژه در این فصل سعی شده است تا حتی الامکان اصطلاحات و پارامترهای مربوط به CD درایوها را توضیح دهیم ولی در این قسمت چند اصطلاح که در بحث به آن پرداخته نشده است را به طور خلاصه شرح میدهیم. - CD 

- Audio : نام دیگری برای دیسکهای CD صدا، دیسکهای صدای دیجیتالی می باشد. در بین تمام فرمتهای 

مختلف CD، این مشخصه در سال ۱۹۸۰ توسط شرکت سونی و فیلیپس عرضه و معرفی شد 

CD 

- 

Interactive 

) 

CD 

- 

I ): جهت توسعه مد ۲ 

CD رام ها در سال ۱۹۸۶ آزاد شد. این مد، فهرست هماهنگ سازی 

اطلاعات گرافیک و صدا را تغییر داد. 

CD Extended Track 

) CD EXTRA): جهت توسعه تعریف فرمت دیسکها توسط دو شرکت سونی و فیلیپس در دو بخش معرفی شد که عبارت اند از: 

. بخش اول مربوط به CDهای صوتی تا ۹۸ ترک با شیار میباشد. - بخش دوم مربوط به CD درایوهای اطلاعاتی می باشد. 

CD 

- ROM 

/ 

Extended Architecture 

) 

CD 

- ROM 

/ 

XA 

): یک فرمت توسعه یافته در سال ۱۹۸۸ توسط شرکتهای سونی، فیلیپس و مایکروسافت که بین اطلاعات و صدا هماهنگی به وجود آید تا قابلیت ضبط صدا و اطلاعات به طور همزمان و در واقع داشتن مالتی مدیا (چندرسانه به وجود آید. 

کارت صدا و راه اندازی آن 

۲۹ 

دنیای مالتی مدیا، جدای از صدا، بی روح و خشک است. کارتهای صدا، اکنون در کاربردهای مختلف کامپیوتر (فیلم، آموزش و...) به طور وسیعی مورد استفاده قرار گرفته است. در این فصل نحوه کار، نصب و راه اندازی کارتهای صدا را در یک سیستم کامپیوتر و در محیطهای مختلف مورد بررسی قرار خواهیم داد. 

اولین و مهمترین پرسش در رابطه با صدا این است که اصلا صدا چیست و دارای چه پارامترها و ویژگیهایی 

است. برای تعریف یک صدا با کیفیت بالا، باید چه پارامتر یا خصوصیاتی داشته باشیم. 

۲۹ 

- ۱ صوت و ویژگیهای آن هر صورت مجموعه ای از امواج با شدتهای متفاوت است که توسط یک موجود به صورت طبیعی و یا توسط ابزار به صورت مصنوعی تولید شده است. معروفترین سیگنال یا موج، سینوسی است و با روابط ریاضی ثابت می شود که هر موج را می توان به صورت مجموعی از یکسری امواج سینوسی نشان داد. هر موج با دو پارامتر میزان دامنه و مقدار فرکانس مشخص می شود. به عنوان مثال هر چه فرکانس یک صوت پایین باشد صدا بم تر و هر چه دامنه بالاتر باشد صدا بلندتر خواهد بود. در واقع هرچه موج از منبع تولیدکننده خود فاصله بگیرد دامنه آن کمتر خواهد شد. 

و با نگاه به یک کارت صدا از نظر نرم افزاری و سخت افزاری به قطعات و اصطلاحات زیر برخورد خواهید 

کرد: - مدارهای ADC 

/ DAC (تبدیل دیجیتال به آنالوگ تبدیل آنالوگ به دیجیتال). 

- ترکیب کننده نمونه بردار ( synthesizer 

/ sampler ) - اینترفیس MIDI جهت انتقال اطلاعات موزیک و صوت. . اینترفیس CD جهت اتصال به CD و استفاده از صوتهای ذخیره شده بر روی دیسکهای CD. 

تبديل امواج به صورت دیجیتال همان طور که می دانید کامپیوترها فقط با صفر و یک سروکار دارند و از شناخت سیگنالهای معمولی با آنالوگ عاجزند. برای تبدیل امواج و سیگنالهای آنالوگ به بیت های کامپیوتر (دیجیتال) فقط از یک روش به نام نمونه برداری (sampling) استفاده می شود. همچنین در زمان خواستن سیگنال آنالوگ باید بیت های فوق را به آن تبدیل نمود. معروفترین روش نمونه برداری اندازه گیری دامنه موج در هر زمان در هر ثانیه چندین بار) می باشد که به آن 

۵۰۲ کارت صدا و راهاندازی آن 

نمونه برداری PCM گویند. باید توجه داشت که هر تعداد نمونه ها در ثانیه بیشتر باشد، کیفیت بالاتر بوده و در زمان تبدیل به آنالوگ نیز دارای کیفیت بهتری خواهد بود. همان طور که می دانید برای نمونه برداری درست باید تعداد نمونه ها دو برابر پهنای باند موج باشد (قضیه نایکوئیست) به عنوان مثال اگر پهنای باند گوش انسان KHZ 

۲۲ باشد، 

صداها باید با سرعت ۴۴ بار در ثانیه نمونه برداری شوند. برای ذخیره دامنه موج به صورت صفر و یک، باید ابتدا یک تعداد بیت برای هر نمونه مشخص کنید. به عنوان مثال اگر دامنه موج را از ۱۲۷- تا ۱۲۸+ در نظر بگیریم آنگاه ۲۵۶ حالت داریم که با ۸ بیت (یک بایت) قابل نمایش خواهد بود. حال اگر بخواهیم بیشتر خرج کنیم و بازای هر حالت ۱۶ بیت را اختصاص دهیم آنگاه ۶۵۵۳۶ حالت قابل تشخیص می باشد. گرچه در این حالت، فضایی در برابر حالت قبل جهت ذخیره صوت نیاز خواهید داشت. معمولا کارتهای موجود فعلی در بازار از نوع ۱۶ بیتی می باشند. 

مثال: اگر اصوات بر روی CD به صورت استریو ۱۶ بینی و سرعت نمونه برداری ۱۴۴۱۰۰ بار در ثانیه 

ذخیره شوند، چه مدت صوت بر روی یک CD با ظرفیت MB 

۶۳۰ قابل ذخیره خواهد بود؟ به ازای هر دقیقه (۶۰ 

ثانیه) نیاز به MB ۵٫۲ فضا و چون به صورت سرعت استریو است ۱۰٫۴MB فضا لازم است بنابراین بر روی CD در 

حدود یکساعت صوت به صورت استریو قابل ضبط می باشد. 

synthesizer یا ترکیب کننده همانطور که میدانید در موسیقی هر نت دارای یک فرکانس اصلی است که معمولا صدایی خوشایند نیز نیست. برای تولید یک نت واقعی و خوب باید چندین فرکانس را با یکدیگر ترکیب نمود. ترکیب کننده یا synthesizer به معنی ترکیب و کنار هم گذاشتن دو یا چند شکل موج، به طوریکه صدایی جدیدی تولید شود، می باشد. در ترکیب کننده های جدید معمولا از اطلاعات از پیش ذخیره شده سازها و تنها استفاده می شود به طوریکه تشخیص صدای طبیعی. از صدایی که توسط مدارات الکترونیکی تولید میشود کاری مشکل می باشد. 

MIDI 

استاندارد Musical instrument digital interface 

) 

MIDI 

) که توسط مجموعه ای از شرکتها در سال ۱۹۸۳ تعریف شده است در واقع یک اینترفیس یا کنترلگر است که به ابزارهای دیگر نظیر ترکیب کننده می گوید که چه صدایی را باید تولید کنند. هر ابزار متعلق به استاندارد MIDI باید حداقل یک ورودی و یک خروجی داشته باشد. یک ویژگی دیگر استاندارد فوق، اجازه به ابزارهای مختلف جهت ارتباط با یکدیگر می باشد. همچنین در این استاندارد ۱۲۸ سیگنال مختلف که هر کدام یک ساز مربوط می شود تعریف شده است. درواقع MIDI دریافت شماره یک سیگنال، آن را به ابزار تولیدکننده آن خواهد فرستاد به عنوان مثال شماره ۳ باعث تولید صدای پیانو خواهد شد. 

نکته: معمولا کارتهای صدای فعلی از IRQ با وقفه جهت کار با پردازنده استفاده می کنند. این عمل وقت زیادی از cpu را می گیرد به طوری که ضبط صدا و تصویر به طور همزمان معمولا امکانپذیر نیست ولی چنانچه از کارتهایی که با DMA کار می کنند استفاده نمایید (معمولا کم است) این مشکل حل می شود. 

۲۹ 

- 

۲ 

کارت نمونه صبا 

۵۱۳ 

اتنا * 

Cassette and CD player, Synthesizer, etc 

Line-out 

CD Audio cable 

Microphone 

CD Audio connector 

Stereo amplifier 

Line-in 

Line In 

Mic In 

Line Out Speaker Out 

Headphone 

Joystick/MIDI 

Speakers 

GamePad 

شکل ۱-۲۹ 

کارت صدای نمونه کریتیو. 

۲۹ 

- ۲ کارت نمونه صدا شکل ۱-۲۹ یک کارت صدای کریتیو با ابزار جانبی متصل به آن را نشان می دهد. این ابزار عبارت اند از: . جوی ستیک با دسته بازی جهت کار در بازی ها - بلندگوها به عنوان خروجی کارت صدا. | - هدفن به عنوان خروجی کارت صدا . خروجی line 

- out جهت اتصال به یک تقویت کننده پخش زیاد. 

- خط MIC جهت اتصال کلید میکروفن برای ضبط صدا۔ . خط line 

- in جهت خواندن از یک کارت یا CD صوتی با ترکیب کننده خاص. - کانکتور جهت اتصال به پشت CD درایو جهت دیسکهای CD از نوع صوتی۔ 

نصب کارت 

پشت سیستم را باز و حلقه یک اسلات خالی را باز و کرده سپس کارت صدا را در اسلات قرار داده و سپس پیچ مربوطه به آن را محکم ببندید. باید توجه داشته باشید که : ۱) کارت فوق با کارتهای دیگر برخورد نداشته باشد. ۲) کابل اتصالی از کارت صدا به پشت CD را وتل نمایید. ۳) بلندگوهای سیستم را به پشت کارت در محل مربوطه متصل کنید. 

۵۰۴ کارت صدا و راهاندازی آن 

أrhi k | ۱۲۰: همه 

11 

. 

1 

بی -- F 

هستیم 

اس 

| 

New Hola: Fond 

Creative AWESA Wavelable MIDI AWE 32 compatible)" 

A 

Windows has found neue hendrerit and it installing the tolle hotel 

شکل ۲-۲۹ پنجره مربوط به پیداکردن یک سخت افزار جدید. 

شکل ۳-۲۹ پنجره مربوط به نصب درایور. 

نصب کارت صدا در ویندوز ۹۵ جدای از مارک کارت، چنانچه کارت از نوع pnp باشد (معمولا کارتهای جدید از این نوع هستند) با بالا آمدن سیستم در محیط ویندوز، کارت صدا را شناسایی کرده و منویی شبیه شکل ۲-۲۹ نمایش داده خواهد شد که با عبور از آن شکل ۳-۲۹ ظاهر خواهد شد. در این منو از شما خواهد خواست که گزینه مربوط به داشتن دیسک راه انداز کارت را انتخاب کرده و بر روی منوی ok دکمه موس را بزنید. 

اگر با نمایش شکل ۱-۲۹، شکل ۴-۲۹ نمایش داده شد باید بر روی گزینه ok دكمه موس را بزنید تا به 

قسمت بعدی نصب بروید. 

با گذاشتن دیسک درایور کارت صدا در دیسک داریو با درایو CD (تغییر مسیر آدرس) کارت فوق به طور 

کامل نصب خواهد شد. 

چنانچه قبلا کارت صدا نصب بوده و حال به هر دلیل کار نمی کند، جهت نصب مجدد آن باید در منوی control panel گزینه System را انتخاب کرده و آنگاه از آن گزینه Device manager را انتخاب نمایید. با این عمل لیست درایورهای نصب شده مربوطه به ابزارهای مختلف سیستم نمایش داده خواهد شد. حال ردیف های مربوطه 

. 13 أبها - به | | | ICT ب 

1 حامله 14 

شکل ۴-۲۹ 

پیداکردن درایور جهت کارت فوق. 

۲۹ 

- 

۲ 

کارت نمونه صدا 

۵ 

. 

۵ 

به کارت صدا را Remove کرده و سپس گزینه Refresh را انتخاب کنید با این عمل سیستم مجدد کارت صدا را به عنوان یک ابزار جدید شناسایی کرده و از شما دیسک راه انداز آن را خواهد خواست. 

نصب کارت صدا در داس چنانچه دیسک راه انداز کارت صدا، فایلی جهت نصب در محیط داس داشته باشد (مثلا کارتهای کریتیوو یاماها، فایل INSTALL) آن را در جلوی اعلان داس اجرا و مراحل بعدی را ادامه دهید. معمولا در این نوع کارتها، با ورود به محیط ویندوز ۳، با یک گروه برای کارت فوق ساخته و فایل مورد نیاز در محیط ویندوز را خود بازسازی و کپی می کند.| 

نصب کارت صدا در ویندوز x.3 اگر کارت صدای شما از نوع کریتیویاماها است و قبلا در محیط داس نصب شده است با ورود به محیط ویندوز، یک گروه ساخته و گزینه های مربوط به کارت را ایجاد خواهد کرد. اما چنانچه کارت از نوع دیگری (مثلا opti) باشد باید دیسک درایور مربوطه را در درایو قرار داده و از دیسک مربوطه فایل setup را اجرا کرده و سپس مراحل را تا کامل شدن مراحل نصب ادامه دهید. با نصب کارت صدا در محیط داس با ویندوز یکسری پارامترها به فایل 

config 

. sys و Autoexec 

. bat افزوده می شود که به طور خلاصه برای کارت نمونه کريتيو شرح می دهیم 

(1) (۲) 

آدرسهای 0[ فضایی جهت ارتباط کارت با پردازنده و ابزارهای دیگر جهت دریافت و ارسال اطلاعات وقفة IRO یک خط IRQ که کارت صدا به پردازنده بگوید که نیاز به ارسال با دریافت اطلاعات دارد. DMA یک کانال ارتباطی جهت انتقال سیستم اطلاعات حافظه و بالعکس (حالت پیش فرض کانال یک به صورت ۸ بیتی و کانال ها به صورت ۱۶ بیتی می باشد). متغیرهای محیطی: متغیرهای فوق جهت عبور اطلاعات پیکربندی سخت افزاری به نرم افزار در سیستم مورد استفاده قرار میگیرد و عبارت اند از: . متغیرهای پیرامونی Sound . متغیرهای پیرامونى MIDI . متغیرهای پیرامونی BLASTER 

به عنوان مثال در مورد متغیرهای پیرامونی BLASTER فرمانی به صورت زیر به فایل AUTOEXEC 

. BAT 

اضافه خواهد شد 

SET BLASTER "A22" 15 D1 H5 P330 E620 T6 

پارامترهای فوق به صورت زیر می باشند: Axxx اینترفیس صدا با آدرسهای پایه Xxx 

lx خط IRQ با وقفه x 

Dx: اولین کانال DMA 

۸ بیتی 

۵۰۶ کارت صدا و راه اندازی ان 

Hx: اولین کانال DMA 

۱۶ بیتی Pxxx: آدرس پایه اینترفیس 401-MPU Exxx: آدرس پایه چیپ ترکیب کننده 

1x: نوع کارت (معمولا در برابر ۶ است) در مورد متغیرهای MIDI یک خط به صورت زیر به فایل فوق اضافه خواهد شد 

SET MIDI= SYNTH: 1 MAP: E MODE:0 

در فرمان فوق پارامترها به صورت زیر تعریف می شوند: 

SYNTH 

: x نوع ترکیب کننده که می تواند ۱ یا ۲ باشد (۱= پیش فرض و نوع ترکیب کننده صدای استریو است و 

= پورت MIDI 

MAP : x : فرمت فایل (G: فرمت فایلهای MIDI معمولی. E فرمت فایلهای MIDI توسعه یافته. B 

فرمت فایلهای MIDI پایه) 

MODE 

: x مد ترکیب کننده (x=0 مد MIDI معمولی، X=1 مد استاندارد، x=2 مد 32-MT) 

کارت فاکس مودم 

تبادل اطلاعات و ارسال اطلاعات به مکانهای مختلف علمی، تجاری، صنعتی و... امروزه کاری ساده و پر ارزش و ضروری به نظر می رسد به طوری که بدون این عمل، به روز درآوردن اطلاعات یک کامپیوترکاری مشگل و یا نشدنی خواهد بود. در این فصل سعی خواهیم کرد انواع کارتهای فاکس مودم را از نظر ساختار و استانداردها و نحوه نصب و راه اندازی آنها مورد بررسی قرار دهیم. 

۳۰ 

- ۱ مشخصات و پارامترهای مودم در این فصل سعی خواهیم کرد نحوه آماده سازی و نصب کارتهای فاکس مودم را در یک کامپیوتر PC شرح دهیم. أما قبل از آن با اطلاعات و استانداردهای مربوط به مخابرات و ارتباطات که نزدیکی زیادی با کارتهای فاکس دارند آشنا خواهید شد. 

تعریف مودم در واقع مودمها، ابزارهایی هستند که سیگنالهای دیجیتال کامپیوتر را با روشهای مدولاسیون به سیگنالهای آنالوگ تبدیل کرده و آن را از طریق خط تلفن ارسال کرده و در طرف دیگر عکس عمل فوق را انجام میدهند. در واقع یکسری سخت افزار در کنار نرم افزار و فرامین مربوط به آن، کار تبدیل اطلاعات صفر و یک به سیگنالهای پیوسته آنالوگ و ارسال آنها در مبدا و عمل بالعکس در مقصد را انجام میدهند. 

داپلکس 

اتصال مودمها معمولا از طریق خط تلفن یا در واقع شبكه عمومی هدایت تلفن (PSTN) صورت میگیرد. در واقع بخشی از ارتباط از طریق اتصال ۲ سیمی صورت می گیرد که یکی زمین و دیگری جهت انتقال اطلاعات مورد استفاده قرار میگیرد. همان طور که اشاره شد مردم یک ارتباط دو طرفه می باشد که با دو سیم باید در ساده ترین حالت برای ارتباط به نوبت کار کنند به این ترتیب ارتباط به صورت دو طرفه خواهد بود. در هر لحظه فقط در یک جهت امکانپذیر است. به این روش ارتباط نیمه دوطرفه ( Half 

- Dyplex ) گویند. اگر بتوان ارتباط را به طور همزمان در دو 

جهت برقرار کرد به آن ارتباط دو طرفه کامل ( Full 

- 

Duplex ) گویند. اغلب مودمهای کامپیوتر از روش دوم استفاده 

میکند. 

۵۱۰ کارت فاکس مودم 

V.34 

استانداردی با امکان انتقال داده به صورت دو طرفه کامل با سرعت ۲۸۰۰ بیت در ثانیه می باشد که در هر تغییر وضعیت سیگنال، ۹ بیت را کدگذاری می نماید. تغییرات سیگنال نیز با سرعت ۳۲۰۰ صورت می پذیرد. این استاندارد از انتقال همزمان و غیرهمزمان پشتیبانی کرده و قادر به تغییر فرکانس سیگنال حامل در حسین انتقال می باشد. همچنین می تواند مودم گیرنده، مودم ارسال کننده را از وجود اعوجاج در مسیر خط آگاه 

نماید. 

V.42 

استانداردی است که در آن فقط روش آشکار سازی و تصحیح خطا (از طریق ارسال مجدد اطلاعات در صورت خطا) تعریف شده است. 

V.42bis 

استانداردی است که روش متراکم سازی داده را مشخص می کند. همچنین این استاندارد به روش تصحیح خطا در استاندارد 42.V نیاز دارد. 

نکته: علاوه بر استانداردهای فوق، استانداردهای MNP نیز وجود دارد که روشهای متراکم سازی داده و روش آشکار و تصحیح خطا در آن وجود دارد. به عنوان مثال استاندارد MNP5 نوع پروتکل متراکم سازی داده ها می باشد 

V.22 

استانداردی با سرعت bps 

1200 و روش مدولاسیون PSK . 

V.22bis 

استانداردی با سرعت bps 

2400 و روش مدولاسیون QAM. 

V.21 

استانداردی با سرعت bps 

300 و روش مدولاسیون FSK . 

V.23 

استانداردی با سرعت bps 

1300 

/ 75 و روش مدولاسیون FSK . 

V.17 

استانداردی جهت ارسال و دریافت دو طرفه با سرعت ۱۴۴۰۰ با مدولاسیون TCM . 

۳۰ 

- 

۳ 

فرامین و دستورهای مودمها 

۵۱۱ 

V.29 

استانداردی دو طرفه با سرعت bps 

9600 و مدولاسیون QAM. 

۳۰ 

- ۳ فرامین و دستورهای مودمها اغلب مودمها دستورالعملهایی را استفاده میکنند که اولین بار توسط شرکت Hayes تعریف شده اند. این دستورالعملها سپس توسعه یافته اند و در بعضی از شرکتها نیز تغییراتی در فرامین پیشرفته به وجود آمده است. به طوریکه تمام فرامین در بین تمام مودمها یکسان و سازگار نمی باشد. این فرامین معمولا با حروف AT شروع می شود و معمولا در مودمهای قدیمی باید با حروف بزرگ نوشته شوند گرچه در مودمهای جدید استفاده از حروف کوچکتر نیز امکان پذیر می باشد. در این قسمت تعدادی از فرامین را بررسی خواهیم کرد. 

فرامین اصلی و پایه A پاسخ به تلفن جهت پاسخ به خط تلفن از این فرمان استفاده می شود. A تکرار فرمان قبلی فرمان فوق به مودم میگوید که باید آخرین فرمان که در خط فرمان اجرا شده است را مجددا اجرا نماید. آخرین فرمان در حافظه ذخیره می شود. AT: کاراکترهای جلب توجه (Attention Characters) فرمان فوق به عنوان پسوند استفاده میشود و باید با حروف کوچک یا بزرگ قبل از تمام فرامین در خط فرمان تایپ شود (بجز فرمان /A). 

نکته: اگر شما سعی کنید که یک فرمان را بدون استفاده از کاراکتر AT مورد استفاده قرار دهید با یک پیغام خطا روبرو خواهید شد. 

B مد Beli یا CCITT فرمان فوق به شما اجازه می دهد که مودم شما با سرعت ۱۲۰۰ بیت در ثانیه در مدهای Bell یا CCITT عمل نماید. B0 به شما اجازه میدهد که مودم شما در استاندارد 22.CCITT V عمل نماید. B1 به شما اجازه میدهد که مودم شما در استاندارد Bell مد 103212A عمل نماید. زمانی که مقصد زنگ میخورد، مردم به طور اتومات نوع عملکرد را کشف خواهد کرد. 

D: تلفن (شماره گیری) فرمان فوق مودم شما را جهت گرفتن یک شماره تلفن به کار می اندازد. شماره ای که باید گرفته شود را بعد از فرمان D تایپ کنید. فرمان فوق را می توانید توسط پارامترهای زیر تغییر دهید 

P: به صورت پالس (پیش فر) و برگشت به من فرمان بعد از گرفتن شماره 


afchunk25.docx
۳۵۰ 

شبکه و سخت افزار 

(1) Thick Ethernet (اترنت با کابل ضخیم). در این نوع سخت افزار از کابلهای با قطر حدود نیم اینچ استفاده 

می شود. تعداد سیمهای بکار رفته در کابل فوق زیاد بوده و هر کابل باس شبکه به یک ترنسدیوسر وصل شده تا از طریق آن به کارت NIC متصل گردد. ترنسدیوسرها، المانهای کوچکی هستند که واسط بین کابل ضخیم شبکه و کارتهای NIC میباشند. این المانها با یک کابل بنام کابل ترنسدیوسر و یا کابل AUI به 

کارت شبکه وصل می شوند. (۲) ThinNet (اترنت با کابل نازک). در این نوع سخت افزار، از کابلهای کواکسیال 58-RG استفاده می شود که 

بسیار شبیه به کابل آنتنهای تلویزیون بوده ولی از نظر وزن، سبکتر و با قطر کمتر می باشد. ابزار تهیه شده جهت اتصال کابلها به اینترفيسها عبارت اند از: T کانکتور، BNC و ترمینیتور. کانکتورهای BNC یکنوع اتصال دهنده های کوچک می باشند که دو رشته سیم اطلاعات (مثبت) و شیلد (منفی) به آن متصل می شوند. در دنیای PC، تقریبا تمامی کارتها و اینترفيسها از نوع نت نازک دارای یک فرستنده گیرنده سرخود می باشند تا نیاز به یک کابل AUI گران و با گیرنده فرستنده خارجی که دارای قیمت بالایی می باشد را برطرف سازند. 

تذکر: تقریبا تمامی شبکه موجود در کشور از نوع اترنت باسی با کابل نازک و سیستم عامل ناول میباشد. 

(۳) 

جفت Lattisnet. سومین استاندارد نیمه عملی برای ایجاد یک روش جهت ایجاد شبکه اترنت با استفاده از سیمهای تلفن می باشد که در آن سرعت انتقال اطلاعات در مسیر شبکه به ۱۵ مگابیت در ثانیه می رسد. برای اتصال کابل به کانکتور کارت شبکه در این نوع سخت افزار از کانکتورهای موسوم به کنسنتر تیور استفاده می شود. گرچه کارخانه های مختلف برای ایجاد شبکه های اترنت از سخت افزارهای متفاوت استفاده نموده اند و روشهای متفاوت جهت تأمین نیازهای آن پیشنهاد کرده اند ولی در عمل با مشکلات زیادی مواجه بوده اند که موفقیت چندانی نداشته اند. 

پارامتر مهم در طراحی شبکه های اترنت به خدمت گرفتن این نوع سیستمها عبارت اند از: 

.. اترنت با کابل ضخيمه طول هر سگمنت،: ۱۵۰۰ فوت (فاصله بین هرگره تا گره دیگر و یا بطور ساده تر فاصله بین هر ایستگاه کاری تا ایستگاه کاری دیگر در صورتیکه مرکز فعال در بین آنها وجود نداشته باشد). | طول کل کابل شبکه (به همراه تکرار کننده ) : ۳۰۰۰ فوت ماکزیمم تعداد ایستگاههای کاری: ۱۰۲۴ دستگاه 

3. twist pair 6. repeater 

2. on board 5. thick 

1. transceiver 4. concentrator 

۱۹ 

- ۴ سخت افزار پایه 

۳۵۱ 

٢. اترنت نازک | طول هر سگمنت : ۶۰۰ فوت طول کل کابل شبکه: ۱۸۰۰ فوت ماکزیمم تعداد ایستگاههای کاری: ۱۰۰ 

تذکر: تکرار کننده عبارت است از دستگاهی که جهت مسیرهای طولانی از آن استفاده می شود و سیگنالهای شبکه را قبل از افت زیاد مجددا تقویت می نماید. این نوع دستگاهها بیشتر در شبکه های WAN و LANهای با طول زیاد کاربرد دارد. 

ARcnet 

بدون شک، ARcnet یک استاندارد نیمه عملی برای شبکه های کوچک، متوسط و حتی بزرگ بدون داشتن یک استاندارد وضع شده از طرف IEEE می باشد. شبیه اترنت، دهها کارت شبکه از نوع فوق توسط کارخانه های مختلف ساخته و روانه بازار شده است. بدون شباهت به اترنت، ARcnet دارای فقط یک استاندارد می باشد و NICهای مربوط به شرکتها و کارخانه های مختلف را بخدمت می گیرد. زیرا تمامی این کارتها با همدیگر سازگار بوده و همانند همدیگر عمل می نمایند و با پروتکل، پوسته و نرم افزار مشابه به همدیگر طراحی شده اند. ARcnet با استفاده از کابل کواکسیال 62-RG از توپولوژی مخلوط استفاده می نماید. شکل ۴-۱۹ توپولوژی مختلط را نشان می دهد. در این شکل از پروتکل شبکه عبور علامت و نشان و توپولوژی باس استفاده شده است. ARcent می تواند شبکه های بزرگ را نیز با این روش پشتیبانی نماید. ماکزیمم فاصله بین یک NIC تا NIC دیگر و یا از یک ابزار اکتیو و یا مرکز فعال ۴ تا دیگری ۲۰۰۰ فوت می باشد. ماکزیمم طول قطر یک شبکه و یا بزرگترین کابل بهم پیوسته، ۸۰۰۰ فوت و یا ۵ مایل می باشد. در حقیقت در حالت نت ویر، اگر شما سرور را در مرکز دو عدد سگمنت ARcnet با یک پل داخلی قرار دهید آنگاه طول مؤثر کابل پیوسته شبکه به ۳ مایل خواهد رسید. بخاطر داشته باشید که تعداد ۲۰۰ آدرس واحد توسط ARcnet قابل انتخاب می باشد و بزرگترین طول بهم پیوسته شبکه می تواند ۲۵۵ گره داشته باشد. 

هر اتصال فعال در شبکه ARcnet می تواند به یک مرکز غیر فعاله وصل باشد. هر مرکز غیر فعال دارای چهار پورت می باشد که یک عدد ورودی و سه عدد خروجی می باشد. فاصله محدود بين مركزهای غیر فعال در هر سگمنت ۱۰۰ فوت می باشد که در عمل فاصله کمتر از ۱۰۰ فوت نیز می تواند ایجاد مشکل نماید. اخیرا تغییرات اساسی در پیکربندی ARcnet پدیدار شده است، اولین آن وجود امپدانس بالا در کارتهای ARcnet می باشد که به آن اجازه میدهد تا در هر سگمنت خطی تعداد ده ایستگاه کاری ایجاد گردد و ARcnet را تقریبا به اترنت نزدیک نماید (از نقطه نظر کابل کشی). این تغییرات باعث میشود که میزان مصرف مرکز انتقال در ARcnet که گران میباشد کاهش پیدا نماید. 

3. token Passed 6. high impedance 

2. hybrid 5. passive hube 

1. thin 4. active hub 7. high impedance 

۳۵۲ شبکه و سخت افزار 

passive hub 

م علم معلومات عامة 

المصمیمی امام جمعه 

جمعه 

active hub 

active link 

active link 

active hub 

aclive hub 

شكل 4-۱۹ توپولوژی مختلط در طراحی شبکه. 

دومین تغییر، ایجاد یک کارت میکرو سیستم استاندارد جهت فایل سرور می باشد. این کارت که بنام اولویت گرهای معروف می باشد، به فایل سرور اجازه میدهد که بطور همزمان به چندین نشان یا علامت در طول گردش باس شبکه دسترسی داشته باشد. این تغییرات، بازدهی شبکه ARcnet را تا ۲۵٪ افزایش داده است. از مشکلات ایجاد این نوع شبکه ها (ARcnet)، عدم وجود کارتهای اینترفیس برای کامپیوترهای مینی و بزرگ در بازار بطور زیاد می باشد. 

2. main 

1. nodal priority card 

۱۹ 

- ۵ شبکه های فیبرنوری 

۳۵۳ 

TOKEN RING 

شرکت IBM جهت اتصال شبکه به صورت فوق به موفقیتهای زیادی دست یافته است. شبکه های token ring یک نمونه واقعی و عملی از توپولوژی حلقوی است که از پروتکل عبور پاکتهای نشان در طول شبکه استفاده می نماید. شبکه Token مربوط به IBM با سرعت ۴ مگابایت در ثانیه کار می نماید. بنابراین برای این گونه شبکه ها به پهنای باند ۴ مگابایت در ثانیه نیاز می باشد. استاندارد IEEE802 

. 5 شبکه token را به عنوان یک استاندارد بین المللی 

تعریف نموده است کارتهای اینترفیس این نوع شبکه توسط شرکتهای 

IBM 

, 

WD 

, 

Racore 

, 

NCR 

به بازار آمده است. سرعت انتقال اطلاعات به نحوه اتصال و نوع کارتهای شبکه بستگی دارد. IBM یک کارت طراحی نبوده است که این شبکه را قادر می سازد که با سرعت ۱۶ مگابیت در ثانیه کار نماید. مرکز شبکه حلقوی و واحد دستیابی به چندین ایستگاه (MAU)۲، تعداد کابلهای وصل شده از ایستگاههای کاری را مشخص می نماید. این نوع شبکه با کابلهای مختلف کار می نماید. کابلهای با استاندارد نوع ۱ و ۲ و ۳ و ۴ مربوط به IBM بیشترین استفاده را دارد. پارامترهای عمومی برای شبکه های عملی Tokenling عبارت اند از: (1) طول كل حلقه اصلی: ۱۲۰۰ فوت، (۲) ماکزیمم فاصله از MAU تا یک گره: ۳۳۰ فوت. توسط تکرار کننده ها می توان این فواصل را زیاد نموده که فاصله واقعی به نوع کابل استفاده شده و کارت نصب شده بستگی دارد. | 

۱۹ 

- ۵ شبکه های فیبر نوری با استفاده از سیمهای مسی و یا کابلهای کواکسیال 58-RG و یا RG62 پهنای باند انتقال اطلاعات محدود می باشد و در نتیجه استفاده از آنها در شبکه های بزرگ مقرون به صرفه نمی باشد. با آمدن فیبرهای نوری به بازار، این مشکل حل شد و انتقال اطلاعات در شبکه ها و مخصوصا شبکه های بزرگ با سرعت بسیار بالا انجام می گیرد. این نوع شبکه ها از توپولوژی فیبر نوری استفاده می نماید. محدودیتهای سرعت و فاصله میان گره ها را در یک شبکه محلی از میان برداشته است. شکل ۵-۱۹ استفاده از فیبر نوری دو حلقه را نشان می دهد. در این توپولوژی سرعت انتقال در هر حلقه به ۱۰۰ مگابایت در ثانیه و حداکثر طول شبکه به ۱۰۰ کیلومتر و حداکثر فاصله گره ها از همدیگر به ۲ کیلومتر می رسد و تعداد گرهها در هر حلقه تا ۵۰۰ عدد قابل افزایش می باشد. 

آنچه تا بحال بر روی آن صحبت نمودیم، تقریبأ مربوط به شبکه محلی LAN می باشد که بیشترین کاربرد آن در ادارات و کلاسهای مجتمع می باشد و همچنانکه دیدیم در آن فاصله مهم بود. شبکه های دیگری بنام WAN وجود دارد که ارتباطات بین شبکه های LAN و فواصل دور اطلاع رسانی را برعهده دارند که در زیر اشاره ای به آن خواهیم نمود. 

۱۹ 

- ۱ شبکه های WAN تکنولوژی که از آن جهت انتقال اطلاعات با سرعت بالا و فواصل دور استفاده می شود، ایجاد شبکه هایی می نماید 

3. Local Area Network 

2. Multi-station Access Unit 5. Wide Area Network 

1. hub 4. FDDI 

۳۵۴ شبکه و سخت افزار 

دعوة 

Dual-Attach 

Station 

-Secondary Ring L Primary Ring 

Dual-Attach Concentrator 

MMM 

Single-Attach Concentrator 

Single-Attach 

Station 

شيكل 0-۱۹ نحوه استفاده از فیبر نوری در شبکه . 

که به آن WAN اطلاق می شود. شبکه های فوق با تکنولوژی و توپولوژی متفاوت ایجاد می شود که اهم آن عبارت اند از: پروتکل X25 (اتصالات قابل اطمینان)، تکنولوژی ATM با مود اتصال ناهنگام، تکنولوژی مالتی پلکسر و تکنولوژی فیبر نوری 

را در ایجاد شبکه های WAN، پروتکلهای مختلف و استانداردهای متفاوت و سخت افزارهای متنوع و گوناگون و گران نیز بکار گرفته میشود که اهم آن عبارت اند از: (۱) کامپیوترهای Mini و یا Main یا PCهای با قدرت بالا، (۲) کانالهای مخابراتی سویچینگ و یا فیبرهای نوری، (3) مدم (جهت تبدیل سیگنالهای TTL به صوتی برای ارسال از کانالهای صوتی)، (۴) مالتی پلکسرها، (۵) پلها (جهت اتصال شبکه هایی که با محیطهای ارتباطی مشابه و یا متفاوت کار می نمایند) و (۶) Routers (جهت انتخاب بهترین مسیر بین دو نقطه بکار می رود و هنگامی که اتصال یک منبع قطع می شود ارتباط را از طریق مسیر دیگر برقرار می سازد). 

شایان ذکر است که شبکه های بی سیم نیز رو به رشد است و با تکنولوژی و پروتکلهای متفاوت به بازار آمده است که با سرعتهای فوق العاده بالا و توان مصرفی پایین کار می نمایند که در حوصله بحث ما نمی باشد. 

3. maltipleaer 

2. Asgnchvonous Transfer 

1. Frame Relay 4. bridge 

۱۹ 

- ۷ کارت شبکه نمونه و نحوه ست و نصب آن 

۳۵۵ 

۱۹ 

- ۷ کارت شبکه نمونه و نحوه ست و نصب آن در این قسمت سعی خواهیم نمود تا با بررسی یک کارت شبکه اترنت ۱۶ بیتی، نحوه ست کردن جامپرهای آن و نصب آن در سیستم PC را بطور خلاصه توضیح دهیم. 

تذکر: کارت نون مربوط به شرکت Compex می باشد. 

اطلاعات عمومی کارت اینترفیس کامپکس ۱۶ بیتی جهت شبکه های اترنت با کامپیوترهای آی.بی.ام XT و AT و سازگار با آن بدون ماکروچامل، مفید می باشد. تراشه اصلی آن توسط شرکت فوق بنام EN90295 طراحی شده است که می تواند سیستم عاملهای متفاوتی همچون ناول و یا مدیر LAN از شرکت مایکروسافت را پشتیبانی نماید. 

بسته به نوع استفاده از کارت، شما می توانید با یکی از سه پورت آن به شبکه وصل شوید که عبارت اند از: 

(۱) استاندارد IEEE802 (۲) کابل کواکسیل 10Base5 و یا 10Base2 و (۳) جفت سیم شیلد نشده 10Baset. 

طراحی کارت به نحوی بوده است که سازگاری کامل با درایورهای نوشته شده برای آداپتورهای وسترن 

دیجیتال و ناول نت ویر داشته باشد. 

مدهای عملکرد کارت کارت فوق در دو مد عمل می نماید که عبارت اند از: الف. مد WD (وسترن دیجیتال). این مد مربوط به شرکت وسترن دیجیتال بوده که خود به دو بخش تقسیم میشود 

• مد CPX: این مد جهت کار با درایور کامیکس ۱۶ بیتی طراحی شده و به عنوان حالت پیش فرض کارخانه 

نیز در نظر گرفته شده است. مد WDP : پیکربندی این کارت در این مد معادل کارت ۱۶ بیتی مربوط به شرکت وسترن دیجیتال 

میباشد و باید توسط درایور مربوط به خود نیز راه اندازی و پشتیبانی شود. ب. مد NE. این مد مربوط به ناول میباشد که خود به دو گروه تقسیم می شود. 

• مد NE1000 : پیکربندی این مد با کارتهای NE1000 شرکت ناول سازگار می باشد و باید از درایور مربوط 

به خود آن استفاده شود. این مد در واقع مربوط به کارتهای ۸ بینی ناول نت ویر میباشد. 

تذکر: اگر کارت ۸ بیتی باشد باید از این مد استفاده نمائیم. 

• مد NE2000 : پیکربندی این مد با کارتها و نرم افزارهای NE2000 مربوط به شرکت ناول سازگار بوده که 

2. Western Digital 

1. Novell 

۳۵۶ شبکه و سخت افزار 

باید از درایور خود آن جهت راه اندازی آن استفاده شود. 

تذکر: اگر کارت ۱۶ بیتی باشند باید از این مد استفاده شود. 

و 

پیکربندی آداپتور کارت فوق به نحوی طراحی شده است که می تواند در یکی از سه مد زیر عمل نماید: 

• اترنت ۱۶ بیتی عمومی 

• اترنت ۱۶ بیتی COMBO . 

• اترنت ۱۶ بیتی /TP' (دو جفت سیمی) 

با جابجایی جامپرهای روی بورد می توانیم یکی از سه حالت فوق را با توجه به داشتن درایورهای مربوطه انتخاب نمائیم که در ادامه آنرا توضیح خواهیم داد. شکل ۶-۱۹ کارت فوق را در سه حالت اترنت ۱۶ بیتی /COMB0 نشان می دهد که خروجیهای آن می تواند توسط BNC پورت AUI و با دو جفت سیم شیلد نشده پشتیبانی شود در حالیکه در حالت اول فقط BNC و پورت AUI و در حالت سوم نیز فقط !AU و دو جفت سیم را داریم. جامپرهای موجود بر روی آداپتور فوق، هر کدام جهت ست کردن عمل خاصی بکار می رود که قبل از نصب بورد در 

اسلان مربوطه باید با مقادیر درست ست شود. این جامپرها عبارت اند از: 

(۱) 

انتخاب نوع خروجی جهت انتخاب نوع خروجی در سه حالت فرق جامپرهای متفاوتی وجود دارد که عبارت اند از: الف. حالت اترنت ۱۶ بیتی عمومی در این حالت جامپرهای ۱ و ۲ و ۳، نوع خروجی به BNC و با پورت AUI را مشخص می کنند. اگر تمامی جامپرهای فوق ۱ به ۲ وصل باشد آنگاه خروجی به پورت AUI و اگر ۲ به ۳ وصل باشد خروجی به پورت BNC ارسال خواهد شد. به حالت اترنت / Combo، در این حالت جامپرهای ۱ و ۲ و ۳ و ۱۶ نوع پورت خروجی را مشخص خواهد نمود. ج. حالت اترنت /TP (دو جفت سیمی)، در این حالت جامپر ۱۶ نوع پورت خروجی به AUI و یا در جفت سیم را مشخص خواهد کرد. 

تذکر: در بیشتر شبکه های امروزی از حالت (الف) با نوع BNC استفاده می شود. 

] 

(۲) 

انتخاب طول کابل؛ با این جامپر دو حالت ۱۸۵ و ۳۰۰ متر قابل انتخاب می باشد استاندارد IEEE802 

. 

3 
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۱۹ 

- 

۷ 

کارت شبکه نمونه و نحوه بست و نصب آن 

۳۵۷ 
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ROM Size 

J6A and J6B IRQ channel 

J12 

: IOCHADY control ا 

at OWS 

Socket tor Optional Boot ROM 

J7 

: 

0WS 

ا 

شکل 6-۱۹ 

کارت نمونه اترنت با المانهای مربوطه. 

(3) 

طول هر سگمنت را ۱۸۵ متر تعیین نموده است. ولی چنانچه جامپر ۴ باز باشد تا ۳۰۰ متر نیز امکانپذیر می باشد. انتخاب نوع روایت اترنت؛ با این جامپر نوع انترنت قابل انتخاب می باشد. حالت اول انتخاب روایت ۲ همان استاندارد IEEE802 

. 5 با کابل نازک) اترنت می باشد و حالت دوم انتخاب روایت می باشد که 

جاسپر این عمل را انجام می دهد. 

۳۵۸ شبکه و سخت افزار 

(۴) 

(۵) 

انتخاب وقفه لازم ؛ برای جلوگیری از تداخل کارتها، باید خط IRQ مناسب جهت کارت شبکه انتخاب شود، بنابراین بسته به نوع سخت افزار سیستم باید جامپر مربوطه در موقعیت مناسب قرار داشته باشد. برای ست نمودن این خط، IRQهای ۲ و ۳ و ۴ و ۵ و ۷ برای حالت XT و AT و ۱۰ و ۱۱ و ۱۵ برای فقط AT 

در دسترس می باشد. جامپرهای J6A و J6B برای ست کردن خط وقفه بکار میرود. 

انتخاب حالت انتظار صفر؛ آداپتور اترنت ۱۶ بیتی فوق به شکلی طراحی شده است که جهت عمل بر روی باس ISA مربوط به آی.بی.ام، کامپکس و کامپیوترهای آی.بی.ام سازگاری کامل داشته باشد و در اسلاتهای AT از یک سیکل انتظار جهت دستیابی به حافظه استفاده می نماید. جامپر J7 در این کارت، تعداد سیکلهای انتظار لازم برای دستیابی به حافظه ها به صورت ۸ و ۱۶ بیتی را تعیین می نماید. بستن این جامپر باعث کاهش تعداد سیکل زمان دستیابی به حافظه در حالت ۱۶ بیتی از یک به صفر می شود. انتخاب سیکل انتظار صفر در کامپیوتر با سرعت ۱۶ مگاهرتز و بالاتر در زمانی که کارتهای شبکه دارای حافظه 

SRAM با زمان دستیابی 25 نانوثانیه یا سریعتر می باشد انجام میگیرد و بازدهی سیستم را به میزان قابل ملاحظه ای افزایش می دهد، حافظه های SRAM موجود بر روی آداپتورهای فوق از کارخانه سازنده، دارای زمان دستیابی ۱۰۰ نانوثانیه و یا بیشتر می باشد. فعال نمودن حافظه ROM بوت کننده ۳؛ اگر بر روی سوکت مربوط به رام بوت کننده کارت، یک تراشه رام قرار داده شود آنگاه ایستگاه کاری با داس بوت شده و قادر به خواندن برنامه ها از فایل سرور می باشد. جامپر JB بر روی بورد فوق، بودن یا نبودن این حافظه را مشخص می نماید. در قسمتهای آینده نحوه نصب و فعال کردن رام بوت کننده را بطور کامل بررسی خواهیم نمود. انتخاب آدرس I 

/ O؛ برای نصب کارتها در اسلاتهای سیستم انتخاب یک آدرس درست، ضروری 

میباشد. در کارت شبکه فوق، آدرسهای از ۲۰۰h تا ۳Eoh با فاصله های ۲۰h جهت انتخاب در دسترس میباشد. 

(۶) 

(۷) 

تذکر: آدرس پیش فرض در مد ۲۸۰h 

، WD و در مد ۳۰۰h 

. 

NE می باشد. در کارت فون جامپر 

ا ول برای انتخاب آدرس کارت بکار می رود. 

(۸) 

انتخاب آدرس حافظه ROM بوت کننده در اولین فصل کتاب، محدوده آدرس رام مربوط به کارت ها و المانهای جانبی سیستم را مشخص نمودیم. محدوده آدرس رام بوت کننده کارت آداپتور فوق از DE00 

: 

0H 

تا CO00 : 0H با فاصله 200 

: 0H یا (۸ کیلوبایت) می باشد. 

3. boot ROM 

2. zero wait state 

1. interrupt request 

۱۹ 

- ۷ کارت شبکه نمونه و نحوه ست و نصب آن 

۳۵۹ 

تذکر: ادرس پیش فرض رام بوت کننده D2000HI برای مد WDCPX و D400 

: 

0H1 برای مد 

WD 

. WDP و 00 

: 0F برای مد NE1000 و NE2000 می باشند. در آداپتور فرق جامپر J10 . 

این عمل را انجام می دهد. لازم به ذکر است که باید قبلا وجره رام بوت کننده بر روی کارت شبکه فعال گردد تا بتوانید از آن در بوت کردن ایستگاه کاری استفاده نماید (ست نمودن جامپر 18) 

(۹) 

انتخاب مد عملکرد و اندازه حافظه موجود بر روی کارت؛ جامپر J11 جهت انتخاب مدعملکرد صحیح و میزان حافظه رم موجود بر روی کارت بکار برده می شود. حالتهای مختلف این جامپر عبارت است از: 

• 

مد WD 

- CPX با مقدار ۱۶ کیلو بایت حافظه رم که تنها ۸ کیلوبایت آن توسط سیستم مپ می شود. در این حالت باید در سیستم AT درایور ENEtcpx و در کامپیوترهای IT و AT درایور WD8003 اجرا 

گردد. 

مد WD 

- CPX با مقدار ۶۴ کیلوبایت حافظه رم بر روی بورد که تنها مقدار ۸ کیلوبایت توسط سیستم 

مپا شده است و از نظر اجرای درایوری شبیه مد قبل میباشد. 

تذکر: این مد زمانی قابل پشتیبانی میباشد که حتما ۶۴ کیلوبایت حافظه بر روی آداپتور فرق وجود داشته باشند 

• 

• 

مد WD 

- WDP با ۱۶ کیلوبایت حافظه رم بر روی بورد که بر روی سیستمهای AT باید درایوری LU 

WDPLU اجرا گردد. مد NE 

- NE2000 با ۱۶ کیلوبایت حافظه رم. در این حالت باید درایور NE2000 در سیستمهای 

دارای اسلات XT و AT اجرا شود. مد NENE1000 با ۱۶ کیلوبایت حافظه رم. در این حالت باید درایور NE1000 در سیستمهای دارای اسلات XT و AT اجرا شود. 

• 

(۱۰) 

تعریف سیگنال IOCHRDY؛ جفت جامپر J12 به شما اجازه میدهد که تعداد سیکلهای انتظار را در کارتهای ۱۶ بیتی به مقدار صفر و در اسلاتهای ۸ بیتی به مقدار ۲ تعیین نمایید. در اغلب سیستمها، باسهای ۱۶ بیتی دارای سیکل انتظار ۲ و ۸ بینی دارای چهار سیکل می باشد. اگر سیستم شما در این حالت دچار خطا می شود، جامپر J12 باید باز باشد، در غیر اینصورت باید بسته باشد تا حالت پیش فرض کارخانه برقرار گردد. 

2. enable 

1. default 


afchunk1c.docx
۲۶۰ 

کامپیوتر 80286 و تئوری عملکرد آن 

مشغول بکار برده می شود. زمان اجرای یک عمل توسط 80287، یک سیگنال NPBUSY از کمک پردازنده به 82C211 ارسال می شود. اگر در زمانی که سیگنال BUSY فعال می باشد یک خطا در کمک پردازنده رخ می دهد آنگاه سیگنال ERROR از کمک پردازنده به 82C211 ارسال خواهد شد و یک سیگنال NPINT فعال می شود. هر دو سیگنال در صورت بروز خطا تا پاک شدن توسط اطلاعات ارسالی به آدرس OF0H و OF1H در سیکل نوشتن 

I / O فعال باقی می مانند. در صورت رست شدن سیستم، سیگنالهای NPINT و BUSY که توسط تراشه 82C211 الج شده اند پاک خواهند شد. کمک پردازنده در زمان رست شدن سیستم و یا نوشتن در پورت OF1H نال میشود و می تواند از طریق پایه NPReset بازنشانده و یا رست شود. زمانیکه 80286 یک دستورالعمل مربوط به 80287 را پیدا کند (پنج بیت با وزن بالاتر آن 11011 باشد) صبر می نماید تا 80287 به حالت ایست (Idle) برود و آنگاه به کمک پردازنده اجازه میدهد که دستورالعمل فوق را اجرا نماید. همزمان با آن 80286 به صف مراجعه کرده و دستورالعمل جدید را می خواند و اگر مربوط به کمک پردازنده نباشد آنرا اجرا می نماید در غیر اینصورت به حالت ایست رفته و منتظر پایان یافتن کار کمک پردازنده برای اجرای دستورالعمل فعلی و بعدی می شود. 

دسترسی به DMA و تازه سازی حافظه دینامیکی در طی سیکل تازه سازی، 82C211 آدرس تازه سازی را بر روی خطوط A0 

- A9 قرار داده و یک سیگنال REF رابه 82C211 

می فرستد. تراشه82C212 از این سیگنال جهت ساختن آدرس تازه سازی بر روی خطوط و MA0 

- MA و سیگنالهای RAS 

و LMEGCS استفاده می نماید. شکل ۱۸-۱۳ سیکل تازه سازی را بصورت بلوک دیاگرام زمانی نشان میدهد. 

تراشه 82C212 جهت کاهش نویز ایجادی توسط منبع تغذیه در زمان سویچ نمودن RAS به د تازه سازی 

استگر (Staggered) متوسل می شود. 
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شكل ۱۸-۱۴ 

تایمینگ سیکل تازسازی (REFRESH. 

آشنایی با انواع پردازنده و نصب آنها 

روزگاری با نگاهی مختصر بر روی پردازنده یک کامپیوتر، از مشخصات آن بطور کامل باخبر می شدیم. اما با آمدن پردازنده های گوناگون توسط کارخانه های مختلف، شناسایی آنها آسان نخواهد بود. داشتن پسوندهای SLC SL 

DL XL و غیره، فرد را با مشکل روبرو خواهد کرد. در این فصل سعی خواهیم کرد تا پردازنده های معروف و مهم را توضیح دهیم تا در زمان تعمیر با اسمبل نمودن سیستمها دچار مشکل نشوید. با توجه به اینکه بحث پردازنده ها و مادربوردهای 80386 و 80486 را در فصول آینده خواهیم آورد، بد نیست که قبلا با مشخصات انواع آنها آشنا شویم. 

۱۴ 

- ۱ پردازنده 4004 پردازنده فوق، اولین پردازنده توسط شرکت اینتل بود که در سال ۱۹۶۹ به بازار عرضه شد و فروش خوبی نیز داشت و در آن زمان بنام کامپیوتر روی یک تراشه معروف شد ولی هیچ وقت به عنوان پردازنده کامپیوتر بکار برده نشد و فقط در ساختن ماشین حساب های رومیزی از آن استفاده شد (شکل ۱-۱۴). 

۱۴ 

- ۲ پردازنده 8086 این پردازنده در سال ۱۹۷۸ توسط اینتل با سرعتهای ۴ 

/ ۷، ۸ و ۱۰ مگاهرتز به بازار عرضه شد و با توجه به داشتن ۲۰ خط آدرس می توانست تا ۱ مگابایت حافظه را آدرس دهی نماید. دارای تعداد ۲۹۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۳ میکرون بوده و دارای باس داخلی و خارجی ۱۶ بیتی می باشند. این تراشه بر روی کامپیوترهای XT یافت میشود و هنوز نیز در بعضی از وسایل جیبی از آن استفاده میشود. لازم به تذکر است که عده ۶ آخر اسم این پردازنده به معنای ۱۶ بیتی بودن باس آن میباشد (شکل ۲-۱۴). 

۲۶۲ 

کامپیوتر 80286 و تئوری عملکرد آن 

: : : 

. اب 

40:6 
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مع المعرفة 
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Intel 

18 سال 

Intel 

شکل 1-14 

پردازنده 4004 . 

شكل ۲-۱ 

پردازنده 8086. 

۱۴ 

- ۳ پردازنده 8088 | پردازنده فوق در سال ۱۹۷۹ توسط اینتل با سرعتهای ۴٫۷۷ و ۸ مگاهرتز به بازار عرضه شد و با توجه به داشتن ۲۰ خط آدرس می توانست تا ۱ مگابایت را بالفعل آدرس دهی نماید. دارای ۲۹۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۳ میکرون بوده و دارای باس خارجی و داخلی ۱۶ بیتی می باشد. سیستم عامل DOS برای کاربر روی این پردازنده طراحی شد و تقریبا تفاوتی با 8086 به جز باس اطلاعات ندارد. همانند 8086 دارای ۴۰ پایه بصورت DIP میباشد. 

۱۴ 

- ۴ پردازنده V30 و v20 این پردازنده ها در سال ۱۹۸۴ توسط کمپانی NEC به بازار عرضه شد و معادل 8088 (20) و 8086 (V30) بودند. هر دو با سرعت های ۸ و ۱۰ مگاهرتز ساخته شدند و در بسیاری از کامپیوترهای XT بکار برده شدند. هر دو دارای ۶۳۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۱ 

/ ۲ میکرون می باشد. پردازنده V30 در سالهای بعد با تکامل روبرو شد و با نام 

V30HL در سرعت های ۱۰ و ۱۲ و ۱۶ مگاهرتز به بازار عرضه شده 

۱۴ 

- ۵ پردازنده 80286| اولین پردازنده اینتل بود که سقف ۱ مگابایت حافظه را در هم شکست و با داشتن ۲۴ خط آدرس تا MB 

۱۶ حافظه را آدرس می نماید. در سال ۱۹۸۲ با سرعت های ۸ و ۱۰ و ۱۲ و ۱۶ مگاهرتز به بازار عرضه شد. ولی در سال ۱۹۸۴ 

۱۴ 

- ۷ پردازنده 80386SX - ۲۶۳ 

ا 

م 

ا 

March 1984 

March 1984 

شكل 3-14 

پردازنده 720 و V30. 

بر روی کامپیوتر، AT نصب گردید، دارای توانایی آدرس دهی بالقوه تا مرز اگیگا و بالفعل ۱۶ مگابایت می باشد و دارای ۱۳۰۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۱٫۵ میکرون بوده و خط اطلاعات داخلی و خارجی آن ۱۶ بیتی می باشد (شکل ۴-۱۴). 

۱۴ 

- 6 پردازنده 80386DX پردازنده فوق در سال ۱۹۸۵ توسط اینتل با سرعت های ۱۶ و ۲۰ و ۲۵ و ۳۳ مگاهرتز عرضه شد. دارای ۲۷۵۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۱ تا ۱٫۵ میکرون میباشد و قادر به آدرس دهی فیزیکی ۱۴ گیگابایت حافظه و یک ترابایت (۶۴ هزار گیگابایت حافظه مجازی میباشد. این پردازنده یک مد به مدهای عملکرد 80286 اضافه نمود و آن V86 بوده که به مد مجازی معروف می باشد. اینتل ادعا کرده است که تراشه فوق قادر است که کل دایره المعارف بریتانیا را در ظرف فقط ۱۲٫۵ ثانیه دوره نماید (شکل ۵-۱۴). 

۱۴ 

- ۷ پردازنده 80386SX پردازنده فوق توسط اینتل در سال ۱۹۸۸ در سرعت های ۱۶ و ۲۰ و ۲۵ و ۳۳ مگاهرتز به بازار عرضه شد. دارای باس خارجی ۱۶ و داخلی ۳۲ بیتی بوده و تا ۱۶ مگابایت حافظه بالقوه را آدرس دهی می نماید. دارای ۲۷۵۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۱ تا ۱٫۵ میکرون بوده و در بیشتر کامپیوترهای روزانویی و کتابی بکار برده شده است و با آمدن این پردازنده بود که بسرعت نسل ۲۸۶ منقرض شد (شکل ۶-۱۴). 

۲۶۴ 

آشنایی با انواع پردازنده و نصب آنها 
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شکل 4 - 14 پردازنده 80286 . 

شيكل 0-14 

پردازنده 80386DX با سرعت ۲۰ مگاهرتز. 

۱۴ 

- ۸ پردازنده 80486DX پردازنده فوق توسط اینتل در سال ۱۹۸۹ در سرعت ۲۵ و ۳۳ و ۵۰ مگاهرتز به بازار عرضه شد و در درون خود حاوی یک کمک پردازنده 80487 نیز می باشد. دارای خط اطلاعات داخلی و خارجی ۳۲ بیتی بوده و تا ۴ گیگابایت حافظه را بطور فیزیکی آدرس دهی می نماید. دارای ۱ 

, ۲۰۰۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۱ تا ۰ 

/ ۸ میکرون می باشد. همچنین در درون خود دارای ۸ کیلوبایت حافظه استاتیکی (Cache) بوده و پنجاه بار سریعتر از پردازنده 8088 می باشد. مدلهای با سرعت MHz 

۵۰ این تراشه بخاطر تولید گرما از بازار جمع آوری شد و خط تولید آن حذف 

گردید، و دارای ۱۶۹ پایه نیز می باشد (شکل ۷-۱۴). 

۱۴ 

- ۹ پردازنده 80386SL این پردازنده در سال ۱۹۹۰ توسط شرکت اینتل در سرعت های ۲۰ و ۲۵ مگاهرتز با تعداد ۸۵۵۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس 1 میکرون به بازار عرضه شد. دارای خط حامل خارجی ۱۶ و داخلی ۳۲ بیتی بوده و تا ۴ گیگابایت حافظه را بطور فیزیکی آدرس دهی مینماید. این پردازنده مختصر کامپیوترها و کیفی طراحی شد و دارای سرپرست کاشه (Cache) نیز می باشد. پارامتر SL در آن به معنای صرفه جویی در مصرف انرژی می باشد. ( Shotky low power) و به بایاس مخصوص آن اجازه میدهد که ابزار بیکار سیستم را از مصرف انرژی جدا نماید شکل ۸-۱۴ آنرا نشان میدهد. 

۱۴ 

- ۱۱ پردازنده 486SX 

۲۶۵ 

بی توجه می 

(D هه 

inte 

April 1989 

Intel 

1988 

Intel 

بال 

شکل ۱-۱ پردازنده 80386SX اینتل. 

شكل ۷-۱ 

پردازنده 80486DX با سرعت ۲۵ مگاهرتز. 

۱۴ 

- ۱۰ پردازنده AM386DX پردازنده فوق در سال ۱۹۹۱ توسط شرکت Advance Micro 

/ Device 

) 

AMD 

) با سرعت های ۲۵ و ۳۳ و ۴۰ مگاهرتز به بازار عرضه شد. و دارای باس اطلاعات داخلی و خارجی ۳۲ بیتی می باشد و دارای ۱۴۱۰۰۰ ترانزیستور با مقیاس 5 

/ 

8 میکرون می باشد. با داشتن ۳۲ خط آدرس تا ۴ گیگابایت را به طور فیزیکی 

آدرس دهی می نماید. 

تراشه ۴۰ مگاهرتزی AMD تقریبا ۲۰ درصد تندتر از تراشه ۳۳ مگاهرتزی 386 اینتل کار می نماید. و تنها 

تراشه 386 با سرعت ۴۰ میباشد (شکل ۹-۱۴). | 

۱۴ 

- ۱۱ پردازنده 486SX پردازنده فوق در سال ۱۹۹۱ توسط اینتل در سرعتهای ۱۶، ۲۰، ۲۵ و ۳۳ مگاهرتزی به بازار عرضه شد و دارای ۹۰۰۰۰۰ ترانزیستور با مقیاس ۱ و ۰ / ۸ میکرون می باشد و باس اطلاعات داخل و خارج آن ۳۳ بینی می باشد و تا ۴ گیگابایت حافظه را به طور بالفعل آدرس دهی مینماید. برخلاف نوع DX آن دارای کمک پردازنده سرخود (built in) نمی باشد و به همین خاطر سازندگان کامپیوتر به آن روی خوش نشان ندادند. بنابراین باید برای آن یک کمک پردازنده جدا خریداری نمایم. (شکل ۱۰-۱۴). 

۲۶۶ 

آشنایی با انواع پردازنده و نصب آنها 

All 38 | 

intel mit 
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intela 
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ADVANCED MICRO DEVICES 

October 1990 

Intel 

MARCH 201 

شكل ۸-۱۹ پردازنده 386SL با سرعت ۲۵ مگاهرتز. 

شکل ۱-۱ پردازنده 80386DX کارخانه AMD . 

۱۴ 

- ۱۲ پردازنده AM386SX این پردازنده در سال ۱۹۹۱ توسط AMD با تعداد ۱۶۱۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۵ 

/ ۸ میکرون و در سرعت های ۲۵، ۳۳ و ۴۰ مگاهرتز عرضه شد. دارای خط باس اطلاعات داخلی ۳۲ بیتی و خارجی ۱۶ بیتی می باشد و تا ۴ گیگابایت حافظه را بطور فیزیکی آدرس دهی مینماید. یکی از بزرگترین تفاوتهای تراشه SX اینتل با AMD (بجز سرعت ۴۰ مگاهرتزی AMD) در مصرف انرژی می باشد. تراشه AMD حدود ۳۵. کمتر مصرف انرژی دارد و در اکثر کامپیوترهای کتابی بکار برده شده است. و در آن برای صرفه جویی در مصرف انرژی از یک ترانزیستور استاتیک 

حافظه استفاده شده است (شکل ۱۱-۱۴). 

۱۴ 

- ۱۳ پردازنده IBM 386SLC این پردازنده در سال ۱۹۹۱ توسط IBM با سرعت MHz 

۲۰ عرضه گردید و اولین ثمره اصلاح تراشه های اینتل توسط آی.بی.ام بود. دارای کانه داخلی 8 کیلوبایتی و یک مجموعه دستورالعمل مفصل بوده و خط حامل داخلی ۳۲ و خارجی ۱۶ بیتی را دارا میباشد. دارای ۸۰۰۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۱ 

/ 

۲ بوده و تا ۱۶ مگابایت حافظه را 

آدرس دهی فیزیکی مینماید (شکل ۱۲-۱۴). 

۱۴ 

- ۱۵ پردازنده 2/80486DX. ۲۶۷ 
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شکل ۱۰-۱۶ 

پردازنده 486SX . 

شکل ۱۱-۱۶ 

پردازنده 386SX کارخانه AMD . 

۱۴ 

- ۱۴ پردازنده F880 pc 

/ 

chip سازنده آن شرکت چیپس اند تکنولوژی بود و در سال ۱۹۹۱ به بازار عرضه شد. دارای باس داخلی و خارجی ۱۶ بیتی بود و با تعداد ۱۵۰۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۰ 

/ ۸ میکرون ساخته شده است. همچنین تا MB 

۶۴ را آدرس می نماید و با سرعت های ۸ یا ۱۴ مگاهرتز ساخته شده است. این تراشه در واقع جهت کامپیوترهای جیبی طراحی شده است و دارای یک سی پی یوی ۱۶ بیتی ۸۰۸۶ 

/ ۱۸۶ ، یک فرستنده گیرنده سراسری، کارت نمایش CGA و مدارهای حمایت کننده استاندارد باس PCMCIA می باشد. این تراشه دقیقا همانند یک تراشه 80286 عمل می نماید. (۱۳-۱۴). 

۱۴ 

- ۱۵ پردازنده 2/80486Dx این تراشه در واقع همان تراشه DX با سرعت های ۲۵، ۳۳ است که فقط سرعت آن دوبله شده است. در سال ۱۹۹۲ توسط اینتل با سرعت های ۵۰ و ۶۶ به بازار عرضه شد و دارای ۱٫۲ میلیون ترانزیستور با مقیاس ۰٫۸ میکرون بود دارای خط حامل داخلی و خارجی ۳۲ بیتی بود و تا ۴ گیگابایت را بطور فیزیکی آدرس دهی می نماید. این تراشه، هر دستورالعمل را در باطن با سرعتی دو برابر اجرا می نماید و همانند DX دارای ۸ کیلوبایت حافظه کش داخلی بوده و کمک پردازنده آن سر خود می باشد (شکل ۱۴-۱۴) 

۲۶۸ 

آشنایی با انواع پردازنده و نصب آنها 
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PC CHIP 

December 1991 

وه :: 
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PC/Chip 

شكل ۱۲-۱۶ پردازنده 386SLC کارخانه IBM . 

شكل ۱۳-۱۶ 

پردازنده F8680 کارخانه Chips . 

۱۴ 

- ۱۹ پردازنده IBM 486LC2 این پردازنده دارای مجموعه دستورالعمل 486 بود ولی دارای خط حامل داخل ۳۲ و خارجی ۱۶ بیتی می باشد. در سال ۱۹۹۲ توسط آی. بی.ام با سرعت های 40 و 50 مگاهرتز عرضه شد و میتوانست تا ۱۶ گیگابایت حافظه را بطور فیزیکی آدرس دهی نماید. شکل ۱۵-۱۴ آنرا در حالت پایه های از نوع SMD نشان میدهد. با وجود داشتن خط اطلاعات ۱۶ بیتی ولی از قوانین و طرح 486 پیروی می نماید. 

۱۴ 

- ۱۷ پردازنده CX486DLC پردازنده فوق در سال ۱۹۹۲ توسط کمپانی سایرکس (Cyrix) با باس حامل ۳۲ بیتی عرضه گردید. دارای ۶۰۰۰۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۰ 

/ ۸ میکرون بود و تا ۴ گیگابایت حافظه را بطور مستقیم ادرس دهی می نماید. این پردازنده با سرعت ۲۵، ۳۳، ۴۰ مگاهرتز عرضه شده است. در داخل این پردازنده یک کاسه یک کیلوبایتی و کمک پردازنده می باشد (هکل ۱۶-۱۴). 

۱۴ 

- ۱۸ پردازنده CX486SLC این پردازنده در سال ۱۹۹۲ توسط کمپانی سایرکس با باس داخلی ۳۲ و خارجی ۱۶ بیتی به بازار عرضه شد. و 

۱۴ 

- ۲۰ پردازنده پنتیوم (PENTIUM) 

۲۶۹ 

" 

inte Haf 

شكل 14-14 

پردازنده 486DX2 

/ 66 . 

شكل ۱۵-۱۶ 

پردازنده 486SLC2 . 

دارای ۶۰۰۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۰ 

/ 

۸ میکرون می باشد و با سرعت های ۲۰، ۲۵، ۳۳ مگاهرتز با قابلیت 

آدرس دهی MB ۱۶ بطور فیزیکی وارد بازار شد. در داخل خود به میزان 1 کیلوبایت کاشه و مدیریت یک کمک 

پردازنده خارجی در آن وجود دارد (شکل ۱۷-۱۴). 

۱۴ 

- ۱۹ پردازنده CX486DRU2 این پردازنده در سال ۱۹۹۲ در پاسخ به سرعت دوبله DX2 اینتل توسط سایر کس در سرعت های ۳۲، ۴۰، ۵۰ مگاهرتز به بازار عرضه شد. و دارای خط اطلاعات داخلی و خارجی ۳۲ بیتی می باشد. محدوده آدرس دهی آن تا ۴ گیگابایت بود و دارای ۶۰۰۰۰۰ ترانزیستور در مقیاس ۰ / ۸ میکرون می باشد. بعلت بلندتر بودن پایه های آن نسبت به 

DX2 اینتل ممکن است که بر روی بعضی از مادربوردها نصب نگردد. اصطلاح DRU به معنی ارتقاء با تعویض مستقیم (Direct ReplaceMentUp 

. Nade 

) می باشد (شکل ۱۸-۱۴). 

۱۴ 

- 

۲۰ 

پردازنده پنیتوم 

این پردازنده به عنوان قویترین پردازنده اینتل با بأس اطلاعات ۳۲ و ۶۴ بیتی و مجموعه دستورالعمل، ۳۲ بیتی و یک کمک پردازنده سرخود و ۱۶ کیلوبایت کاشه داخلی در انواع مختلف (۷۵ و ۱۰۰ و ۱۲۰ مگاهرتزی... با اسامی مختلف به بازار عرضه شده است. و همچنان در مدلهای مختلف با تغییرات زیاد تولید می شود. مهم ترین عامل در 


afchunk26.docx
۳۶۰ 

شبکه و سخت افزار 

(۱۱) 

انتخاب اندازه حافظه ROM (جامپرهای J15 

- J14 ) جامپرهای فوق به آداپتور اجازه میدهد که رام های با اندازه های مختلف در آن قابل نصب باشد. اندازه های انتخابی عبارت اند از ۸ (۲۷۶۴): ۱۶ (۲۷۱۲۸)، ۳۲ (۲۷۲۵۶) و ۶۴ کیلو بایت (۲۷۵۱۲). 

تذکر: اگر اندازه بزرگتر از ۸ کیلوبایت را انتخاب می نمایید. توجه نماید که آدرس آن با فضای آدرس بافر RAM تداخل ننماید، در غیر اینصورت آداپتور فوق کار نخواهد نمود 

نصب آداپتور در این قسمت نحوه نصب آداپتور شبکه ۱۶ بیتی فوق را در سیستم توضیح خواهیم داد. در بعضی سیستمها، جهت نصب یک کارت اضافی نیاز دارید که به کتابچه راهنمای سیستم مراجعه نمایید تا از ویژگیهای خاص سیستم با اطلاع شوید. اما در بسیاری سیستمها، نیازی به این کار نمی باشد. قبل از نصب کارت در اسلاتهای سیستم، نحوه ست شدن جامپرهای کارت را یادداشت نمایید. سپس مراحل زیر را جهت نصب طی نمایید. 

(۱) (۲) 

(۳) (۴) (۵) 

تمامی قسمتهای سیستم به همراه دستگاههای جانبی وصل شده به آن را خاموش نمایید. . تمامی کابلهای وصل شده به پلت سیستم را آزاد نمایید (توجه نمایید که بعدا بتوانید درست آنها را در محلشان وصل نمایید). تمامی دستگاههای جانبی، از قبیل صفحه نمایش، صفحه کلید و غیره را از محل کار دور نمایید. پوشش کيس سیستم را با باز کردن پیچهای آن آزاد نموده و از محل کار دور نمایید. یکی از اسلاتهای خالی سیستم را انتخاب نمایید (به نحوی باشد که با کارتهای دیگر سیستم تداخل فیزیکی نداشته باشد). با باز کردن پیچ مربوطه، حلقه فلزی مربوط به اسلات فوق را از سیستم خارج نمایید. تداخل کارت فوق را از نظر فضای آدرس ROM آدرس I 

/ O و IRO با کارتهای دیگر سیستم چک نمایید. چنانچه داخلی وجود داشته باشد باید نسبت به تعویض آدرسهای فوق با جابجایی جامپرهای مربوطه بر روی کارت اقدام نمایید. کارت فوق را در اسلات مربوطه قرار دهید (ابتدا قسمت انتهای کارت را در اسلات قرار داده و سپس قسمت جلوی آنرا که فلزی نیز به آن متصل می شود، در اسلات فشار دهید تا به درستی در اسلات قرار گیرد) و پیچ مربوط به آنرا ببندید. 

(۶) (7) 

(۸) 

1. installing 

.۱۹ - ۷ کارت شبکه نمونه و نحوه ست و نصب آن 

۳۶۱ 

تذکر: کارت را به آرامی در اسلات قرار دهید تا باعث آسیب رسیدن به اسلات و با لبه های کارت نشود. 

Ethernet 16-bit Universal (U) series adapter 

شكل ۷-۱۹ (الف) قبل از نصب کارت شبکه. 

Expansion slots 

شكل ۷-۱۹ (ب) 

۳۶۲ شبکه و سخت افزار 

بعد از نصب کارت شبکه. (9) کاور سیستم را بر روی سیستم قرار داده و پیچهای آنرا محکم نمایید و سپس صفحه نمایش و صفحه کلید 

سیستم را وصل نمایید. - 

اتصال کارت به شبکه این قسمت نحوه اتصال کارت نصب شده در یک سیستم به شبکه را در سه حالت زیر بررسی می نماید. 

. 

• 

• 

با کابل نازک اترنت.| کابل AUX ضخیم اترنت. کابل غیر شیلد دو جفت سیمی . 

سیگنالهای ارتباطی سیگنالهای ارتباطی در کابلهای ارتباطی در سه حالت، گفته شده تفاوت دارد که در زیر آنرا توضیح میدهیم: (1) کانکتور مادگی AUI ؛ سیگنالهای این کانکتور را جدول ۱-۱۹ نشان میدهد. 

جدول ۱-۱۱ 

سیگنالهای کانکتور AUI. 

شماره پین 

نام سیگنال 

CI-S CI-A DO-A DI-S DI-A 

- ۸ 

۹ 

۰ و ۹ > < م ه م 

VC 

CO-A c0-S C1-B DO-B DO-S 

توضیح سیگنال ورودی کنترل مدار شیلد 

ورودی کنترل مدار A خروجی اطلاعات مداره ورودی اطلاعات مدار شیلد ورودی اطلاعات مدار A 

ولتاژ مشترک خروجی کنترل در مدار A خروجی کنترل مدار شیلد 

ورودی کنترل مدار B خروجی اطلاعات مدار B خروجی اطلاعات مدار شیلد ورودی اطلاعات مدار B 

ولتاژ اضافی 

ولتاز شیلد خروجی کنترل مدار B زمین حافظ (شیلد هادی) 

DI-B 

VP VS CO-B 

هه 

PG 

2. unshielded 

1. cover 

۱۹ 

- 

۷ 

کارت شبکه نمونه و نحوه ست و نصب آن 

۳۶۴ 

(۲) 

پورت BNC این پورت شامل دو سیم می باشد که به اترنت نازک معروف می باشد و عبارت اند از: (1) اطلاعات (+) و (۲) سیگنال منفی یا همان شیلد که به شیلد کابل وصل می شود.. . پورت دو جفت سیم شیلد نشده؛ این سیمها که در پروتکل TP مورد استفاده قرار میگیرند بشرح زیر می باشند 

(3) 

(الف) ارسال مثبت +TX (ب) ارسال منفی -TX (ج) دریافت مثبت +RX (د) دریافت منفی -Rx 

اتصال آداپتور به کابل نازک اترنت مراحل اتصال کابل نازک اترنت به آداپتور فوق را در شکل ۸-۱۹ ملاحظه می نمایید. این مراحل عبارت اند از: 

(۱) (۲) 

(۳) 

موقعیت BNC مربوط به کارت را در پشت سیستم پیدا نمایید. . 

کانکتور را در داخل BNC مربوط به آداپتور قرار دهید و آنقدر بچرخانید تا دیگر امکان چرخش نباشد و 

سفت شود. یک سر کابل نازک که به آن BNC پرس شده است را به یک طرف آکانکتور اتصال داده و آنقدر بچرخانید تا محکم شود و سر کابل مربوط به یک ایستگاه کاری دیگر را به طرف دیگر T کانکتور وصل نمایید و چنانچه ایستگاه کاری ندارید، باید سر دیگر Tكانکتور را با یک ترمینیتور ۵۰ أهم ببندید. در واقع وجود یک ترمینیتور نشان می دهد که آداپتور فوق آخرین آداپتور در مسیر باس شبکه می باشد. 

Thin Ethernet cable 

BNC T connector 

شكل ۸-۱۱ اتصال آداپتور به کابل نازک اترنت. 

BNC port 

۳۶۴ 

شبکه و سخت افزار 

AUI female port 

AUI cable 

شکل ۱-۱۹ نحوه اتصال کابل 

AU به آداپتور شبکه. 

اتصال آداپتور به کابل ضخیم AUI نحوه اتصال یک کابل AUT به آداپتور شبکه که در شکل ۹-۱۹ ملاحظه میکنید، عبارتست از : 

(1) (۲) (۳) 

پورت مادگی AUI موجود در پشت کارت فوق را نگاه کرده و پوشیدگی روی آن را بردارید. کانکتور AUI مربوطه را در داخل پورت AUI قرار داده و بطور کامل در آن نصب نمائید. طرف دیگر کابل فوق را به یک MAU از دستگاه ترنسیور وصل نمایید. 

اتصال آداپتور به دو جفت سیم شیلد نشده مراحل زیر به همراه شکل ۱۰-۱۹ نحوه اتصال کابل TC به آداپتور شبکه را نشان می دهد: 

Unshielded Twisted Pair cable 

Unshielded Twisted Pair port 

التعامل معها 

شكل ۱۰-۱۱ نحوه نصب کابل TP به آداپتور شبکه . 

1. Transceiver 

۱۹ 

- ۷ کارت شبکه نمونه و نحوه ست و نصب آن 

۳۶۵ 

(۱) 

(۲) 

پورت TP را بر روی کارت شبکه پیدا نمایید. کانکتور فوق را در درون ماژول کارت شبکه فشار دهید تا صدای کلیک زائده آن را بشنوید. 

در ادامه نحوه ساختن کابل رابط یک کانکتور TP به همراه سیگنالهای آنرا توضیح میدهیم. برای ساختن یک کابل TPکه بطور مستقیم و بدون تکرار کننده بتواند در ایستگاه کاری را به یکدیگر متصل نماید باید سیمهای آنرا به صورت زیر اتصال دهیم 

آداپتور اولیه 

آداپتور ثانویه 

پین ۳ 

3 3 3 

پین ۱ پین ۲ پین ۳ پین ۶ 

اگر از نظر سیگنال بخواهیم جدول بالا را بازگو نماییم بصورت زیر خواهد بود 

آداپتور ثانویه 

آداپتور اوليه 

TX+ TX 

TX+ - Tx. Rx+ RX. 

RX+ 

X 

RX. 

تعمیر و نگهداری کارت آداپتور در این قسمت سعی میکنیم که دلایل چندی از عمل نکردن آداپتور، به همراه نحوه وضع خطا را توضیح دهیم. برای رفع خطا در مرحله را باید طی نمود، برطرف سازی فیزیکی عیب فوق و سپس اجرای برنامه دیاگنوستیک جهت رفع خطای فوق. 

بازبینی نصب صحيح در صورت بروز خطا در زمان نصب و یا بعد از آن، مراحل زیر جهت تست درستی نصب سخت افزار شبکه باید انجام گیرد 

(1) 

کابل شبکه بطور درست به پورت آداپتور وصل شده باشد. 

1. diagnostic 

۳۶۶ 

شبکه و سخت افزار 

(۲) 

کابلها به دیگر ایستگاههای کاری وصل باشد (در شبکه کابل ضخیم اترنت، وصل بودن کابلها به ترانسیور 

.(MAU 

(3) (۴) 

(۵) 

کابلها بطور درست به پورتهای AUL 

، BNC و یا TP وصل شده باشند. اتصال ترمینیتور ۵۰ اهم به انتهای هر سگمنت باز (اگر ترمینیتورها از %2+ ۵۰ اهم بیشتر و یا کمتر باشد می تواند در شبکه ایجاد خطا نماید). چک کردن در انتخاب یک IRQ و یک آدرس واحد جهت کارت فوق. این مقادیر باید با کارتهای دیگر از قبیل کارت گرافیک EGA 

، VGA و ... تفاوت داشته باشد. چک کردن در انتخاب پیکربندی جامپرهای کارت. اگر المانی به کارت اضافه نموده اید (مثلا ROM) از 

درست گذاشتن آن و ست کردن درست جامپر آن مطمئن شوید مطمئن شوید که نرم افزار شبکه بطور درست بار شده باشد. مطمئن شوید که آداپتور فوق بطور کامل در اسلاتهای توسعه سیستم قرار گرفته باشد. 

۶) 

(۷) 

تست توسط برنامه تشخیص خطا برنامه فوق بر روی دیسک و همراه آداپتور فوق می باشد و جهت چک درستی پیکربندی جامپرها و نحوه عملکرد درست آن بکار گرفته میشود و می تواند تستهای زیر را انجام دهد: 

• تست برنامه ریزی کارت (برنامه ریزی درست رجیسترهای داخلی تراشه های روی آداپتور را تست می نماید). . تست حافظه RAM (با نوشتن مقادیر ثابت در حافظه رم و خواندن مجدد آنها و مقایسه آن دو با یکدیگر). . تست وقفه. . تست حلقه بسته ۳. . تست TX 

. RX. 

جهت تست یک آداپتور توسط برنامه فوق ابتدا باید آداپتور در اسلات سیستم قرار گیرد و از مجموعه شبکه جدا گردد و به انتهای آن یک T کانکتور به همراه دو عدد ترمینیتور 50 اهم وصل گردد. (بسته بودن خروجی آداپتور 

بخاطر تست آزمایش حلقه بسته می باشد). سپس برنامه مربوطه ( ENETDIAG 

. EXE ) از روی فلاپی و یا هارد اجرا گردد. در زمان اجرای برنامه فرق نباید نرم افزار شبکه و یا هر گونه درایور دیگری بار شده باشند. با اجرای این برنامه نحوه ادامه مراحل تست بر روی صفحه نمایش نشان داده خواهد شد که نیازی به توضیح در اینجا نمی باشد. 

3. loop back 

2. initialization 

1. diagnostic 

۱۹ 

- ۷ کارت شبکه نمونه و نحوه ست و نصب آن 

۳۶۷ 

جدول ۲-۱۹ پارامترهای مطرح در مد WD 

- CPX . 

IRQ 

آدرس 

I / 

O 

آدرس 

RAM 

280H 

300H 240H 260H 2CDH 2EOH 

D000:0H CA00:0H D800:0H D000:0H C800:0H D400:0H 

درایور با نرم افزار ست جامپرها قابل پیکربندی می باشد 

پیکربندی درایورها در این قسمت سعی مینمائیم تا درایورهای نرم افزاری، فضای آدرس دهی، مدهای عملکرد و دیگر پارامترهای کارت شبکه را مطرح نماییم. (۱) اجرای درایور ENETCPX در حالت WD 

- CPX (جدول ۲-۱۹). اگر در این مد از بوت رام نیز استفاده 

می نمایید به جدول ۳-۱۹ جهت انتخاب آدرس آن و جلوگیری از تداخل آدرس ها مراجعه نمائید. 

تذكرا در یک ایستگاه کاری AT آدرس های CO00 

: 0HI نا C7FF 

: 

FH جهت بایاس کارت 

گرافیک EGA 

/ CGA استفاده شده است. بنابراین آدرس ROM بوت کننده را در این محدود 

انتخاب نمائید تذکر: جدول ۳-۱۹ مربوط به ROM بوت کننده بورد COMPEX با روایت بالاتر از 22 

(۲) 

اجرای درایور NE2000 در مد NE 

. NE2000 + جدول ۴-۱۹ پارامترهای مربوط به پیکربندی این حالت را 

نشان میدهد.. 

جدول ۲-۱۹ آدرسهای مربوط به ROM بوت کننده و حافظه RAM در مد CPX. 

آدرس ROM 

آدرس 

RAM | آدرس ROM 

آدرس RAM 

D200:0H D400:0H D600:0H D800:0H AD00:0H DC00:0H DE00:0H 

D000:0H D200:0H D400:0H D600:0H D800:0H DA00:0H DC00:0H 

C00:0H CA00:0H C00:0H D800:0H CA00:0H CC00:0H CE00:0H 

C00:0H C200:0H CA00:0H C600:0H C800:0H CA00:0H CCOO:OH 

۳۶۸ 

شبکه و سخت افزار 

جدول 4-۱۹ پارامترهای مربوط به پیکربندی در مد NE 

- NE2000 . 

چال 

IRO 

آدرس 

I 

/ 

O 

و 

حالت 

IRO 

آدرس 

I 

/ 

O 

300H 320H 

340H 360H 300H 

340H 

360H 300H 320H 

320H 340H 360H 

جدول ۰-۱۹ نحوه انتخاب IRQ و آدرس آن جهت بوت ROM . 

حالت 

IRQ 

آدرس ROM 

آدرس I 

/ 

O 300H 

و ۲ 

340H 

C800:0 D0000 CC00:0 

320H 

اگر از ROM بوت کننده استفاده می نمایید جدول ۵-۱۹ جهت انتخاب IRQ و آدرس آن به شما کمک می نماید 

استفاده از بوت ROM| اگر بخواهیم در ایستگاههای کاری از درایور فلاپی استفاده ننماییم، می توانیم از رام بوت کننده با روایت ۲۲ و یا بالاتر استفاده کنیم. در هنگام روشن شدن ایستگاه کاری، رام بوت کننده (با روایت ۲٫۲ یا بالاتر نسبت به ست نمودن آدرس I 

/ O و IRO کارت کامپکس؟ ۱۶ بیتی شبکه اقدام می نماید. در این قسمت نحوه نصب یک رام بوت کننده در سوکت خالی آن بر روی آداپتور شبکه و همچنین محتویات ظاهر شده بر روی صفحه نمایش بعد از روشن کردن دستگاه صحبت خواهیم کرد. 

(1) 

ROM بوت کننده ؛ آداپتور کامپکس ۱۶ بیتی، دارای یک سوکت جهت اضافه نمودن یک رام بوت کننده ایستگاه کاری بدون فلاپی و یا هارد می باشد. جهت نصب آن باید مراحل زیر را انجام دهیم 

• تراشه ۲۸ پایه را در سوکت خالی آن قرار دهید. . در هنگام نصب، پایه شماره یک با علامت فرورفتگی تراشه و سوکت در مقابل هم قرار گیرند و پایه ها 

بدرستی بر روی سوکت جاگیرند. 

• با یک فشار ملایم، پایه های IC را در سوراخهای سوکت فرو برید تا در آن محکم شود. (شکل 

.(۱۹-۱۱ 

3. socket 

2. Compax 

1. boot 

۱۹ 

- ۷ کارت شبکه نمونه و نحوه ست و نصب آن 

۳۶۹ 

Boot ROM 

Align boot ROM and socket notches 

کر 

در 

مل 

لی 

ادامه 

]JULTITE 

0000000000000 

( 

28-pin IC socket 

شکل ۱۱-۱۹ نصب ROM بوت کننده . 

(۲) 

حضور آداپتور در شبکه مثال زیر، نمونه ای از محتویات ظاهر شده بر روی صفحه نمایش در زمان بوت شدن توسط رام با پیکربندی و حالتهای مختلف را نشان می دهد (شامل کارت کامپکس ۱۶ بیتی با رام بوت کننده با روایت ۲۲ و یا بالاتر می باشد). اگر جامپرهای آداپتور به نحوی ست شده باشند که در مد WD 

- CPX ) آدرس I 

/ O آن 280H و 3=IRQ و آدرس رام برابر D200 

: 

0H باشد آنگاه رام 

بوت کننده نشان خواهد داد که آدرس D000 

: 0H را برای رم کشف نموده است. بنابراین در زمان روشن شدن 

ایستگاه کاری به صورت زیر اطلاعات را نشان خواهد داد 

RAM Addr=D000:0H I/O Addr=280H IRQ=3 ENET16/0 card is jumpered to WD-CPX Mode! 

پس از ظاهر شدن پیام فوق، رام بوت کننده، ایستگاه کاری را به فایل سرور با فایل 

NET 

$ 

DOS 

. 

SYS 

متصل خواهد کرد. اما اگر در پیکربندی آداپتور، آدرس I 

/ 

O کارت ۳۰۰h و ۴=IRQ و آدرس رام آن 

D600 

: 0H باشد، رام بوت کننده آدرس حافظه رم را مقدار D400 

: 

0H اعلام می دارد و بنابراین بعد از بوت 

شدن سیستم، شما صفحه زیر را مشاهده می نمایید. 

RAM Addr=D400:0H I/O Addr =300H 

IRQ=4 

ENET16/U card is jumpered to WD-CPX mode 

تذکر: باید توجه نمود که مثالهای بالا فقط به منظور آشنایی بوده و ممکن است با ایستگاه کاری شما از نظر حالت کارکرد و با پیکربندی جامپرها مطابقت نداشته باشد. 
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مقدمه 

این روزها، کامپیوتر و استفاده از آن از ضروری ترین نیازهای بشر در جوانب مختلف زندگی و کار می باشد. یکی از مسائل مهم در این زمینه استفاده بهینه از سخت افزارهای موجود توسط برنامه های گوناگون و حل مشکلات سخت افزاری سیستم ها است. کمبود منابع سخت افزاری و پیشرفت سریع قطعات سخت افزاری، دانشجویان و دانش پژوهان این رشته را با مشکل جدی مواجه کرده است. گام برداشتن در این راه و حل مشکلات این عزیزان هر چند نا چیز و بی مقدار باشد می تواند در حد خود راهگشای پاره ای از سؤالات و نیازهای فوق باشد. 

در تدوین این کتاب که در سه بخش صورت گرفته از منابع مختلف و گوناگون استفاده شده است که موارد مهم آنرا در انتهای کتاب آورده ایم. در بخش اول از فصل ۱ تا۱۲) سعی شده است که خواننده با مقدمات سخت افزار تحت عنوان سیستم های x آشنا شود و در بخش دوم (فصل ۱۳تا۲۶) با ارائه مطالب تخصصی تر، با دیدی عمیق تر به مطالب نگاه شده است. 

در بخش سوم (۲۷ تا ۳۱) سعی شده است به ابزارهای جانبی و نهایتا تکنولوژیهای جدید 

پرداخته شود. 

لازم می دانم از کلیه دوستان و عزیزانی که به نحوی در تدوین این اثر باریم نمودند، صمیمانه تشکر و قدردانی نمایم. در پایان از خوانندگان محترم این کتاب صمیمانه تقاضا دارم که ما را از پیشنهادات خود در جهت بهبود مطالب در کتاب های بعدی محروم نفرمایند. 
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منبع تغذیه سویچینگ 

شكل ۵-۳ تبدیل کننده پوش پول. 

شكل 6-3 مدار انواع تبدیل کننده ها 

ولتاژ پیک 

را در اندازه DC ورودی (w) ثابت نگه می دارد. مدارهای IIIB و IIIC که بصورت پوش 

1. peak 

۳۰۷ کنترل و محافظت 

۳۱ 

FLYBACK CONVERTERS 

PUB.PULL CONVERTERS 

FORWARD AND PUEN PUL CONVERTERS 

les towand 

CONVERTERS 

FORWARD CONVEATEAS 

شكل ۷-۳ مقایسه سه نوع تبدیل کننده. 

پول می باشد، ولتاژهای کلکتور از vi افزایش پیدا نمی کند. در مدار IIIB ترانزیستورهای P1 و P2 در نیم سیکل روشن می باشد و در مدار IIIC ترانزیستورهای 24 

P1 در یک نیم سیکل و P3 P2 در نیم سیکل بعدی روشن 

می باشند. انتخاب نوع تبدیل کننده به کاربرد و بازدهی مورد نیاز بستگی دارد. 

تبدیل کننده flayback ساده ترین و بالطبع ارزان ترین نوع بوده که برای داشتن چندین خروجی توصیه می شود. زیرا در این نوع تبدیل کننده فقط از یک دیود استفاده می شود، بنابراین بازای هر خروجی فقط یک دیود و یک خازن مورد استفاده می باشد، و در نتیجه صاف کردن ریپل های خروجی، ممکن است سخت و دشوار باشد. بنابراین از این تبدیل کننده زمانی استفاده می نماییم که بخواهیم منبع تغذيه ارزان به همراه چندین خروجی داشته باشیم و علاوه بر آن میزان صافی خروجی برایمان مهم نباشد. 

تبدیل کننده پوش پول پیچیده ترین و بالطبع گرانترین نوع می باشند ولی در عوض دارای کمترین ریپل خروجی توسط خازن و سلف LOCO می باشد. شکل ۷-۳ یک راهنمایی عمومی برای انتخاب تبدیل کننده براساس پارامترهای مختلف را نشان می دهد. در این شکل ولتاژ خروجی (vo) در مقابل توان خروجی (p0) رسم شده است. در تبدیل کننده flayback بسیار مشکل خواهد بود که بتوان درصد ریپل خروجی را زیر یک مقدار قابل قبول ثابت نگه داشت، در حالیکه توان خروجی افزایش یابد و ولتاژ خروجی کاهش پیدا نماید. اما اگر نخواهیم توان خروجی بیشتر از ۰ارات باشد آنگاه تبدیل کننده flayback از نظر قیمت و دیگر مسائل مربوطه مناسبترین خواهد بود. برای زمانی که توان خروجی بالای ۱کیلووات باشد، تبدیل کننده پوش پول مناسبترین حالت را ارائه خواهد نمود. 

۳ 

- ۷ کنترل و محافظت برای داشتن یک ولتاژ خروجی مناسب و ثابت در مقابل تغییرات ولتاژ خط و تغییرات بار، وجود یک مدار محافظ در مقابل افزایش بار و خرابی و سوختن المانها ضروری می باشد. در مجموع یک مدار مناسب باید دارای پارامترهای زیر باشد: 

2. control and protection module 4. stabilize 

1. complex 3. adequate output 

۳۲ 

منبع تغذیه سویچینگ 
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اهد 

HED 

شكل ۸-۳ اصول کنترل خروجی در منبع تغذیه سویچینگ. 

شروع نرم افزایش تدریجی سیکل کاری ترانزیستور بعد از روشن کردن منبع، باعث افزایش آهسته ولتاژ خروجی شده و در نتیجه از ایجاد جریان ناگهانی در خازن بار و با شارژ ناگهانی خازن خروجی پیشگیری می نماید. سنکرونیزاسیون جهت پیشگیری از تداخل فرکانسهای آزاد (بعنوان مثال در یک مداری که نیاز به یک توان پایین جهت Smps می باشد از ترانزیستورهای سویچینگ با توان بالا استفاده شده باشد. کنترل خاموش و روشن کردن از راه دور. این مطلب برای سیستم های کامپیوتری که بطور مداوم روشن و خاموش می شود مهم می باشد. 

مدار قسمت کنترل و محافظت یکی از بغرنج ترین و مهم ترین قسمتهای یک منبع تغذیه Smps می باشد. جمع کردن تمام این مدارها در داخل یک تراشه، کار طراحی منبع تغذیه را آسان می نماید. 

۳ 

- ۸ حلقه کنترل SMPS مدار شکل ۸-۳ اصول کنترل یک مدار سویچینگ با حلقه با فیدبک را برای منبع تغذیه نمونه Smp نشان می دهد. میزان ولتاژ خروجی اندازه گیری شده و با یک فیدبک توسط تقویت کننده خطاسنج با یک مقدار مرجع مقایسه می شود. خروجی تقویت کننده به یک مدولاتور از نوع پهنای پالس ۳ (Pum) وصل شده است. ورودیهای دیگر این مدولاتور از طریق یک اسیلاتور که موج دندانه اره ای می سازد تامین می شود. در نتیجه یک موج مستطیلی با فرکانس اسیلاتور در خروجی Pwm بوجود می آید. پهنای پالسها بوسیله مقدار خطای کشف شده توسط امپلی فایر با تقویت کننده تعیین و تغییر می نماید. ولتاژ خروجی، یک ترانزیستور از نوع قدرت را راه اندازی می نماید. با تغییر نهایی پالس فوق، زمان روشن شدن ترانزیستور تغییر نموده و مقدار انرژی گرفته شده از ورودی (w) نیز تغییر خواهد کرد. در نتیجه با توجه به زمان خاموش بودن ترانزیستورهای قدرت، توان بیشتری از منابع تغذیه فوق قابل دریافت (Smps) میباشد. 

3. Pulse wide mudulation 

2. synchronization 

1. soft-start 4. Osilator 

بورد اصلی (مادربورد) 

در این فصل و فصلهای آینده سعی میکنیم تا المانهای یک مادر بورد را بررسی کرده و سیگنالهای ورودی و خروجی مهم آنرا به همراه پارامترهای آن و راههای تجزیه و تحلیل آنها را ارائه نماییم. لازم به یادآوری است که در بعضی المانها خطوط و پایه های اصلی گفته خواهد شد و از گفتن تمام پایه ها صرف نظر شده است 

۴ 

- ۱ تولید کننده پالس یک پردازنده و المانهای اطراف آن برای برقراری هماهنگی بین خود به یک پالس نیاز دارند. این پالس یا پالسها توسط تراشه 8284 در کامپیوترهای PC 

/ XT تولید می شود. تولید این پالسها و با شروع به کار این تراشه منوط به وجود سیگنال PG از منبع تغذیه میباشد و همچنانکه قبلا اشاره شد اگر برق به هر دلیلی لرزش داشته باشد و سطوح ولتاژ مورد نظر در خروجی منبع تغذیه بوجود نباید این سیگنال فعال نخواهد شد (در زمان فعال بودن آن سطح ۵+ ولت خواهد داشت). مدار ۱-۴ پایه های ورودی و خروجی و ساختمان داخلی این تراشه را نشان می دهد. به محض فعال شدن سیگنال PG (۵ ولت شدن) از منبع تغذیه، تولید کننده پالس شروع بکار می نماید و چون رجیسترهای داخلی آن مقدار نامشخص دارند پایه یک به زمین وصل شده است تا رجیسترهای داخلی آنرا صفر نماید. توسط این تراشه پالس با فرکانسهای متفاوت ایجاد میشود. این فرکانسها را در خروجی پایه های ۲، ۱۸ ۱۲ با مقادیر ۲٫۳۸، ۴٫۷۷، ۱۴٫۳۱ مگاهرتز داریم. فرکانس MHz 

۱۴٫۳۱ مستقیما به اسلاتهای توسعه سیستم 

وصل میشود. فرکانس MHz 

۲٫۳۸ نیز برای المانهای جانبی مورد استفاده قرار میگیرد و بالاخره فرکانس MHz 

۴٫۷۷ توسط CPU و کمک پردازنده و دیگر المانهای مورد نیاز روی مادربورد مورد استفاده قرار میگیرد. 

زمانی که خروجی تراشه فوق ثابت شد خروجی READY (پایه ۵) فعال شده و با شروع این سیگنال CPU و دیگر المانها شروع به کار خواهند نمود ولی برای صفر شدن و یا مقدار دادن اولیه به رجیسترهای داخلی المانها، سیگنال RESET (پایه ۱۰) نیز فعال می شود. بعنوان مثال رجیسترهای داخلی CPU را صفر کرده و در 

3. pripheral 

2. pulse generator 

1. synchronous 
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شکل 1-4 پایه ها و مدار داخلی تراشه 8284 . 

رجیستر CS مقدار اولیه را قرار می دهد. سیگنالهای تأخير (wait) نیز برای ایجاد هماهنگی بین قسمت های با سرعت بالا و سرعت پایین مورد استفاده قرار میگیرد. این سیگنالها نیز از منابع مختلف به این تراشه وصل می شوند و با غیرفعال شدن پایه Ready، پردازنده به طور موقت از کار متوقف می شود. 

۴ 

- ۲ پردازنده 8088 یا 8086 در هر کامپیوتر نقش اصلی را پردازنده آن اجرا میکند و خرابی و ناتوانی آن به بقیه قسمتها نیز سرایت کرده و بر روی تمام قسمتها تأثیر خواهد گذاشت و آن بدلیل این است که تمام المانها در ابتدا توسط پردازنده برنامه ریزی می شوند. در کامپیوترهای PCXT این نقش حساس بر عهده پردازنده های 8088 یا 8086 که دارای چهل پایه می باشند، خواهد بود (شکل ۲-۴). برای شروع به کار CPU باید یک پالس با حداقل فرکانس MHz 

۲ به پابه ۱۹ این تراشه داده شود که در 

کامپیوترهای PCXT این فرکانس MHz 

۴٫۷۷ می باشد. پردازنده های فوق در دو مدا عملکرد می توانند کار نمایند 

که عبارت اند از: (۱) مد حداکثر (MAX) و (۲) مد حداقل (MON). 

عملکرد CPU در یکی از دو مد فوق بستگی به مقدار ولتاژ پایه ۳۳ آن دارد. اگر این پایه زمین باشد CPU در مد حداکثر و اگر VCC باشد در مد حداقل عمل خواهد کرد. در دو مد، کار پایه های تراشه نوق عوض خواهد شد. همچنانکه مشاهده می شود پردازنده 8088 دارای ۲۰ خط آدرس می باشد، بنابراین مستقیما می تواند یک مگابایت حافظه را آدرس دهی نماید (1MB= ۲۰)، پردازنده 8088 در داخل به صورت ۱۶ بینی و با دنیای خارج به 

2. ground volt 

1. mode 
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شکل ۲-4 پایه های 8088 در مد حداكثر. 

صورت یک خط اطلاعانی ۸ بیتی کار میکند که خطوط آدرس و اطلاعات با همدیگر مالتی پلکس شده اند. سیگنالهای مهم برای شروع کار پردازنده عبارت اند از : 

Reset Ready 

، 

Clk 

که همگی از طبقه قبل یعنی تولید کننده پالس می آیند. تراشه فرق هیچوقت در مد حداقل برای ساختن کامپیوتر استفاده نشده است. اگر 8088 در مد حداقل تعریف شود آنگاه کنترل باس اطلاعات و آدرس در اختیار خود CPU خواهد بود و CPU باید وقت زیادی را صرف کنترل باس نماید. اما اگر در مد حداکثر تعریف شود آنگاه کنترل باسها در اختیار یک جیپ دیگر بنام کنترلر باس خواهد بود و CPU وقت بیشتری برای انجام کارهای دیگر خواهد داشت. بنابراین پا به شماره ۳۳ همیشه به زمین وصل شده است تا 8088 در مد حداکثر ست شود. شکل شماره (۲-۱) این پردازنده را در مد حداکثر در کل بورد سیستم XT به صورت دیاگرام نشان می دهد. در این نقشه چیپهای 

74LS245 

، 

74LS3T3 

، 74LS244 

برای جدا کردن آدرس و اطلاعات از همدیگر 

مورد استفاده قرار گرفته است. 

برنامه نوشته شده برای 8088 بدون هیچ تغییری بر روی 8086 قابل اجرا بوده و بالعكس، ولی بدلیل آنکه 8088 به صورت ۸ بیتی با حافظه و المانهای دیگر کار می نماید و 8086 به صورت ۱۶ بیتی، در نتیجه زمان اجرای برنامه در 8088 طولانی تر خواهد بود (باید جهت خواندن یک word دوبار به حافظه مراجعه نماید. هر دو پردازنده دارای ۴۰ پین بوده و با سطح ولتاژ ۵+ ولت کار می نمایند. تنها اختلاف در پایه های این دو پردازنده مربوط به پایه ۳۴ میباشد. این پایه در 8088 به VCC وصل شده است و در 8088 بنام BHE (فعال نمودن باس ۱۶ بیتی) پهنای باس اطلاعات را مشخص می نماید. (اگر فعال باشد (صفر) پهنای باس ۱۶ بیتی بوده و اگر غیرفعال (۵ ولت) باشد، پهنای باس ۸ بیتی خواهد بود). 

همچنانکه گفتیم 8088 در مد حداکثر کار میکند و بعضی از پایه های آن در دو مد با همدیگر از نظر عملکرد متفاوت می باشد (جدول ۱-۴ ). از این جدول مشخص میشود که در مد حداقل، پایه های CPU خود به تنهایی یک کار خام را انجام می دهند در حالیکه در مد حداکثر، کار انجامی توسط CPU بستگی به حالات بعدی پایه های 

۳۶ بورد اصلی (مادربورد) 

جدول ۱- 4 عملکرد پایه ها در دومد حداکثر و حداقل در پردازنده 8088 

توضیعات 

مدMAX 

مدMIN 

Intrupt Acknowlage Address latch enable 

Data enable 

QSO QS1 

INTA 

ALE DEN DT/DR MIO 

WR HLDA HLDA 

LOCK RQ/GTO RQ/GT7 

S2 S1 S0 دارد که با داشتن ۸ حالت مختلف می تواند در سیستم ۸ کار متفاوت را انجام دهد. سیگنال LOCK در 

CPU زمانی فعال می شود که یک دستگاه جانبی به CPU وقفه داده ولی پردازنده فرصت جوابگویی به این وقفه را نداشته باشد (این پین تا زمان کامل شدن دستورالعمل صادر شده فعال باقی می ماند. این سیگنال خروجی بوده و می تواند در دستگاههای جانبی مختلف مورد استفاده قرار گیرد. لازم به توضیح است که در ساختن سیگنال Ready در تولید کننده پالس، سیگنالهای wiate دخالت مستقیم دارند و هر زمان که یک حافظه و یا دستگاه جانبی با سرعت پایین تر از سرعت CPU بخواهد با پردازنده کار کند، سیگنال REDY باعث ایجاد تأخير (wiate) خواهد شد تا زمانیکه که مجددا سیگنال READY فعال شود سیکل تأخير (wiate) انجام خواهد شد. سیگنال TEST (بعنوان ورودی برای گزارشگیری از دستگاههای جانبی مورد استفاده قرار میگیرد. هنگام RESET شدن CPU توسط سیگنال ارسالی از طرف 8084 (تولید کننده پالس رجیسترهای داخلی آن صفر شده و در رجیستر GS' مقدار OFFFFh قرار میگیرد. جدول ۲-۴ حالتهای مختلف کاری مربوط به سه سیگنال S2 S1 SO را در مد حداکثر نشان میدهد. فقط باید توجه کرد که هیچگاه نمیتوانیم حالات این سه سیگنال را بر روی صفحه اسیلوسکوپ مشاهده نماییم و فقط در حالت متوقف شدن CPU قادر به دیدن حالات این سه سیگنال خواهید بود. این سه سیگنال به قسمت بعدی یعنی کنترلر باس وصل میشود تا وضعیت باس را مشخص نماید که در ادامه آنرا بحث 

خواهیم کرد. 

در ادامه سعی میکنیم نحوه عملکرد 8088 را به همراه ساختمان داخلی آن بطور مختصر بیان نماییم. همچنانکه می دانیم رجیسترهای داخلی پردازنده ۱۶ بینی می باشند و این در حالیست که این پردازنده دارای ۲۰ خط 

س می باشد، این سؤال به ذهن می رسد که چگونه با رجیسترهای ۱۶ بیتی می توانیم ۲۰ خط آدرس فیزیکی را 

تولید نماییم؟ پردازنده فوق برای آدرس دادن به (۱MB) یک مگابایت حافظه آنرا به قسمتهای ۶۴ کیلو بایتی بنام سگمنت تقسیم می کند. هر CPU برای انجام کارهای داخلی خود نیاز به حافظه داخلی دارد که این حافظه ها را رجیستر مینامند. رجیسترهای 8088 را به چهار گروه تقسیم میکنند که عبارت اند از : 

3. segment 

2. bus controller 

1. code segment 

۴ 

- ۲ پردازنده 8088 یا 8086 

۲۷ 

جدول ۲- 

عملکرد سه سیگنال S1 SO و S2 

فرمان 

52 

51 

| 50 

و 

و 

و 

و 

توضیحات CPU به وقفه جواب میدهد خواندن CPU از یک درگاه نوشتن CPU در یک درگاه 

1 

0 

0 

توقف CPU 

1 

0 

INTA READ I/O PORT (IoR) WRITE VO PORT 

HALT INSTRUCTION FETCH 

READ MEMORY WRITE MEMORY 

INACTIVE 

1 O 1 

0 

1 

CPU در حال سپری سیگل fetch میباشد خواندن CPU از حافظه نوشتن CPU از حافظه. غیرفعال می باشد 

و 1 

1 

1 

1 

1 

(الف) رجیسترهای اطلاعات، (ب) رجیسترهای شمارنده و شاخص، (ج) رجیسترهای سگمنت، (د) رجیستر مربوط به حالت 

رجیسترهای اطلاعات توسط این رجیسترها اطلاعات و پارامترها در CPU جابجا می شوند (عملیات جمع ضرب،...) این رجیسترها ۱۶ بیتی بوده که در حالت برنامه نویسی می توانند به صورت ۸ بیتی نیز مورد استفاده قرار گیرند. این رجیسترها عبارت اند از: 

۱۵۸۷ 

| BH 

۱۵۸۷ 

AH | 

BL 

| Bx 

AL 

و ۸۷ 

۱۵| 

cx ch Ta Dx DHT D7 

Accumulator 

: AX 

(انباره) 

Base 

: BX (رجیستر پایه) 

Count 

: GS (شمارنده) 

Data 

: DX (اطلاعات) 

۳۸ بورد اصلی (مادربورد) 

رجیسترهای شمارنده و شاخص این رجیسترها نیز ۱۶ بیتی بوده و عبارت اند از : 

اشاره گر دستورالعمل IP 

شاخص مبدا SI 

Instruction Pointer 

Source Index 

اشاره گر اصلی HP 

اشاره گر مقصد DI 

Base Pointer 

Destination Index 

اشاره گر پشته SP 

Stack Pointer 

این رجیسترها در حالت ۸ بیتی استفاده نمی شوند. 

رجیسترهای سگمنت رجیسترهای سگمنت ای آدرس دادن یک محدوده خاص از حافظه استفاده میشود. این رجیسترها نیز ۱۶ بیتی بوده و فقط در همین حالت قابل استفاده می باشد و قابلیت تقسیم به دو ۸ بیتی بوده و فقط در همین حالت قابل استفاده می باشند و قابلیت تقسیم به دو ۸ بیتی را ندارند: در زمان اجرای سیکل اطلاعات، پایه های A16 و A17 نوع رجیسترسگمنتی که در ساختن آدرس فیزیکی دخالت داشته را مشخص می نماید در جدول زیر آنرا نشان میدهد. 

رجیستر 

A16 

A17 

ES 

SS 

DS 

DS 

DS 

CS 

Date segment 

Code segment 

15 

ES 

SS 

Extra segment 

Stack segment 

1. pointer and index registers 

۴ 

- ۲ پردازنده 8088 با 8086 

۳۹ 

رجیستر حالت ا ابن رجیستر معروف به پرچم بوده که در آن هر بیت نشان دهنده کاری خاص در پردازنده می باشد. این رجیستر حالت قسمتهای مختلف را به پردازنده گزارش می کند و شامل دو قسمت ۸ بیتی زیر می باشد 
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Lflags 
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Hflags 

پردازنده 8088 برای آدرس دهی به دستگاههای جانبی می تواند از ۱۶ خط آدرس ( A0 

- 

A16 ) استفاده نماید، 

ولی در کامپیوترهای PC 

/ XT فقط از ده خط آدرس ( A0 

- A9 ) برای آدرس دهی دستگاههای جانبی استفاده میشود 

که کل فضای آدرس دهی به ۱کیلو بایت محدود می شود. 

برای آدرس دادن در فضای آدرس یک مگابایتی از دو قسمت سگمنت و افست ؟ استفاده میشود. یک مگابایت را به ۱۶ سگمنت ۶۴ کیلو بایتی تقسیم کرده و ابتدای هر سگمنت را توسط رجیسترهای سگمنت مشخص میکنند و تا ۶۴ کیلو بایت بعد توسط افست مشخص خواهد شد. برای ساختن یک آدرس ۲۰ خطی ابتدا مقدار رجیستر سگمنت مربوطه را در ۱۶ ضرب کرده (۴ بار به سمت چپ شیفت داده میشود و سپس با مقدار افست جمع می شود که حاصل یک آدرس ۲۰ خطی خواهد شد که به آن آدرس فیزیکی گفته می شود و همان چیزی است که بر روی باس آدرس قرار میگیرد 

افست + ۱۶ * (مقدار سگمنت مربوطه) = آدرس فیزیکی 

| 

۱۵ ۱۴ ۱۳ ۱۲ ۱۱ ۱۰ ۹۸۷۶۵۴۲۲۱ .... 

سگمنت (در ۱۶ ضرب شده) 

۱۵ ۱۴ ۱۳ ۱۲ ۱۱ ۱۰ ۹ ۸ ۷ ۶ ۵ ۴ ۳ ۲ ۱ .... 

افست + 

| .۹۸۷۶۵۴۳۲۱ 

۱۰ ۱۱ ۱۲ ۱۳ ۱۴ ۱۵ ۱۶ ۱۷ ۱۸ ۱۹ 

۲۰ آدرس فیزیکی = 

به آدرس یک خانه حافظه، از ابتدای یک سگمنت، افست آن خانه گویند. اگر یک عدد را به سمت چپ شیفت بدهیم مثل این است که آن عدد را در دو ضرب میکنیم و اگر یک عدد را به سمت راست شیفت بدهیم، مثل این است که آنرا بر دو تقسیم کنیم مثال: 107(2) = 2( 010)) یک بار به سمت راست 2 (0100)=10(4) 

( 10 (8)=2(1000) شیفت به سمت چپ 2(0100)=10(4) 

2. Offset 

1. status register 
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پردازنده 80286 

جدول ۱۱-۱۱ 

گزارش خطاهای مخرب در سيستم نمونه. 

OBh 

och 

ODH 

1h 

معنی یا زمان بروز آن تست رجیسترهای CPU تست آدرس Fhاز CMOS تا چک کند که آیا درست است یا خیر تست اندازه حافظه BIOS ROM | برنامه ریزی Refresh کانتر و کانتر صفر تست DMA تست و پاک کردن رجیستر صفحه فعال کردن چک توازن و تست ۶۴ کیلوبایت اول خطا در اولین ۶۴ کیلوبایت (مربوط به خود و یا خط اطلاعات) منطق زوج فرد در اولین ۶۴ کیلوبایت خراب است خطوط آدرس در اولین ۶۴ کیلوبایت خراب است خطای توازن در اولین ۶۴ کیلوبایت خطا در بیت صفر، اولين ۶۴ کیلوبایت خطا در بیت یک، اولین ۶۴ کیلوبایت خطا در بیت دو تا F در اولین ۶۴ کیلوبایت خطا در تست رجیستر DMA که بصورت Slave میباشد خطا در تست رجیستر DMA که بصورت Master میباشد خطا در تست رجیستر INTC که بصورت Master میباشد خطا در تست رجیستر INTC که بصورت Slave میباشد خواندن بر دارهای وقفه تست کنترلر صفحه کلید خطا در تست حافظه ويدنو خطا در برنامه ریزی صفحه نمایش جستجو در Rom ويدنو خطا در جریان تست وقفه تایمرتیک خطا در جریان فرونشاندن سیستم خطا در گیت A20 

11h 12h-1Fh 20h 

21E 

22 

23h 

25h 

375 

2Bh 

CH 

2Eh 

34h 

35h 

36h 

• خطوط آدرس و اطلاعات همانند پردازنده، قبل آن با همدیگر مالتی پلکس نشده اند و به صورت مجزا به 

خروجی آورده شده اند که شامل خطوط آدرس A0 تا A23 و خطوط اطلاعات D0 تا D15 می باشد. . تمام سیگنالهای مورد نیاز برای کنترل المانهای جانبی از خروجی پردازنده آورده شده است. به عنوان مثال 

INTC به طور مستقیم از پردازنده به بیرون فرستاده می شود، در حالیکه در 8088 این سیگنال توسط خروجیهای S2 S1 SO از تراشه 8288 ساخته میشود. 

3. page register 

2. clear 

1. OK 

۲۱۱ 

نقشه شماتیک یک کامپیوتر 80286AT و بررسی آن 

۱۱ 

- ۸ 

بنا 

. 

اوتا 

، هما 

د-- 

ا 

ا 

جاء بها 

ا 

ا 

ا 

ا 

ا 

ا 

= ها 

al - H 

وما 

00 ا ل 

III 

III 

FOREBE 

1 

:ا 

11:13 

اما 

برا 

| 

JEE 

L 

= 

|||| 

== 

T 

== 

ت علقاة 

======= 

| 

| 

1ITTE R 

IIIIII 

:: 

: 

التزمت 

تاتا 

TFTتEEEEEE 

مر 

DLL 

IIT 

| 

11 

1: 

ال 

T 

دیا جاتا 

= 

= = = 

ا 

، 

الا 

يم 

نم 

المتهم 

RECRUBELENI 

EREGELI 

IIIIiiiiiiiiiiiii3 

HEITIUS 

};f 

بھی 

| SP 

15 و 18 

FIFA 

و 

14811 BEETLE EECEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEUUDISECOSUECCOEEDSCHOEGEGCEL 

ds 

و 

== 

ا 

| 

ا 

== == 

| 

| 

: L 

است تا بتواند 

مع 

وت 

لا 

i 

= 

ITIL GIF ILI 

HT" 

T = اع 

اجد 

| 

11 

فمسلسل 

| 

| 

اد 

اعر 

امر 

مداد من 

i 

3 

1 

TE=1 

11 =H 

- أ 

= 

: 

- 

HT= 

1 - H 

1=EE 

م 

با 

اطمه 

- 

ة 

- 

پردازنده 80286 و تراشه ST62C251 . 

شكل 6-۱۱ 

۲۱۲ 

بردارنده 80286 

سیگنالهای مهم این پردازنده عبارت اند از: 

و خطوط آدرس A0 تا A2 (پایه های ۱۰ و ۱۱ تا ۲۸ و ۳۲ تا ۳۴. و خطوط اطلاعات D0تا D15.| 

• خط BHE' : با فعال شدن این سیگنال بایت دوم (D0 تا 015 فعال خواهد شد. . خط HOLD به عنوان سیگنال ورودی: با فعال شدن این سیگنال یک المان جانبی از CPU تقاضای باس 

را می نماید. 

• خط خروجی HIDA: با فعال شدن آن CPU به سیگنال HOLD جواب می دهد. 

• سیگنال Ready (به عنوان ورودی): آمادگی جهت انتقال اطلاعات . سیگنال LOCK (خروجی): فعال شدن آن بدین معنی است که CPU فرصت جوابگویی به المان و 

دستگاه جانبی را ندارد. . سیگنال PERE (ورودی): لازم داشتن خطوط به وسیله کمک پردازنده . سیگنال BUSY (ورودی): فعال بودن این ورودی مشغول بودن کمک پردازنده را اعلام می دارد و در واقع 

به CPU میگوید که کمک پردازنده در حال انجام دستورالعملهای خود می باشد. 

• سیگنال ERROR (ورودی): در صورتیکه یک خطا در کمک پردازنده اتفاق بیافتد این سیگنال برای 

پردازنده فعال می شود. RESET (ورودی): از تولید کننده پالس سیستم آمده و باعث رست شدن رجیسترهای داخلی پردازنده و 

مقدار دهی اولیه به آنها میشود. . CIK : پالس ساعت ورودی به پردازنده 

• M 

/ L : سیگنالی که مشخص می نماید اکنون پردازنده با حافظه یا دستگاههای ورودی یا خروجی کار 

نماید. 

• INTR : سیگنالی که تمام وقفه های سخت افزاری سیستم که از منابع مختلف می آیند به آن وصل می شوند. 

. NMI : وقفه ها و خطاهای بحرانی سیستم به این پایه وصل شده اند تا در صورت بروز خطاهای مخرب 

مانند خطاهای توازن در حافظه) آن را به CPU گزارش نمایند. 

• VCC: ولتاژ ۵+ ولت. 

• VSS: ولت زمین یا صفر ولت (GND). 

1. Byte High Enable 

۱۱ 
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۲۱۳ 

همچنین در مدار شکل ۶-۱۱ تراشه 62C251 نقش کنترلر باس را در اختیار درد و وضعیت باس سیستم را مشخص می نماید. سیگنال DIR از بافر ALS245 مشخص می نماید که چه موقع باید ۸ بیت با وزن بالاتر در سیستم فعال باشد. این سیگنال از کنترلر باس آمده و توسط سیگنال BHE از خود پردازنده فعال و یا غیر فعال می شود. به طور غیر مستقیم). اگر کمی به ورودیها و خروجیهای تراشه کنترلر باس دقت نماییم، خواهیم دید که اغلب سیگنالهای سیستم به این تراشه آمده است و بندرت یک سیگنال کنترلی در سیستم می توان پیدا نمود که به این تراشه نیامده باشد. با نگاه به مدار شکل ۱۱۶ مشخص خواهد شد که سیگنال A20 از پردازنده، علاوه بر بودن در خطوط آدرس، به طور جداگانه نیز به تراشه ST62C251 آمده است (پایه ۱۴۷ بنام CPA20). در شکل ۷-۱۱ پایه های کمک پردازنده 80286 را به همراه تراشه ST62C303 (کنترلر پورتهای I 

/ O) مشاهده می نمایید. و در مدار شکل ۷-۱۱ جامپر JP13 مشخص می نماید که پالس کمک پردازنده باید به صورت سنکرون با آسنکرون باشد. (اگر ۲-۱ وصل باشد سنکرون ولی اگر ۳-۲ وصل باشد آنگاه آسنکرون خواهد بود). سیگنالهای ورودی و خروجی به کمک پردازنده، تقریبا همان سیگنالهای پردازنده اصلی می باشد که نیاز به توضیح نمی باشد ولی از نظر سازگاری با 8087 کاملا سازگار می باشد و ۵ بیت با وزن بیشتر و دستورالعملهای آن کد Esc (11011) می باشد. با رست شدن کمک پردازنده 80287، سیگنال Error از طرف کمک پردازنده فعال شده تا حضور کمک پردازنده را به اطلاع CPU بدهد. CPU با دریافت این سیگنال بیت ET را ست میکند (یک بودن این سیگنال به معنی حضور کمک پردازنده در سیستم می باشد و آنگاه یک دستورالعمل FINIT (رست کردن سیگنال Error از کمک پردازنده) را اجرا می کند، تا کمک پردازنده آماده اجرای دستورالعملهای مربوط به خودش گردد. همانند 8087 دارای رجیسترهای ۸۰ بیتی بوده و انواع داده های گفته شده در مورد 8087 را پشتیبانی می نمایند و از استاندارد IEEE754 استفاده میکنید. کمک پردازنده 80287 دارای ۴۰ پایه بوده که با سرعتهای ۵، ۸، ۱۰، ۱۲ و به صورت ۱۶ بیتی کار می نماید. همچنین در مدار ۷-۱۱ تراشه ۱۶۰ پایه ST62C303 را مشاهده می نمائید که کنترلر ورودی و خروجی (1 

/ 0) در سیستم می باشد. تراشه فوق کنترل پورتهای سریال و موازی و موس و هارد و درایوها را در 

سیستم برعهده دارد. با سوختن این تراشه در سیستم که مربوط به شرکت Chips می باشد، در راه در پیش رو دارید (1) عوض کردن این تراشه که معمولا در بازار به ندرت پیدا می شود. و همچنین بعلت فشردگی پایه ها، لحیم کردن آنها مشکل می باشد، (۲) غیرفعال کردن این تراشه بر روی مادربورد و استفاده از کارتهای MI 

/ O که در اسلات ها قرار 

می گیرد. بین پایه های ۴۱ و ۴۲ یک اسیلاتور قرار گرفته است که با کریستال 14 

. 31818 مگاهرتز کار می نماید و به اسلاتهای سیستم نیز رفته است. مدار ۸-۱۱ تراشه M5105 را به عنوان داریور هارد و فلاپی درایوهای سیستم را نشان می دهد که تقریبا پین های آن به طور مستقیم به کابلهای هارد و درایوها (کابل ۳۴ پین) و دیگر خروجی های سیستم رفته است. سیگنالهای ورودی و خروجی از این تراشه همان سیگنالهایی است که برای کنترلر درایوهای فلاپی و هارد در قسمتهای قبل به آن اشاره شد: 

الطه 

• سیگنالهای (0)DP تا (7)DP به طور مستقیم به پورت موازی با پرینتر سیستم رفته است. 
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تراشه M5105 به عنوان راه انداز فلاپی و هارد 

شکل ۸-۱۱ 

۲۱۶ پردازنده 80286 

• سیگنالهای INTT و SLCT PE ACRIPT ERRLPT 

، BUSY 

همگی به طور مستقیم به پورت 

موازی (پرینتر) سیستم رفته است. 

س یگنالهای WGATE WDATA STEP DIR DRO DR1 MTKA MTRO INDEX. 

HDsel 

، RDATA TRKO و PRM 

/ 

LC که همگی به کانکتور ۳۴ پین مربوط به فلاپی دیسک رفته 

است.| . سیگنالهای 

RTS 

، 

CTS1 DSR1 SOUTH DIR1 DIR2 SOUT2 

، DSR2 

، CTS2 RTS2 کد 

به طور مستقیم به پورتهای سریال سیستم (com1 و com2: نقشه شماره ۱۰-۱۱) وصل شده اند. 

مدار شکل ۹-۱۱ دو کانکتور مربوط به فلاپی دیسک و هارد دیسک را که هر کدام به ترتیب ۳۴ و ۴۰ پین دارد را نشان می دهد. خطوط اطلاعات (D0 تا D15) از طریق دو عدد باقر (74LS245) به کانکتورها وصل شده اند. 

جامپرهای IP9 و JP12 

. JP11 جهت فعال کردن و غیرفعال کردن باس IDE و هارد شماره یک و دو بکار 

رده می شود. با غیر فعال کردن این جامپرها می توان یک کارت اینترفیس هارد و یا مالتی I 

/ 

O در اسلاتها قرار داده و 

از آن جهت اینترفیس هارد، فلاپی و پورتهای سیستم استفاده نمود. مدار شکل ۱۱-۱۱ سیگنالهای مربوط به کانال I / O (یک قسمت ۴۲ پین مربوط به کامپیوترهای XT و ۳۶ 

پین اضافی که در کامپیوترهای AT وجود دارد) را نشان می دهد ( کانکتورهای 17 و J8)، که لیست آنرا قبلا در یک جدول اورده ایم. همچنانکه مشاهده می شود، خطوط اطلاعات با مقاومت به VCC وصل شده اند تا سیگنالهای نویز خارجی بر روی اطلاعات تأثیر نداشته باشد. به این کار پول آپ کردن سیگنالها گفته می شود. همچنین در این مدار کانکتورهای مربوط به برق سیستم (۵، ۱۲ ، زمین و سیگنال PG) بنامهای PS8 و PS9 أورده شده است و کانکتورهای 12 و J11 نیز سیگنالهای رست کردن سیستم، چراغ LED (مربوط به هارد) را نشان می دهد. 

مدار شکل ۱۰-۱۱ سیگنالهای مربوط به پورتهای موازی و سریال ( 

LPT 

, 

con1 , com2 ) را که از درایور M5105 می آید، نشان میدهد. سیگنالهای ورودی از دنیای خارج به این پورتها از طریق گیتهای AND به درایور فوق وصل شده اند و سیگنالهای خروجی نیز از طریق تراشه های 1488 به دنیای خارج فرستاده شده است. علت انجام چنین کاری در سیستمها، جلوگیری از سوختن درایور (M5105) در صورت بروز خطا و اشتباه در وصل کردن سیگنالها به پورتها می باشد. بالاخره آخرین مداری که در اینجا بررسی خواهیم نمود، مربوط به کانکتور صفحه کلید و موس (که هر دو توسط تراشه میکروکنترلر صفحه کلید (8742) اداره می شوند و باتری Backup و حافظه Cons می باشد. در مدار شکل ۱۲-۱۱، 19 مربوط به کانکتور صفحه کلید با خطوط پالس ساعت صفحه کلید، خط اطلاعات صفحه کلید، VCC و GND می باشد. 

کانکتور 12 مربوط به موس از نوع 2/PS می باشد. خطوط ارتباطی موسل با صفحه کلید مشابه می باشد که سیگنالهای پالس و اطلاعات همانند صفحه کلید دوطرفه می باشند. این کنترلر (8042) بطور مجزا یک پالس ۱۰ مگاهرتزی دارد. با آوردن کد اسکن یک کلید از طریق خط سریال KBDATA کنترلر فوق بایت مربوط را آماده کرده و 
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شكل 3-ه 

ساختمان داخلی تراشه RAM. 

بالاتر خواهد بود. اگر به شکل ۳-۵ نگاه کنیم می بینیم که فقط از ۸ خط آدرس برای یک تراشه ۶۴ کیلویی استفاده شده است و آن به خاطر این است که حافظه از نوع دینامیکی بوده و سطر و ستونها به طور جداگانه آدرس دهی می شود و در یک زمان، ۸ خط فوق به عنوان ستونها زمانی که سیگنال CAS فعال باشد و در زمان دیگر به عنوان سطرها (زمانی که سیگنال RAS فعال باشد) تلقی می شود. برای این کار (تبدیل ۱۶ خط آدرس به ۸ خط آدرس) از مالتی پلکسرا شماره 74158 استفاده شده است. این حافظه دارای یک خط ورودی و یک خروجی می باشد. 

در زمان خواندن و نوشتن در حافظه RAM ابتدا ۸ بیت مربوط به سطرها و سپس ۸ بیت مربوط به ستونها به روی باس آدرس ۸ بیتی این تراشه قرار میگیرد. در زمان خواندن از حافظه سیگنال WE باید غیرفعال (HIGH و در زمان نوشتن در تراشه فرقی سیگنال WE باید فعال (LOW) باشد. در مورد حافظه RAM دو نکته دیگر باید بررسی شود و آنها عبارتند از: 

2. Write Enable 

1. multiplexer 

۵ 

- ۱ کامپیوترهای 

PC / 

XT 

۷۱ 

RAM ADDR SEL 

XWEMR 

MDO 

শলী 

MDI 

MD2 

MD3 

MDP 

242515 BUFFER (12) 

HD دانلود 

WID6 

MD4 

MD5 

MD6 

MAO MAI 

MO7 

NAZ 

শশশশশশশ 

RN4 

- 

- 

- 

55 RAM 

564 RAN 

MA4 

- 

الما ها) 

إلا) (flا) 

- 

MA5 MA6 

(077; 

(7) 

2) ( 

14:58 WUX (62) 

إذا 

17 

- 

--- 

فه 

RAST 

CALS 

ADDR 

SEL 

MDOMOP 

MDO 

MDSE 

MD6 

WD7 

يهمهم 

ল - -= 

. 

2 

34150 

-- 

MUX 

U79 

بر 

ADDR - 

SEL 

شكل 4-ه 

نحوه ارتباط آدرس و اطلاعات حافظه RAM و مادربورد 

(۱) 

به خاطر دینامیکی بودن حافظه RAM اطلاعات داخل حافظه باید هر چند مدت یک بار تازه سازی؟ شوند تا اطلاعات پاک نشود. به این عمل تازه سازی حافظه دینامیکی گفته میشود (refresh). | برای اطلاع از صحت اطلاعات جابه جا شده در سیستم نیاز به یک بیت توازن در حافظه DRAM داریم که آنرا در شکل ۵-۵ می آوریم. 

(۲) 

تازه سازی حافظه های دینامیکی (RAM) حافظه RAM موجود بر روی کامپیوترهای مختلف از نوع دینامیکی می باشد. هر خانه " حافظه از یک ترانزیستور که شبیه یک نمونه بردار و نگهدارنده می باشد تشکیل شده است و شبیه یک خازن پر و خالیه می شود. هر چند مدت یکبار اطلاعات موجود در این خازنها بدلیل مقاومتی که وجود دارد از بین می رود. بنابراین باید قبل از خراب 
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شكل 5-5 

مدار تازه سازی حافظه RAM. 

شدن اطلاعات آنها را تازه سازی نماییم، به این کار refresh گفته میشود. حافظه RAM دینامیکی دارای زمانهای مختلفی برای این کار می باشد. اما حافظه RAM گفته شده در قبل باید حداقل هر ۲ تا ۴ میلی ثانیه یکبار تازه سازی شوند. قبلا اشاره شد که کانال دوم CTC وظیفه دارد که هر ۱۵٫۲ میکروثانیه یکبار یک خروجی به DMA بفرسند و کانال صفر DMA برنامه ریزی شده است تا هر ۱۵٫۲ میکروثانیه یکبار حافظه RAM را تازه سازی نماید برای تازه سازی کافیست که فقط سطرهای حافظه را فعال نمائیم. ۸ بیت مربوط به سطرها در هر زمان ۲۵۶ خانه از حافظه را تازه سازی مینماید و لازم نیست که ستونها نیز فعال شود زیرا با فعال شدن سطرها خانه های حافظه که شبیه خازن هستند اگر یک باشند با مقدار یک پر میشوند (۵ ولت). در این شکل خطوط Row Address Select 

) 

RAS 

) جهت انتخاب حافظه RAM فعال شده برای خواندن با نوشتن در آن مورد 

استفاده قرار میگیرد. 

توازن با پریتی هر بانک از حافظه های DRAM' (بعلت یک بیتی بودن تراشه ها باید ۸ تراشه را کنار همدیگر بگذاریم تا یک بایت ساخته شود که به آن بانک گفته میشود.) شامل یک تراشه برای تست درسی انتقال اطلاعات در حافظه میباشند. بیت توازن می تواند بر روی بایت ها و یا کلمه ها انجام پذیرد که در کامپیوترهای IBM PC بر روی کلمه ها انجام 
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RAM ADOR SEL 

| 

1 

M7 به مدار مربوط به 

و کنترل خط وقفه NMI 

-مکان 

شكل 5-5 مدار تست بیت توازن. 

می شود. اگر کلمه انتقال یافته شامل تعدادی فرد یک باشد آنگاه در خانه تراشه مربوط به توازن مقدار صفر و در غیراین صورت مقدار یک منطقی نوشته می شود. اگر یک خطای توازن در سیستم رخ دهد، آنگاه یک وقفه NMI به CPU فرستاده می شود و سیستم از کار متوقف می شود و بروی صفحه نمایش آدرس خانه حافظه که در آن خطا رخ داده است نشان داده میشود. 

شکل ۶-۵ مدار مربوط به تست توازن را به همراه وقفه NMI نشان میدهد. و بالاخره باید گفت که برای تغییر اندازه حافظه RAM و ROM بروی کامپیوترهای XT از جامپرها و سوییچهای موجود بروی مادربورد باید کمک بگیریم. بوسیله این سوییچها و جامپرها می توانیم مقدار حافظه RAM موجود بروی مادربورد و با کارتهای اضافی را برای پردازنده تعریف نماییم. سیستم در هنگام روشن شدن، این سوییچها را از طریق پورت 62H و 60H تراشه 8255 خوانده و تشخیص می دهد که چقدر حافظه بروی سیستم نصب است. 

۵ 

- ۲ حافظه در AT با آمدن کامپیوترهای AT به بازار، تحول زیادی در حافظه بوجود آمد. کامپیوترهای AT با داشتن حداقل ۲۴ خط آدرس بجای ۲۰ خط آدرس در XTما می توانند بطور مستقیم تا ۱۶ مگابایت را آدرس دهی نمایند. البته با آمدن پردازنده های دارای ۳۲ خط آدرس، بیشتر از این نیز قابل آدرس دهی می باشد. حافظه های RAM نصب شده بروی کامپیوترهای AT می تواند از سه نوع زیر باشد: 

1. Halt 

۷۴ 

حافظه 

اور یہ جاننا 

ليا 

بامامان 

مامان 

(D) 

شکل 1-ه 

مدلهای مختلف حافظه RAM در AT 

(۱) (۲) 

حافظهها یا تراشه های DIP'. حافظه های SIMM؟. شامل نه تراشه برای یک بابت که یک بیت توازن و ۸ بیت مربوط به اطلاعات با شامل سه تراشه که ۲ عدد ۴ بینی و یک عدد یک بیتی می باشند. حافظه های sip . شامل سه تراشه و یا بیشتر بوده و خروجی آن به صورت سیم نازک می باشد. 

(3) 

شکل ۶-۵ مربوط به سه نوع حافظه RAM و نحوه نصب حافظه های SIMM می باشد. 

در مورد حافظه RAM باید به نکات زیر توجه داشت: 

. 

• 

سازندگان . مشخصات یا اسم کمپانی سازنده، بطور عموم، بر روی تراشه ظاهر می گردد که در اغلب موارد با حروف اولیه و با یک آرم مخصوص می باشند. 

ظرفيت، عددی مانند ۱۲۵۶ مشخصه تراشه ۲۵۶ کیلو بیتی و ۱۱۰۰ یا ۱۱۰۰۰ مشخصه تراشه ۱ مگابیتی می باشد. به عنوان مثال عدد ۴۲۵۶ مشخصه یک تراشه ۲۵۶ کیلونیبل میباشد (هر چهار بیت را یک نبیل گویند). 

و 

سرعت. این مقدار، بلافاصله بعد از ظرفیت ظاهر می گردد و یک خط فاصله، این دو را از یکدیگر جدا میکند. مقادیر سرعت عبارتند از ۱۵ برای ۱۵۰ نانو ثانیه، ۱۲ برای ۱۲۰ نانو ثانیه و ۷ برای ۷۰ ثانیه و غیره. 

2. Single In Line Memory Module 4. Nible 

1. Dual in line package 3. Single in line package 

۵ 

- ۲ حافظه در AT 

۷۵ 

جدول ۳-۵ 

حافظه های چند کارخانه . 

سرعت یا زمان دستیابی 

مشخصات 

کارخانه 

اندازه 

| 

80 نانو 

80 نانو 80 نانو 80 نانو 

تعداد تراشه برای simm 

۲ عدد چهار بیتی و یک عدد یک بیتی 

جهت پربیتی ۲ عدد چهار بیتی و یک عدد یک بیتی 

جهت پربینی 

Km44C 256 Aj-8 mN41 C 4256-08 Hm 5142G Aj p8 mN41 C1000sj-08 81 C1000-80 mc 421000 AAA-80 

samsung Panasonic Hitachi panasonic Fujitsu NEC OKI 

۲۵۶۹ kb ۲۵۶۹ kb ۲۵۶۹ kb 1 11 9 

8U ثاني 

۱mx9 

زm5 11000 A80 

و nix\ و ۱mx و mx\ 

Motorola 

80 نانو 80 نانو 

mcm51 1000 Aj80 HB56A 49BR-8A 

Hitachi 

Ymx 9 

به عنوان مثال تراشه قسمت C از شکل ۴-۵ یک تراشه DRAM با ظرفیت ۲۵۶ کیلونبیل با سرعت ۱۰۰ نانوثانیه می باشد. برای آشنایی با تراشه های چند کارخانه سازنده DRAM به جدول ۳-۵ مراجعه کنید اگر بخواهیم این تراشه ها به صورت simm باشند باید از هر کدام دو عدد (۸ بیت) چهار بیتی و یک عدد یک بیتی را در روی بورد حافظه فوق داشته باشیم 

تقسیم بندی حافظه ها بطور کلی حافظه در سیستم های AT به چهار قسمت تقسیم می شود که عبارتست از : الف) حافظه متعارف. از ۰ تا ۶۴۰ کیلوبایت حافظه RAM را گویند که توسط MS 

- DOS بطور مستقیم قابل 

شناسایی میباشد. برنامه های کاربردی در حالت عادی در این محدوده قادر به اجرا می باشند. 

ب) حافظه بالایی از ۶۴۰ تا ۱۰۲۴ کیلوبایت را گویند که برای کنترلرهای سخت افزاری مورد استفاده قرار میگیرد و از طرف سیستم عامل DOS نیز بطور عادی و بدون هیچ واسط اضافی قابل شناسایی و دسترسی می باشد. | (ج) حافظه 

EMS 

) EXPANDED ) . حافظه ای که در XTها از طریق کارت به سیستم اضافه می شود و در محدوده ۶۴ کیلوبایتی از حافظه بالایی تصویر می شود. این حافظه در ATما از حافظه XMS شبیه سازی می شود. بزرگترین کارتهایی که به بازار آمده است و از جانب استاندارد 4 

. 

0 

LIM نیز پشتیبانی می شود ۳۲ مگابایتی 

میباشد. رد) حافظه 

XMS ) EXTENDED ). حافظه بالای ۱۰۲۴ کیلوبایتی را گویند. کامپیوترهای AT بعلت داشتن 

حداقل ۲۴ خط آدرس، می توانند بعد از KB 

۱۰۲۴ را بطور مستقیم آدرس دهی نمایند. اما بزرگترین مشکل در مورد 

1. upper memory 

۷۶ 

حافظه 

حافظه توسعه یافته XMS 

BIOS ROM 

قاب صفحه 

| 

حافظه متعارف 

بردارهای وقفه 

۱۰۲۴ 

۷۶۸ 

:مع 

برحسب کیلوبایت 

EMS 

شكل ۷-ه فضای حافظه در کامپیوترهای AT 

حافظه ها XMS این است که در بالای یک مگابایت بوده و برای سیستم عامل MS 

- DOS که استفاده کنندگان زیادی دارد تعریف نشده می باشد. بنابراین برای تعریف حافظه های XMS و EMS نیازی به راه انداز و با مدیر داریم. برای تعریف حافظه EMS می توانیم در DOS از درایور emm 384 

. exe در فایل config 

. 

sys استفاده نمائیم و برای 

تعریف حافظه XMS در DOS می توانیم از فایل با راه انداز himen 

. sys در فایل config 

. sys کمک بگیریم. اما معمولا در کامپیوترهای AT بدلیل آدرس دهی راحتر حافظه XMS از کارت حافظه EMS استفاده نمی شود و از 

حافظه XMS برای شبیه سازی حافظه ای به عنوان EMS کمک گرفته میشود و در نتیجه براحتی برنامه هایی که نیاز به حافظه گسترش یافته دارند اجرا می شود. مقدار شبیه سازی قابل تغییر بوده و در اختیار استفاده کننده می باشد. شکل ۷-۵ حافظه را در کامپیوترهای AT نشان میدهد. 

۵ 

- ۳ مدهای عملکرد یک سیستم یک کامپیوتر و یا بهتر است بگوییم یک CPU می تواند در سه مد مختلف کار نماید که عبارتند از: 

(۱) 

عملکرد واقعی. این همان مد حداکثر مربوط به پردازنده های 8088 و 8086 میباشد. در این مد هر پردازنده 80x86 میتواند عمل نماید و فقط یک مگابایت حافظه قابل تعریف و پشتیبانی می باشد. اگر یک کامپیوتر AT در مد وانعی کار نماید، یک سیستم XT با سرعت بالاتر خواهد بود. 

تذکر: اگر کامپیوتر XT و با 206 دارید و نمی توانید از امکانات درایور Emm386 

. EXE استفاده نمائیده باید بفکر تهیه یک درایور دیگر برای سیستتان باشید برای این منظور می توانید از درایورهای Moe 

' 

Em 

با OR Am مربوط به شرکت Gualitas استفاده نمائید 

2.. real 

1. EMIS 

۵ 

- ۳ مدهای عملکرد یک سیستم 

۷۷ 

۲) 

۳) 

مد محافظت شده. این مد مربوط به پردازنده های 286 به بالا می باشد و CPU به راحتی با حافظه توسعه یافته کار می نماید (بسته به نوع AT از ۱۶ مگابایت تا چند گیگابایت). | مد مجازی. این مد مخصوص پردازنده های ۳۸۶ به بالاتر می باشد و به هنگام اجرای سیستم عامل قادر به اجرای برنامه های چندکاره میباشد. هر برنامه بر این باور است که بر روی یک 8088 مجزا در حال اجرا بوده و فضای آدرس یک مگابایتی ریزپردازنده را در اختیار دارد. برای عمل کردن در این مد باید از سیستم عامل چند وظیفه ای استفاده نمائیم 

اگر یک کامپیوتر 80286 نتواند در مد مجازی کار نماید یک 80286 با سرعت بالاتر می باشد و زمانی که یک کامپیوتر نتواند در مد محافظت شده کار نماید یک XT با سرعت بالاتر می باشد. ادامه بحث مربوط به AT را در فصول آینده خواهیم آورد. 

3. multitask 

2. virtual mode 

1. protected mode 

۶ 

کانال ورودی / خروجی 

آینده نگری IBM در طراحی کامپیوترهای XT در وجود کانال ورودی خروجی خلاصه می شود. با حضور این اسلاتها، هر کارتی می توان در آن قرار داد و از آن در موارد مختلف استفاده نمود. تمام سیگنالهای اطلاعات، آدرس، کنترل از پردازنده و دیگر المانهای اصلی سیستم به آن وصل شده است. هر اسلات (از نوع ISA 

۸ بیتی) یا 

کانال در کامپیوترهای XT شامل ۶۲ خط می باشد. 

سیگنالهای اسلات ۸ بیتی سیگنالهای مهم این اسلاتها که در بین تمام آنها مشترک می باشد عبارت اند از: 

. ۲۰ خط آدرس . ۸ خط اطلاعات بصورت دوطرفه. . ۴ خط کنترل ( MEMR 

، 

IOR 

، 

IOW 

و MEMW. . ۶ خط وقفه (IRQ2 تا IRQ7) (وقفه صفر و یک جهت زمان و صفحه کلید بکار رفته است و در کانال 

I / O در دسترس می باشد). به کانال DMA ، سیگنال تازه سازی و سیگنال انتظار (کانال صفر DRQ0 جهت حافظه ها استفاده شده 

است و در اسلاتها در دسترس می باشد). 

• دو خط پالس برای فرکانسهای ۴٫۷۷ و ۱۴٫۸۱ مگاهرتزی 

• ولتاژهای موجود در منبع تغذيه: (45، 412، G). سیگنالهای 

DACK3 

، IOCHRDY تا DACKO و T 

/ 

C 

، ALE . 

2. slot 

1 - 10 channel 

۷۸ 

. 

سیگنالهای اسلات ۸ بیتی. ۷۹ 

-VO Chck SDT SD6 SDS 
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- ! - 
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SDO -10 Chrdy AEN SA19 SA18 SA17 SA15 SA14 SA13 SA12 

(۲ 

-IOW 

SA 16 

یا ۴ 

.15 . 

- 19 
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SA11 

، پی پی 
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SA10 

م ب 

HIOR -Dack3 =0RQ3 -Dack1 

DRO1 -Retresh 

CLK IRQ7 IRO6 IR54 IRO3 Dack2 

T/C Bale +5V DC 

OSC Gnd 

IRQ5 

۴۶ ۱ تا په ۳ پی 

۴ 

E 

شکل ۱-۱ باس ISA از نوع ۸ بیتی در سیستمهای XT 

سیگنالهای گفته شده را در شکل ۱-۶ مشاهده می نمایید. 

وا 

- فعال ایران 

تذکر: علامت منفی در کنار بعضی از سیگنالهای این اسلات به معنی فعال شدن آنها در حالت صفر 

دارا می باشد. او را 

سیگنال ALE مستقیما از چپ 8288 (کنترلر باس) می آید و برای همزمانی بین سیکل باس اطلاعات و آدرس بکار برده می شود. سیگنال AEN مشخص می کند که در چه زمانی باس در اختیار 8088 و در چه زمان در اختیار DMA می باشد. داشتن این مطلب در زمان و کد کردن آدرس کارتها بسیار مهم می باشد زیرا آدرس کارتها و المانهای روی آن باید در زمان دسترسی CPU به باس فعال باشند. زمانی که این سیگنال فعال باشد ( High) خطوط آدرس و کنترل در اختبار 8237 (DMA) خواهد بود و زمانی که LOW میشود نشان می دهد که حافظه و با یک دستگاه جانبی خطای بیت توازن را ایجاد نموده است. 

سیگنال RestDry به عنوان خروجی، در زمان روشن شدن سیستم نیز فعال شده (HIGH) و برای 

بازنشاندن و یا برنامه ریزی کارتهای موجود در اسلات ها بکار برده می شود. 

سیگنال IO CHRDY در حالت عادی high بوده و با low شدن آن، پردازنده بحالت wait می رود، کارتهایی که در سرعت آنها نسبت به پردازنده پایین تر است از این سیگنال جهت هماهنگی با سرعت CPU از آن استفاده می نماید. برای ساختن یک بورد جهت اسلاتهای توسعه باید ابتدا یک آدرس برای آن انتخاب نماییم. برای 


afchunk14.docx
۱۸۰ 

کنترلر یا اینترفیس فلاپی و هارد 

جدول ۱۰-۱ 

پارامترهای جدول پارتیشن 

مقدار 

آدرس 

ابایت 

00H 

ابايت 

Q1H 

02H 

ساختار یک ردیف در جدول پارتیشن 

محتويات 

غیرفعال =00H حالت پارتیشن 

- پارتیشن بوت کننده =80H دهد خواندن/نوشتن پارتیشن از کجا شروع میشود د سکتور و سیلندر شروع کننده جدول پارتیشن 

ردیف تعریف نشده=00H 

004 قسمت اول DOS با FAT دوازده بیتی= 01H 

: سیستم عامل 02H 

= 

XENIX : سیستم عامل 03H 

= 

XENIX قسمت اولیه با ۱۶ بینی =04H 

: قسمت توسعه یافته D0S - پارتیشن بزرگتر از ۳۲ مگابایت=06H غیر از DOS موافق 08H 

= 

MS کدهای دیگر به نوع سیستم عامل و نرم افزارهای راه انداز بستگی دارد 

اهد خواندن نوشتن به کجا پارتیشن را پایان می دهند : شماره سکتور و سیلندر پایان دهنده پارتیشن ابوت سکتور اولین سکتور پارتیشن) - 

تعداد سکتورهای موجود در این پارتیشن 

05H 

05H 

ابایت 

0H 

اكلمه اكلمه اكلمه 

08H 

OCH 

از استفاده کننده در مورد بوت شدن با هر کدام سئوال می نماید، ۱۶ بایت جدول پارتیشن دارای پارامترهایی میباشد که جدول ۱۵-۹ آنرا نشان می دهد. 

و پارتیشن بوت کننده. اولین فیلد از جدول پارتیشن نشان میدهد که آن پارتیشن فعال است یا خیر. 

مقدار 00H در این فیلد نشان میدهد که پارتیشن فعال نیست و مقدار 80H نشان می دهد که پارتیشن فعال بوده و قادر به بوت کردن سیستم می باشد. اگر برنامه موجود در سکتور پارتیشن، چند پارتیشن فعال را پیدا نماید. با اصلا پارتیشن فعال پیدا نکند، با نشان دادن یک پیام خطا بر روی صفحه نمایش به یک حلقه خواهد رفت و برای خارج شدن از این حالت باید سیستم را خاموش و یا رست نماییم. هنگامی که سکتور پارتیشن، یک پارتیشن فعال پیدا نماید آنگاه موقعیت آنرا بر روی هارد پیدا می نماید (از مقدار در فیلد بعدی استفاده می نماید. برای بدست آوردن پارامترهای هارد از وقفه 13H استفاده میشود که این شماره سیلندر، سکتور و غیره را مشخص می نماید. این وقفه مربوط به بایاس می باشد و در این مرحله به دلیل آنکه هنوز DOS بوت نشده است دارای وقفه ای برای کار با پارتیشن نمی باشد. بعد از بدست آوردن پارتیشن فعال، با خواندن در فیلد آن، شماره سیلندر و سکتور بترتیب از بیت های ۶ و ۷) ر (۸ و ۹) به دست می آید (شکل ۱۷-۹) 

۹ 

- ۴ 

هارد درایو وکنترلر آن 

۱۸۱ 

. 

۱ 

۲ 

۵ ۴ ۳ 

۷ ۶ 

۱ ۸ 

. 

۱ 

۲ 

۴ ۳ 

۵ 

شكل ۱۷-۹ 

جدول پارتیشن هارد (۱۵ بایت) 

و 

ساختار پارتیشن توسعه داده شده. ۳٫۳ 

DOS به بالا به شما اجازه می دهد که یک پارتیشن توسعه یافته را در هارد تعریف نمایید. برنامه FDISK شما را قادر می سازد تا پارتیشن را تعریف نمایید ولی قادر به نوشتن برنامه کد در پارتیشن سکتور نمی باشد. جدول پارتیشن دارای دو ردیف می باشد. ردیف اول مربوط به اولین درایو منطقی در بخش توسعه یافته و نوع آن می باشد (مقدار یک یا چهار برای پارتیشن DOS با FAT دوازده بینی یا ۱۶ بیتی). ردیف دومی برای درایو منطقی دوم در بخش توسعه یافته می باشد به شرطی که قسمت اول وجود داشته باشد. برای پشتیبانی درایورهای منطقی دیگر، ساختار فوق برای درایوهای مختلف تکرار می شود (به فرمان FDISK در کتابهای سیستم عامل مراجعه نمایید). | 

تذکر: اگر یک بارد به چند قسمت تقسیم شود، برای بوت شدن سیستم از طریق هارد باید یک قسمت را نعال تعریف نماییم. در غیر این صورت با وجودیکه سیستم عامل روی آن قسمت باشد، ولی سیستم از طریق هارد بوت نخواهد شد. 

ارشد پردازنده های اینتل 

دیر زمانی از شروع ساخت مدارهای مجتمع نمی گذرد، اغلب دستگاههای الکترونیکی با انبوهی از مدارهای مجتمع (IC) ساخته و وارد بازار شدند. اوایل سالهای ۷۰ انقلاب عظیمی در ساخت تراشه های چندکاره و قابل برنامه ریزی بوجود آمد و از آن زمان هر روز پیشرفتهای خوبی را دنبال می نماید. کار از ریزپردازنده 4004 مربوط به شرکت اینتل شروع شد و با آمدن آن به بازار، هزاران دستگاه کوچک و بزرگ کامپیوتری ساخته شدند که در ادامه بحث سعی خواهیم کرد مختصر توضیحی در مورد هر کدام از این تراشه ها داشته باشیم. 

۱۰ 

- ۱ تراشه 4004 تراشه فوق که در سال ۱۹۷۰ توسط شرکت اینتل وارد بازار شد، دارای باس چهار بیتی (نصف بایت) بود و تمام توابع ریاضی و محاسباتی و منطقی مورد نیاز در ماشین حساب را درون خود داشت. 4004 دارای ۲۲۵۰ ترانزیستور نوع MOS بود و می توانست ۶۰ هزار عمل را در ثانیه انجام دهد. این تراشه می توانست ۱۲۸۰ نیم بایت را آدرس دهی نماید ولی توانایی آن فقط برای ساختن ماشین حساب. بود و از آن برای ساخت کامپیوتر هیچ وقت استفاده نشد. این تراشه دو رقم چهار بیتی را در حدود ۱۱ میکروثانیه با همدیگر جمع و برای ضرب دو عدد نیز از جمع متوالی استفاده می نماید، همچنین دارای یک جمع کننده چهار بیتی و یک انبارۀ ۱۶ بیتی برای ذخیره سازی موقت اطلاعات می باشد. 

۱۰ 

- ۲ تراشه 8008 در سال ۱۹۷۲، اینتل اولین ریزپردازنده ۸ بیتی را به نام 8008 به بازار عرضه نمود. این پردازنده دارای ۳۳۰۰ ترانزیستور از نوع MOS بود و در هر ثانیه بیشتر از ۳۰۰۰۰ دستورالعمل را اجرا می نماید و می تواند KB 

۱۶ حافظه 

را آدرس دهی نماید. 8008 یک دستورالعمل را در کمتر از ۱۲٫۵ میکروثانیه اجرا می نماید. دارای ۴۸ دستورالعمل میباشد. لازم به گفتن است که مجموعه دستورالعملهای 8008 با 4004 سازگاری ندارد. این تراشه دارای ۷ سگمنت ۸ بیتی و حافظه استک (stack) و یک وقفه تک مرحله ای می باشد. 

۱۸۲ 

۱۰ 

- ۵ تراشه 8085A 

۱۸۳ 

۱۰ 

- ۳ تراشه 8080 در سال ۱۹۷۴، اینتل تراشه 8080 را برای کاربردهای مختلف به بازار عرضه کرد، این پردازنده به حد کافی قوی بود که بتواند در میکروکامپیوترها بکار برده شود. این پردازنده با ۴۵۰۰ ترانزیستور، قادر به اجرای ۲۰۰۰ عملکرد در ثانیه می باشد. بحث سازگاری پردازنده ها از این جا شروع شده است و تمامی دستورالعملهای 8008 بر روی 8080 قابل اجرا می باشد و علاوه بر دستورالعملهای 8080 دارای ۳۰ دستورالعمل اضافه دیگر نیز میباشد. 

مجموعه ۷۹ دستورالعملی 8080 کار را برای برنامه نویسان آسانتر کرد و دست آنان را جهت نوشتن 

برنامه های کاربردی بازتر نمود. ساخته شدن 8080 از NMOS به جای CMOS این اجازه را میدهد که با پالس ساعت سریعتر از پردازنده های قبل از خود کار نماید. در این پردازنده امکان انجام عملکردهای ۸ بیتی به بالای ۵۰۰۰۰۰۰ عمل در ثانیه رسیده است. به دلیل ساخته شدن این تراشه به صورت ۴۰ پین، تمام دستورالعملها نیاز به زمان کمتری برای اجرا نسبت به پردازنده های قبل از خود دارند. این پردازنده دارای دستورالعمل ضرب نبوده ولی می توان از جمعهای متوالی برای انجام آن استفاده نمود. 8080 به طور سخت افزاری از یک 8008 پشتیبانی می نماید و تا KB ۶۴ حافظه را آدرس دهی میکند و به جای داشتن پشته داخلی از پشنه خارجی (قسمتی از حافظه RAM) 

استفاده می نماید که در بالا بودن سرعت آن موثر می باشد. 

۱۰ 

- ۴ تراشه 8080A | در سال ۱۹۷۴ اینتل، پردازنده تغییر یافته 8080 را به نام 8080A به بازار عرضه کرد. این پردازنده از نوع NMOS و به صورت ۸ بینی بود. این پردازنده در حدود ۴۰۰۰ ترانزیستور را در ابعاد ۱۶۵مه در ۱۹۱ اینچ در خود جای داده و به صورت یک DIP چهل پین ساخته شده بود. ۱۶ پین آن برای خطوط آدرس و ۸ پین آن برای خطوط دو جهنه اطلاعات و ده پین آن جهت کنترل مورد استفاده قرار گرفته است. شکل ۱-۱۰ ساختمان داخلی این پردازنده را با پین های آن نشان می دهد. جدول ۱-۱۰ خلاصه ای از مقایسه پردازنده های 4004 ، 8080 و 8008 را نشان میدهد. 

۱۰ 

- ۵ تراشه 8085A تراشه 8085A توسعه یافته تراشه 8080A بوده که به طور کامل با آن سازگار می باشد. این تراشه ترکیبی از سه تراشه دیگر می باشد که عبارت اند از: 

• 

8080A: به عنوان قسمت اصلی پردازنده 8224: راه انداز باس. 8228: کنترلر باس سیستم 

تراشه 8085A یک پردازنده ۸ بیتی بوده و در آن از تکنولوژی NMOS برای ساخت استفاده شده است و در حدود ۶۲۰۰ ترانزیستور در خود دارد. ابعاد این تراشه ۰٫۱۶۴ اینچ و به صورت ۴۰ پایه DIP می باشد. با داشتن ۱۶ خط 

3. Dual In une Package 

2. stack 

1. multipy 

رشد پردازنده های اینتل 
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ساختمان داخلی 8080A . 

شکل ۱-۱۰ 

1 

/ 

0 تا ۵۰۰ دستگاه ورودی / خروجی 

آدرس، تا KB ۶۴ حافظه را به طور مستقیم آدرس دهی و با ۸ بیت مربوط به 

I / O به طور مستقیم به آنها دسترسی دارد. تنها دو دستورالعمل به 

را آدرس دهی مینماید و با دستورالعملهای مجموعه دستورالعمل 8080A اضافه شده است که مربوط به خواندن و نوشتن سریال اطلاعات و وقفه می باشد. شکل ۲-۱۰ بلوک دیاگرام این پردازنده به همراه پایه های خروجی آن را نشان می دهد. همچنانکه مشاهده می شود خطوط آدرس و اطلاعات با همدیگر مالتی پلکس شده اند. پایه های اصلی این تراشه و بلوک دیاگرام فوق عبارت اند از: 

۱۰ 

- 

۷ 

تراشه 8088 

۱۸۵ 

جدول ۱-۱۰ 

مقايسه پردازنده ها. 

تراشه 4004 

تراشه 8008 

تراشه 8080 - 

۴ بینی 

۸ بیتی 

ا 

ا بینی 

PMOS 

PMOS 

NMOS 

بيت 

توضیحات نوع تراشه از نظر باس اطلاعات تکنولوژی ساخت اندازه کلمه: اطلاعات اندازه کلمه: دستورالعمل ظرفیت آدرس دهی پالس (KHz) زمان جمع برحسب میکروثانیه تعداد پایه ها تعداد دستورالعمل ها 

ابيت ۸ بیت ۴کیلو 

ا بيت ۱۶ کیلو 

بيت 

بيت ۶۴ کیلو 

Yr, 

۲۰۸۳ 

۱۰۸ 

۱۶ 

۱۸ ۲۸ 

۴۵ 

۷۲ 

پردازنده 8085A. 

. KB ۲ حافظه ROM داخلی۔ 

• ۲۵۶ بایت حافظه RAM . 

. یک تایمر کانتر داخلی . ۴ عدد پورت ۸ بیتی و یک عدد پورت حالت (۶ بیتی). . ۴ عدد وقفه و دو عدد خط سریال 

I 

/ O. 

۱۰ 

- 6 تراشه 8086 اولین پردازنده ۱۶ بیتی اینتل در سال ۱۹۷۸ به نام 8086 به بازار عرضه شد. این پردازنده با داشتن ۲۰ خط آدرس تا MB ۱ را به طور مستقیم آدرس دهی نموده و از روش سگمنت برای دسترسی به حافظه RAM و ROM استفاده می کند. همچنین دارای دو مد عملکرد می باشد که در ساختن کامپیوترها از مد ماکزیمم استفاده شده است. مد مینیممم فقط در ساختن دستگاههای صنعتی و میکروکامپیوترهای کوچک استفاده میشود. برای اولین بار در ساختن آن از روش صف جهت خواندن دستورالعمل ها از حافظه استفاده شده است. خطوط آدرس و اطلاعات این پردازنده به صورت مالتی پلکس بوده و جهت جدا کردن آن، از تراشه های جداگانه ای در خارج پردازنده استفاده می شود. جهت بالابردن سرعت اجرای محاسبات ریاضی از یک تراشه کمکی به نام 8087 در کنار آن استفاده شده است. این کمک پردازنده به طور موازی با پردازنده اصلی کار می نماید و باعث سرعت بخشیدن به اجرای محاسبات ریاضی و گرافیکی در سیستم می شود. 

۱۰ 

- ۷ تراشه 8088 تراشه 8088 که یک نمونه ۸ بیتی از 8086 بود و در سال ۱۹۷۹ به بازار عرضه شد تمام امکانات 8086 را در خود 

رشد پردازنده های اینتل 
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A=ALG D=10/M GERESETOUT J=INIR 

BORD E=RDY H=HOLGD K=INTA 

C=WR 

F=CLK I=HLDA 

Serial Data Lines 

Interrupts 

1/0 Tinzer Counter Port A Port C Port B 

RST RST RST TRAP SIO SID RESET SI SO PAO-PA7 PCO-PC7 PBO-PB7) 

7.5 6.5 5.5 

Timer Out 8085A 

18155 RAM Reset 

CE RD 10/M -Timer In LADO thru AD7 AD8 thru AD15 A BCDEFGH I J KIADO thru AD7 WALE WRITI 

RD 

READY_" 

10/M 

CLK RESET 

HOLD HLD4 

INTR INTA - 

CE A9 CLK WRL ALE ADO thru AD? 

A10 ABRDY RD 

RESET 10/ 

8355 ROM - 1/0 

8755 EPROM - 1/0 PAO thru PAT 

PBO thrú PB7 

CE 

Port A 

Port B 

ساختمان داخلی و پایه های پردازنده 8085A . 

شکل ۲-۱۰ 

دارد و تنها تفاوت با آن در این است که با خارج به صورت یک پردازنده ۸ بیتی کار می نماید و این در حالی است که در داخل ۱۶ بیتی رفتار کرده و از رجیسترهای ۱۶ بیتی برای جابه جایی و انتقال اطلاعات استفاده می نماید. به دلیل 

۱۰ 

- ۸ تراشه 80186 

۱۸۷ 

داشتن ۲۰ خط آدرس تا MB ۱ را به طور مستقیم آدرس دهی میکنند. برای اجرای هر عمل به حداقل ۴ سیکل کاری نیاز دارد. مانند 8086 از سگمنت جهت خواندن و نوشتن اطلاعات استفاده می نماید. آی بی ام از 8086 جهت ساختن کامپیوترهای IBM PC در سطح عمومی استفاده نمود که به نام XT در بازار معروف است و ما نیز آنها را در فصول اول به طور کامل بررسی نمودیم. 

۱۰ 

- ۸ تراشه 80186 برای داشتن تمام قابلیتهای 8088 و 8086، پردازنده ۱۶ بیتی ساخته و روانه بازار گردید. این پردازنده با تمام پردازنده های قبل و بعد از خود بطور کامل متفاوت است. این پردازنده در داخل خود دو عدد کانال DMA مستقل از هم، سه تایمر قابل برنامه ریزی، کنترلر وقفه قابل برنامه ریزی و تولید کننده پالس را دارا میباشد و در واقع تمام تراشه های لازم برای ساختن یک مادربورد XT را در درون خود دارد. شکل ۳-۱۰ بلوک دیاگرام داخلی و پایه های این تراشه را نشان می دهد. از نظر رجیسترها و کدهای دستورالعمل با 8086 كاملا سازگار بوده و فقط رجیستر فلک در 8086 به رجیستر کلمه حالت در 80186 تبدیل شده است. انتخاب کننده ها در این تراشه قابل برنامه ریزی برای حافظه و I 

/ O می باشند. شش انتخاب کننده حافظه (CS) به عنوان سیگنالهای خروجی از تراشه، برای سه ناحیه از 

حافظه مورد استفاده قرار میگیرند: حافظه بالا، حافظه میانی و حافظه پایین اندازه مربوط به هر ناحیه از طرف استفاده کننده قابل انتخاب و برنامه ریزی می باشد. 80186 میتواند برای ۷ دستگاه جانبی پایه CS داشته باشد. قسمت دستیابی مستقیم به حافظه (DMA) دارای ۲ کانال مستقل از هم قابل برنامه ریزی می باشد. این اطلاعات می تواند به طور مستقیم بین حافظه ها و I 

/ O منتقل شود. انتقال اطلاعات توسط DMA می تواند به صورت بایت با کلمه و از محل زوج و یا فرد حافظه انجام شود. همچنین این تراشه دارای سه تایمر مستقل از هم ۱۶ بیتی و قابل برنامه ریزی می باشد که خروجی ۲ عدد از آنها به پینهای خروجی پردازنده آمده است و تایمر سوم توسط کارهای داخلی مورد استفاده قرار میگیرد. 

با گذاشتن یک کریستال در دو پایه مربوط به پالس این پردازنده، پالسهای داخلی و خارجی آن تامین می شوند. قسمت BIU دارای یک صف برای ذخیره شش دستورالعمل می باشد و این در حالی است که 8088 دارای صفی برای ذخیره ۴- دستورالعمل می باشد و این پردازنده می تواند اطلاعات را به صورت ۸ و با ۱۶ بیتی از حافظه بخواند و یا بنویسد. به مجموعه دستورالعملهای 8088 و یا 8086 تنها ده دستورالعمل اضافه شده است و برنامه نوشته شده با دستورالعمل های 8086 بدون هیچ تغییری بر روی 80186 قابل اجرا می باشد. این پردازنده با داشتن ۲۰ خط آدرس، به طور مستقیم تا MB 

۱ حافظه را آدرس دهی مینماید و همچنانکه 

از شکل بلوک دیاگرام این تراشه دیده می شود خطوط آدرس و اطلاعات با همدیگر مالتی پلکس می باشند. 
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2. Chip Select 

1. timer 

رشد پردازنده های اینتل 
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بلوک دیاگرام داخلی و پایه های تراشه 80186 . 

شكل ۳-۱۰ 

پردازنده 80286 

در این فصل سعی می نماییم، پردازنده 80286 و المانهای اطراف آنرا در قالب یک سیستم نمونه بررسی نماییم. این فصل را به طور کلی به سه مبحث اصلی تقسیم خواهیم نمود که عبارت اند از: 

. بررسی 80286 و تراشه های حمایت کننده آن بصورت نمونه. 

• بررسی و عیب یابی یک سیستم نمونه 80286 

• اسمبل کردن (مونتاژ) یک سیستم نمونه 80286 از نوع DESKTOP با پایان یافتن این فصل، خواننده می تواند نسبت به مونتاژ کردن یک سیستم از هر نوع که باشد نظر دهد و با جمع آوری قطعات مربوطه، خود نسبت به ساختن یک PC اقدام نماید. لازم به توضیح است که بحث دوم و سوم به عنوان نمونه می باشد که در اغلب موارد مطالب آن در مورد هر PC صادق است و یا در برگیرنده قسمت اعظم یک PC دیگر غیر از این PC نمونه نیز می باشد. 

۱۱ 

- ۱ پردازنده 80286 این پردازنده، اولین نمونه از پردازنده های شرکت اینتل بود که به عنوان پردازنده ۱۶ بیتی در کامپیوترها مورد استفاده قرار گرفت و بخاطر تغییر در باس اطلاعات سیستم (تبدیل ۸ بیتی به ۱۶ بیتی)، نام AT' را بخود گرفت. این پردازنده در سال ۱۹۸۲ به بازار عرضه شد که با هم خانواده قبلی خود یعنی 80186 تفاوت زیادی داشت. در این پردازنده خبری از کنترلرهای DMA INTC 

، 

T 

/ 

C 

و تولید کننده پالس نیست و پشتیبانی از آنها در خارج از خود 

پردازنده انجام پذیر می باشد. پردازنده 80286 دو مد کاری دارد که عبارت اند از: 

(۱) 

مد واقعی، در این مد پردازنده فوق شبیه یک 8086 سریع می باشد و از سگمنت برای آدرس دهی حافظه 

1. Advanced Technology 

۱۸۹ 


afchunk1a.docx
۲۴۰ 

کامپیوتر 80286 و تئوری عملکرد آن 

کنترلر پورت B سیستم در درون این تراشه بوجود می آید (پورت B همان پورت B مورد بحث در PPI در مبحث XT می باشد که به عنوان یک پورت خروجی، کنترل نسمتی از سیستم را برعهده داشت و به طور کلی این تراشه، نقش هماهنگ کنندگی کل سیستم را برعهده دارد. 

تراشه 82c215 (بافر باس آدرس و اطلاعات) این تراشه برخلاف نامش، یک بافر ساده نبوده و در پروسه بافر اطلاعات در نقش اصلی و اساسی برعهده او گذاشته شده است. همانطور که میدانیم 80286 یک پردازنده ۱۶ بیتی بوده که باید اطلاعات را از المانهای جانبی بصورت ۸ با ۱۶ بیتی دریافت دارد. ساختن اطلاعات ۱۶ بیتی از باس ۸ بیتی ابزار جانبی بر عهده این تراشه میباشد. در واقع او با لچ نمودن اولین بایت بعنوان بایت با وزن بیشتر و سپس بایت با وزن کمتر، یک کلمه را جهت استفاده CPU بوجود می آورد. همچنین تست بیت پریتی یا توازن نیز بر عهده این بافر می باشد و چنانچه خطای توازن رخ دهد از طریق سیگنالهای خروجی PARERR آنرا به کنترلر باس (82C211) خبر می دهد. 

تراشه 82C212 (کنترلر حافظه EMS و حافظه DRAM تراشه فوق جهت کنترل حافظه سیستم بکار برده می شود و تقریبا تمامی توابع لازم جهت حافظه DRAM را تولید می نماید. همچنین توابع لازم جهت دسترسی به حافظه دینامیکی در دو بند صفحه ای (page) و اینترلیو (Interleave) توسط آن بوجود می آید. تراشه فوق از حافظه گسترش یافته 

Lotus 

, 

Intel 

, 

Microsoft 

) 

EMS - 

LIM 

) پشتیبانی نموده و آنرا از حافظه توسعه یافته شبیه سازی مینماید. برای بالا بردن بازدهی و راندمان، در زمان بوت شدن، یک کپی از EPROM به فضایی از RAM کپی میشود که به آن سایه کردن (shadow) اطلاق می شود، این عمل بر عهده این 

تراشه میباشد و اجازه میدهد کدهای بایاس بجای اجرا در فضای آدرس فیزیکی EPROM در یک فضای تعریف شد (resident) در RAM اجرا شوند. 

همچنین تازه سازی حافظه دینامیکی سیستم و تولید پالس ۱۴٫۳۱ و ۱٫۱۹ مگاهرتز از دیگر وظایف این 

تراشه میباشد. 

یادآوری: اگر به فصل یازده مراجعه نمائید خواهید دید که برای تازه سازی حافظه دینامیکی سیستم های AT از کانال های DMA استفاده نشده و این کار برعهده تراشه های VLSI گذاشته شده است... 

تراشه 82C256 (كتنرلر جانبی) کنترلر فوق در داخل خود دارای دو عدد کنترلر 82C37 

) DMA ) و دو عدد کنترلر وقفه (8259) و یک تایمر کانتر (۸۲۵۴) و یک حافظه CMOS یا پالس دائمی سیستم (MC146818) به مقدار ۶۴ بایت و مپ کننده ( maper) حافظه (74LS612) و دیگر تراشه های منطقی TTL 

/ SSI جهت ارتباط المانها با همدیگر و دنیای خارج می باشد. 

وجودتراشه های منطقی به همراه کنترلرها در یک تراشه، باعث افزایش در سرعت و دانستن پیشرفت در بسیاری پارامترهای 

۱۳ 

- ۲ المانهای اصلی و نقش آنها 

۲۴۱ 

سیستم می شود. همچنین این تراشه دارای یک گزینه، جهت انتخاب سرعت E با ۸ مگاهرتز برای پالس سیستم می باشد. 

تراشه PVGAl تراشه پارادیس PVGA1 با ۱۰۰ پایه و تکنولوژی ۱٫۵ میکرونی ISI جهت کنترل ویدیوی سیستم ساخته شده است و با مدهای عملکرد IBMVGA به طور کامل سازگار می باشد. شکل ۲-۱۳ بلوک دیاگرام این تراشه به همراه المانهای لازم جهت بخش ویدئو را نشان میدهد. ساختار معماری این کنترلر را می توان به چهار قسمت عمده تقسیم نمود که عبارت اند از: (۱) ردیف کننده (seqvencer)، (۲) اینترفیس CPU، (۳) کنترلر ویدئو و (۴) کنترلر CRT صفحه نمایش). در شکل ۲-۱۳ ارتباط این چهار قسمت با همدیگر و نحوه ارتباط تراشه فوق با حافظه ویدئو و صفحه نمایش نشان داده شده است. تمام سیگنالهای لازم جهت کنترل و تازه سازی حافظه ویدئو و سیگنالهای خروجی ویدئو توسط تراشه PVGA1 تولید می شود. رجیسترهای داخلی این تراشه به طور کامل با VGA سازگار می باشد. 

تذکر: در این سیستم نمونه بخش کنترلر ريدنو نیز بر روی برد اصلی طراحی شده است که در سیستمهای 

و معمولا به صورت یک کارت تحت عنوان کارت گرائیک می باشد. 

۱ ردیف کننده این بخش انجام چهار عمل زیر را برعهده دارد 

و و و 

• 

تولید تایمینگ مربوط به ستونها(CAS) و ردیف های (RAS حافظه ویدئو با نمایش تولید سیگنالهای فعال خروجی جهت نقشه های planes) حافظه نمایش. تولید پالس کاراکتر. تولید سیگنالهای انتخاب فونت کاراکتر. 

بخش ردیف کننده شامل رجیسترهایی برای کنترل تفکیک (resolution) نمایش، انتخاب فونت کاراکترها و مدیریت دستیابی به حافظه ویدئو می باشد. بخش فوق، هرگونه سیکل حافظه جهت بخش کنترلر CRT را تولید می نماید مگر اینکه CPU نیازمند به دستیابی به حافظه ویدئو باشد. اگر CPU در چهار سیکل حافظه به حافظه نمایش دسترسی نداشته باشد آنگاه در پایان سیکل بعدی RAS اجازه دسترسی به حافظه خواهد داشت. چهار سیكل بعد از آن به کنترلر CRT متعلق می باشد و سه سیکل اول از چهار سیکل فوق جهت دسترسی CPU به حافظه ویدئو به دو پریودپالس جهت ساختن پریودپالس (در شد ۶۴۰x۳۵۰) کوتاه می شود و آنگاه سیکل چهارم جهت دسترسی کنترلر CRT به حافظه موجود میباشد. این تکنیک که پارادیس از آن استفاده نموده به Rubber Banding معروف می باشد. 

٢. اینترفیس CPU این بخش جهت ایجاد ارتباط بین سخت افزار ویدئو و CPU تعبیه شده است. در این بخش . چهار عدد لج ۸ بیتی 

کامپیوتر 80286 و تئوری عملکرد آن 
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تراشه پارادیس و المانهای حمایت کننده بخش ویدئو. 

شکل ۲-۱۳ 

وجود دارد که جهت لج کردن اطلاعات حافظه ویدئو بکار برده می شود (هر لچ جهت یک پلن (plane) حافظه) و چهار تا بودن آن بخاطر این است که این کنترلر ویدئو دارای چهار پلن حافظه میباشد. هر لچ در یک دستورالعمل 

۱۳ 

- ۳ شیوه کار سیستم 

۲۴۳ 

خواندن CPU پر می شود. خروجی این تنها با یک مالتی پلسر به باس اطلاعات CPU وصل می شود. 

٣. کنترلر ویدئو بخش کنترلر ویدئو جهت کنترل گرافیک و مشخصه پیکسل ها به کار برده می شود. هر زمانی که به حافظه نمایش دسترسی داشته باشیم ۴عدد لچ ۸ بیتی خوانده خواهند شد. آدرس حافظه نمایش توسط بخش کنترلر CRT ساخته می شود. 

۴. کنترلر CRT این بخش شامل رجیسترهایی جهت کنترل CRT و مسئول سیگنالهای افقی، عمودی و زمانهای خالی برای نمایش میباشد. همچنین تولید و نظارت بر سیگنال کرسر در اختیار آن می باشد. موقعیت کرسر بر روی صفحه نمایش برای یک کاراکتر در رجیستر موقعیت کرسر وجود دارد. موقعیت فعلی کرسر (شماره خطی که کرسر در آن باید چشمک بزند) توسط دو عدد رجیستر بخش کنترلر CRT مشخص می شود. همچنین این بخش مسؤل آدرس دهی حافظه نمایش می باشد. 

شایان ذکر است که چنین بخشهایی در هر کارت با مجموعه گرافیک وجود داشته و براساس تقسیم بندی 

وظایف جهت هر قسمت کار می نماید. 

۱۳ 

- ۳ شیوه کار سیستم در زیر به توضیح شیوه کار بورد سیستم می پردازیم و سعی مینمائیم تا آنها را به همراه تایمینگ و سیگنالها بطور کامل شرح دهیم. 

تولید و انتخاب پالس در تراشه 82C211 پالسهای قابل انتخاب و انعطاف پذیری تولید می شود که بلوک دیاگرام آنرا در شکل ۳-۱۳ مشاهده می نمایید و دارای دو پالس ورودی CLK21N و ATCL می باشد که از کریستان TTL تأمین می شوند. پالس CLK2IN می تواند ماکزیمم دو برابر پالس PROCCLK (پالس پردازنده) باشد و فرکانس پالس ATCLK نوع از CLK2IN پایینتر میباشد. در ورودی فوق به تراشه 82C211 از طریق برنامه و نرم افزار قابل کنترل می باشند. این تراشه، خروجی PROCCLK را جهت پالس CPU و اینترفیس ها بوجود می آورد. پالس SCLK به عنوان یک پالس داخلی به میزان نصف پالس CPU بوده و با حالت داخلی 80286 هم فاز می باشد. پالس BCLK (پالس داخلی) پالس حالت باس AT ماشین بوده و توسط اینترفیس باس AT مورد استفاده قرار میگیرد. پالس SYSCLK به عنوان پالس باس AT سيستم بوده و مقدار آن BCLK2 می باشد. PROCCLK می تواند توسط CLK2iN تولید شود. در مد سنکرون، هر پالس PROCCLK و BCLK نوسط CLK2iN درایو می شود. در مد آسنکرون فقط تولید BCLK از ATCLK میباشد. در این حالت پالس PROCCLK توسط CLK21N و با ATCLK تولید میشود. و پالس BCLK از ATCLK درایو می شود. حالتهای مختلف انتخاب این پالسها در دو د سنکرون و آسنکرون به صورت زیر میباشد 
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شكل ۳-۱۳ 

بلوک دیاگرام تراشه 82C211 

تذکر: تغيير در پارامترهای ست آپ سیستم و تعیین پالس سیستم و باس AT در آن و یا کاهش سرعت سیستم با کلیدهای صفحه کلید بطور مستقیم به برنامه ریزی این بخش و تراشه های مربوط به آن بستگی دارد که در زیر مدهای مختلفی آنرا مشاهده می نماییدا 

مل سنکرون : 

(۱) 

PROCCLK=BCLK=CLK21N/2 SYSCLK-BCLK2=CLK21N/4 

PROCCKLS BCLK=CLK21N SYSCLK=BCLK2=CLK21N/2 PROCCLK=CLK21N BCLK=CLK21N2 SYSCLK=BCLK2=CLK21N/4 

مد آسنکرون: 

(1) 

(۲) 

PROCCLK=CLK21N BCLK=ATCLK SYSCLK=BCLK2=ATCLK/2 

PROCCLK=ATCLK BCLK=ATCLK SYSCLK=BCLK/2=ATCLK/2 

در حالت کار نرمال، باید پالس PROCCLK برابر CLK2IN باشد تا CPU با سرعت ماکزیمم کار نماید. در این 

حالت پالس BCLK هم از تقسیم CLK2IN و هم از ATCLR قابل انتخاب می باشد. انتخاب مقدار پالس سیستم 

توسط مقادیر رجیسترهای 60H و 62H تراشه 82C211 امکانپذیر می باشد، در حالت پیش فرض و اتومات، پالس 

PROCCLK 

= CLK2IN و 4/SYSCLK CLK2IN میباشد. تراشه 82c212 دارای یک مدار اسیلاتوز با 

۱۳ 

- ۳ شیوه کار سیستم 

۲۴۵ 

کریستال MHz ۱۴٫۳۱۸ برای تولید OSC و 12/OSC می باشد. فرکانس 12/ MHz 

) 

OSC 

۱ 

/ ۱۹۳۸۱ جهت تازسازی حافظه های RAM ) به هر کدام از بانکهای حافظه رفته است و برای تولید پالس RAS بکار برده می شود. 

اینترفیس حافظه در این بخش نسبت به توضیح کار حافظه DRAM و تازه سازی آن، شیوه های نوشتن و خواندن و... اقدام خواهیم 

نمود. 

الف. پیکربندی حافظه: تراشه 82C212 جهت سازماندهی حافظه های ماژولی ۱۸ بیتی که در آن ۱۶ بیت اطلاعات و ۲ بیت پریتی می باشد بکار برده می شود. ۱۶ بیت فوق به در ۸ بیت 1hddk و بالا تقسیم شده و دو بیت پریتی نیز هر کدام مربوط به بایت 

پایین و بالا می باشند. این پیکربندی می تواند توسط حافظه های ۱ بیتی (۱۶ عدد) و یا ۴ بیتی (۴ عدد) بوجود آید. (در واقع سیستم دارای ۱۸ اسلات حافظه میباشد که هر ۲ عدد از آن به عنوان یک بانک فرض شده است). حداقل پیکربندی حافظه این سیستم می تواند یک بانک در حالت اینترلیر و یا ۲ بانک در حالت اینترلیو ۲ مسيره باشد. در حالت عمل اینترلیو، حافظه های موجود در یک جفت بانک باید یکی باشند. همچنین هر بانک از دو بانک می توانند با همدیگر فرق داشته باشند. شکل ۴-۱۳ ساختار حافظه DRAM با بانکها را نشان می دهد. همچنانکه مشاهده می شود هر بانک شامل یک خط BAS میباشد در حالیکه هر هشت بیت (زوج با فرد از بانک) دارای یک خط نعال کننده CAS می باشد. این خط جهت فعال نمودن فقط یک بایت از هر بانک مورد استفاده قرار میگیرد. خط MWE به هر بانک 

در حالت ۸ بیتی و ۱۶ بیتی) جهت فعال کردن ورودی نوشتن در حافظه ها وصل شده است. همانطور که از شکل مشخص می شوند در این بانکها، اسلات های حافظه DRAM با مقادیر 256K9 یا 1M9 قابل نصب میباشد (در یک حالت خاص نیز حافظه های 64K قابل نصب می باشد) هر مادربورد، بسته به نحوه استفاده از خطوط RAS CAS و BHE می تواند تعدادی مشخص بانک داشته باشد. همچنین هر بانک نیز می تواند شامل یک یا چند اسلان باشد. بطور کلی میزان حداقل و حداکثر و حالتهای مختلف حافظه در یک جدول در دفترچه راهنمای مادربورد مشخص می شود که اگر حالتهای غیر از آن را قرار دهیم، سیستم دچار خطا خواهد شد و کار نخواهد کرد. ولی اگر از نوع بانکها و اسلات های سیتسم باخبر باشیم، می توانیم حالتهای مختلف حافظه را به دست آوریم. جدول ۱-۱۳، حالتهای مختلف پیکربندی حافظه مادربورد نمونه 80286 که دارای ۴ بانک حافظه می باشد، به همراه میزان کل حافظه نصب شده و میزان حداکثر حافظه EMS که از XMS قابل شبیه سازی می باشد را نشان می دهد (هر بانک شامل دو اسلات بوده و هر بانک دارای یک خط مشترک RAS می باشد. بنابراین پر کردن یک اسلات به تنهایی قادر به راه اندازی سیستم نمی باشد. در جدول فوق هر بانک شامل پهنای ۱۶ بیت اطلاعات و ۲ بیت پریتی میباشد یعنی هر بانک شامل ۲ اسلات میباشد. حالت صفحه اینسترليو ( Page 

/ Interleavd ) برای ترکیبات خاصی از حافظه دینامیکی قابل انجام میباشد. 

در جدول ۱-۱۳ حالتهای ۵، ۶، ۱۱، ۱۳ و ۱۴ قابلیت انجام این خاصیت را دارند. 

۲۴۶ 
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جدول ۱-۱۳ 

حالتهای مختلف پیکربندی حافظه DRAM مادربورد نمونه 80286 . 
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به عملکرد مد صفحه اينترليو ( Page 

/ Interleaved ) تراشه 82C212 از خاصیت فوق بنحوی در طراحی حافظه دینامیکی استفاده نموده است که اغلب طراحیهای کنترل حافظه آنرا ندارند. نوعا هر نوع اینترلیو، از دو بانک حافظه دینامیکی بصورت انتخاب آدرس کلمات زوج از یک بانک و انتخاب آدرس کلمات فرد از بانک دیگر کار می نمایند. اگر دستیابی به حافظه به صورت ترتیبی باشد آنگاه سیگنال RAS مربوط به یک بانک با بانک دیگر تداخل (overlap) خواهد داشت. 

در برنامه نویسی، دستورالعملهای خواندن (fetches) تمایل به ردیفی دارند، در حالیکه دستیابی به عملگر (operand) تمایل به تصادفی دارد، شکل ۵-۱۳ یک نمونه از حالت اینترلیو که در آن از دو بانک صفر و یک استفاده شده است را نشان میدهد. همچنانکه مشاهده میشود در زمان تلف شدة Trp که RAS بانک صفر غیرفعال میباشد و برای سیکل بعد آماده می شود. سیگنال RAS مربوط به بانک یک فعال شده است تا حداکثر استفاده از زمان شود. موفقیت این کار به ردیفی بودن اطلاعات از بانک صفر و یک بستگی دارد و باید قابلیت دستیابی به بانکهای صفر و یک بطور متناوب تغییر نماید. برای دسترسی به حالت غیر ردیفی ( non 

- sequential ) باید به سیکل انتظار (wait) متوسل شد. زیرا اگر RAS مربوط به بانک یک فعال نشود آنگاه زمانهای Trp هدر رفته جزء زمانهای انتظار خواهد بود. 

روش دیگر در دستیابی به حافظه دینامیکی استفاده از حالت صفحه می باشد. شکل ۶-۱۳ این حالت را 

برای در بانک صفر و یک نشان می دهد. همچنانکه مشاهده می شود زمان آماده شدن سیگنال Tcp 

) CAS ) بسیار 

کوتاه بوده و نوعأ زمان دستیابی به حافظه در بند صفحه نصب حالت دستیابی معمولی میباشد. 
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ساختار بانکهای حافظه DRAM . 
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نمونه ای از حالت اینترلیو با در بانک صفر و یک . 

شکل ۰-۱۲ 
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شکل ۱-۱۳ 

نحوه دستیابی به DRAM در حالت صفحه برای در بانک صفر و یک. 

J DRAM 

برای حافظه Kx1 ۲۵۶، هر ردیف شامل ۵۱۲ بیت می باشد و اگر تعداد ۱۶ عدد حافظه K۱ 

۲۵۶ بیت در یک بانک مورد استفاده قرار گیرد آنگاه هر صفحه دارای ۵۱۲۷۲ بایت خواهد بود (بعلاوه دو بیت پریتی) که اندازه آن ۱ کیلوبایت می باشد. شکل ۷-۱۳ دیاگرام استفاده از روش های صفحه و اینترلیو را با همدیگر جهت دسترسی به 

حافظه نشان می دهد. همچنانکه مشاهده می شود زمان دستیابی بین بانک صفر و یک مقدار صفر خواهد بود و این بدلیل استفاده از زمان غیر فعال بودن CAS توسط CAS1 و بالعکس می باشد. خطوط RAS برای هر دو بانک بطور همزمان فعال می باشد تا زمان غیر فعال بودن یکی از آن فرا برسد. نوع استفاده از این روش، بازدهی را به میزان ۸۰. افزایش میدهد. با تراشه کنترلر حافظه 82C212 و استفاده از حالت صفحه اینترلی که در شکل ۷-۱۳ نشان داده شده است، حافظه های دینامیکی با زمان دستیابی ۱۲۰ نانوثانیه برای سرعت MHz 

۱۲ پردازنده و ۱۰۰ 

نانوثانیه جهت پردازنده با سرعت MHz 

۱۶ قابل استفاده می باشد. در غیر اینصورت باید به آن زمانهای تأخیر 

اضافه نماییم. 

ج. نقشه حافظه سیستم تراشه 82C212 دارای یک مجموعه ای وسیع از رجیسترها جهت پیکربندی مختلف 

حافظه دینامیکی می باشد. این 
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نحوه دستیابی به DRAM با روشهای صفحه و اینترلیو با همدية 
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شكل ۱۳۷۸ فضای آدرس دهی DRAM و ROM . 

رجیسترها جهت مپ نمودن حافظه RAM در منطقه های مختلف بکار برده می شود. شکل ۸-۱۳ حافظه RAM و ROM سیستم را برای ۱ مگابایت نشان می دهد. همچنانکه مشاهده می شود حافظه RAM بالای KB 

۶۴۰ بعد از محدوده ROM قرار گرفته است. و RAM از ۶۴۰ تا ۱ مگابایت به آدرس 10000H تا 15FFFFH مپ شده است. حافظه ROM بطور فیزیکی در محدوده ۶۴۰ تا ۱ مگابایت قرار گرفته است. با توجه به شکل فوق و شکل ۴-۱۳ مشاهده میشود که در حالت نرمال فقط یک بانک قابل آدرس دهی می باشد و این در حالیست که در مد صفحه اینترلیو باید حداقل در بانک پر باشد تا سیستم بتواند از بازدهی خوب این مد استفاده نماید. با توجه به شکل، حافظه از Mb 

۱ تا ۱٫۳۸۴ مگابایت بعنوان توسعه یافته (XMS) تلقی شده است. 

د. پارامتر RAM سایه (SHADOW ROM) برای افزایش بازدهی اجرای بایاس، ترجیح داده میشود که کدهای بایاس در حافظه RAM با سرعت بالاتر نسبت به حافظه EPROM با سرعت پایین تر اجرا شود. قابلیت فوق توسط 82C212 تأمین و پشتیبانی می گردد و اجازه میدهد که کدهای بایاس در حافظه RAM رزیدنت شده و آدرس شبیه آدرس فیزیکی EPROM اجرا گردند. انتقال این کدها از حافظه EPROM به DRAM توسط نرم افزار بایاس انجام گیرد و به میزان قابل توجهی سرعت دستیابی به روتین ها و فراخوانیهای مربوط به BIOS EPROM.را افزایش داد. و در نتیجه سرعت اجرا در برنامه های کاربردی را بالا می برد. با فعال نمودن این امکان در سیستم، بازدهی به میزان ۳۰۰ تا ۴۰۰ درصد افزایش پیدا خواهد نمود. فعال نمودن این پارامتر با ست کردن بیت های موجود در رجیسترهای فعال کننده ROM و مپ RAM که در تراشه 82C212 وجود دارد امکانپذیر میباشد (در ست آپ سیستمهای AT یک منو جهت فعال یا غیرفعال نمودن این پارامتر وجود دارد که در واقع مقدار رجیسترهای 82c212 را تغییر میدهد). شکل ۹-۱۳، در حالت حافظه سیستم AT با مقدار بیشتر از ۱ مگابایت RAM را نشان میدهد. در شکل الف ۱۳۰۹ پارامتر سایه فعال نیست، 
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• نحوه استفاده از Lock باس در دو پردازنده متفاوت می باشد. برنامه هایی که از قفل (Lock کردن حافطه 

استفاده می نمایند ممکن است بر روی 80486 کار ننمایند اگر برای 80286 نوشته شده باشند. 8086 و 

80286 معمولا كل حافظه فیزیکی را قفل مینمایند که در مورد 486 چنین نیست. 

. بعد از Reset 80286 از آدرس OFFFFF0H، یعنی ۱۶ بایت مانده به انتهای فضای آدرس دهی (تا ۲۴ قابل آدرس دهی می باشد) شروع می نماید و 80386 و 80486 از آدرس OFFFFFFF0H، یعنی ۱۶ بایت مانده به انتهای فضای آدرس دهی ۳۲ بیتی شروع خواهند کرد. 

بعد از Reset شدن 80486، سیگنال Reset برای حداقل ۲۰ سیکل پالس باید فعال (high) باقی بماند تا عملیات برنامه ریزی درست انجام شود. عملیات رست نمودن، حالت پایه های پردازنده را به صورت زیر در می آورد 

در حالت high-+ در حالت lowء در حالت State-3 

BREO, A31-A4, M/IO+, BLAST, PCHK=, LOCK+ BEO-BE3+, PWT, PCD, A3, A2, PLOCK=, D/C#, W/R+, ADS D31-D0, DP0-3 

مد محافظت شده (Protected mode) زمانی که پردازنده وارد مد محافظت شده می شود با پردازنده های قبل خود با سازگاری کامل رفتار می نماید. در این شد سیستم می تواند وارد حالت مجازی 8086 نیز بشود و برنامه های مختلف را به عنوان وظیفه های متفاوت اجرا نماید. این مطلب به نرم افزارهای 8086 و با یک برنامه کاربردی و با یک سیستم عامل، اجازه اجرا بر روی 80486 را پیدا می نمایند. هر کدام از وظایف 8086 مجازی بطور کامل از همدیگر و از عملکرد اصلی 80486 جدا و ایزوله شده است. شبیه حالت واقعی، حالت محافظت شده نیز از یک سکتور ۱۶ بیتی برای مشخص نمودن یک شاخص به جدول تعریف کننده عملکرد سیستم، که شامل یک آدرس پایه ۳۲ بیتی یک سگمنت می باشد استفاده می نماید. آدرس فیزیکی با جمع کردن مقدار آدرس پایه از جدول فوق و آفست بدست می آید. در حالت معمولی، تمام برنامه های نوشته شده برای 80286، بدون هیچگونه تغییری بر روی 80486 اجرا می شوند. 

۱۹ 

- ۳ رجیسترهای 80486 رجیستر، محلی برای ذخیره مرقت اطلاعات ریاضی، منطقی، انتقال و ... می باشد. رجیسترهای 386 و 486 رجیسترهای مربوط به پردازنده های قبل از خود را پشتیبانی می نمایند. 80486 دارای ۶ رجیستر انتخاب کننده سگمنت بوده که به طور مستقیم قابل دسترسی می باشد (جدول ۲-۱۶). 

رجیسترهای عمومی (General register) پردازنده فوق دارای ۸ رجيستر عمومی ۳۲ بیتی جهت نگهداری آدرسها و اطلاعات می باشد که برندهای ۱، ۸، ۱۶، ۳۲ و ۶۴ بیتی (با استفاده از ۲ رجیستر ۳۲ بیتی) را پشتیبانی می نماید. 

۱۶ 

- ۲ مدهای عملکرد 

۳۰۱ 

در مد مجازی 8086 نوشتن خواندن 

بله 

بله 

IOPL 

IOPL 

جدول ۲-۱۹ رجيسترها پردازنده 80486 در حالت های مختلف . 

در مدمحافظت شده | در صد واقعی 

والعیا رجیستر 

| نوشتن خواندن نوشتن خواندن بله بله بله | رجیسترهای عمودی 

رجیسترهای سگمنت رجیستر پرچم (flag) 

کنترل 

بله 

رجیستر Global Descriptor table 

) 

GDT 

) 

رجیستر Local Descriptor table 

) 

LDT 

) رجیستر Intrupt Descriptor table 

) 

IDT 

) 

رجیستر وظایف (TR) 

بله کنترل DEBUG بله رجیسترهای تست 

PL=0 

PL=0 

PL=0 PL=0 

ع ع ع . . . . 

ع ع ع ع . ع . ع ع 

PL=0 

بله 

PL=0 PL=0 

PL=0 PL=0 PL=0 

خير 

0=PL رجیستر فقط زمانی که Current Privilege Level 

) 

CPL ) صفر باشد قابل دسترسی می باشد. OPL دستورالعمهای PUSHF و POPE در مد مجازی 8086 باعث ایجاد سطح I Privilege می شوند. 

جدول ۱۶۳ رجیسترهای فوق را با حالت ۸، ۱۶، ۳۲ بیتی نشان می دهد: رجیسترهای 

DX 

، 

CX BX AX 

می توانند بصورت ۸ یا ۱۶ بیتی مورد استفاده قرار گیرند ولی رجیسترهای SI DI 

، SP و BP فقط در حالت ۱۶ بیتی 

مورد استفاده قرار میگیرند و تمام رجیسترهای ...E در حالت ۳۲ قادر به استفاده می باشند. 

رجیستر پرچم ها (Flags register) رجیستر EFLAGS جهت کنترل I 

/ O محو نمودن وقفه ها، اشکال زدایی، سویج نمودن بر روی وظیفه های مختلف، فعال نمودن حالت مجازی 8086 در مد محافظت شده و محیط چند وظیفه ای بکار برده می شود. جدول 

۱۶ 

- ۴ رجیستر پرچم را نشان می دهد. در این جدول صفر به معنای رزرو می باشد (تعریف نشده) در پردازنده 80287 فقط ۱۶ بیت اول وجود دارد. جدول ۳-۱۱ رجیسترهای با حالت ۰۸ 

۱۶ و ۳۲ بیتی. 

ا 1 

15 23 

31 

AL DL CL 

AH DH 

CH BH 

EAX EDX ECX EBX EBP ESI EDI 

SP 

ESP 
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جدول 4-۱۹ 

بیتهای رجیستر پرچم 

مر 

23 

31 

spoc 

| | | 

Carry flag 

||0000000000000IA/VIRONIO I0D 

| 

FIFF ICMFT PL FFF 

سسسس Alignment check 

- مد مجازی 8086 

Resume flag - 

Nested task flag 

بلک برینی سا فلگ اضافی سم فلک حامل صفر فلک علامت س فلگ Trap (رفتن CPU به حالت 

وقفه تک مرحله ای) 

I/O privilege level - 

د 

Overflow لگ جهت س فعال کردن وقفه 

رجیسترهای سگمنت (Segment register) شش رجیستر ۱۶ بیتی جهت نگهداری مقدار سلکتور جهت آدرس دهی قسمت (Segment) جاری حافظه بکار برده می شود. رجیسترهای فوق عبارت اند از: 

GS 

, 

FS 

, 

ES , 

CS 

, 

SS 

, 

DS 

. از این رجیسترها در حالت آدرس دهی واقعی 

و مجازی 8086 استفاده میشود. 

رجیسترهای مدیریت قسمت بندی حافظه این رجیسترها به رجیسترهای آدرسهای سیستم معروف می باشند. این رجیسترها جهت تعریف جدول و یا سگمنت هایی که برای ما محافظت شده تعریف و استفاده می شود بکار برده می شوند. این چهار رجیستر عبارت اند از: 

• Global Descriptor Table Register 

) 

GDTR 

): این رجیستر برای ذخیره آدرس پایه خطی ۳۲ بیتی 

بکار برود. 

• Local Descriptor Table Register 

) 

IDTR 

): این رجیستر جهت نگهداری انتخاب کننده ۱۶ بینی برای 

جدول Local Descriptor بکار برده می شود. 

Interrupt Descriptor Table Register 

) 

IDTR 

): این رجیستر به جدول مربوط به راه اندازه های وقفه 

(thandlers) اشاره می نماید و آدرس پایه ۳۲ بیتی را در خود نگهداری می نماید. 

Task Register ) 

TR 

): این رجیستر به اطلاعاتی که پردازنده جهت تعریف یک وظیفه جاری 

(Current task) نیاز دارد اشاره می نماید. 

رجیسترهای اشاره کننده دستورالعمل و کنترل . رجیستر اشاره گر به دستورالعمل، دارای ۳۲ بیت میباشد (Extended Instruction Pointer. این رجیستر حاوی 

۱۶ 

- ۲ 

مدهای عملکرد 

۳۰۳ 

جدول ۰-۱۱ رجیستر CR0. 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

16 

18 

و2 

30 

31 

NE | ET | 16 | EM | Mr | PE 

AM || WP 

Nw 

| PGD 

MP 

E1 

NE 

wp 

NW 

PG 

آفست آدرس دستورالعمل بعدی جهت اجرا می باشد. این آنست به نقطه شروع سگمنت کد جاری بستگی دارد. ۱۶ بیت با وزن کمتر EIP به IP معروف بوده و می تواند به عنوان یک واحد، توسط پردازنده استفاده شود. این امر، زمانی که دستورالعملها را بروی 8086 و 80286 اجرا می نماییم بسیار مفید خواهد بود. پردازنده 80486 دارای ۳ رجیستر ۳۲ بیتی کنترل بنامهای CR2 

، CRO و CR3 جهت نگهداری حالت ماشین می باشد. رجیستر CR1 هنوز به عنوان یک رجیستر کنترل رزرو میباشد. از بین سه رجیستر فوق، CR0 از اهمیت بیشتری برخوردار می باشد که جدول ۵-۱۶ آنرا نشان می دهد. بیت PE: از این رجیستر را قبلا توضیح داده ایم که مربوط به بند محافظت شده می باشد. بيت Paging 

) PG ): این بیت نشان میدهد که آیا 80386 از جدول page برای ترجمه یک آدرس خطی به آدرس 

فیزیکی استفاده کرده است با خبر. بیت Cache Disable 

) 

CD 

: این بیت جهت فعال یا غیر فعال نمودن حافظه کش داخلی CPU بکار برده می شود. 

بیت Not Write Through 

) 

MW 

): در ادامه این فصل آنرا بحث خواهیم نمود. 

بیت Alignment Mask 

) 

: 

AM 

): این بیت جهت فعال یا غیرفعال نمودن تست مسیر اپرندهای حافظه مورد 

استفاده قرار میگیرد و در 80486 به این رجیستر اضافه شده است. بیت Numeric Error 

) 

NE 

): زمانی که این بیت فعال باشد، خطاهای ممیز اعشاری بصورت استاندارد گزارش خواهد شد. زمانی که این بیت غیرفعال باشد و ورودی IGNNE نیز فعال باشد، از خطاهای عددی صرف نظر خواهد شد، زمانی که بیت فوق غیر فعال باشد و ورودی IGNNE۶ غیر فعال باشد آنگاه وجود یک خطای عددی باعث ایستادن پردازنده شده و منتظر یک وقفه می شود وقفه بوسیله پین *FERR به کنترلر وقفه فرستاده می شود. این بیت در 8048 به CR0 اضافه شده است. بیت Extention Type 

) 

ET 

): این بیت ست می شود تا پشتیبانی از دستورالعملهای 80386 نشان داده شود. این 

ست در 80386 نشان می دهد که نوع کمک پردازنده 287 با 387 می باشد بیت Task Switched 

) 

TS 

): پردازنده بیت فوق را در هر تعریف وظیفه ست مینماید و آنرا در زمان تغییر دستورالعملهای ریاضی مربوط به کمک پردازنده چک می نماید. شما میتوانید با اجرای یک دستورالعمل CLTS این بیت را غیرفعال نمایید. بیت Emulation ) EM ): با ست شدن این بیت، پردازنده در صورت نبودن کمک پردازنده و اجرای یک فرمان 

ESC با wait و یا دستورالعمل کمک پردازنده یک روتین خاص را تولید می نماید. 

رجیسترهای اشکال زدایی (Debug) و Translation Lodaside Buffer 

) 

TLB 

) پردازنده فوق دارای شش رجیستر جهت اشکال زدایی برنامه ها می باشد این رجیسترها عبارت اند از 
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DR0 تا DR3 و DR6 و DR7 رجیسترهای DR4 و DR5 توسط اینتل رزرو باقی مانده است. این رجیسترها برای ذخیره نمودن مقدار اطلاعات و آدرس نقطه شکست (Preakpoint) یک برنامه و ست کردن آن جهت ادامه اجرا بکار برده می شود. TLB یک حافظه کش استفاده شده برای ترجمه یک آدرس خطی به آدرس فیزیکی می باشد. 

تذکر: این مکانیزم فقط مختص پردازنده های 80386 و 80486 بوده و در پردازنده های قبل و بعد از آن بکار گرفته نشده است و اگر برنامه ای از این مکانیزم آدرس دهی استفاده نماید آنگاه احتمال اجرا نشدن بر روی سیستمهای جدید خواهد بود 

حافظة كش (cache memory) بر روی اغلب مادربوردهای جدید (شامل پردازنده های 386 و 486 با بالا) حافظه های کش وجود دارد. این حافظه ها بر دو نوع میباشد که عبارت اند از داخلي (Internal) و خارجي (External). حافظه های داخلی به نوع پردازنده بستگی دارد و خارجی آن علاوه بر نوع پردازنده به نحوه طراحی مادربورد نیز بستگی دارد که در اینجا آنها را شرح 

خواهیم داد. 

کش داخلی در پردازنده 486 حافظه کش داخلی، حافظه های با سرعت بالا هستند که مابین حافظه اصلی سیستم و پردازنده جهت بالا بردن سرعت پردازنده و بازدهی سیستم قرار می گیرند. این حافظه ها، اطلاعات را به صورت موقت ذخیره می نمایند. میزان حافظه کش پردازنده 486 

KB ۸ می باشد که می تواند اطلاعات و دستورالعملها را ذخیره نماید. برای کش، چهار روش جهت ست نمودن یک حافظه اشتراکی از حافظه اصلی سیستم وجود دارد. این بدان معنی است که یک بلاک اطلاعات از یک موقعیت در حافظه اصلی می تواند در یکی از چهار مکان در حافظه کش ذخیره شود. کش دارای سه بلاک اصلی می باشد که عبارت اند از: بلاگ اطلاعات (Data block). این بلاک شامل KB 

۸ در اطلاعات و دستورالعملها می باشد که به چهار آرایه تقسیم می شود و هر کدام دارای ۱۲۸ خط کش می باشد. هر خط کش، موقعیت ۱۶ خانه پی در پی از حافظه RAM را در خود نگهداری می نماید. شروع آدرس هر خط به نحوی است که بر ۱۶ قابل قسمت می باشد (به عبارت دیگر، هر خط کش ۱۶ بایت را نگهداری می نماید. به ازای هر گروه چهار خطی از کش در آرایه ها، ۷ بیت به عنوان شاخص در آن آرایه وجود دارد. به گروه چهار خطی از کش که دارای شاخص مشابه می باشد set گفته می شود. بلاک اتیکت (tag block). این بلاک شامل ۲۱ بیت به ازای هر کدام از خطهای اطلاعات در کش می باشد. بنابراین، این بلاک نیز به چهار آرایه که هر کدام شامل ۱۲۸ اتیکت می باشد تقسیم شده اند. هر اتیکت شامل ۲۱ بیت آدرس فیزیکی (با وزن بالاتر) اطلاعات ذخیره شده، مطابق با خطوط کش می باشد. بلاک ValidLRU. این بلاک شامل ۷ بیت به ازای هر کدام از ۱۲۸ مجموعة (set) خطوط کش می باشد. چهار بیت از ۷ بيت فوق جهت علامت زدن خطوط کش مبنی بر دسترس بودن (Valid) با در دسترس نبودن (Invalid) مجموعه بکار برده می شود. 

۱۶ 

- ۲ مدهای عملکرد 

۳۰۵ 

پردازنده 80487 به وسیله شکافتن آدرس فیزیکی به سه بخش که در بالا گفته شد به کش دسترسی پیدا 

می نماید 

• 

• 

۲۱ بیت با وزن بالاتر که در اختیار فیلد اتیکت بوده و برای جدا نمودن اطلاعات کش شده از دیگر ۱۶ 

بایت خط اطلاعاتی که باید در همین مجموعه ذخیره شوند بکار برده می شود. 

۷ بیت با وزن بالاتر باقیمانده در اختیار فیلد شاخص بوده و جهت مشخص نمودن مجموعه ذخیره 

اطلاعات بکار برده می شود. ۴ بیت با وزن کمتر که در دسترس بودن یا نبودن خطوط کش را مشخص می نماید. 

• 

رجیسترهای تست سه رجیستر جهت کنترل تست کش وجود دارد که عبارت اند از: TR3 جهت قسمت رجیستر اطلاعات، TR4 جهت تست رجیستر حالت و TR5 جهت تست رجیستر کنترل این رجیسترها توسط دستورالعمل MOV در دو مد واقعی و ممد محافظت شده در دسترس می باشد. جدول ۶-۱۶ رجیسترهای تست را نشان میدهد. 

جدول ۱-۱۱ 

رجیسترهای تست در پردازنده 486 . 

11 109876543210 

رجیستر GNT CTI TR5 | رجیستر TR4 او و وا أرجیستر Tr3 

انتخاب مجموعه 

| 

valid 

v 

| 

LRU 

| 

| اطلاعات 

رزرو شده آدرس خطی 

رجیستر TR3 شامل ۳۲ بیت (۴ بایت با دو کلمه) جهت نوشتن در و یا خواندن از بافر کش می باشد. انتخاب هر کدام از بافرها (خواندن یا نوشتن) توسط دو بیت CTL در رجیستر TR5 تعیین می شود. بیت های CFL (بیت 0 و 1) : این بیت ها برای تعیین نوع عملکرد (خواندن کش، خواندن بافرکش، نوشتن در بافر کش) بکار برده می شود. 

تذکر: رجیستر TRS قابل خواندن نمی باشد و فقط قابل ست نمودن با مقادیر 5 یا 1 می باشد. 

ان 

عملکرد کش داخلی پردازنده 80486 دارای KB ۸ کش داخلی بوده که به عنوان حافظه اشتراکی بکار برده می شود. هر واحد از حافظه 

اشتراکی یک محل ذخیره اضافی بوده که به عنوان tag نامیده میشود. در واقع هر محدوده از حافظه اصلی به یک محدوده از حافظه کش اختصاص دارد که حافظه کش به خارج از آن محدود دسترسی ندارد). | 

۳۰۶ 

پردازنده 80486 و تواناییهای آن 

زمانی که یک آدرس برای دسترسی به حافظه اصلی (اشتراکی) بکار برده می شود، هر tag خود را با آن آدرس مقایسه می نماید و اگر چنانچه با آن آدرس مچ بود، دسترسی به آدرس فوق از طریق tag برقرار می شود، این بنام کش hit نامیده می شود. اگر مچ نبود، به آن کش miss اطلاق می شود. یک کش miss به یک سیکل باس جهت دسترسی به حافظه اصلی نیازمند می باشد. 

برای ساده نمودن سخت افزار بکار برده شده، خطوط کش می توانند به بلاکهای ۱۲۸ بینی از حافظه اصلی دسترسی داشته باشند (شروع هر بلاک باید آدرس آن بر ۱۶ قابل قسمت باشد). زمانی که یک خط جدید کش فعال شود آنگاه پردازنده یک بلوک جدید اطلاعات را از حافظه اصلی به کش بار خواهد نمود. این عمل را بنام Cache line fill گویند. خطوط کش که دارای موقعیت می باشد بنام دسترس (valid) و آنهایی که دارای موقعیت نمی باشند بنام Invalid نامیده می شوند. عمل کش می تواند بدو صورت، نوشتن از ابتدا ( write 

- through ) و با نوشتن برگشتی ( write 

- back ) انجام گیرد. در زمان خواندن هر دو فرم فوق می تواند بکار گرفته شود. در عمل نوشتن، در نوع through هم حافظه اصلی و هم کش رونویسی ( Update) می شود و در نوع back فقط حافظه کش تازه سازی و رونویسی (Update خواهد شد. حافظه کش داخلی در 486 از نوع through استفاده می نماید و از کش خارجی در هر دو نوع نیز پشتیبانی می نماید. مدعملکرد کش توسط نرم افزار قابل کنترل می باشد. کش کردن در یکی از دو صورت زیر می باشد 

و و و 

فعال شده (Enabled). غیر فعال شدن زمانی که خطوط کش در دسترس می باشند. غیر فعال کامل (fully disabled). 

این مدها می توانند توسط بیتهایی ۳۰ و ۲۹ از رجیسترهای CR0 (بیت CD) و Not Write 

- 

Through 

) 

NW 

) 

انتخاب شود که جدول ۷-۱۶ آنرا بطور خلاصه نشان می دهد. 

زمان غیر فعال نمودن کش، دقت زیادی نمایید. زمانیکه 1=CD می باشد، 486 از حافظه خارجی اطلاعاتی 

را نمی خواهد اگر کپی آن هنوز در کش وجود داشته باشد. 

در دستورالعمل INVD (در دسترس نبودن کش: Invalidate cache و WBINVD (نوشتن برگشتی و در 

جدول ۷-۱۹ مدهای عملکرد کش 

بیت Nw 

بيت CD 

: توضیعات و عملکرد کش نمودن غیر فعال است ولی خطوط کش همچنان در دسترس می باشد، برای کامل نمودن حالت غیرفال باید علاوه بر این کار یک کش فلش (flush نیز انجام دهید(با دستورالعمل های INVD و WBINVD) خطوط کش جديد موقعیت داده نشده است، اما خطوط کش در دسترس می باشد این ست نمودن در دسترس نمی باشد کش نمودن فعال می باشد 

۱۶ 

- 

۲ 

مدهای عملکرد 

۳۰۷ 

DRAM 

SRAM 

MAIN MEMORY 

CACHE 

CACHE CONTROLLER 

CACHE MEMORY SYSTEM 

شکل ۲-۱۹ سیستم حافظه و کش در پردازنده 386. 

دسترس نبودن کش: 

Write 

- Back and Invalidate Cache) برای مدیریت محتویات کش داخلی و خارجی 

استفاده می شود. فرمان WBINVD شبیه فرمان INVD بوده با این تفاوت که آن قبل از فلاش کردن کش داخلی یک سیکل باس را جهت کش خارجی برای نوشتن برگشتی اطلاعات در حافظه اصلی ایجاد می نماید. 

حافظه کش خارجی بر روی اغلب مادربوردهای 386DX به بالا، حافظه هایی موسوم به SRAM وجود دارند که به آنها کش خارجی اطلاق می شود. در مادربوردهای جدید قابلیت افزایش این حافظه تا ۱ مگابایت وجود دارد و این در حالیست که در مادربوردهای قدیمی تر تا KB ۲۵۶ قادر به افزایش حافظه SRAM سیستم بودیم (معمولا دارای حالت های ۶۴ ۱۲۸، ۲۵۶، ۵۱۲، ۱۰۲۴ کیلو بایت می باشد)، این حافظه ها یک واسط بین حافظه اصلی و پردازنده جهت بالا بردن سرعت سیستم می باشد و برای جلوگیری از بیکار شدن پردازنده در زمان کار پردازنده با حافظه های با سرعت پایین تر بکار گرفته می شود. شکل ۳-۱۶ سیستم کش در 80386 را نشان میدهد 

تمام عملکردی که در کش داخلی گفتیم در مورد کش خارجی نیز صادق می باشد. سه نوع ساختار کش 

وجود دارد که عبارت اند از : 

• 

کش اشتراکی پر (Futy Associtative) در این نوع، کش بلاکهای مشابه برای استفاده پردازنده را نگه می دارد و محتویات مربوط به آدرس هر بلوک را در بلاک متناظر خودش ذخیره و نگهداری می نماید. زمانی که پردازنده تقاضای اطلاعات می نماید اگر با همدیگر مچ شدند، اطلاعات از کش به پردازنده منتقل میشود (در این عمل می تواند کش، hit با miss اتفاق بیافتد). اگر کش نوع miss اتفاق بیافتد و چون آدرسهای بلاکها با همدیگر ارتباط ندارند در نتیجه جستجو برای اطلاعات در بلاکهای 

۳۰۸ 

پردازنده 80486 و تواناییهای آن 

دیگر مقرون به صرفه نمیباشد. 

• کش مپ شده مستقیم (Direct Mapped Cache). در این نوع کش، هر بلوک کش اجازه دارد به یک 

موقعیت از حافظه اصلی RAM دسترسی داشته باشد، این عمل باعث کاهش عمل جستجو و مقایسه میگردد. ولی در عوض به دلیل محدود بودن هر بلاک از حافظه به یک بلاک از کش، اگر یک برنامه بطور متناوب ۲ قسمت از حافظه که با همدیگر تداخل دارد را استفاده نماید، آنگاه کش باید بین ایندو بطور 

متناوب سویچ نماید. این امر باعث میشود که در بعضی از برنامه ها، راندمان از حالت اول پایینتر باشد. 

• کش (Set Associative): این نوع کش ترکیب و یا مابین دو حالت قبل می باشد بطوریکه از فواید هر دو 

سود می جوید و نقصها را جبران می نماید. باید بخاطر داشت که ما از هر اطلاعات دو کپی در اختیار خواهیم داشت، یکی در حافظه اصلی سیستم و دیگری در حافظه کش. اگر یکی از ایندو توسط اطلاعات جدید تازه سازی شوند و دیگری بدون تغییر بماند، آنگاه ممکن است اطلاعات غلطی ذخیره و با اجرا شوند. این بدان دلیل است که متناظر هر آدرس حافظه اصلی یک آدرس در کش وجود دارد و حال اگر در یک آدرس مشترک دو نوع اطلاعات مختلف وجود داشته باشد آنگاه ذخیره اطلاعات به صورت نادرست خواهد بود. برای رونویسی یا بروز درآوردن اطلاعات کش متناظر با آدرس حافظه دینامیکی و بالعکس از چهار روش استفاده می شود که عبارت اند از: از اول نوشتن ( write 

- 

through )، از سر نوشتن بافر شده، 

نوشتن برگشتی، کش مربوطى (Coherency). 

در روش write through، کنترلر کش، اطلاعات را همزمان با نوشتن در حافظه اصلی، در کش نیز می نویسد. نوشتن اطلاعات در در محل با توجه به محدودیت زمان، باعث تلف شدن مقداری از اطلاعات خواهد شد. همچنین در این روش، ترافیک باس نیز بدلیل نوشتن های مکرر یاد شده و در سیستمهای چند پردازندهای چندان بازدهی ندارد. در روش جدید یعنی write 

- back ، هر فیلد از تکها در یک بلاک، شامل یک بیت حالت، جهت اینکه آیا کش تغییر کرده یا خیر، می باشد. قبل از رونویسی شدن اطلاعات در هر بلاک، کنترلر کش، بیت فوق را چک کرده و اگر فعال شده باشد آنگاه اطلاعات کش را قبل از تازه سازی شدن آن به حافظه اصلی منتقل می نماید و سپس اطلاعات کش را رونویسی و تازه سازی می کند. این روش نسبت به روشهای دیگر از سرعت بالاتری برخوردار می باشد، زیرا تعداد دفعات فعال شدن بیت حالت، جهت نوشتن کش در حافظه اصلی به مراقبت کمتر از خواندن حافظه اصلی به درون کش می باشد. 

اما روش فوق نیز دارای سه مشکل اساسی می باشد: اولا اینکه به محض تغییر تعدادی از بلوکهای کش، 

تمام بلاكها، باید قبل از بازنویسی، در حافظه اصلی DRAM نوشته شوند. ثانيا ساختار کنترل منطقی این روش نسبت بدو روش دیگر پیچیده تر و مشکل تر می باشد. ثالثا: چنانچه یک خطای ناشی از خطای توان و برق بوجود آید، آنگاه اطلاعات داخل کش خراب (loss) میشود و هیچ راهی جهت خبردادن اینکه در حافظه DRAM اصلی، اطلاعات قدیمی وجود دارد نیست. بنابراین با استفاده از سه روش مدیریت کش، اطلاعات کش، محافظت و کنترل می شود تا بالاترین راندمان و بازدهی بدست آید. 

۱۶ 

- ۴ حافظه در 80486 و نحوه آدرس دهی 

۱ 

- 

۲ 

حافظ 

۳۰۹ 

دهی 

معمولا در ست آپ بعضی از مادربوردها، یک منو جهت انتخاب روش نوشتن اطلاعات وجود دارد که 

بسته به نوع مادربورد، باید روش را انتخاب نمود که دارای بالاترین بازدهی باشد. 

مثال: یک سیستم نمونه 80386 منوی :Write cache sheme برای انتخاب روش نوشتن در کش تعریف 

شده است که دو حالت write 

- back و write through قابل انتخاب می باشد. اما یک مشکل دیگر در باره کش وجود دارد و آن کش Coherency می باشد، این اتفاق زمانی پیش می آید که حافظه DRAM توسط المانها و ابزارهای زیادی بازنویسی و تازه سازی (update) شود. اگر حافظه از طریق ابزار گوناگون بازنویسی و تغییر داده شوند آنگاه گفتن اینکه اطلاعات داخل کش از اطلاعات داخل حافظه قدیمی تر می باشد مشکل خواهد بود. برای حل نمودن این مشکل از سه روش استفاده می شود که مهمترین آن عبارتست از : روش تخلیه و بیرون ریختن کش (Cache Flushing): در این روش با تغییر اطلاعات حافظه DRAM، اطلاعات داخل کش بیرون ریخته شده و تخلیه اطلاعات می شود. اگر همه کش ها قبل از اینکه ابزاری در حافظه به اشتراک گذاشته شده، چیزی بنویسید، تخلیه شوند، اطلاعات قدیمی از کش حذف خواهند شد. 

۱۹ 

- ۴ حافظه در 80486 و نحوه آدرس دهی حافظه نه تنها محلی برای ذخیره اطلاعات می باشد بلکه باید توانایی دسترسی به قسمت های مختلف آن توسط برنامه ها و استفاده کننده ها در مواقع مختلف فراهم باشد. سرعت، اندازه و قیمت سه پارامتر اصلی در حافظه ها می باشند. برای مدیریت حافظه در 486 و 386 دو روش بنامهای سگمنتی و صفحه ای وجود دارد که البته در 286 فقط سگمنتی وجود دارد. برای مدیریت روشهای فوق باید پردازنده امکانات سخت افزاری لازم را داشته باشد. شکل ۴-۱۶ ساختمان داخلی پردازنده 80486 رانشان می دهد. مشاهده می شود که در داخل آن از قسمت بندی (segmentation) و صفحه بندی (paging) حافظه دینامیکی سیستم با داشتن رجیسترها و قسمتهای سخت افزاری پشتیبانی می شود. 
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پردازنده 80486 . 
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۱۰۰ 

اینترفیس گرافیک 

-CPU Data 

Input Buffer 

Display Buffer (16K Bytes) 

Address 

Latch 

CPU Address 

Output Latch 

Data Latch 

Data Latch 

Address Latch 

6445 CRT 

CPU 

Graphics Serializer 

Color Encoder 

Alpha Serializer 

Character Generator ROM 

Palette/ Overscan 

Horizontal Vertical 

Composite Color Generator 

Timing Generator & Control 

Model 

Control 

شکل 5-8 بلوک دیاگرام کارت نمونه CGA. 

برای کنترل صفحه نمایش استفاده شده است. شکل ۵-۸ بلوک دیاگرام یک آداپتور CGA را بطور نمونه نشان میدهد که قسمتهای مختلف آنرا در ادامه توضیح می دهیم. 

این اینترفیس دارای KB ۱۶ حافظه RAM ویدئو میباشد و این در حالیست که در آداپتورهای تکرنگ فقط 

چهارکیلو بایت حافظه RAM ویدئو وجود دارد. همچنین شروع حافظه RAM ویدئو در این آداپتور از آدرس B8000H می باشد. 

مد متن در این حالت آداپتور فوق می تواند در چهار فرمت' کار نماید که عبارت اند از: 

(۱) 

۲۵ خط در ۴۰ ستون در هر خط ---- بصورت سیاه و سفید. ۲۵ خط در ۴۰ ستون در هر خط --- بصورت رنگین ۲۵ خط در ۸۰ ستون در هر خط --- بصورت سیاه و سفید. ۲۵ خط در ۸۰ ستون در هر خط --- بصورت رنگی 

(۴) 

1. format 

۸ 

- ۶ آداپتور رنگی ( IBM 

( 

CGA 

۱۰۱ 

در آداپتورهای تکرنگ مجموعه کاراکترهای قابل نمایش به صورت یک فرمت خاص که قبلا بیان شد در حافظه ROM قرار گرفته است که قابل عوض کردن نبودند مگر اینکه خود حافظه ROM را عوض نمایند. در حالیکه در 

آداپتورهای CGA، این قابلیت وجود دارد که نوع حروف را عوض نمایید. در این آداپتور (CGA) دو نوع قلم حروف قابل نمایش و انتخاب می باشد (با جابجایی جامپر J3 بر روی کارت آداپتور نمونه فوق که مربوط به 

سیستمهای IBM 

/ PC می باشد، این عمل انجام می شود). 

(۱) (۲) 

حروف با پهنای ۷ در ارتفاع ۷ (در یک مستطیل ۸۷۸). حروف با پهنای ۵ در ارتفاع ۷ (در یک مستطیل ۸۷۸). 

در این مد هر کاراکتر شامل دو بایت می باشد که یک بایت مربوط به حرف مورد نظر و بایت دیگر مربوط به مشخصه آن می باشد (این همان چیزی است که در آداپتورهای تکرنگ نیز داشتیم). اختلاف اصلی این مد با آداپتور تکرنگ در بایت مشخصه می باشد (جدول ۳-۸). در این جدول حروف R4 و B3 

, G2 به ترتیب مربوط به رنگهای قرمز، سبز و آبی می باشد. سه رنگ فوق می تواند ۸ حالت داشته باشد (۸=۲۴). با این ۸ رنگ و با دخالت بيت شدت (1) می توان ۱۶ رنگ مختلف را برای انتخاب بوجود آورد (جدول ۴-۸). بنابراین رنگ متن هر کاراکتر می تواند یکی از ۱۶ رنگ فوق را اختیار نماید. اما رنگ انتخابی برای زمینه از این جدول مشخص نمی شود. بیت شدت برای زمینه در رجیستر انتخاب رنگ قرار گرفته است. این رجیستر در پورتی به آدرس 3D9H قابل دسترسی می باشد (جدول 

۸ 

- ۵). همچنانکه مشاهده میشود برای تمام کاراکترها فقط یک بیت شدت وجود دارد. با یک مقایسه بین آداپتور تک رنگ و حالت تکرنگ آداپتور CGA دیده میشود که هیچ تفاوتی بین ایندو مد مشاهده نمی شود فقط زمانیکه بک کاراکتر با خط زیر در آداپتور تکرنگ تعریف می شود در صفحه نمایش رنگی به رنگ آبی نمایش داده میشود در غیراینصورت نوشته های سفید (روشن) روی زمینه سیاه (خاموش) نمایش داده خواهند شد. در مد متن هر کارت CGA برای فرمت ۲۵×۴۰ به ۲۰۰۰ بایت برای یک صفحه کامل نمایش و در فرمت ۲۵×۸۰ به ۴۰۰۰ بایت حافظه نیازمند می باشد (با توجه به اینکه بازای هر کاراکتر به ۲ بایت نیاز می باشد. ۴۰۰۰= ۲×۲۵×۸۰) و با توجه به اینکه در 

کارت CGA ما KB ۱۶ حافظه RAM در اختیار داریم بنابراین در فرمت ۲۵×۴۰ دارای ۸ صفحه و در فرمت ۸۰x۲۵ دارای ۴ صفحه برای ذخیره اطلاعات صفحه نمایش می باشیم. یکی از رجیسترهای داخلی 

جدول ۳-۸ 

بایت مشخصه در کارتهای CGA 

Bo B B2 B3 B4 B5 B6 R, BLRG BR GB 

2. select register 

1. font 

۱۰۲ 

اینترفیس گرافیک 

جدول 4-۸ 

رنگهای انتخابی در کارت CGA. 

رنگ بوجود آمده 

بنفش 

تهوهای سفید 

خاکستری آبی روشن سبز روشن مورتی روشن 

قرمز روشن بنفش روشن 

زرد 

سفید 

جدول ۵-۸ رجیستر انتخاب رنگ. 

| 

Bo B1 B2 B3 B4 B5 B B ۰ ۰ ۰ BI IR GB 

رنگ دور صفحه 

شدت رنگ زمینه 

میکروکنترلر 6845، شروع حافظه نمایش برای نشان دادن را در خود دارد. ما می توانیم با گذاشتن شروع یک صفحه دلخواه از بین ۸ یا ۴ صفحه فوق در این رجیستر، صفحه مورد علاقه را بر روی صفحه نمایش نشان دهیم. این عمل توسط وقفه 10H (مربوط به ویدئو) قابل انجام می باشد. برای انجام این کار کافی است شماره صفحه مورد نظر را در رجیستر AL قرار داده و رجیستر AH را با مقدار ۵ ست کرده و آنگاه وقفه 10H را اجرا نمایید 

MOV AL , 1 MOV AH,5 

INT 10H 

1. border 

۸ 

- ۶ آداپتور رنگی ( IBM 

( 

CGA 

۱۰۳ 

با عوض کردن صفحات مختلف می توان به تصاویر حرکت داد و در واقع مفهوم حرکت سازی را عملا ایجاد نمود. 

مد گرافیک در مد متن کوچکترین جزء قابل نمایش بر روی صفحه نمایش و توانایی تغییر آن، کاراکتر بود. هر کاراکتر خود از المانهای کوچکتری بنام نقطه تشکیل شده اند. ولى نقاط از قبل تعریف شده اند و براحتی قابل تغییر نمی باشند (چون در حافظه ROM قرار گرفته اند و این در حالی است که در مد گرافیک کارتهای CGA تمام نقاط صفحه نمایش قابل دسترسی و انتخاب می باشد و سه حالت آن توسط بایاس حمایت و پشتیبانی می شود که عبارت اند از: 

(۱) (۲) (۳) (۴) 

تفکیک پایین و رنگی ۱۶۰x۱۰۰ با ۱۶ رنگ در پیکسل و B 

۱۶۰۰۰ حافظه. 

تفکیک متوسط رنگی ۳۲۰x۲۰۰ با ۴ رنگ در پیکسل و B 

۱۶۰۰۰ مصرفی برای یک صفحه نمایش. 

تفکیک متوسط با حالت سیاه و سفید. ۳۲۰x۲۰۰ سیاه و سفید و با B 

۱۶۰۰۰ مصرفی. 

تفکیک بالاه و سیاه و سفید. ۶۴۰x۲۰۰ و سیاه و سفید و با B 

۱۶۰۰۰ مصرفی برای یک صفحه نمایش 

بیشترین استفاده از این کارت در حالتهای ۳ و ۴ می باشد، مخصوصا در حالت ۳ بیشترین استفاده را دارد و این کارت معروف به قدرت تفکیک ۳۲۰x۲۰۰ با ۴ رنگ میباشد که در ادامه به توضیح آنها می پردازیم. 

فرمت تفکیک متوسط ۲۲۰x۲۰۰ در این فرمت هر پیکسل می تواند با چهار رنگ نشان داده شود. برای نشان دادن چهار رنگ به ۲ بیت نیاز می باشد (۴=۲۲). پس برای هر ردیف (سطر) به B 

۸۰ نیاز می باشد (B 

۶۸۰ 

۳۲۰) و چون ۲۰۰ سطر نیز داریم، پس ۱۶۰۰۰B 

برای کل صفحه نمایش حافظه لازم است.| 

تذکر: با هر بایت می توانیم ۲ پیکسل را نمایش دهیم و هر سطر نیز شامل ۳۲۰ پیکسل می باشد بنابراین ۸۰ بایت برای هر سطر مورد نیاز می باشد. 

برای تعیین رنگ متن و زمینه از بین ۱۶ رنگ فوق، باید ابتدا یک رنگ برای کل زمینه انتخاب نماییم و سپس از سه رنگ باقیمانده یکی را برای متن انتخاب نماییم (سه رنگ باقیمانده دارای دو مجموعه جدا از هم بوده و در واقع ۶ رنگ میباشد). انتخاب یکی از دو مجموعه فوق توسط بین ۵ مربوط به رجیستر انتخاب رنگ امکان پذیر میباشد. جدول ۶-۸ این رجیستر را نشان میدهد: 

3. low resolution 6. color select register 

2. dot 5. high 

1. animation 4. medium 

۱۰۴ 

اینترفیس گرافیک 

جدول 6-8 

رجیستر انتخاب رنگ. 

B0 B1 B2 B3 B4 B5 B6 B, x X CS PI J RGB 

برای تعیین میزان شدت نور هر پیکسل از بیت B4 استفاده شده است که اگر B4 صفر باشد به صورت نرمال و اگر یک باشد به صورت شدت زیاد خواهد بود. انتخاب یکی از دو مجموعه رنگ نیز برعهده بیت وB بوده 

انتخاب رنگ 

CS : 

COLOR 

/ SELEVCT 

) و به صورت زیر می باشد: 

B5=1 

B5=0 

B0 

B1 

انتخاب رنگ زمینه 

صورتی 

لاجوردی بنفش 

سفید 

قهوهای 

در حالت ۲۲۰x۲۰۰ سیاه و سفید، هر پیکسل روشن بودنش به معنی متن و خاموش بودنش به معنی زمینه خواهد بود. همان طور که مشاهده می شود برای تعیین رنگ زمینه باید ۲ بیت وB و B1 صفر باشد بنابراین ۲ بیت دیگر یعنی B2 و 1 باقی می مانند که ۴ حالت نیز می توانند داشته باشند. شکل ۶-۸ نحوه ارسال اطلاعات بر روی صفحه نمایش را در حالت APA نشان می دهد. همانطور که در شکل ۶-۸ مشاهده می شود هر پیکسل از دو بیت حافظه استفاده نموده است. 

در صفحه نمایش ها نیز دقیقا مثل تلویزیون از حالت اینترلیس برای جاروب صفحه نمایش استفاده شده است، در این حالت یکبار خطوط زوج آدرس دهی و جاروب می شوند و سپس خطوط فرد. برای سریع تر شدن کار ویدئو و عدم پیچیدگی زیاد، منطقه آدرس مشخصات خطوط فرد از زوج جدا شده است. مشخصات خطوط زوج آدرس دهی و جاروب می شوند و سپس خطوط فرد. مشخصات خطوط زوج از آنست H 

2000 تا 1FFFH و 

خطوط فرد از آنست H 2000 تا 3FFFH میباشد. در هر دو حالت فوق شروع آدرس سگمنت مقدار H 

2000 

می باشد. 

فرمت تفکیک بالا ۶۴۰x۲۲۰ بخاطر تکرنگ بودن این فرمت، هر پیکسل می تواند روشن و یا خاموش (سیاه و سفید) باشد بنابراین برای نمایش به یک بیت نیازمندیم و در نتیجه هر بایت قادر به نمایش ۸ پیکسل می باشد. برای هر خط B 

۸۰ و برای کل صفحه 

1. Intecace 

۸ 

- ۷ پشتیبانی از بایاس ویدئو 

۱۰۵ 

Byte 0 

مه | coolo | 20 | 21 | مه ۸۱] 

ه 

B1 | 80 

شکل ۱-۸ نحوه ارسال اطلاعات به صفحه نمایش در کارت CGA. 

نمایش ۱۶۰۰۰ بایت لازم می باشد. شکل ۷-۸ نحوه ارسال محتویات حافظه ویدئو بر روی صفحه نمایش را برای فرمت فوق نشان می دهد. همچنانکه در این شکل مشاهده میشود برای نشان دادن رنگ هر پیکسل (خاموش یا روشن بودن به یک بیت نیازمندیم. در این فرمت نیز از روش اینترلیس برای جاروب صفحه نمایش استفاده می شود و محتویات خطوط فرد و زوج به طور جداگانه در حافظه نگهداری میشود. 

۸ 

- ۷ پشتیبانی با یاس از ویدئو در نرم افزار بایاس موجود در حافظه ROM سیستم، ۱۶ تابع مختلف توسط وقفه 10H تعریف شده است. برای اجرای یک تابع خاص باید رجیستر AH با مقدار فوق پر شده و سپس یک وقفه 10H اجرا گردد. تمام کار توابع فوق توسط میکروکنترلر 6845 انجام میگیرد و با اجرای یک تابع می توان محتويات رجیسترهای داخل 6845 را تغییر داد. جدول ۷-۸ این ۱۶ تابع را به همراه کار هر کدام نشان می دهد. 

در حالت گرافیک نیز مانند حالت متن، یک قسمت از حافظه ROM مربوط به الگوی حروف می باشد. در این حالت مجموعه کاراکترها به دو قسمت تقسیم می شود. الگوی کاراکترهای از ۰ تا ۱۲۷ در آدرس OFA6EH مربوط به ROM BIOS ویدئو قرار گرفته است و از کاراکتر ۱۲۸ تا ۲۵۵ توسط استفاده کننده قابل تعریف می باشد. به عنوان مثال برای بدست آوردن الگوی حرف (A)، با توجه به اینکه کد اسکی آن 041H میباشد و به ازای هر 

۱۰۶ 

اینترفیس گرافیک 

2م 

| 86| 85 | 84 | 83 

87 

Offsets 0000H - 1FFFH = Even Rows 

2000H - 3FFFH = Odd Rows 

شكل ۷-۸ نحوه ارسال اطلاعات به صفحه نمایش در فرمت 640x320. 

حرف نیز ۸B مصرف شده است، باید ۴۱۸۸ را با OFA6EH جمع نماییم. با این کار ما محل شروع ۸B مربوط به این حرف را پیدا خواهیم کرد. برای تعریف ۱۲۸ حرف دیگر کافی است که برای هر حرف ۸B به عنوان الگوی آن حرف تعریف نماییم و آنگاه شروع این جدول (جدولی که برای هر حرف ۸ بایت تعریف نموده ایم) را با وقفه 1FH 

به بایاس معرفی نماییم. شکل ۸-۸، الگوی حرف A را در حالت گرافیک نشان میدهد. 

جدول ۷-۸ 

توابع تعریف شده در حافظه ROM سیستم در نرم افزار بایاس 

و 

عملكرد تابع نوشتن کاراکتر در محل کرسر نوشتن از راه دور write teletype ست کردن ظرف رنگ ۱ نوشتن پیکسل خواندن پیکسل مدست کردن و فعال کردن 6845 ست کردن حالت کرسر ست کردن موقعیت کرسر 

عملکرد تابع انتخاب صفحه نمایش فعال فعال کردن حالت puge up فعال کردن حالت page down خواندن مشخصه کاراکتر در محل کرسر نوشتن مشخصه یک کاراکتر در محل کرسر برگشت حالت جاری ویدئو ست کردن موقعیت گرسر 

۸ 

- ۸ مدارهای مربوط به آداپتور گرافیک و تکرنگ 

۱۰۷ 

30H=00110000 

78H=01111000 

CCH=11001100 CCH=11001100 FCH=11111100 

CCH=11001100 CCH=11001100 

00H=00000000 

شکل ۸۸ الگوی حرف A در حالت گرافیک. 

تمرین: برنامه مثال مربوط به رسم یک هیستوگراف توسط وقفه 10H و استفاده از توابع بایاس را بنویسید. 

۸ 

- ۸ مدارهای مربوط به آداپتور گرافیک و تکرنگ قدرت تفکیک هر صفحه نمایش توسط تعداد سطرهای آن و تعداد پیکسل ها در هر سطر مشخص می شود. هر چه تعداد این سطرها و پیکسل ها بیشتر باشد قدرت تفکیک بالاتر بوده و کیفیت تصویر و حروف در صفحه نمایش بهتر میباشد. هر صفحه نمایش دارای یک پهنای باند نمایش برای دریافت سیگنال ویدئو بین ۱۰ تا ۲۰ مگاهرتز میباشد (در صفحه نمایش های تکرنگ و CGA) که قابل مقایسه با پهنای باند تلویزیونهای معمولی با مقدار MHz ۴٫۵ نمی باشد. بنابراین جزئیات ظریفتری از تصاویر بر روی صفحه نمایش صفحه نمایش قابل نمایش خواهد بود که بر روی صفحه تلویزیون امکان پذیر نمی باشد. 

تذکر 

در صفحه نمایش های جدیل SVGA و XCA بهنای باند به MH7 

۸۵ نیز می رسد 

در یک تلویزیون استاندارد (سیستم SCAM) فرکانس کار افقی (سیگنال هماهنگ کننده افقی که در پایان هر خط بوجود می آید) Hz 

۱۵٫۷۲ بوده که پریود زمانی آن ۵۳٫۵ میکرو ثانیه می باشد. کل زمان جاروب یک خط ۶۳٫۵ 

میکروثانیه خواهد بود که ۵۳٫۵ میکروثانیه فعال و ۱۰ میکروثانیه نیز برای برگشت اشعه به سر خط بعدی مصرف میشود و فرکانس کار عمودی Hz ۶۰ میباشد که در این زمان، فرکانس افقی ۲۶۲ بار تکرار می شود، بنابراین برای 

جاروب کل صفحه نمایش به زمان ۱۶٫۷ میلی ثانیه نیاز می باشد (ms 

۱۶۰۶= ۶۳٫۵usx۲۶۲٫۵). به این زمان یک فیلد اطلاق می شود. برای دیدن کامل و بدون چشمک زدن (بدون فلیکر) یک تصویر بر روی صفحه نمایش باید ۶۰ و با ۵۰ بار در ثانیه تکرار نماییم. 

3. field 

2. wide band 

2. wide band 

1. resolution 4. fliker 

۱۰۸ 

اینترفیس گرافیک 

در آداپتورها و صفحه نمایش های تکرنگ، فرکانس افقی KHz 

۱۸٫۴۲ و فرکانس عمودی Hz 

۵۰ می باشد. بنابراین در فرکانس عمودی حدود ۳۵۰ بار سیگنال افقی تکرار می شود. در صفحه نمایش های تکرنگ به ازای هر خط ۷۲۰ نقطه وجود دارد و در نتیجه برای کار چنین صفحه نمایشی نیاز به پهنای باند حداقل MHz 

۱۶ داریم. 

صفحه نمایش های رنگی CGA، فرکانس کار افقی KHz 

۱۵٫۷۴ و فرکانس کار عمودی Hz 

۶۰ دارند که برای نمایش 

۶۴۰x۲۰۰ به پهنای باند MHz 

۱۴٫۵ نیاز داریم. 

می باشند و از این آداپتور برای 

حالت گرافیک 

تذکر: توسط آداپتور تک رنگ فقط حروف قابل نمایش نمی توانید استفاده نمایید. 

میکروکنترلر 6845 در آداپتور تکرنگ میکروکنترلر قابل برنامه ریزی 6845 مربوط به کارخانه موتور بوده و توسط 8088 قابل برنامه ریزی می باشد. شکل 

۸ 

- ۹ پایه های این تراشه را نشان می دهد. برای تازه سازی حافظه RAM موجود بر روی آداپتور فوق، تولید الگوی حروف و کاراکترها، نمایش کاراکترها بر روی صفحه نمایش، تولید سیگنالهای افقی (HSYNC) و عمودی (VSYNC از این تراشه استفاده می شود. 

همانطور که قبلا اشاره شد کنترلر ۶۸۴۵ دارای ۱۸ رجیستر می باشد که برای کنترل صفحه نمایش قابل 

برنامه ریزی می باشد. تمام قابلیت های انجامی بر روی صفحه نمایش از قبیل: شکل کرسر، محل کرسر، نحوه نمایش حروف و ... توسط برنامه ریزی این رجیسترها قابل انجام می باشد. حال سعی می نماییم تا پایه های فوق را به طور 
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13 DISPLAY EMABLE CURSOR 

DREN CURSOR 

شکل ۱-۸ 

تراشه 6845 

11 

1. micro controller 

۸ 

- ۸ مدارهای مربوط به آدابتور گرافیک و تکرنگ 

۱۰۹ 

جداگانه توضیح دهیم 

A0 

- A10 : سیگنالهای خروجی که برای آدرس دهی حافظه RAM در زمان تازه سازی مورد استفاده قرار 

میگیرد (تازه سازی RAM ویدئو) 

RESET : با فعال شدن این سیگنال تمام شمارنده ها صفر شده و کار نمایش متوقف می شود. DISPEN : زمانی که این سیگنال فعال باشد سیگنال ویدئو به خروجی فرستاده می شود. CURSER: این سیگنال با سیگنال ویدئو ترکیب شده تا یک کرسر را در روی صفحه نمایش نشان می دهد. CCLK: پالس هماهنگ کننده تراشه 6845 و دیگر المانهای روی آداپتور ویدئو. 

XLow: این سیگنال در زمان خواندن و نوشتن CPU در رجیسترهای 6845 مورد استفاده قرار میگیرد و در 

حالت می تواند داشته باشد: | 

صفر بودن: CPU در 6845 چیزی را می نویسد. 

یک بودن: CPU از رجیسترهای 6845 چیزی را می خواند. 

و در غیر این دو حالت به صورت امپدانس بالا قرار میگیرد. 684sE : فعال شدن این سیگنال باعث فعال شدن بافر مربوط به باس اطلاعات می شود. BA' به عنوان سیگنال ورودی به 6845: این سیگنال توسط پایینترین سیگنال بافر آدرس 8088 فعال می شود و دارای دو حالت هوا می باشد. . 

: انتخاب رجیستر آدرس 

: انتخاب رجیسترهای کنترل اطلاعات cs: برای فعال شدن 6845 در زمان خواندن و نوشتن آن بکار برده می شود. 

D0 - D7 این خطوط برای جابجایی اطلاعات بین 6845 و CPU و بالعکس مورد استفاده قرار میگیرد. 

RO 

- R3 : خطوط مورد نیاز برای انتخاب ردیف تولید کننده کاراکتر از ROM HSYNC: سیگنال هماهنگ کننده عمودی برای پایان دادن به یک صفحه که آن را فریم یا فیلد گویند. 

برای شروع به کار آداپتور گرافیک از سیگنال MHz ۴٫۷ که از اسلات توسعه سیستم می آید استفاده می شود و فعال شدن آن شروع فعالیت کارت آداپتور خواهد بود. یکی از سیگنالهای ورودی به 6845 که برای فعال کردن بافر 

I / O مورد استفاده قرار گرفته است پایه E می باشد. شکل ۱۰-۸ نحوه ایجاد این سیگنال را نشان میدهد. در این شکل برای ساختن سیگنال E از سیگنال های ورودی XIOR (در زمان خواندن فعال می باشد) و XLOW (در زمان نوشتن فعال می شود) و پالس ساعت (CLK استفاده شده است که هر سیگنال به طور مستقیم از اسلات های سیستم می آید. در این شکل تراشهد 7400 به عنوان گیت NAND و 7404 به عنوان کیت NOT و 1474 به عنوان D فلیپ فلاپ بکار برده شده است. اما فعال شدن کا نیز برای فعال شدن تراشه 6845 لازم می باشد. با فعال شدن این ورودی، پورت های مختلفی (۷ پورت) که توسط این سیگنال ایجاد میشود قابل دسترسی می باشند. این پورتها دارای آدرسهای 3BC 3DE 3D8 3BD 384 385 3BA 3B8 میباشند. 

3- Chip Select 

2 Buffered Adress 5. IC (Integrated Circute) 

1. high ampedance 4. Frame 


afchunke.docx
۱۲۰ اینترفیس گرافیک 

بدست آمده از KB ۱۶ نصف تغییر می نماید ولی از نظر جاروب به صورت خطوط زوج و فرد عمل می نماید. در 

آداپتورهای VGA شروع حافظه ویدئو (بافر ویدئو) از آدرس A000 

: 0000 میباشد و به ازای هر نقطه در صفحه 

نمایش یک بایت لازم می باشد (برای انتخاب ۲۵۶ رنگ). در آداپتورهای فوق شروع بافر ویدئو برای مد متن آدرس 

B800 

: 0000 و در مد گرافیک A000 

: 0000 میباشد. مثال: با استفاده از فرمان DEBUG در MS DOS صفحه مانیتور را با رنگ خاص و حروف خاص پر نمایند: 

اله 

C 

: 

\ 

> 

DEBUG لو F B800 

: 0 FA0 21 CE 

۸ 

- ۱۱ بررسی یک کارت نمونه VGA همانطور که قبلا اشاره شد، با آمدن کارتهای sVGA 

، VGA و XGA به بازار، کسی از کارتهای EGA 

، CGA استفاده نمی نماید، آداپتورهای فوق از نوع خروجی آنالوگ بوده و می توانند مدهای عملکرد آداپتورهای قبل از خود را نیز پشتیبانی نمایند. این آداپتورها دارای فرکانس افقی و عمودی قابل تنظیم نیز بوده و براحتی با صفحه نمایش های مختلف سازگار می شوند. در زیر یک کارت نمونه Trident را بررسی کرده و نحوه نصب و همچنین پارامترهای مختلف آنرا به عنوان یک کارت VGA و SVGA مورد بحث قرار می دهیم. این کارتها به طور کلی در دو مد کار می نمایند که عبارت اند از: 

(1) 

مد عملکرد اینترلیس، (این مد را قبلا در مورد کارتها CGA و تکرنگ توضیح دادیم که در آن ابتدا خطوط زوج و سپس خطوط فرد جاروب صفحه نمایش می شد. 

مد عملکرد غیر اینترلیس (non interlace)، در این مد کل صفحه نمایش به طور کامل جاروب شده که 

البته صفحه نمایش مربوطه باید دارای پارامترهای خاصی نیز باشد که در زیر آنرا خواهیم آورد. 

(۲) 

تذکر: بعضی کارتها VGA به نحوی طراحی شده اند که بر روی کامپیوترهای XT نیز قابل نصب می باشند. 

و هر کارت دارای چندین جامپر بر روی آن می باشد، برای تغییر پیکربندی یک کارت باید جامپرهای فوق را 

جابجا نماییم. همچنین این کارتها به نحوی طراحی شده اند که اندازه حافظه DRAM آن قابل تغییر میباشد. 

قابلیت های یک کارت یک کارت VGA و یا SVGA برای کار کردن باید حداقل دارای قابلیتهای زیر باشد: 

و سازگار با کامپیوترهای PC (286 , 386 ,486) و بالاتر باشد. 

3. support 

2. Extended VGA 

1. sample 

۸ 

- ۱۱ بررسی یک کارت نمونه VGA 

۱۲۱ 

• رجیسترهای آن، سازگار با آداپتورهای هرکولس، 

VGA 

، 

EGA CGA 

، MDA 

باشد. 

• قابلیت پشتیبانی در مد اینترلیس و غیر اینترلیس را داشته باشد. و سازگار با صفحه نمایش های 2/multisync ps و استاندارد A/8514 باشد. و دارای استاندارد VESA با فرکانس عمودی Hz 

۷۲ (تفکیک ۶۰۰× 

۸۰۰) باشد. 

تازه سازی (Refresh) صفحه نمایش با فرکانس Hz 

۷۰ (تفکیک ۷۶۸*۱۰۲۴) انجام گیرد. 

قابلیتهای فوق در یک کارت از نوع Trident به راحتی قابل استفاده می باشد و هر کارت دیگری را نیز که از بازار تهیه می نماییم، باید دارای اکثر قابلیتهای فوق باشد تا بتوانیم از نرم افزارها حداکثر استفاده را بنماییم. گرچه هنگام انتخاب یک کارت گرافیک برای سیستمتان باید نوع صفحه نمایشتان را مد نظر داشته باشید که متناسب با آن باشد. 

قدرت تفکیک، رنگها و اندازه حافظه DRAM 

در کارتهای VGA و بعد از آن، قابلیت انتخاب اندازه حافظه DRAM و مد عملکرد کارت براساس اندازه حافظه از اهمیت خاصی برخوردار می باشد. گرچه باید توجه نمود که صفحه نمایش سیستم نیز با مد فوق کار نماید. جدول 

۸ 

- ۱۱ حالتهای مختلف سه پارامتر فوق را برای کارت نمونه فوق نشان میدهد. 

کارت نمونه فوق در مد متن در دو حالت کار میکند که عبارتست از: 

(۱) (۲) 

۸۰ ستون با ۳۰، ۲۳ و ۶۰ ردیف. ۱۳۲ ستون با ۲۵، ۳۰، ۲۳ و ۶۰ ردیف. 

معمولا همراه هر کارت گرافیک یک یا چند دیسک وجود دارد. این دیسکها درایورهای مربوط به محیطهای مختلف کاری کارت فون می باشد. به عنوان مثال در محیط اتوکد باید سیستم برای این محیط آماده شود تا هم سرعت بالاتر باشد و هم تفکیک رنگها بهتر نشان داده شود. به همین دلیل در دفترچه مربوط به هر کارت، لیست درایورهای فوق و 

جدول ۱۱-۸ 

پیکربندی یک کارت نمونه 

۱ MB 

۵۱۲ KB 

۲۵۶ KB 

حافظه 

دوره مع 

NI- ۱۶ رنگ 

۶۲۰۴۸۰ ۷۶۸۱۰۲۴ 

NI-۱۶ رنگ 

وورو ۸۰ 

NI-۲۵۶ رنگ 

NI-۲۵۶ رنگ NI- ۱۶ و ۲۵۶ رنگ NI- ۲۵۶ و ۱۶ رنگ 

NI-۱۶ رنگ 

۱۶ 

- 1 و ۲۵۶ رنگ ۱۶۰۱ و ۲۵۶ رنگ INI-۲۵۶ رنگ و 

INI-۱۶ رنگ و 

INNI-۱۶ رنگ ۴۰I رنگ 

اختصارات: = اینترلیس، NI- بدون اینترلیس 

NI-۱۶ رنگ 

-۴ رنگ 

۱۰۲۴*۷۶۸ 

۴۰ رنگ 

۱۲۲ 

اینترفیس گرافیک 

نرم افزارهای مربوط را برای استفاده کننده می آورند که معمولا نرم افزارهای کاربردی و محتاج به محیط گرافیکی توی در لیست وجود دارند. 

سخت افزار کارت گرافیک نمونه شکل ۱۶-۸ مدار بلوک دیاگرام یک کارت Trident را نشان میدهد. المانهای نصب شده بر روی این کارت گرافیک VGA عبارت اند از:: 

(۱) (۲) (۳) 

و 

کنترلر مرکزی Trident TVGA 8900C کانکتور مربوط به تست کارخانه جامپرهایی برای تعویض پیکربندی کارت. حافظه DRAM (برای حداکثر 1 مگابایت). حافظه BIOS ROM ویدئو. تبدیل کننده دیجیتال به آنالوگ . کانکتور خروجی و جای اسلات. 

(۵) 

و 

همچنانکه مشاهده می شود، خروجیهای این کارت بعد از گذشتن از یک DTAC به آنالوگ تبدیل شده و آنگاه به کانکتور ۱۵ پین خروجی برای اتصال به صفحه نمایش فرستاده می شود. این کارت می تواند با DRAM ۲۵۶ KB تا MB ۱ حافظه دینامیکی کار نماید. لازم به ذکر است که با برداشتن مقداری از RAM آن و با گذاشتن مقداری RAM بر روی کارت، نیازی به تعویض جامپری نبوده و خود بایاس ویدئو مقدار نصب شده بر روی کارت را به طور خودکار مشخص خواهد کرد. 

کانکتور کارخانه 

تبدیل کننده دیجیتال به 

نالو TKD8001 

حافظه DRAM 

کانکتور ۱۶ بین خروجی 

ا 

ايه 

RomBIOS 

IIIIIIIIT 

I 

IILIT 

کنترلر مرکزی 8900 

TVGA 

شکل ۱۹-۸ 

کارت گرافیک نمونه 8900 

Trident. 

1. Digital To Analoge (DTA) 

۸ 

- ۱۱ بررسی یک کارت نمونه VGA 

۱۲۳ 

تبدیل کننده دیجیتال به آنالوي TKD8001 

کانکتور مربوط به کارخانه 

حافظه DRAM 

رووداء 

ا 

- 

. 

کانکتور ۱۵ بین خروجی 

هه 

لى 

RomBIOS 

تراشه Trident TVGA 9000C 

شكل ۱۷-۸ 

کارت نمونه 9000 

Trident 

تذکر: گرچه نیازی به جامپر برای تعیین مقدار حافظه کارت نمی باشد ولی باید اولا مقدار تعیین شده جزء مقادیر پیکربندی کارت باشد و ثانیا به طور درست در سوکت ها نصب شده باشند 

مشخصأ تفاوت کارت 9000 Trident با کارت 8900 در اندازه حافظه RAM آن می باشد. در کارت 8900 سنه حالت (۲۵۶، ۵۱۲، ۱۰۲۴ کیلو بایت برای مقدار حافظه RAM وجود داشت و در این کارت حداکثر قادر به نصب KB ۵۱۲ می باشیم و فقط دو حالت KB 

۲۵۶ و kKB ۵۱۲ را داریم. در کارتهای VGA که خروجی آن به صورت آنالوگ می باشد، پایه های خروجی آن می تواند به صورت کانکتور ۱۵ و با 9 پین باشد که معمولا ۱۵ پین میباشد (جدول ۱۲-۸). 

در کارتهای VGA، تعداد رنگهای قابل نمایش بستگی به نوع تراشه DTAC دارد. به عنوان مثال در کارتهای بحث شده در قبل این تراشه می تواند ۱۶ بینی و با ۲۴ بیتی باشد، آنگاه كل رنگهای ایجادی توسط این کارت به ۱۶ میلیون رنگ خواهد رسید. زمانی که در مد مثلا ۷۶۸*۱۰۲۴ با ۲۵۶ رنگ کار می نماید، در واقع از ظرف ۱۶ میلیون رنگ مختلف، ۲۵۶ رنگ را انتخاب نموده است. در صفحات آینده با انواع مدهای عملکرد یک کارت نمونه آشنا خواهید شد. 

۱۲۴ 

اینترفیس 

گرافیک 

ہین 

جدول ۱۲-۸ پایه های خروجی کارت VGA برای ۹ و ۱۵ پین. 

عملکرد 

پین | عملکرد 

برگشت آبی (زمین) 

رنگ ویدئو قرمز 

بدون پایه 

رنگ ویدئو سبز 

برگشت سیگنال هماهنگ کننده (زمین) 

رنگ ویدئو ابی 

بدون استفاده 

استفاده نشده 

شناسایی صفحه نمایش هماهنگ کننده افقی 

برگشت قرمز (زمین) 

هماهنگ کننده عمودی 

برگشت سبز (زمین) 

بدون استفاده 

زمین 

نکاتی برای نصب یک کارت نمونه قبل از نصب یک کارت بر روی کامپیوترتان به نکات زیر توجه نمایید: 

(۱) 

اگر بر روی سیستم شما کارت شبکه LAN و یا هر کارت اضافی دیگر که از وقفه رگوست؟ (IRQ9) استفاده می نماید، وجود دارد باید جامپر مربوط به آن را در حالت غیرفعال قرار دهید. اگر جامپر فوق در حالت غیر فعال نباشد، کارت گرافیک نیز از آن استفاده نموده و چون تداخل کارتها بوجود می آید، سیستم قفل کرده و متوقف می شود (در بعضی کارتها این جامپر وجود نداشته و همیشه این IRQ در حالت غیر فعال می باشد). 

(۲) 

در بسیاری کارتها، یک جامپر برای انتخاب حالت جاروب صفحه نمایش وجود دارد. با آمدن صفحه نمایش های MultiScan و حالت غیر اینترلیس، داشتن چنین جامپری دور از انتظار نبوده است، داشتن این جامپر در روی کارت گرافیکیتان، شما را قادر می سازد که دیگر از حالت جاروب با سرعت ثابت استفاده ننمایید و کارت خود را با جاروب صفحه نمایش منطبق نماید و بالعکس. برای انجام این عمل، اغلب کارتها باید حداقل KB 

۵۱۲ حافظه DRAM داشته باشند. همچنین صفحه نمایش فوق باید 

دارای حداقل فرکانس افقی KHz 

۴۸٫۷ باشد، که در این وضع با مد غیراینترلیس با تفکیک ۷۶۸*۱۰۲۴ و 

۰۷۶۰۰ 

۸۰ با ۱۶ رنگ و یا ۲۵۶ رنگ نیز کار خواهد کرد (در این کارت نمونه). 

(۳) 

همان طور که قبلا گفته شده، کارتهای VGA توانایی نصب بر روی کامپیوترهای XT و AT را دارند، بنابراین باید توسط یک جامپر حالت XT و یا AT انتخاب شود، زیرا در حالت XTباس ۸ بینی و در حالت AT باس ۱۶ بیتی خواهد بود. قبل از نصب، بسته به نوع کامپیوترتان باید سویچ مربوط به این کار را در 

3. network 

2. instal 5. crush 

1. ground 4. interupt request 

۸ 

- ۱۱ بررسی یک کارت نمونه VGA 

۱۲۵ 

(۴) 

موقعیت مناسب قرار دهید (در بعضی کارتها این جامپر وجود نداشته و همیشه روی حالت ۱۶ بیتی قرار دارد). 

RAMهای قابل نصب بر روی یک کارت گرافیک VGA از نوع دینامیکی بوده، بنابراین زمان دستیابی آن باید مناسب باشد. چنین حافظه هایی معمولا دارای زمان دستیابی ۷۰ تا ۱۰۰ نانو ثانیه می باشند. 

مدهای مختلف یک کارت نمونه جدول ۱۳-۸ مدهای مختلف عملکرد یک کارت VGA را از نظر نوع گرافیکی با متنی، قدرت تفکیک، تعداد سطر و ستون صفحه، شروع بافر ویدئو، اندازه کاراکترها نشان می دهد. به طور کلی مدهای مختلف را در دو مد استاندارد VGA و XGA' قرار داده است که در بعضی کارتهای VGA حالت XGA قابل استفاده و پشتیبانی نمی باشد. در مورد این جدول باید نکات زیر را مورد توجه داشته باشیم 

(1) 

(۲) 

تله 

الا 

(3) (۴) 

8514 یک نوع صفحه نمایش استاندارد 2/IBM SPS می باشد که اغلب کارخانه های دیگر مانیتورسازی نیز پارامترها و نکات آنرا رعایت می نمایند. صفحه نمایش های Multisync به خاطر داشتن پالسهای هماهنگ کننده متغير، می توانند با سیگنالهای دیجیتال TTL و آنالوگ کار نمایند. منظور از مد EGA در این کارت، فونتهای ۹۶۱۴ و ۸۶۱۴ با ۳۵۰ خط در تفکیک عمودی می باشد. برای کار کردن صفحه نمایش در حالت غیر اینترلیس و Multisync باید فرکانس افقی آن KHz 

۵۶٫۴ و برای 

حالت اینترلیس Multisync فرکانس افقی آن باید KHz 

۴۸٫۷ باشد. 

بسیاری از مدهای فوق برای کارکرد به حداقل KB 

۵۱۲حافظه RAM نصب شده بر روی کارت نیاز مند می باشند. 

(۵) 

نكات تعمیراتی اولیه برای سیستمی که اشکال ویدئویی دارد اگر بعد از نصب کارت دچار مشکل شدید، برای برطرف سازی مشکل فوق ابتدا مراحل اولیه زیر را انجام دهید: 

(1) (۲) (3) 

از درست قرار گرفتن کارت فون در اسلات مربوطه اطمینان حاصل نمایید. از عدم برخورد کارتهای مختلف سیستم با همدیگر در اسلاتها نیز مطمئن شوید. مطمئن شوید که صفحه نمایش شما بطور درست و کامل به خروجی کارت گرافیک وصل شده باشد. 

2. Personal system/2 

1. Extended VGA 

اینترفیس گرافیک 

۱۲۶ 

جدول ۱۳-۸ مدهای مختلف عملکرد یک کارت نمونه 

Mode (hex) 

Type Format 

Alpha Format 

Resolution/ 

Colors 

85141 

Fixed Multisync2 Buffer Char 

Freq. Start 

Yes Yes Yes 

Yes Yes 

Yes Yes 

0.13 

text text text text text text 

2. 33 09.14 

40x25 BOX25 40x25 80x25 40x25 80x25 

320x200-16 640x200-16 320x350-16 640x350-16 360x400-16 720x400 - 16 

Yes Yes 

B8000 B8000 B8000 B8000 B8000 B8000 

Yes Yes Yes 

8x8 8x8 8x14 8x14 9x16 9x16 

Yes Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

VGA LOYL 

Yes 

ons 88 SORROWw= 

Yes 

graphics 40x25 graphics 80x25 text 80x25 text 80x25 graphics 40x25 

320x200-4 Yes 640x200-2 Yes 720x350-mono Yes 720-400-mono Yes 320x200-16 Yes 

Yes Yes Yes 

Yes Yes Yes 

B8000 B8000 88000 B8000 A0000 

8x8 8x8 9x14 9x16 8x8 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

graphics 80x25 graphics 80x25 graphics 80x25 graphics 80x30 graphics 80x30 graphics 40x25 

640x200-16 Yes 640x350-mono Yes 640x350-16 Yes 640x480-2 Yes 640x480-16 Yes 320x200-256 Yes 

Yes Yes 

Yes Yes Yes Yes Yes 

A0000 A0000 A0000 A0000 A0000 A0000 

8x8 8x14 8x14 8x16 8x16 8x8 

Yes 

Yes 

Yes Yes Yes 

Yes Yes Yes 

text text text text text text 

80x30 640x480-16 80x43 640x473-16 80x60 640x480-16 132x25 1056x350-16 132x30 1056x480-16 132x43 1056x473-16 

Yes Yes Yes Yes Yes Yes 

B8000 B8000 B8000 88000 B8000 B8000 

8x16 8x11 8x8 8x14 8x16 8x11 

Yes 

Yes 

Yes Yes 

Yes Yes 

Yes 

Yes Yes 

NO 

No 

Yes 

text 132x60 1056x480-16 text 132x25 1188x350-16 text 132x30 1188x480-16 text 132x43 1188x473-16 text 132x60 1188x480-16 graphics 100x75 800x600-16 

Yes Yes Yes Yes Yes Yes 

B8000 B8000 B8000 B8000 B8000 A0000 

7x8 9x14 9x16 9x11 9x8 8x8 

NO 

Yes 

NO 

Yes 

No 

Yes 

NO 

حالات توسعه یافته xVXA 

) VGA ) 

5C7 507 

graphics 100x75 800x600-16 graphics 80x25 640x400-256 graphics 80x30 640x480-256 graphics 100x75 800x600-256 graphics 100x75 800x600-256 graphics 100x75 800x600-256 

Yes No Yes NO Yes NO 

Yes Yes NO No 

Yes5 Yes Yes Yesli Yes Yes 5 

A0000 A0000 A0000 A0000 

A0000 A0000 

8x8 8x16 8x16 8x8 

8x8 8x8 

5E10, 12 

5E 11 5E 13 

No 

577, 10 

NO 

No 

577.21 6010 

Yes Yes 5 Yes 

No 

graphics 128x48 1024x768-16 Yes graphics 128x48 1024x768-16 NO graphics 128x48 1024x768-4 Yes graphics 96x64 768x1024-16 No graphics 128x48 1024x768-256 Yes graphics 128x48 1024x768-256 HO 

ΝΟ 

6147 6 10 62611 

A0000 A0000 A0000 A0000 A0000 A0000 

8x16 8x16 8x16 8x16 8x16 8x16 

No 

NO 

Yes 

No 

Yes5 

(۴) 

هست، مطمئن شوید که کارت فوق در حالت درست برای این نوع سیستم 

PC / 

XT 

اگر سیستم شما از نوع ست شده باشد و تاریخ مربوط به بایاس آن بعد از ۱۹۸۲ باشد. 

RLL ESDI SCSI Slajdonos , LAN EMS i gozume ses shijs jl Sils 

5 de 

51 

(m) 

استفاده میکنید و سیستم دچار مشکل شده است به نکات زیر توجه نمایید 

۸ 

- ۱۱ بررسی یک کارت نمونه VGA 

۱۲۷ 

الف. CARD 

' EMS : مطمئن شوید که صفحات EMS با فضای 0A000 

) RAM تا DFFFF) تداخل نداشته باشد. اگر شما نمی توانید این صفحات (صفحات مربوط به کارت EMS) را از این محدوده خارج نمایید، باید جامپر مربوط به حالت کشف اتومات کارت را غیرفعال نمایید. ب. LAN CARD : مطمئن شوید که برای کارت گرافیک IRQ9 غیرفعال می باشد. برای این کار، جامپر مربوط را غیر فعال نمایید و اگر باز عیب برطرف نشد، جامپر مربوط به حالت کشف اتومات را غیر فعال نمایید. ج. کنترلرهای 

RLL 

، 

ESDI 

، 

SCSI 

: باید جامپر مربوط به حالت کشف اتومات (یک پیکربندی 

پیش فرض برای کارت در نظر گرفته می شود) را غیرفعال نمایید. از درست نصب بودن حافظه ها در سوکت ها و سوخته نبودن آن اطمینان حاصل نمایید. 

(۶) 

تذکر: بعضی از کارتهای موجود، تمام و با مقداری از جامپرهای فوق را ندارند و خود با یاس باهوش عمل می نماید. به عنوان مثال برای جلوگیری از تداخل حافظه کارت گرافیک با کارتهای SCSI با RLL ، خود بطور اتومات فضا را چک نموده و محدوده ای را انتخاب می نماید که تداخل پیدا ننماید. 

جواب سؤالات فرضی برای عیب یابی در این قسمت سعی خواهیم نمود با طرح چندین سؤال، مسائل و مشکلات احتمالی را بررسی نموده و راه مناسب را توضیح دهیم 

سؤال ۱ چرا وقتی بین حالتهای مختلف سویچ می نماییم اندازه صفحه صفحه نمایش تغییر می کند؟ جواب: بعضی از صفحه نمایش ها قادر به تنظیم اتومات فرکانس افقی و عمودی خود نبوده و اندازه صفحه تغییر می نماید، بنابراین باید فرکانس عمودی و افقی آنها را برای برطرف سازی عیب فوق تنظیم نماییم. 

سؤال ۲ چه نوع صفحه نمایش هایی در مد ۶۶۰۰ 

۸۰۰ و یا ۱۰۲۴۸۷۶۸ می توانند عمل نمایند؟ 

جواب: برای داشتن تفکیک ۶۰۰ 

۸۰۰ با فرکانس عمودی Hz 

۵۶ صفحه نمایش باید حداقل فرکانس افقی آن 

KHz ۳۵٫۲ باشد و اگر فرکانس عمودی KHz ۷۲ باشد، صفحه نمایش فرکانس افقی آن باید حداقل KHz 

۴۸ باشد. 

برای داشتن تفکیک ۷۶۸*۱۰۲۴ در مد اینترلیس صفحه نمایش باید دارای حداقل فرکانس افقی KHz 

۳۵٫۵ و برای 

داشتن تفکیک ۱۰۲۴۶۷۶۸ در مد غیر اینترلیس، صفحه نمایش باید دارای حداقل فرکانس افقی KHz 

۴۸٫۷ باشد. 

سؤال ۳ آیا میتوانیم روی یک کامپیوتر در کارت گرافیک داشته باشیم؟ | جواب: یک آداپتور تک رنگ می تواند در کنار یک آداپتور VGA به سیستم اضافه شود، ولی آداپتورهای BGA ر CGA نمی توانند همزمان با VGA در یک سیستم وجود داشته باشند. 

2. automatic detedction 

1. Expanded Memory Espesification 

۱۲۸ 

اینترفیس گرافیک 

سؤال ۴ وقتی یک نرم افزار کاربردی ( NORTON 

, 

PCTOOLS و.. ) اجرا می شود مقدار حافظه ویدئو را KB 

۲۵۶ نشان می دهد در حالیکه روی کارت KB 

۵۱۲ و یا 1 مگابایت حافظه RAM وجود دارد، آیا سیستم و کارت 

درست کار میکنند؟ جواب: بلی. همانطور که قبلا گفته شد به دلیل پذیرفته شدن نوع EGA به عنوان یک استاندارد ویدئو، تقریبأ اغلب نرم افزارها مقدار استاندارد فوق را که بر روی هر کارت VGA به عنوان حداقل حافظه ویدئو باید وجود داشته باشد، پذیرفته و نشان می دهند. ولی در نرم افزارهای تست جدید این مشکل وجود ندارد. 

سؤال ۵ بعضی از نرم افزارهای مربوط به کارتهای EGA و CGA را که بر روی سیستم اجرا می نماییم، صفحه نمایش دچار مشکل می شود چرا؟ جواب: زیرا بعضی نرم افزارها به IRQ9 نیازمند می باشند. بنابراین برای حل مشکل باید وقفه فوق را بر روی کارت فعال نماییم که این کار توسط یک جامپر امکان پذیر می باشد. 

در کارتهای VGA سطح ولتاژ حالت سیاه، صفر ولت و شدت روشنایی کامل ۰ 

/ ۷ ولت می باشد. خروجی آنها همان طور که قبلا اشاره شد ۱۵ پین می باشد، اگر صفحه نمایش دارای یک کانکتور 9 پین آنالوگ باشد و بخواهیم به ۱۵ پین وصل نماییم نیاز به اینترفیس برای تبدیل ۱۵ پین به ۹ پین و یا بالعکس داریم. جدول ۱۴-۸ نحوه جابجایی پایه های دو نوع کانکتور را نشان میدهد. 

همانطور که قبلا اشاره شد هر کارت گرافیک در چندین مد می تواند عمل نماید. در هر مد پالس ساعت 

کارت و پالسهای هماهنگ کننده افقی و عمودی باید دارای حداقل مقدار تعیین شده باشند (جدول ۱۵-۸). 

جدول ۱4-۸ 

کانکتور ۱۵ و ۹ پین کارت VGA 

| 

پین ا 

عملکرد پین های ۱۵ پین قرمز 

پین ا 

عملکرد بین قرمز 

هماهنگ کننده افقی هماهنگ کننده عمودی برگشت قرمز برگشت سبز برگشت آبی زمین منطق 

هماهنگ کننده افقی هماهنگ کننده عمودی زمین قرمز زمین زمین آبی زمین هماهنگ کننده 

۲ 

به و 

۱۰ 

و 

زمین 

۱۲۹ 

بررسی یک کارت نمونه VGA 

۸ 

- 

۱۱ 

مدهای مختلف به فرکانس افقی و عمودی در کارت نمونه. 

جدول ۱۰-۸ 

Mode (h) 

Clock (MHz) 

Horz sync 

( kHz 

Vert Sync 

H 

olarity H; } 

ا 

7 

ا 

[. 1 

3 

ا 

+ 

5.175 5.1 5.15 5.175 4.3 5,175 

31.4 314 31.4 31.4 315 214 

م 

ا 

ا 

ا 

4.5 

ا 

5.15 5.15 

31.4 31.4 

ا 

میم 

31.5 

+ 

+ 

83 

5.15 

31.5 31.4 

! 

| 

! 

5,175 5.75 

+ 

10 

175. ا 

+ 

31 . 3l. 31.4 3.4 31.4 31.4 

ا 

5.15 5.15 5.1 

I 13 

ا 

ا 

ا 

| 

5( 

انا 

| 

| 

5.15 5.175 5.15 40.000 4[ . [][] 40.CL 40. TG[ 

31.5 31.5 31.5 31. 31. 31. 31 

| 

| 

| 

| 

| 

5 

58 

| 

44.50 44 900 449 44900 

| 

59 5 5 

3 . 31 31. 31 35. 48.0 

| 

| 

533,10 

5.350 

+ 

53 

ف50 

50.350 

5.15 50.350 

5.1 5 . 3.000 

31.5 31.5 31.5 31.5 

5 

553 

د و 

5E3 

35 

4.0 

+ 

+ 

حجم 35 

+ 

5E4 , 5F5,12 5F 69.ll? 5F ,8,9,10,12 

+ 

+ 

+ 

48. 56.4 35.5 

+ 

40 350 44 4 65,000 65.000 44,900 

4.900 44.900 65.000 75.000 

60 

+ + 

+ 

و 37 

+ 

+ 

6111 62313 

29.10.12 

+ 

+ 

35.5 48. 564 

+ 

+ 

م 

9 

. 

13 

. 14 

+ 

+ 

تذکر: بر روی دیسکت درایورها، یک با چند قابل جهت تست مدهای مختلف عملکرد کارت وجود دارد. با نصب و اجرای فایل اصلی آن، می توان چک نمود که صفحه نمایش چه مدهایی از کارت را می تواند پشتیبانی نماید. این مدها برای حالتهای مختلف گرافیک و متن و در تفکیک های متفاوت قابل تست وچک 

نماید، با اجرای منوی مربوط به 

یکی از مدلهای فوق را پشتیبانی 

نمودن می باشند. چنانچه صفحه نمایش آن مد، صفحه نمایش از حالت کاری مادی خارج خواهد شد. برای عدم پرداخت پول اضافی برای داشتن 
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۱۵۰ 

کنترلر یا اینترفیس فلاپی و هارد 

5.25 = 

35 

5.75 

PIN 1 
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شكل 4-1 

کابل و کانکتورهای اتصال دهنده فلاپی درایوها و اینترفیس۔ 

هم به درایو اولی (A) و هم درایو دومی (B) وصل می شود. اگر یک طرف کابل را به کانکتور مربوط به اینترفیس یا کنترلر وصل نماییم (سیم قرمز به پا به شماره یک)، کانکتور سر دیگر کابل به عنوان درایو A و کانکتور وسط به عنوان درایو B فرض می شود. برای اینکه بتوانیم هم درایو ۳٫۵ و هم درایو ۵٫۲۵ اینچ داشته باشیم و انتخاب هر کدام به عنوان A يا B برای ما آسان باشد، به ازای هر کدام یک کانکتور به عنوان A و یا B وجود دارد. ولی در هر صورت کانکتور اولی به عنوان A و دومی (وسط) به عنوان B فرض خواهد شد. بعد از وصل کردن کابل، باید نوع درایو در ستاپ سیستم تعریف شود و چنانچه اشتباه تعریف شود سیستم در خواندن و نوشتن دچار مشکل خواهد شد. شکل ۴-۹ کابل فوق را نشان می دهد. همچنانکه مشاهده میشود به ازای هر درایو (A با B) دو عدد کانکتور وجود دارد که می تواند درایو A به عنوان ۳٫۵ یا له و درایو B به عنوان ۳٫۵ یا به تعریف شود و کانکتور دیگر محل اتصال این کابل به کنترلر یا اینترفیس میباشد. باید توجه نمود که اگر کابل دقیق متصل نشود (سیم قرمز به پین یک نباشد) چراغهای درایو بطور مداوم روشن خواهند بود و این کار درایوها را مشکل خواهد نمود و برای درست شدن، باید جهت کابل را عوض نماییم. 

در فصول آینده بطور کامل سیگنالهای ورودی و خروجی درایوها به اینترفیس را توضیح و پارامترهای مهم 

درایوها را شرح خواهیم داد. 

تذکر: برای عوض نمودن کابل درایو و یا عوض نمودن جهت آن حتما سیستم را خاموش نمایید. بعد از اتصال کابل ۳۴ پین، کابل مربوط به برق آنرا بطور دقیق و درست وصل نمایید. (درایوهای ۳٫۵ دارای کانکتور کوچک و درایو ۵ دارای کانکتور بزرگ می باشد که باید سعی نمایید جهت اتصال اشتباه نباشد و گزنه باعث سوختن درایو خواهد شد) 

۹ 

- ۳ روشهای نوشتن اطلاعات بر روی فلاپی و هارد از اواسط این فصل به بعد سعی کرده ایم تا بحث را کلی مطرح نماییم و از به کار بردن نوع XT و AT خودداری نماییم. اگر چه هر جا لازم بوده آنرا بنام آورده ایم. برای نوشتن اطلاعات بر روی فلاپی و هارد دیسکها از سه روش استفاده می شود که در اینجا به طور خلاصه آنرا بیان خواهیم کرد. برای درک اینکه اطلاعات چگونه بر روی صفحه مغناطیسی هارد و فلاپی ذخیره می شود باید اعداد صفر و یک را از یاد ببریم زیرا صفر و یکها نیستند که بر روی 

۹ 

- 

۳ 

روشهای نوشتن اطلاعات بر روی فلاپی و هارد 

۱۵۱ 

صفحه مغناطیسی ذخیره می شوند. برای نشان دادن مکان مغناطیس شده یا مغناطیس نشده، این روش غیر ممکن می باشد. شاید این سؤال مطرح شود که چرا ممکن است فکر نمایید که جزءهای مغناطیس شده و مغناطیس نشده پشت سر هم قرار میگیرند ولی تشخیص این جزئیات توسط هد غیر ممکن و تشخیص دو یا چند صفر پشت سر هم برای هد مشکل می باشد. 

یک راه برای برطرف نمودن این مشکل، استفاده از طول جزء مغناطیس و انتخاب یک زمان برای هر جزء 

فوق میباشد. به عبارت دیگر ما نیاز به یک نوع پالس برای نشان دادن هر بیت داریم اما انتخاب یک زمان ثابت برای هر بیت صفر و یا یک مشکل است، زیرا ممکن است سرعت چرخش موتور و حرکت هد کند و با تند شود. برای برطرف کردن مشکلات فوق از روشهای خاصی موسوم به کد گذاری جهت نوشتن اطلاعات استفاده می شود که اهم آن عبارت اند از MFM FM و REL 

روش FM' ساده ترین روش جهت گد کردن یک هاو صفرها بر روی یک سطح مغناطیسی، ضبط تغيير فلوی مغناطیسی برای هر یک و یا عدم ضبط برای صفر می باشد، اما این روش برای زنجیره ای از صفرها مشکل می باشد و جداکردن صفرها از همدیگر مشکل و با هزینه گزاف ممکن می باشد. برای حل این مشکل به روش FM که هرگز در هارددیسکها به کار برده نشده متوسل شدند، در این روش بین هر بیت یک پالس قرار دارند تا کار خواندن ساده و راحت شود. شکل 

۹ 

- ۵ این روش را نشان می دهد. همچنانکه در این شکل مشاهده میشود تغییر فلوی مغناطیسی باعث ایجاد یک پالس مدوله شده فرکانس می شود. بینهای اطلاعات در سیگنالهای پالس مدوله شده است و پهنای صفر در برابر بینهای یک می باشد، ولی در هر صورت بعد از هر بیت یک پالس اضافی وجود دارد. از مزیتهای این روش سادگی آن و ارزان بودن مدارات سازنده آن می باشد. ولی هر بیت از اطلاعات به دو تغییر فلوی مغناطیسی نیاز دارد که این کار ظرفیت دیسک را به نصف کاهش می دهد. این روش در اغلب فلاپی دیسکهای قدیمی (۳۶۰، ۸۰، ۱۶۰، ۱۸۰ کیلوبایت) مورد استفاده قرار گرفته است. 

مغناطیس شده 

مغناطيسعده -LLLLL L L 

تغيير ملو- 

ل 

شکل ۰-۱ نحوه کدگذاری در روش FM 

1. Frequency Modulation 

۱۵۲ 

کنترلر یا اینترفیس فلاپی و هارد 

روش ۱MFM 

ظرفیت دیسک، این روش مورد 

برای اصلاح روش FM و کاهش تعداد تغيير فلوی مغناطیسی و در نتیجه افزایش استفاده قرار گرفت. در این روش اطلاعات به صورت زیر رمز گذاری می شوند 

مقدار بیت اطلاعات 

رمزگذاری شده 

تغيير فلوی مغناطیسی تغيير فلوی مغناطیسی با ادامه به عدم تغيير فلوی مغناطیسی عدم تغيير فلوی مغناطیسی با ادامه به یک تغییر فلوی مغناطیسی 

صفر بعد از یک صفر دیگر صفر بعد از یک، یک دیگر 

همچنانکه مشاهده می شود بعد از هر یک اگر صفری باشد که بعد از آن صفر باشد تغییر فلوی مغناطیسی رخ نخواهد داد ولی اگر بعد از صفر یک صفر دیگر قرار داشته باشد، تغییر فلوی مغناطیسی ایجاد خواهد شد و این کار نیاز به یک پالس در بین هر بیت برای جداسازی زنجیره صفرها از یکدیگر را از بین می برد. در این روش نیز از سیگنال زمانی جهت ذخیره بیتها استفاده شده است ولی در آن فقط از یک تغییر " فلوی مغناطیسی جهت صفرها و یکها استفاده می شود. برای ایجاد چنین فلوی مغناطیسی به یک مدار کنترل پیچیده تر و دقیقتر نیاز داریم که بالطبع قیمت را بالا می برد. شکل ۶-۹ نحوه کار این روش را نشان می دهد. همچنانکه از شکل مشخص است اگر صفر و یکها پشت سر هم باشند هیچ مشکلی نخواهیم داشت، هر جا یک باشد با یک تغییر فلو و هر جا صفر باشد با یک عدم تغيير فلوی مغناطیسی در یک زمان مشخص روبرو خواهیم بود (مثلا ۱۰۱b). تنها مشکل زمانی خواهد بود که به صفری که بعد از آن یک قرار داشته باشد برخورد نماییم در اینصورت فاصله زمانی تغییر فلو حدود یک برابر و نیم زمانی است که دو تغيير فلوی معمولی انجام شود، در واقع این مساله کار را برای طراحی مدار کنترلی آن مشکل خواهد کرد و باعث بالا رفتن قیمت آن می شود. 
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شکل 1-1 نحوه کدگذاری در روش MFM 
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روشهای نوشتن اطلاعات بر روی فلاپی و هارد 
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بایت جهت ذخیره 

1 0/1 100 10 
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تغییر فلو = 1 

| 

شكل ۷-۹ 

نحوه کد گذاری در روش RLL . 

روش IRL روش جدیدی برای نوشتن اطلاعات بر روی دیسک می باشد که ظرفیت ذخیره را به میزان ۵۰٪ نسبت به روش 

MFM افزایش میدهد. این روش تقریبا در تمامی هارددیسکهای فعلی مورد استفاده قرار میگیرد. در روش RLL یکها در یک جهت تغییر فلو و صفرها در جهت دیگر ذخیره می شوند. در این روش سیگنال زمانی جهت یادداشت مورد استفاده قرار نمی گیرد و خود مدار کنترل درایو این سیگنالها را فراهم میکند. در واقع پالسهای زمانی جزء اطلاعات محسوب نشده و بر روی دیسک ذخیره نمیشود. مشکل برای این روش زمانی پیش می آید که چندین صفر بین دو یک قرار گیرد، در این روش یکها نیز نمی توانند به صورت تکرار قرار گیرند، به عبارت دیگر کنترلر هارد ممکن است که نتواند مکان مورد نظر را نگه دارد. شکل ۷-۹ تبدیل صفرها و یک ها به یک سیگنال قابل ذخیره بر روی صفحه مغناطیسی را نشان میدهد. 

و روش RLL به جای رمزگذاری یک بیت به گروهی از بیتها توجه کرده و آنها را رمزگذاری می نماید. طول این گروه از ۲ تا ۴ بیت می تواند باشد. در روشهای جدید، طول این بینها به دو برابر رسیده است اما در هر صورت مشکل عدم حضور چندین صفر در بین دو عدد یک هنوز برطرف نشده است و کار طراحی کنترلر را با مشکل مواجه می کند. روش رمزگذاری ۲ و ۷ امروز تقریبا به صورت استاندارد در آمده است و اغلب در هاردهای جدید از آن استفاده میشود. در این رمز گذاری حداقل ۲ عدد صفر و حداکثر ۷ عدد صفر می تواند در بین دو عدد یک قرار گیرند. این روش ظرفیت دیسک را نسبت به MFM ٪۵۰ افزایش میدهد. روش دیگر رمزگذاری در RLL که معروف به توسعه یافته RLL می باشد عبارتست از ۳RLL و ۹. در این روش حداقل و حداکثر تعداد صفرهای بین دو عدد یک به ترتیب ۳ و ۹ میباشد، جدول ۸-۹ رمزگذاری این روش 

2. encode 

1. Run Length Limited 

۱۵۴ 

کنترلر یا اینترفیس فلاپی و هارد 

جدول ۸-۹ 

نحوه رمزگذاری در روش RLL . 

رمزگذاری شده 

بیت های اولیه 
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را (RLL) برای حالت ۲ و ۷ نشان می دهد. در یک نگاه اولیه ممکن است فکر نمایید که یک بایت به صورت 0000001b قابل برگرداندن به حالت اولیه نیست ولی فراموش ننمایید که در این حالت شما با سکتور به جای تک بایت کار می نمایید. علاوه بر این برگرداندن این بایت می تواند از سوی بایت بعدی انجام شود. در واقع در این روش با توجه به نحوه بایتهای رمزگذاری شده، هر بابت از اطلاعات به بایت یا بایتهای بعدی برای برگرداندن به حالت اولیه نیازمند می باشد. 

مشکل می تواند در آخرین بابت هر سکتور به وجود آید زیرا این روش به چند بایت اطلاعات بعدی برای برگرداندن نیاز دارد. برای برطرف سازی این مشکل به انتهای هر سکتور، بینهایی اضافه شده توسط کنترلر هارد انجام می شود که فقط موقع خواندن اطلاعات از دیسک از آن برای کشف اطلاعات واقعی استفاده می شود و جزء اطلاعات و محتویات سکتور محسوب نمی شود. | 

۹ 

- ۴ هارد درایو وکنترلر آن برای کنترل اطلاعات در هارد دیسک و نحوه ذخیره آن بر روی صفحات مغناطیسی آن و خواندن محتویات آن به حافظه RAM از یک مدار کنترلر استفاده میشود که معمولا در کامپیوترهای XT بر روی یک بورد موسوم به کنترلر هارد بوده و در یک اسلات قرار می گیرد. در هاردهای جدید بر روی خود هارد دیسک تعبیه میشود و از یک کارت به عنوان واسط بین کنترلر و هارد و مادربورد استفاده می شود. اگر سیستم ON board باشد این واسط یا آداپتور بر روی مادربورد قرار میگیرد ولی اگر ON board نباشد بر روی یک کارت موسوم به مالتی I 

/ O وجود دارد. در 

بسیاری از سیستمهای ON board این قابلیت که بتوانیم قسمت مربوطه روی مادربورد را غیر فعال نماییم و یک کارت واسط در اسلات ها قرار دهیم، را فراهم می سازد. برای اینکار باید جامپر مربوط به هارد (مثلا IDE را بر روی مادربورد غیرفعال (Disable) و بر روی کارت فعال (Enable) نماییم و آنگاه کارت را در یک اسلات ترار دهیم. در این نوع سیستمها برای اینکار یک سوئیچ با جامپر وجود دارد. با غیر فعال کردن این جامپر یا جامپرها می توانیم یک کارت مالتی 1 / 0 را در اسلاتها قرار دهیم. شکل ۸-۹ یک نوع کارت مالتی 1 

/ 

0 را نشان می دهد (روی 

کارت مالتی I / O هر سه واسط هارد، فلاپی و I / O وجود دارد ولی برای کنترل هارد به تنهایی نیز کارتهای 
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هارد درایو وکنترلر آن 

۱۵۵ 

adr ة 

== 

Annan 

SOIS 

=== 

' ام 

=utml 

شکل ۱-۱ کارت مالتی 

I / O نمونه. 

موسوم به کنترلر هارد (مثلا IDE وجود دارد که از آنها نیز می توانیم استفاده نماییم. همچنانکه از شکل مشخص می شود هر قسمت از بخش های کارت دارای یک یا چند جامپر برای فعال یا غیرفعال کردن می باشند که جدول ۹-۹ آنرا نشان می دهد. 

دسترسی به هارد با بایاس در این قسمت توابع مربوط به بایاس برای دستیابی به اطلاعات هارد را خواهیم آورد. ولی همیشه توصیه می شود که قبل از استفاده از این توابع از اطلاعاتتان یک پشتوانه تهیه کرده باشید. برای دسترسی به اطلاعات فلاپی و هارد از وقفه 13H استفاده میشود. این وقفه با توابع مختلف خود قابلیت پشتیبانی از حداکثر دو عدد هارد را دارا می باشد (جدول ۱۰-۹) . 

کا 

تذکره مادربوردهای جدید تا ۴ عدد هارد را نیز در بایاس 

خود پشتیبانی می نمایند. 

هنگام اجرا کردن این وقفه، مقدار رجیستر DL نوع ابزار ذخیره کننده (هارد یا فلاپی) را مشخص می نماید. اگر رجیستر DL دارای مقدار 80H باشد منظور هارد شماره یک و اگر DL 

= 81H باشد، هارد شماره در مورد نظر می باشد. بعضی از توابع فوق فقط مخصوص کامپیوترهای XT می باشد. با آمدن کامپیوترهای PS2 و AT در سال ۱۹۸۱ به بازار، توابع جدیدی نیز با خود آوردند که فقط بر روی اینگونه کامپیوترها قابل اجرا می باشد. 

یکی از پارامترهای مهم در هارد دیسک ها، اینترليو (Interleave) می باشد. چون سرعت چرخش موتور 

جدول ۱-۱ 

جامپرهای کارت مالتی 

I / O نمونه 

عملکرد 

جامپر 

JP3 

کانکتور فلاپی درایو کانکتورهای دیسک 

کانکتور Game پورت سریال com1 و com2 

کانکتور پورت موازی 

JP2 JP8 

JP10 , وJP 

JP11 

۱۵۶ 

کنترلر یا اینترفیس فلاپی و هارد 

جدول ۱۰-۱ 

توابع مختلف مربوطه به وقنا 13H. 

تابع (H 

، نوع سیستم 

XT XT XT XT 

XT 

XT 

XT 

وظیفه باز نشاندن (Reset) خواندن حالت خواندن اطلاعات نوشتن اطلاعات بازنگری اطلاعات (Verify فرمت کردن تست فرمت اتصال به درایوهای خارجی خواندن توسعه یافته نوشتن توسعه یافته جابجایی هد خواندن/نوشتن بازنشاندن تست خواندن کنترلر تست نوشتن کنترلر آمادگی درایو کالیبرکردن مجدد درایو تست کنترلر تست درایو تشخیص کنترلر و تست آن تعيين نوع درایو 

XT XT XT 

فقط PS2 فقط PS2 

XT 

XT 

فقط PS2 فقط PS2 

XT 

AT 

زیاد بوده و همیشه نیز روشن میباشد و حرکت هذ از یک نقطه به نقطه دیگر (از یک سکتور یا ترک به یک سکتوریا ترک دیگر) کند می باشد بنابراین اگر بخواهیم سکتورهای پشت سرهم را بخواهیم یا بنویسیم امکان پذیر نخواهد بود زیرا زمانیکه مثلا سکتور بک خوانده شود و هد آماده خواندن سکتور ۲ شود، منطقه سکتور ۲ از زیر هد عبور کرده است (سرعت چرخش موتور ثابت و زیاد می باشد بنابراین باید صبر نماییم تا یک دور کامل بزند تا به سکتور ۲ برسد و این برای تمامی سکتورها وجود دارد. ولی اگر بخواهیم سکتور را در حین چرخش بخوانیم یا بنویسم می توانیم با یک بیتی انجام دهیم. مثلا ابتدأ سکتورا بعد ؟ و بعد ۷ و الی آخر. بنابراین برای خواندن یک ترک کامل به صورت فوق باید دیسک سه بار بچرخد که به این حالت گوئیم پارامتر اینترلیو ۳ میباشد (در دور اول ۱ و ۴ و ۷ و.. در دوره دوم ۲ و ۵ و ۸ ... در دور سوم ۳ و ۶ و ۹..) در هاردهای جدید این پارامتر با توجه به تکنولوژی جدید به یک رسیده است و هیچ گونه چرخشی اضافی نیاز نیست. با اجرای توابع فوق در سیستم ممکن است خطاهایی اتفاق بیافتد. برای نشان دادن خطای این توابع یک پرچم فعال می شود. اگر پرچم مربوط فعال باشد یک خطا اتفاق افتاده است و کد خطا در رجیستر AH موجود میباشد 

جدول ۱۱-۹). 

۹ 

- 

۴ 

هارد درایو وکنترلر آن 
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خطاهای که هنگام اجرای وقفه 13H ممکن است ظاهر شوند. 

جدول ۱۱-۹ 

کد (H 

خطایی اتفاق نیافتاده است شماره تابع یا درایو محدود می باشد 

آدرس پیدا نشده است سکتور آدرس داده شده، پیدا نشده است خطا و یا کنترلر باز نشانده شده است در طی برنامه ریزی کنترلر، یک خطا رخ داده است خطای انتقال توسط DMA ناقص بودن سکتور خطا در خواندن خطا خواندن، توسط ECC برطرف شده است خراب شدن کنترلر خطا در عملیات جستجو خارج از زمان با پاسخ ندادن واحد واحد آماده نیست خطا در نوشتن 

به عنوان مثال زمانی که یک خطای ۱۱ اتفاق می افتد، خواندن با مشکل مواجه شده است ولی توسط کد ECC برطرف شده و خواندن انجام میشود. این کد شبیه کد CRC در فلاپی دیسکها می باشد. کد ECC توسط یک فرمول ریاضی محاسبه شده و در چهار بایت آخر از هر سکتور نوشته می شود. در زمان خواندن اطلاعات، اگر سیستم با خطا مواجه شود از کد ECC برای درست کردن خطای رخ داده استفاده می نماید. 

انواع کنترلرها تقریبا تمامی کنترلرهای مهم هاردهای موجود را در چهار نوع تقسیم بندی می نماید که عبارت اند از ST506 IDE SCSI ESDI فرمت ذخیره اطلاعات نه تنها به نوع کنترلرها بلکه به نسبت انتقال اطلاعات بین کامپیوتر و هارد بستگی دارد. جدول ۱۲-۹ ماکزیمم نرخ انتقال اطلاعات را برای چهار نوع کنترلر مختلف نشان می دهد. تعداد این مقادیر در حالت تئوری مورد بحث میباشند که توسط عوامل و فاکتورهای مختلف در عمل مورد تاثیر قرار می گیرند. برای انتقال اطلاعات از هارد به حافظه DRAM کنترلر از اینترفیس های مختلف همانند بایاس و داس، برنامه های کاربردی و شاید بسیاری برنامه های TSR استفاده می نماید، که این سطوح مختلف بر روی سرعت انتقال تاثیر نامطلوب می گذارد. 

پارامتر دیگری که بر روی سرعتت انتقال اطلاعات تاثیر بسزایی دارد، سرعت باس سیستم می باشد چرا که 

السير 

العاطمه 

1. Error Correction 

۱۵۸ 

کنترلر یا اینترفیس فلاپی و هارد 

جدول ۱۲-۱ 

نرخ انتقال اطلاعات . 

نوع کنترلر 

ST506 

ESDI IDE SCSI 

حداکثر نرخ انتقال اطلاعات مفید 

امگا در ثانیه (بایت) ۲٫۵ مگا در ثانیه (بایت) ۴ مگا در ثانیه (بایت) ۵ مگا در ثانیه (بایت) 

بعضی سیستمها با باس با سرعت MHz 

۸ کار می نمایند. و این در حالی است که سرعت اغلب CPUهای موجود 

در بازار بیشتر از MHz ۵۰ می باشد. در بخش بعدی سعی خواهیم کرد تا هر کدام از کنترلرهای فوق را بررسی کرده و مزایا و معایب هر کدام را به اختصار شرح دهیم، لازم به ذکر است که کنترلرهای فوق بر روی خود بدنه هارد و پایه به صورت یک کارت در اسلاتها قرار دارند. 

کنترلر 506 ST کنترلر فوق به عنوان اولین کنترلر هارد در دنیای کامپیوتر استفاده های زیادی داشته است و نام آن نشان میدهد که مربوط به کمپانی سیگیت می باشد که یکی از کارخانه های مهم سازنده هارد در دنیا می باشد. حتی اکنون نیز از ساختار این کنترلر به طور گسترده استفاده می شود، این استفاده در کنترلرهای جدید IDE در اشکال مختلف به چشم می خورد و معمولا هاردهای طراحی شده توسط کنترلر 506 

ST از برچسب MFM 

/ RLL برخوردار می باشد. به وسیله این برچسب یا سوئیچ مربوطه می توانیم یکی از دور روش ذخیره سازی را برای هارد فوق انتخاب نماییم. انتخاب حالت RLL ترجیحا برتر خواهد بود زیرا ظرفیت ذخیره سازی اطلاعات را بیشتر می نماید. به خاطر استفاده زیاد از این کنترلر و داشتن مجموعه مختلف استانداردهای سخت افزاری و پشتیبانی کامل بایاس از آن هنوز تاثیر روش و کار آنرا در اغلب کنترلرهای جدید مشاهده می کنیم. به عنوان مثال کنترلرهای IDE و SCSI در اغلب موارد با ST506 سازگار می باشد که در ادامه آنرا بحث خواهیم کرد. 

در کنترلر استاندارد ST506 هارد درایو و کنترلر دو قسمت کاملا جدا از یکدیگر می باشند، قسمت کنترلر به صورت یک کارت در اسلات ها قرار دارد. این کنترلر می تواند حداکثر دو عدد هارد را پشتیبانی نماید. در این کنترلر دو عدد کابل از کنترلر به هاردها وصل می شود، سیگنالهای اطلاعات هر هارد بطور جداگانه توسط یک کابل جداگانه ۲۰ پین به کنترلر مربوطه وصل می شود و اگر در هارد بر روی سیستم نصب باشد هر دو هارد برای قسمت کنترل خود از یک کابل مشترک ۳۴ پین استفاده می نمایند. بنابراین هر هارد شامل دو عدد کانکتور برای اتصال به کنترلر مربوطه می باشد. کابل کنترل برای ارسال سیگنالهای الکتریکی جهت انتخاب هد خواندن و نوشتن مناسب، جستجو برای سیلندر مناسب و کابل اطلاعات جهت انتقال اطلاعات برای نوشتن و یا خواندن به صورت سریال و 

1. seagate 

۹ 

- 

۴ 
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آنالوگ مورد استفاده قرار می گیرد. از وظایف دیگر کنترلر، تبدیل اطلاعات دیجیتال به زنجیرهایی از بیتها در سیلندرها به صورت صفر و یک می باشد. کنترلر می تواند مقادیر دیجیتال را به سیگنالهای مورد نیاز تبدیل نماید، این عملیات را تغيير فلو' گویند. اگر از روش MFM استفاده شود، سرعت انتقال اطلاعات به ۵ مگابیت در ثانیه و اطلاعات و سیگنالهای کنترلی به صورت مخلوط) و اگر از روش RLL استفاده شود این نرخ به ۷٫۵ مگابیت خواهد رسید. گرچه باید سیگنالهای مربوط به کنترلر از مجموعه اطلاعات جدا شود و این امر سرعت انتقال را به میزان چشمگیری کاهش می دهد. همچنین مقادیر گفته شده مربوط به تئوری بوده و فاکتورهایی همچون زمان انتخاب هد، زمان دستیابی سیلندر، و غیره این نرخ را کاهش می دهد و علاوه بر آن فرض بر آن است که سکتورهای خوانده شده در کنار همدیگر قرار دارند، که در عمل به این شکل نمی باشد و سکتورهای یک فایل در نقاط مختلف هارد قرار دارند. نرخ بالاتر انتقال در RLL نتیجه بازدهی بهتر ذخیره نیز می باشد. شما خواهید دید که تعداد سکتورهای هر ترک در روش RLL از روش MFM بیشتر بوده و در درایوهای MFM می تواند ۱۷ سکتور در ترک باشد و این در حالی است که در RLL تا ۲۶ سکتور قابل تعریف می باشد و در این حالی است که در هر دو نوع، سرعت چرخش موتور درایو PRM ۳۶۰۰ می باشد. زمانیکه برای اولین بار XTها به بازار آمدنها تنها کنترلرهای ST506 از نوع MFM موجود بودند ولی بعدا با افزایش توابعی به ROMBIOS توسعه هایی داده شدند. این توابع محدودیتهای سخت افزاری را به کارخانه های سازنده هارد تحمیل نمود، به عنوان مثال تعداد درایوها به دو عدد و حداکثر سیلندر به ۱۰۲۴ و حداکثر تعداد سکتور در ترک به ۶۳ و حداکثر تعداد هذها به ۱۶ و تعداد بایتها در هر سکتور به ۵۱۲ بایت محدود گردید که این محدودیتها ماکزیمم ظرفیت هارد را به MB ۵۰۴ محدود نموده است. برای غلبه بر این محدودیتها بعضی از کنترلرها به حيله متوسل می شوند و بر این باور عمل می نمایند که گویی سیستم دارای دو عدد هارد می باشد، ولی در واقع یک هارد به ظرفیت بالا وجود دارد که توسط پارامترهای گفته شده در بالا قابل تعریف نمی باشد. این عمل باعث شد که هاردهای با ظرفیت بالای MB 

۵۰۴ داشته باشیم ولی کنترلر ST506 برای اتصال به هاردهای با ظرفیت 

بالای امروز غیر ممکن می باشد. 

کنترلرهای ESDI کنترلرهای فوق، توسعه یافته کنترلر ST506 می باشند، این کنترلر در بسیاری از کامپیوترها IBM PS2 به کار برده شده اند کنترلر ESDI به طور کامل با ST506 سازگار بوده و قابل نصب بر روی کامپیوترهایی که با یاس آنها ST506 را پشتیبانی می نماید، می باشد. به طور غیر مشابه با ST506 مدار موجود بروی هارد ESDI تمام تغییر فلو را به طور سریال به کارت کنترلر ارسال می نماید. قسمتی از محتویات خوانده شده از هارد را که موسوم به اطلاعات جدا کننده می باشد از کل اطلاعات جدا نموده و فقط سیگنالهای کنترلی را برای مدار کنترلی برای کنترلر می فرستد. چون کنترلر و قسمت جدا کننده به طور موازی کار می نمایند، انتقال اطلاعات به ۱۰ مگابیت در ثانیه می رسد و این 

3. rpm 5. separator 

2. filter 1 flux reversal 4. Enhanced Smal Devices Interface 
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۴۶۰ مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMX 

DIP Switch 

Setting 

CPU Type 

DIP Switch T DIP Switch External clock (1,2,3) External (4,5,6) Clock Ratiofrequency * Ratio clock frequency 

= CPU frequency 

75MHz Pentium processor AMD K5-75MHZ 

50MHZ 

1.5 

75MHz 

Cyro BM 6X80-120+ 

OOOOOO 

SOMHz 

100MHz 

C6-150MHE 

... 

.91 

50MHZ 

150MHz 

SOMHz Pentium processor AMD-K5-90 

cout 

1 

5 

90MHz 

120MHz Pentium processor Cyrix/IBM 6X86-150+ 

. 

BOMHz 

120MHZ 

1 

1 

1 

1 

150MHz Pentium processor Cyrix/IBM 6X86MX-166 

60MHZ 

2.5 

150MHz 

C6-180MHz 

60MHZ 

180MHz 

100MHZ Pentium processor AMD-K5-100 AMD K6-133 

66MHZ 

1.5 

100MHZ 

133MHz Pentium processor Cyrix/IBM 6X86-166+ 

P 

. 

66MHz 

2 

133MHz 

09.. 

66MHZ 

2.5 

166MHZ 

166MHZ Pentium processor 166MHz Pentium processor with MMX technology Cyrix 6x86MX-166 AMD-K5-166 AMD-K6-166 200MHz Pentium processor 200MHZ Pentium processor with MMX technology Cyrix 6x86MX-233 AMD-K6-200 C6-200MHZ 233MHz Pentium processor with MMX technology AMD K6-233 

66MHz 

200MHz 

1 

1 

66MHz 

3.5 

233MHZ 

AMD K6-266 AMD K6-2/266 

66MHz 

266MHZ 

AMD K6-300 

66MHZ 

300MHz 

نحوه ست کردن دیپ سویچها 

شکل ۱۶-۲۷ 

۲۷ 

- 

۱ 

مادربوردها و ویژگیهای جدید پنتیوم 

۴۶۱ 

اصطلاحات و ویژگیهای جدید با نگاه به دفترچه و setup یک مادربورد به اصطلاحات جدید برخورد خواهید کرد که تعدادی از آن را قبلا در همین فصل و فصول گذشته شرح داده ایم. در این قسمت سعی میکنیم اصطلاحات متداول را به طور مختصر بیان کنیم: 

RXD: سیگنال دریافت از پورتهای سریال. 

TXD سیگنال انتقال اطلاعات به صورت سریال از پورتهای سریال 

inferared 

) IR ): پورت انتقال اطلاعات از طریق مادون قرمز که میتواند به صورت فول داپلکس یا نیمه 

داپلکس انجام گیرد. HPIR مد انتقال اطلاعات در پورت IR که HP همان کمپانی هیولت پاکارد است. 

ASKIR مد انتقال استاندارد پورت IR . Legacy به کارتهای غیر pnp (معمولا از نوع باس ISA) اطلاق می شود. 

ECP: مد انتقال اطلاعات در پورت موازی (Enhanced parallel port) . 

ECP مد انتقال اطلاعات توسعه یافته پورت موازی (Extended Copabilities port. 

plug and play 

) 

pnp 

): یک روش با استاندارد که در صورت وجود آن در ابزار سیستم و مادربورد و 

سیستم عامل که با اضافه شدن یک ابزار با خاصیت pnp، بلافاصله سیستم عامل آن را تشخیص داده و آن را به سیستم اضافه می کند و نیاز به ست کردن جامپر یا سویچی در سیستم یا مادربورد یا ست آپ نیست (اغلب کارتهای جدید از این نوع است). 

پشتیبانی مادربورد از انواع هاردها - اگر مطالب فصل آخر بخش دوم را به خاطر داشته باشید، دیدیم که بر روی هر مادربوردی، هر هاردی با هر ظرفیتی قابل نصب نیست بلکه باید بایاس مادربورد دارای یکسری ویژگیها باشد تا بتوان هارد موردنظر را نصب کرد. به طورکلی مادربوردهای جدید سه نوع ظرفیت هارد را پشتیبانی می کنند که اگر خارج از این سه نمونه باشد باید با یاس سیستم عوض شود و یا همراه هارد یک نرم افزار درایو وجود داشته باشد: . مد نرمال: در مد نرمال که در تمام مادربوردهای کامپیوتر AT وجود دارد حداکثر ۱۰۲۴ سیلندر، ۱۶ هد و ۶۳ سکتور (در هر سکتور ۵۱۲ بایت) قابل تعریف است که ظرفیت نهایی ۵۲۸MB= ۱۰۲۴۶۱۶۶۶۳۶۵۱۲ است، یعنی یک هارد با ظرفیت پایین تر از ۵۲۸ مگابایت باید در مد نرمال تعریف شود. مد Logical Block Addressing 

) 

LBA 

): در این مد که از نامش پیداست، آدرسهار پارامترها به طور منطقی بوده و به پارامترهای فیزیکی توجه می شود. در این مد حداکثر ۱۰۲۴ سیلندر، ۲۵۵ هد، ۶۳ سکتور قابل تعریف است که ظرفیت نهایی به دست آمده ۶۳x۳ 

= 

) 

۸٫۴ GB 

× ۲۵۵×۱۰۲۴) می باشد. مد LARG تعدادی از هاردهای بالای ۵۲۸ مگابایت وجود دارند که تعداد سیلندرهای آن بیشتر از ۱۰۲۴ است و مد LBA نیز آنها را پشتیبانی نمی کند. این هاردها در مد Large قابل تعریف می باشد. حداکثر ۱۰۲۴ سیلندر، ۳۲ هد و ۶۳ سکتور قابل تعریف است که ظرفیت نهایی به دست آمده 1GB(= ۳۲۶۶۳۶۵۱۲ 

× ۱۰۲۴) میباشد. 

۴۶۲ 

مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMX 

محدوده آدرس 

| 

اندازه 

۵۱۲ 

۱۲۷ 

00000-7FFFF | 80000-9FBFF | 9FC00-9FFFF 

A0000-C7FFF | C8000-DFFFF E0000-EEFFF 

۱۶۰ ۹۶h 

توضیحات حافظه رم متعارف حافظه متعارف توسعه یافته فضای اطلاعات بایاس توسعه یافته اگر موس ps2 تصب باشد حافظه در دسترس جهت داس بالا (Hi DOS) حافظه در دسترس جهت داس بالا و آداپتورهای رام در دسترس جهت بلوکهای فوقانی حافظه سرویسهای ویدئو برای کارتهای و تکرنگ یوتیلیتی مربوط به بایاس سرویسهای زمانی بایاس (۲) فضای اطلاعات کارتهای pnp سرویسهای زمانی بایاس (۱) 

۶۰X 

| EF000-EFFFF 

Fk 

F0000-F7FFF 

۳۲k ۲۰k 

| F8000-FCFFF FD000-FDFFT FE000-FFFFF 

AK 

شكل ۱۷-۲۷ 

نگاشت آدرسهای حافظه. 

تذکر: تمام مارها را برای سیستم عامل برنیکس در حد نرمال باید تمرین نه 

کندهار تهران شبابا 

نگاشت حافظه و I 

/ 

O مادربورد فوق همانند اغلب مادربوردهای AT و نهایتا پنتیوم دارای یکسری آدرس جهت I 

/ 

Oها و یکسری فضای 

آدرس جهت حافظه ها می باشد. جدول شکل ۱۷-۲۷ نگاشت I 

/ O و ۱۸-۲۵ نگاشت حافظه را نشان میدهد. با 

آدرس 

20-021 

2B0-2DF 2F8-2FF 

360-364 378-37F 

022-23 

آدرس | توضيحات 

00 

- 01F | کنترلر DMA (مستر) 

| کنترلر وقفه (مستر) رجیسترهای کنترل چیپا پورتهای I 

/ 

O 

5F()- (40) | رجیسترهای کنترل تایمر F)()- (ر) کنترلر اینترفیس کیبورد پورتهای RTC پورتهای I 

/ 

O حافظه CMOS 

08F- (080 | رجیستر DMA 

0A0 

- 0BF کنترلر وقفه (slove) 

0C0 

- 0 ) DF ) کنترلر slove 

) DMA ) 

OF00FF | کمک پردازنده 

1F0 

- 1F8 | کنترلر هارددیسک 

278 

- 27F پورت موازی ۲ 

توضیحات 

کنترلر اینترفیس گرافیک 

| پورت سریال ۲ | 

پورتهای شبکه پورت موازی ۱ | 

پورت آداپتور موازی اتکرنگ 

| آداپتور EGA | آداپتور CGA 

کنترل فلاپی دیسک پورت سریال ۱ 

3B0-3BF 3C0-3CF 

(70) -{)7F 

3D0 - 

CDF 

3F0-3F7 3F8-FFF 

شکل ۱۸-۲۷ 

نگاشت ادرسهای 

I 

/ 

O 

۴۶۳ 

مادربوردها و ویژگیهای جدید پنتیوم 

۲۷ 

- 

۱ 

زابل 

PW2 

SIMO 

EB. 

FLOPPY PRINTER 

IDEI DE2 

SIMI 

SIM2 

SIM3 

PS/2 mouse 

AT POWER 

DIMMO 

DIMMI 

COMI COM2 

PCI4 

PCI3 

ON DIP 

PCI2 

ATC-5030 

PCI1 

IrDA DDDDD USB ::::: 

BI()S 

دود 

و 

ای با معنی بریم 

و معد: بر این مهر با مال بیمه 

ISA3 

POWERLED SOM 

TELUED IDU-LED 

JP3 

: 

WOL 

ISA1 

SHAKER 

ITSET SOM 

.JP3 

WOL 

JP8 

JP6 

WOL(INTEL A DEC mode) 

WOL(Wake On-LAN_ 

CMOS 

Dual / Single Voltage 

ON DIP SW1 LEELA 

1 2 3 4 5 6 CPU frequency / clock 

بلوک دیاگرام مادربورد 503-ATC . 

شکل ۱۹-۲۷ 

مقایسه این نگاشتها با نگاشتهای فصول قبلی همانگونه که مشاهده میشود به چندین پارامتر جديد (pnp و ...) 

جدید برای آن آدرس در نظر گرفته شده است. 

برخورد خواهید کرد که در برنامه بایاس 

مادربورد 5030-ATC مادربورد فوق یکی از معروفترین مادربوردهای پنتیوم موجود در بازار است که قابلیت پشتیبانی از انواع پردازنده های 

۴۶۴ مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMX 

اینتل را داراست. شکل ۱۹-۲۷ بلوک دیاگرام این مادربورد را نشان می دهد. در این بلوک دیاگرام انواع جامپرها و دیپ سویچها نیز مشخص شده اند. معمولا مادربوردهای ATC در بازار به مادربوردهای گل رز معروف می باشند. ویژگیها و قابلیتهای مادربورد فوق عبارت اند از: . قابلیت پشتیبانی از پردازنده های P54C (از ۹۰ تا ۲۰۰ مگاهرتز)، پردازنده های P55C (از 166MMX تا 

AMDK6 

، 

( 233MMX سایرکس 6X86L 6X86MX. - چیپ اصلی INtel 430TX. . . استفاده از ۴ عدد اسلات ۷۲ پین simim این ۴ اسلات ۲ بانک ۶۴ بیتی را به وجود می آورد و قابلیت آدرس دهی تا ۲۵۶ مگابایت را داراست. به استفاده از ۲ عدد سوکت ۱۶۸ پین DIMM با ولتاژ ۳٫۳ ولت - دارای حافظه کش ۵۱۲ کیلو بایت بر روی بورد (از نوع SRAM). ۔ دارای چهار عدد اسلات بأس PCI در حالت مستر با روایتهای ۲٫۲، سه عدد أسلات ISA از نوع ۱۶ بیتی. ۔ دو کانکتور مستر IDE که از DMA با سرعت بالا (نرخ انتقال ۳۳ مگابایت در ثانیه) پشتیبانی میکند و قابلیت نصب ۴ عدد ابزار IDE به آن وجود دارد (هاردهای با ظرفیتهای مختلف، درایوهای CD، تیپهای نسخه برداری). . کانکتور صفحه کلید از نوع AT. - قابلیت پشتیبانی از فلاپی درایو (۱ کانکتور)، انتقال مادون قرمز (IrDA)، پورتهای سریال سریع (16550A) پورت موازی در حالتهای نرمال، EPP ECP . قابلیت پشتیبانی از مدیریت توان ACPI و os directed power management 

) 

OSPM 

). 

- کانکتور تغذیه AT و ATX 

مادربورد فوق با توجه به داشتن کانکتور تغذیه ATX می تواند به طور نرم افزاری تحت سیستم عامل داس، 

ویندوز ۳٫۱، ۹۵ تغذیه مادربورد را کنترل کند. یکی از ویژگیهای مهم این مادربورد علاوه بر پشتیبانی از تغذية ATX ، پشتیبانی از مکانیزم 

wake 

- 

on 

- LAN می باشد. در این مکانیزم از تکنولوژی پاکت جادویی ADM جهت پیدا کردن یک ایستگاه کاری خوابیده (Sleep) در محیط شبکه استفاده میشود. در واقع ایستگاه کاری بحالت بیکار و خواب رفته، با دریافت پاکت فوق بحالت روشن در می آید. در این پاکت شماره ایستگاه کاری و یک کلمه رمز نیز می تواند تعریف شود. برای انجام این عمل، کارت شبکه شما باید از مکانیزم فوق (wol) که خود در استاندارد اینتل و DEC دارد پشتیبانی نماید. این جامپر در این مادربورد استاندارد فوق را برای مادربورد مشخص خواهد کرد. با ست کردن این جامپر به مادربورد میگویید که کارت شبکه نصب شده دارای استاندارد اینتل یا DEC است. 

انتخاب و نصب CPU مادربورد فوق همانند اغلب مادربوردها، دارای یکسری دیپ سویچ جهت انتخاب نوع پردازنده (فرکانس خارجی، داخلی و...) می باشد. ولتاژ core به طور اتومات توسط مادربورد با توجه به نوع پردازنده انتخاب و مشخص . خواهد شد. در مورد پردازنده های پنتیوم اینتل P54C اگر در پشت پردازنده کلمه VRE 

) V ) نوشته شده باشد ولتاژ 

۴۶۵ 

مادربوردها و ویژگیهای جدید پنتیوم 

۲۷ 

- 

۱ 

Intel Pentium 120MHz 

INTERNAL CPU 

CLOCK 

SW1 

Ext.x Frq. 

120MHz 

ON 

60 x 2.0 

OFF 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

Intel Pentium 133MHZ 

INTERNAL CPU 

CLOCK 

SW1 

Ext.x Frq. 

133MHz 

66 x 2.0 

OFF 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

Intel Pentium 150MHz 

INTERNAL CPU 

CLOCK 

SW1 

Ext.x Frq. 

150MHZ 

ON 

60 x 2.5 

OFF 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

Intel Pentium 166MHz 

INTERNAL CPU 

CLOCK 

SW1 

Ext.x Frq. 

166MHz 

ONn 

66 x 2.5 

OFF 

شکل ۲۰-۲۷ نحوه ست کردن دیپ سویچها برای چند نمونه cpu اینتل. 

1 2 

3 

4 5 

6 

) نوشته باشد ولتاژ آن بین ۳٫۲۵ تا ۳٫۶ ولت می باشد. 

standarad 

) 

s 

آن بین ۳٫۴ تا ۳٫۶ ولت و اگر کلمه 

شکل ۲۰-۲۷ جدول ست نمودن دیپ سویچها را برای چند نمونه از پردازنده های مارک اینتل نشان 

می دهد 

۴۶۶ مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMIX 

Bus 2x 

60 و 

C 

- 

1 

. 

Cyrix 6x86MX PR150 

Ext.x Frq. 

SW1 

INTERNAL CPU 

CLOCK 

60 x 2.0 

PR150MHz 

CONTACT 

OFF 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

Ext.x Frq. 

C-2. Cyrix 6x86MX PR166 @ 66 Bus 2x 

INTERNAL CPU 

CLOCK 

SW1 

66 x 2.0 

PR166MHz 

|TITANI 

OFF 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

Ext.x Frq. 

C-3. Cyrix 6x86WX PR166 @ 60 Bus 2.5x 

SW1 INTERNAL CPU 

CLOCK 

6025 

ON 

PR166MHz 

شکل ۲۱-۲۷ نحوه ست کردن دیپ سویچها برای چند نمونه cpu سایرکس 

OFF 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

نکته: به نام و شماره پردازنده و فرکانسی خارجی دقت کنید. همانطور که می بینید به تناسبی وجود ندارد به عنوان مثال PR166 فرکانس آن ۲۰۶۶ یعنی ۱۳ می باشند. 

نصب حافظه سیستم مادربورد فوق از ۴ اسلات ۷۲ پین simm که در دو بانک طراحی شده است پشتیبانی می کند. هر بانک پهنای باس اطلاعات ۶۴ بیتی دارد زیرا هر سوکت ۷۲ پین ۳۲ بیتی می باشد. حافظه های ۷۲ پین می تواند از نوع EDO یا FPM با سرعت ۷۵ یا بیشتر باشد. در واقع مادربورد تا دو سوکت آن پر نباشد راه اندازی نخواهد شد. توجه داشته باشید که حافظه های مورد استفاده باید دارای نوع، اندازه و سرعت باشند. هر دو نوع رم ED0 و FPM در یک بانک قابل نصب و استفاده نیست ولی هر بانک می تواند از یک نوع باشد. توجه شود که در این صورت، حافظه های EDO را در بانک صفر نصب کنید. همچنین مادربورد فوق از ۲ عدد بانک با سوکت ۱۶۸ پین DIMM با ولتاژ ۳٫۲ ولت پشتیبانی می نماید. با توجه به اینکه هر سوکت ۱۶۸ پین یک بانک محسوب می شود، با نصب یک ماژول ۱۶۸ پینا سیستم راه اندازی خواهد شد. 

۲- ۲۷ مادربورد پنتیوم II (سر رکس) 

۴۶۷ 

| 

кв 

. 

CN2 

COM1 Ch 

5 

6 

و 

به 

FL SET 

COM2 

USB 

FDC 

* ATX POWER 

CPU 

استعانة 

WAKE UP 

PCI 1 

PCI 2 

PCI 3 

ISA 11 

ISA 2 

AGP 

PENTIUM II 

P2LXB REVA 

INTEL FW82443Lx 

IFF 

INTEL FX82371AB 

BIOS 

SLOT 1 

BAT 

CN11 

IDE 2 

IDE 1 

DIMM 11 DIMM 21 DIMM 31 

شكل ۲۲-۲۷ 

بلوک دیاگرام مادربورد سروکس پنتیوم 11. 

نکته: در مادربورد فوق همانند اغلب مادربوردهای پنتیوم، حافظه های رم SDRAM (۳٫۳ ولت) با EDO با ۵ ولت) با یکدیگر به طور همزمان قابل نصب و استفاده نمی باشند 

۲۷ 

- ۲ مادربورد پنتیوم II(سروکس) شکل ۲۲-۲۷ بلوک دیاگرام مادربورد سروکس پنتیوم II را نشان می دهد. پارامترها و ویژگیهای این مادربورد که تقریبا در اغلب مادربوردهای پنتیوم ال نیز وجود دارد عبارت اند از: - چیپ اصلی: اینتل 82443LX. - پردازنده: اینتل پنتیوم II (مدلهای ۱۶۶، ۲۰۰، ۲۳۳، ۳۰۰، ۳۳۳ مگاهرتز) - ولتاژ: اتومات . - حافظه: سه عدد اسلات ۱۶۸ پین DIMM (پشتیبانی از رمهای EDO FPM(3 

. 3 ولت )SDRAM]. 

۴۶۸ مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMX 

- پورتها: دو عدد پورت سریال سریع سازگار با ۱۶۵۵۰، یک پورت موازی چند حالته ( ECP 

/ 

EPP 

/ 

SPP )۔ 

. باس سریال: دو عدد پورت باس عمومی (USB) - کانکتور کیبورد از نوع AT. - کانکتور موس 2/PS. . دو عدد کانکتور IDE (مد باس مستر /DMA سريع ۳۳ مگابایت در ثانیه) با ۱۲۰=LS/درایو zip. - کانکتور فلاپی درایو مربوط به دو عدد کنترلر فلاپی با ظرفیتهای از k 

۷۲۰ تا ۲٫۸۸ مگابایت - نمایش سنسور گرما، موزیک آلارم و خطر، کنترل فن cpu، داشتن رمز کیبورد در زمان روشن شدن، پیدا کردن ایستگاه خواب (wol)، داشتن زنگ مودم برای پیدا کردن کارت فوق، کانکتور تغذیه AAX - بایاس: بایاس مدل AWARD از نوع Green و pnp. . یکعدد اسلات AGP سه عدد اسلات PCI و یکعدد اسلات ISA 

جامپرها جدول شکل ۲۳-۲۷ جامپرهای لازم جهت ست نمودن فرکانس پردازنده را نشان میدهد. 

کانکتور و سوکت پردازنده شکل ۲۴-۲۷ اسلات با سوکت مربوط به نصب پردازنده پنتیوم II را با قطعات جانبی جهت درست نصب شدن نشان می دهد. 

پارامتر و ویژگیهای جدید با نگاه به مادربورد فوق (پارامترها و ویژگیها، منوهای ست آپ و...) به چند پارامتر و ویژگی جدید برخورد خواهید کرد که به طور مختصر شرح میدهیم 

RATE 

CPU DIP-SWITCH (S1) 

CLOCK 1 3 | 2 

166 MHz 

ON OFFTON TONI 

200 MHz ONT ON OFF ON 

233 MHz ON OFF OFF 

266 MHz ON OFF ON ON 

300 MHz OFF ON OFF 

333 MHz ON OFF OFF ON 

| 

ON 

X2.5 X3 Xx3.5 X4 

X 45 ] X5 

ON 

شکل ۲۳-۲۷ 

جامپرهای لازم جهت ست نمودن فرکانس. 

۲۷۰۲ 

مادربورد پستیتوم II (سروس) 

۴۶۹ 

AGP 

FH32443¥ 

15 

AX POWER 

(1) 

! 1 DIMM- ا ل 

شکل ۲۴-۲۷ نحوه نصب پردازنده پنتیوم II. سوکت نصب پردازند: با آشنایی قبلی که از سوکت نصب پردازنده های اینتل پنتیوم دارید، معمولا یک سوکت ZIF (نوع V جهت نصب CPUها استفاده می شود. در مورد پردازنده های پنتیوم II این سوکت به صورت یک اسلات بوده که پردازنده به همراه فن نصب شده بر روی یک بورد، در داخل این است قرار می گیرد. برای درست نصب شدن پردازنده در این است، نگهدارنده پلاستیکی بر روی اسلات نیز نصب می شود. ولتاژ پردازنده: برخلاف مادربوردهای قبلی، در این مادربورد و اغلب مادربوردهای پنتیوم ال نیازی به ست ولتاژ پردازنده نیست بلکه به طور اتومات بسته به نوع پردازنده، ولتاژ آن انتخاب می شود. . اخطاردهنده ها: بر روی اغلب مادربوردهای پنتیوم II یک سنسور جهت گزارش مقدار دما یا گرمای مادربورد و نهايتا آلارم دادن آن وجود دارد. این سنسور از طریق بایاس کنترل می شود و می تواند مقدار گرمای اخطاردهنده در بایاس تعیین و ست کند. گرفتن کلمه رمز توسط صفحه کلید در زمان روشن شدن 

(۲) 

(3) 
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(۴) 

سیستم کنترل از راه دور یک ایستگاه کاری از حالت خواب به بیداری، کنترل از راه دور یک کارت فاکس مودم، کار با کانکتور تغذیه ATX (اغلب این مادربوردها دارای یک فیش تبدیل جهت وصل به کانکتورهای تغذیه AT معمولی می باشند). باس Advanced Graphic Peripheral 

) 

AGP 

): یک باس جدید که ۶۴ بیتی بوده و جهت بالا بردن سرعت گرافیک و انیمیشن مورد استفاده قرار می گیرد. برای کارتهای گرافیک از نوع AGP موجود در بازار دو یا چند پارامتر در برنامه ست آپ، وجود دارد. 

. در مادربورد فوق علاوه بر موها و پارامترهای مربوط به AGP، چندان تغییر به وجود نیامده است گرچه در بعضی از مادربوردهای پنتیوم II منوها و پارامترهایی جهت اخطاردهنده ها (سنسور حرارت و ...) وجود دارد. 

نکته: همان طور که می دانید مادربوردهای گوناگون پنتیوم و پنیوم ارمارکها و مدلهای مختلف با قابلیتهای ویژگیهای گوناگون وجود دارد بنابراین نمی توان تمام آنها را مورد بررسی قرار داد لذا نقط آشنا بودن با پارامترها و ویژگیهای اصلی کفایت میکند. 

۲۷ 

- ۳ پردازنده های پنتیوم اینتل با آمدن پردازنده های پنتیوم، سنجش سرعت آنها توسط اینتل از MIP خارج شده چرا که فرکانس ها سرعت افزایش پیدا کرده و مدلهای مختلف CPU با فرکانسهای مختلف و ویژگیهای جدید به بازار عرضه شد. در این قسمت سعی می شود انواع CPUهای پنتیوم را به طور خلاصه مورد بررسی قرار دهیم. 

در فصل قبل به طور کامل ساختار داخلی پردازنده پنتیوم را مورد بررسی قرار دادیم لذا در این فصل فقط به ویژگیها و قابلیتهای این پردازنده اکتفا میکنیم. همان طور که می دانید پردازنده های اینتل پنتیوم با سرعتهای ۶۰، ۶۶، ۷۵، ۹۰، ۱۰۰، ۱۳۰، ۱۳۳، ۱۵۰، ۱۶۶ ( 

MMX 

، 

( 

۲۰۰ MMX 

) 

۲۰۰ 

، 

( 

۱۶۶ MMX 

۲۳۳ مگاهرتز از سال ۹۳ تا 

۹۷ به بازار عرضه شد (۹۳ سال معرفی پنتیوم ۶۰ و ۹۷ سال معرفی MMX 

۲۳۳). به دلیل بالا بودن سرعت CPU اینتل از روش جدید تحت عنوان ICOMP جهت مقایسه سرعتها استفاده کرد. جدول ۲۵-۲۷ پردازنده های اینتل پنتیوم را به صورت فهرست وار نشان می دهد. 

با آمدن پردازنده های MMX که جهت کارهای مالتی مدیا طراحی شده بود، سرعت اجرای برنامه های گرافیکی و انیمیشن افزایش پیدا کرد. برای این منظور و در جهت افزایش و سرعت اجرای برنامه های فوق، ۵۷ دستورالعمل خاص به دستورالعملهای CPU اضافه شده است که قبلا در مورد آن صحبت کرده ایم. پردازنده های اینتل پنتیوم با ویژگی MMX در سرعتهای ۱۶۶، ۲۰۰ و ۲۳۳ مگاهرتز در بازار یافت می شود. 

۴۷۱ 

پردازنده های پنتیوم اینتل 
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پردازنده 

سرعت 

سال معرفی 

سرعت 

تعداد ترانزیستور | تعداد پایه ( 

| میلیون 
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۱۶ 
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۱۳۸۷ 

۱۹۷ 

TAY 

| 

شکل ۲۶-۲۷ 

مشخصات پردازنده های پنتیوم پرو. 

۲۷ 

- ۴ پردازنده های پنتیوم پرو گرچه با آمدن پردازنده های پنتیوم پرو انتظار می رفت که پردازنده های قدیمی کم کم به فراموشی سپرده شوند ولی در عمل چنین نشد. زیرا پردازنده های فوق جهت برنامه های ۳۲ بیتی طراحی شده بودند لذا سرعت آنها با برنامه های ۱۶ بیتی از پردازنده های پنتیوم نیز پایین تر می نمود. این پردازنده که در سال ۹۵ معرفی شد دارای چند ویژگی جدید به صورت زیر می باشد - اجرای دینامیکی: این ویژگی باعث می شود تا بتوان یک دستورالعمل را خارج از نوبت اجرا نمود. | . حافظه کش سطح ۲: در داخل خود پردازنده حافظه کش سطح ۲ قرار دارد. این حافظه در پشت پردازنده واقع است. ارتباط بین پردازنده و حافظه کش سطح ۲ از طریق یک گذرگاه با پهنای ۶۴ بیت به وجود می آید. - معماری در گذرگاه مستقل: روند انتقال داده ها به حافظه سطح ۲ از روند انتقال داده بین پردازنده و گذرگاه اصلی جداست. - پردازش چندگانه متعارف با (symmetric multiprocessing SMP): طراحی پردازنده فوق به نحوی است که بتواند با چندین پردازنده دیگر در یک بورد به طور همزمان کار نماید. 

پردازنده پنتیوم پرو با سرعت های ۱۵۰، ۱۶۶ ، ۱۸۰ و ۲۰۰ به بازار عرضه شد که جدول ۲۶-۲۷ 

مشخصات آنها را نشان می دهد. 

۲۷ 

- ۵ پردازنده های پنتیوم II آخرین مدل پردازنده های پنتیوم در سال ۹۷ همزمان با معرفی تکنولوژی MMX تحت عنوان پنتیوم II با سرعتهای ۲۳۳، ۲۶۶، ۲۰۰، ۲۳۳ و بالاتر به بازار عرضه شد. این پردازنده ها از ۷٫۵ میلیون ترانزیستور ساخته شده اند و از آخرین تکنولوژیهای ساخت پردازنده در آنها استفاده شده است. این پردازنده نیز برای کار با برنامه های ۳۲ بیتی طراحی شده است. با ترکیب این پردازنده با تکنولوژی MMX یک پردازنده قدرتمند جهت عملیات چندرسانه ای خواهید داشت. جدول شکل ۲۷-۲۷ چند نمونه از پردازنده های فوق را با مشخصات آن نشان 

می دهد. 

۲۷ 

- 

۶ 

پردازنده ها 

۴۷۳ 

پردازنده 

| سرعت برحسب | 

فرکانس 

تعداد پایه 

توضیحات 

تعداد ترانزیستور 

پهنای گذرگاه 

ICOMP 

۲۴۷ 
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۲۴۲ 

پتنیوم II پتنیوم II پتنیوم II 

۳۳ 

۲۶۶ 

۲۴۲ 

شكل ۲۷-۲۷ 

پردازنده های پنتیوم II. 

پردازنده فوق دارای ویژگیهای زیر می باشد: - معماری در گذرگاه مستقل که در مورد پنتیوم پرو توضیح داده شد. - روش اجرای دینامیکی: اجرای دستورالعمل خارج از نوبت.| - قابلیت MMX - حافظه کش سطح ۲ به میزان ۵۱۲ کیلو بایت یعنی دو برابر پنتیوم پرو۔ ۔ حافظه کش سطح ۱ معادل پنتیوم پرو یعنی ۱۶ کیلوبایت - طراحی جدید شکل، و نحوه ارتباط هسته مرکزی CPU با کش داخلی 

۲۷ 

- 6 پردازنده های AMD شاید بتوان گفت که رقیب اولیه اینتل در ساخت پردازنده ها، AMD است. پردازنده های AMD تحت عنوان k5و k6 

دارای ویژگی MMX که از اینتل خریداری نموده است) با سرعتهای مختلف به بازار عرضه شده است که به طور جدول وار آن را خواهیم آورد. انواع پردازنده های AMD نیز از ویژگیهای اجرای خارج از نوبت، اجرای دینامیکی، داشتن حافظه کش بهره می برند. شکل ۲۸-۲۷ انواع پردازنده های AMD را نشان میدهد. | 

۲۷ 

- ۷ پردازنده های سایر کس یکی دیگر از سازندگان پردازنده رقیب اینتل، کمپانی سایرکس است. پردازنده های این شرکت تحت عنوان 6X86 و M2 (دارای ویژگی MMX عرضه می شود. از نظر تعداد پایه و سرعت تقریبا با اینتل برابری می کند ولی بیشتر از پردازنده های اینتل گرما تولید میکند که باید در مورد وسایل خنک کننده CPU دقت بیشتری شود، جدول ۲۹-۲۷ تعدادی از این پردازنده ها را نشان می دهد. 
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شکل ۲۸-۲۷ 

انواع پردازنده های پنتیوم AMD. 
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۴۷۴ 
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۱۰۰ 

۲aa ۲۳۳ 
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و۱۵ 

۱ 

: 

و ۱۳ 

تعدادی از پردازنده های سایرکس. 

شکل ۲۹-۲۷ 

CD درایو و کار با آن 

ریخ 

بانك 

یکی از ابزارهای جدید و پرکاربرد در صنعت انفورماتیک، استفاده از دیسکهای نوری فشرده تحت عنوان CD می باشد. درایوهای پشتیبانی کننده این دیسکها که معمولا با اشعه لیزر کار می کنند نیز درایوهای CD گفته می شود. در این فصل به طور مختصر، نحوه کار، نصب و راه اندازی درایوهای CD بر روی کامپیوتر را بررسی خواهیم کرد 

۲۸ 

- ۱ اصول کارکرد CD درایوها اگر اصول عملکرد و نحوه کار یک درایو معمولی فلاپی را مشاهده کرده باشید، عملکرد یک درایو CD نیز همانند یک درایو فلاپی است با این تفاوت که به جای هد مغناطیسی، یک نور لیزر به سطح دیسک ارسال و دریافت می شود. شکل ۱-۲۸ نحوه ارسال نور لیزر به سطح دیسک و دریافت نور از سطح دیسک را نشان می دهد. 

و همان طور که می دانید در دیسکهای سخت، داده هایی بر روی دوایر متحدالمرکزی بنام شیار با ترک که خود به قسمتهای کوچکتری به نام سکتور تقسیم شده اند قرار دارند و موتور چرخاننده ضخامت هارد نیز با سرعت ثابت می چرخد. اما اساس کار در درایوهای CD فرق می کند و درایوهای CD از یک مسیر مارپیچی تشکیل شده است که از طرف مرکز به طرف پیرامون گسترش می یابد. مسیر از مرکز به پیرامون به سکتورهایی با طول مساوی تقسیم شده است. برای اینکه سرعت خواندن سکتورها در کل فضای سطح CD برابر باشد باید هنگام خواندن سکتورهای سمت خارجی با پیرامون، سرعت چرخش موتور کاهش پیدا کند. بنابراین مکانیزم خواندن در CD درایرها، سرعت خطی ثابت (CLV) می باشد، این در مورد هارددیسکها، سرعت چرخشی ثابت (CAV) نامیده می شود. به طور معمول سرعت چرخش موتور CD هنگام خواندن از مرکز دیسک نسبت به پیرامون آن حدود ۲٫۶ برابر می باشد. 

۴۷۶ 

CD درایو و کار با آن 
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شکل ۱-۲۸ 

ارسال و دریافت نور لیزر در درایوهای CD 

ساختار فیزیکی دیسک CD یک دیسک CD از چندین لایه تشکیل شده است که شکل ۲-۲۸ آن را نشان میدهد. هنگام قرارگرفتن دیسک CD در درایر مربوطه، نور لیزر از طرف زیر به آن تابیده می شود. اولین لایه از طرف پایین، یک لایه شفاف به عنوان زیر لابه دیسک می باشد. طول این لایه ۱٫۲ میلیمتر می باشد. بر روی این لایه فرورفتگی و برآمدگیهای مربوط به اطلاعات می باشد که طول این قسمت نیز ۰٫۱ میکرون است. این لایه از فلز بوده که باعث بازتاب نور لیزر تابیده شده به سطح دیسک می باشد. در واقع ناهمواریهای سطح فوق، اطلاعات روی دیسک CD را مشخص می کند. جنس این لایه می تواند از آلومینیوم، طلا یا نقره باشد. بر روی این لایه یک لایه لاکی به ضخامت ۳۰ میکرون جهت حفاظت دیسک قرار دارد. 

نور لیزر CD یک پرتو نور دارای مشخصات خاصن همچون فرکانس، دامنه و فاز میباشد. هرچه فرکانس نورهای بینایی کمتر باشد به رنگ قرمز نزدیکتر خواهد بود و هر چه فرکانس بالاتری داشته باشد به رنگ بنفش. معمولاتورهای سفید موجود ترکیبی از انواع نورها با رنگهای مختلف و فرکانس و فازهای متفاوت می باشد. اما نور لیزر، نوری کام تک رنگ (فقط دارای یک فرکانس بوده و متمرکز و همگرا می باشد تمام موجهای آن هم فاز است). نور لیزر معمولا در درایوهای CD به رنگ قرمز می باشد) تابیده شده از لنز درایوهای CD دارای قطر حدود ۱٫۷ میکرون 

۲۸ 

- 

۱ 

اصول کارکرد CD درایوها 

۴۷ 

Lacquer coating 

0.1 micro-m 

30 micro-m 

1.2mm 

شكل ۲۸۲ قسمتهای مختلف یک دیسک CD. 

Transparent reading surface 

یعنی سه برابر پهنای مسیر حرکت اطلاعات می باشد. معمولا نور برخوردی به فرورفتگی، نسبت به سطح مسطح، مسیر کمتری را طی می نماید بنابراین تقریبا اندازه نصف طول موج کوتاهتر می باشد. با توجه به هم فرکانس بودن موجها در نتیجه همدیگر را خنثی خواهند کرد و بین ۱۰ تا ۷۵ درصد از بین خواهد رفت و این بانوری که در ابتدا توسط منبع ارسال شده است متفاوت خواهد بود مدارهای روی بورد CD با میزان کمی نور دریافت شده که یک جریان متناوب به وجود می آورد متوجه نقطه شروع و پایان تورفتگی خواهند شد. با این روش در حقیقت اطلاعات روی دیسک خوانده خواهد شد. 

گنجایش دیسکهای CD همان طور که میدانید دیسکهای CD در ابتدای امر جهت ذخیره سازی اطلاعات صوتی طراحی و روانه بازار گردید. در آن زمان در استاندارد ۶۰ و ۷۴ دقیقه ای برای اینگونه دیسکها وجود داشت. برای ذخیره اطلاعات بر روی دیسک CD چهار ظرفیت وجود دارد. با ساختار ۶۰ دقیقه ای می توان ۲۷۰۰۰۰ سکتور و ساختار ۷۴ دقیقه ای می توان ۳۳۳۰۰۰ سکتور را بر روی دیسک ایجاد کرد. در صورت استفاده از روش تصحیح خطا، در هر سکتور ۲۰۴۸ بایت و در غیر این صورت ۲۳۳۶ بایت قابل ذخیره می باشد. حال خودتان می توانید با محاسبات ریاضی چهار ظرفیت گفته شده را به دست آورید. 

سرعت انتقال و سرعت درایوهای CD در اولین درایوهای CD که برای پخش دیسکهای صوتی مورد استفاده قرار میگرفت داشتن سرعت انتقال اطلاعات ۱۵۰ کیلوبایت در ثانیه ضروری و لازم بود. همین سرعت مبنای اندازه گیری سرعت درایوهای CD قرار گرفته است. درایوهای تک با یک سرعته دارای سرعت انتقال KB 

۱۵۰ در ثانیه می باشند. درایوهای دو سرعته KB 

۲۰۰ و إلى 

۴۷۸ 

CD درایو و کار با آن 

آخر. این سرعت گرچه نسبت به سرعت هارددیسکها کم است ولی سرعت درایوهای تک سرعته سه برابر درایوهای فلاپی می باشد. 

و همچنین زمان دسترسی به درایوهای CD در اولین روزها از ۳۵۰ میلی ثانیه به حدود ۱۰ تا ۲۰ میلی ثانیه رسیده است. گرچه اندازه گیری زمان دسترسی در درایوهای CD به دلیل متغیر بودن سرعت چرخش موتور چرخاننده دیسک در نقاط مختلف آن بسیار مشکل می باشد ولی روشهای خاص جهت اندازه گیری آن تعریف شده است که در عمل ممکن است به یک جواب نرسند. 

جهت بالابردن انتقال اطلاعات در درایوهای CD، مقداری بافر داخلی (از ۶۴KB تا ۱ مگابایت) در بورد آن در نظر گرفته شده است. باید توجه داشت که الگوریتم تعریف شده در بافر درایوهای CD با ابزار دیگر سیستم همچون هارد تفاوت زیادی دارند. 

دیسکهای CD همانگونه که از اسم درایوهای CD 

- ROM مشخص است اطلاعات به طور دائمی بر روی آن ضبط و نگهداری میشود. در واقع دیسکهای موجود در بازار بر دو نوع هستند: آنهایی که در کارخانه های خاص با روش قالب بندی پر می شوند که معمولا به صورت نقره ای یا آلومینیومی هستند. دسته دوم در اثر پیشرفت تکنولوژی به وجود آمده که می توانید با درایوهای خاص بر روی دیسکهای خاص بنویسید. این درایوها از دیسکهایی استفاده میکنند که یک لایه طلا داشته باشند. بر روی لایه طلا یک لایه رنگ وجود دارد این لایه جانشین لایه آلومینیومی بازتابیده نور می باشد. برای نوشتن بر روی دیسک CD پرتو لیزر بخشی از لایه رنگ را می سوزاند و قابلیت بازتاب نور را کاهش میدهد تا دیگر از آن نقطه نوری به سلول فتوالکتریک باز نگردد. با توجه به سوختن لایه رنگ، این نوع نوشتن نیز فقط یک بار قابل انجام می باشد. 

نکته: باید توجه داشت که سرعت انتقال اطلاعات به رابط اتصالی به درایو CD نیز بستگی دارد. به عنوان مثال اگر رابط از نوع اسکازی با EIDE باشد بالاترین سرعت را خواهیم داشت. برای کسب اطلاعات بیشتر در مورد رابطها به فصول گذشته مراجعه کنید. 

تکنولوژی جدید DVD 

- 

ROM همانطور که میدانید دیسکهای نوری با CD به سرعت نوارهای کاست را از رده خارج کردند. دیسکهای DVD با ظرفیتهای بالا نیز به سرعت جای دیسکهای CD را خواهند گرفت، DVDهای اولیه دارای ظرفیت ۴ 

, ۱۷ گیگابایت بودند ولی تا ظرفیت ۱۷ گیگابایت نیز در راه است. درایوهای DVD به طور کامل با دیسکهای CD معمولی سازگار بوده و آن را می خوانند. سرعت انتقال اطلاعات برای صوت و تصویر در حدود ۶۰۰ کیلوبایت است که تقریبا معادل سرعت یک درایو CD چهار سرعته میباشد. 

۲۸ 

- 

۲ 

نصب و راهاندازی 

۴۷۹ 

Tip: Slide the drive partially into the vacant drive bay. Leave some space at the rear so that it is easier for you to connect cables to the drive. 

شکل ۳-۲۸ نصب داريو CD در کيس سیستم 

طول موج نور استفاده شده در DVDها کوتاهتر از درایوهای CD می باشد که این خود ظرفیت را افزایش خواهد داد. همچنین عمق لایه اطلاعاتی نصف آن در یک دیسک CD می باشد. دیسکهای DVD می تواند دو لایه با ۴ لایه باشد که ۴ 

/ ۲۵×۴ ظرفیت ۱۷ گیگابایت را به دست می آورد. این نوع طراحی، داشتن دو نور لیزر در 

بالا و پایین دیسک را ضروری می کند. 

۲۸ 

- ۲ نصب و راه اندازی در این قسمت مراحل نصب سخت افزاری و نرم افزاری یک CD را بر روی یک کامپیوتر PC شرح خواهیم داد. مراحل فوق از کاتالوگ مربوط به درایو CD کریتیو می باشد که تقریبا در مورد تمام درایوهای CD دیگر نیز صدق می نماید). 

برای نصب درایو CD سه مرحله زیر را باید طی نمایید: 

۱) نصب درایو در سیستم این مرحله خود شامل پنج قسمت می باشد: a)۔ خاموش کردن سیستم و کلیه ابزار جانبی آن. 

- برای جلوگیری از تأثیر اثرات الکتریسیته ساکن، اتصال زمین را برقرار کنید. 

C) - بازکردن جعبه با کیس سیستم. d)- دریچه مخصوص 1 

/ 

4 5 اینچ جلوی کیس را بردارید. e) - درایو CD را در دریچه مخصوص قرار داده و در هر طرف چهار عدد پیچ نرم ببندید (شکل 3-۲۸). 

۲) اتصال کابلها به درایو به یک درایو CD سه عدد کابل قابل اتصال می باشد که عبارت اند از: د کابل برق درایر (شکل ۴-۲۸): این کانکتور دارای چهار سیستم می باشد (قرمز: ۵ ولت، زرد: ۱۲ ولت، سیاه، زمین) این کانکتور به دلیل مستطیل نبودن آن، به طور برعکس در جای آن قرار نمی گیرد. 

) کابل و کانکتور اطلاعات (شكل ۵-۲۸): این کانکتور همان پورت IDE بوده که باید به پشت درایو متصل 

شود. این کابل می تواند از یک کارت صدا یا کانکتور IDE از روی مادربورد آمده باشد. در نصب، به پایه شماره یک کانکتور و سیم قرمز کابل دقت کنید. 
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۴۲۰ 

پنتیوم و قابلیتهای آن 

را 

ند 

ا رد 
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شكل ۵-۲۵ سبک مدیریت سیستم در پنتیوم 

نیست، از پذیرفتن هرگونه وقفه ای سرباز می زند و در این حال و هواست که دست و بال منوالهای صرفه جویی باز بوده و می تواند با خیال راحت اقدام به خاموش نمودن دستگاههای جانبی کنند با تمهیدات لازم جهت صرفه جویی در توان مصرفی صفحه نمایش را فراهم آورند. 

۲۵ 

- ۷ دستورالعملهای پنتیوم تمامی دستورالعملهای موجود جهت 486 برای پنتیوم بکار برده می شود و فقط چند دستورالعمل در سبکهای مختلف به آن اضافه شده اند که اهم آن عبارت اند از: * CMPxCHG8N این دستورالعمل ۶۴ بیتی که در 486 به صورت ۳۲ بیتی وجود دارد برای مقایسه دو 

معاوضه سریع داده ها بالاخص در سیستمهای دارای چند پردازنده در نظر گرفته شده است. د CPUID. با این فرمان می توان بدون نیاز به صفر کردن سیستم به مشخصات پردازنده دست یافت. مشخصات پردازنده در رجیستر EAX برگشت داده میشود. 

۲۵۸ مقایسه پردازنده پنتیوم 

* RSM برای برگشت از سبک SMM به سبک قبلی از این فرمان استفاده می شود. 

الم 

مقایسه پردازنده پنتیوم 

۲۵ 

- 

۸ شکل ۶-۲۵ (الف، ب، ج، د) مقایسه سرعت و بازدهی پنتیوم با دیگر پردازنده های خانواده های دیگر (الف و ب) و مقایسه آن با پردازنده های خانواده اینتل (ج) و مقایسه شکل ظاهری آنها (د) را نشان می دهد. در عمل مقایسه از سه 

استفاده شده است. 
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مقایسه سرعت و بازدهی پنتیوم با دیگر پردازنده ها 

شکل ۲۵۶ 

پنتیوم و قابلیتهای آن 

۴۲۲ 

The Intel ICOMP Index 
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شکل ۲۵۶ مقایسه سرعت و بازدهی پنتیوم با دیگر پردازنده ها 

مادربورد پنتیوم و پارامترهای جدید 

در این فصل برآنیم تا با ارائه یک مادربورد نمونه پنتیوم، علاوه بر مطالب پردازنده پنتیوم، پارامترهای جدید اضافه شده به سیستمها را به طور خلاصه بررسی نماییم. مطالب این فصل سه قسمت خواهد بود. تا درک آن توسط خواننده راحت تر باشد. در قسمت اول، مشخصات سخت افزاری مهم و اساسی مادربورد و در قسمت دوم، اطلاعات مربوط به نصب و تغییر سخت افزار را بررسی خواهیم نمود. اطلاعات قسمت دوم شامل موقعیت جامپرها و کانکتورها و سوکتهای روی بورد می باشد. به دلیل پشتیبانی این بورد از پردازنده های پنتیوم با سرعت ۷۵، ۹۰، ۱۰۰ ۱۲۰، ۱۳۳، ۱۵۰، ۱۶۶، ۱۸۰ و ۲۰۰ مگاهرتز، جامپرهای زیادی جهت تنظیم سرعت، نوع پردازنده و ولتاژ آن وجود دارد. قسمت سوم به بایاس (BIOS setup) اختصاص دارد که پارامترهای مهم آن را بررسی خواهیم نمود. اگر شما بخواهید از کارت I / O خارجی بر روی بورد استفاده نمایید (مادربورد از نوع full onboard) باید توابع I 

/ 

O در 

با یاس را غیر فعال نمایید و آنگاه یک کارت I / O در اسلاتهای خالی نصب نمایید. همچنین می توان پورتهای Coin1 

تا Comp4 را در آن تعریف و تغییر داده و بالاخره بایاس از نوع Plug and Play 

) 

PNP 

) بوده و به طور خودکار 

می تواند PCIIRO و ISAIRO و نوع هارد را کشف نماید. 

تذكر ان مادربورد فوق از نوع Triton با قابلیت نصب پنتیوم از ۷۵ تا ۲۰۰ مگاهرتز می باشد. تذکر ۲: به دلیل استفاده این بورد از تکنولوژی جدید در حافظه دینامیکی (EDO)، حافظه استاتیکی ( 

Coast 

، 

Burst 

/ piple line Cache و Voltage Regulator Module 

) 

VRM 

)، قبل از ورود به بحث 

اصلی آنها را توضیح خواهیم داد. 

و حافظه Extended Data Out or Hyper Page Mode Dram 

) 

ED0 

) حافظه دینامیکی از نوع 

ED0 جهت بالابردن بازدهی خواندن از حافظه طراحی شده است. این حافظه زمانی که از حافظه استاتیکی 

۴۲۴ 

مادربورد پنتیوم و پارامترهای جدید 

Burst 

/ piple line استفاده می نمایید. به کار برده می شود. معمولا زمانی که از حافظه استاتیکی آسنکرون 

حافظه های کش به صورت دیپ) استفاده می نمایید از این نوع حافظه استفاده نمی شود. حافظه Cache On A Stick 

) 

COAST 

). حافظه های کش به دو نوع بر روی یک مادربورد نصب می شود. به حافظه های استاتیکی به صورت دیپ آسنکرون اطلاق می شود. حافظه های کش می تواند در سطح دو به طور سنکرون نیز مورد استفاده قرار گیرد که آن را کش در مد Burst یا piple line می نامند. در عمل در این نوع کش، پردازنده و کش به طور همزمان اطلاعات را پردازش مینمایند. این نوع کش در سوکت یا دیپ نبوده بلکه شبیه یک ماژول PCB میباشد. در واقع، این ماژول شبیه به یک کارت حافظه سیم بوده که شما باید آن را در اسلات ۱۶۰ پین روی مادربورد که مخصوص ماژول کش است نصب نمایند. به این نوع کش سنکرون، COAST گفته می شود. 

Voltage Regulator Medule 

) 

VRM 

). ابن بورد جهت تنظیم و تعیین ولتاژ پردازنده مورداستفاده قرار می گیرد. این بورد جهت پشتیبانی پردازنده های P45C P55C و P55CT اینتل طراحی شده است، هر نوع از پردازنده های پنتیوم (از ۷۵ تا ۲۰۰ مگاهرتز) به ولتاژ متفاوتی نیازمند می باشد. زمانی که شما یک پنتیوم اینتل ۱۶۶ مگاهرتز یا بالاتر بخرید. اینتل، یک بورد (Daughter Board) به شما خواهد داد که باید آن را در سوکت VRM فرار دهید تا ولتاژ مورد نیاز جهت پردازنده های فوق را (۲٫۵ ولت) تأمین نماید. 

۲۹ 

- ۱ پارامترهای سخت افزاری مادربورد مادربورد فوق دارای باس اسلاتها، سوکتها، تراشه های گوناگون، اسلاتهای حافظه سیم، سوکتهای حافظه کش، کانکتورهای مختلف هارد، فلاپی، پورتهای سریال، موازی و ... می باشد که در قسمتهای زیر آن را توضیح خواهیم داد. 

سوکتهای روی بورد . یک سوکت از نوع Zero In Force 

) ZIF ) جهت یک پردازنده ۳۲۱ پین پنتیوم و یک عدد سوکت VRM جهت پردازنده های با سرعت بالاتر از ۱۶۶ مگاهرتز، در این سوکت یک بورد جهت 

تولید ولتاژ ۲٫۵ ولت برای پردازنده های با سرعت بالاتر از ۱۶۶ مگاهرتز به همراه خود پردازنده به شما داده خواهد شد تا مورداستفاده قرار گیرد. 

• سوکتهایی جهت حافظه های دیپ استاتیکی (کش). این نوع کش از نوع آسنکرون بوده که در اغلب 

مادربوردها نیز مورد استفاده دارد. 

تراشه های V23 تا V32 . این تراشه ها شامل تراشه های اصلی بورد به شماره های 82371، 82437، 2x82438 مربوط به کمپانی 

اینتل می باشد. 

۲۶ 

- 

۱ 

پارامترهای سخت افزاری مادربورد 

۴۲۵ 

• تراشه I 

/ O توسعه یافته، تراشه W83787F (مربوط به کمپانی Winboard) جهت فلاپی درایو 1 

. 44، I 

/ 

O 

توسعه یافته، سریال 16550 با سرعت بالا و ECP 

/ EPP دوطرفه موازی و پورت ماورای بنفش (IR. 

اسلاتهای حافظه های دینامیکی سیم 

• حافظه های از نوع ۶۴بیت به صورت ۷۲پین. 

• پشتیبانی چهار اسلات ۷۲ پین (بانک صفر و بانک یک)، حداقل باید در اسلات از چهار اسلات حافظه از 

نوع یک طرفه یا دوطرفه پر باشد. 

• پشتیبانی از بوردهای ۴ تا ۳۲ مگابایتی از ۸ مگابایت تا ۱۲۸ مگابایت از نوع با پریتی یا بدون پریتی پذیرش و پشتیبانی حالت و مد Burst 

/ piple line اگر از حافظه استاتیکی سنکرون استفاده می نمایید. 

تذکر: 

حافظه كش سنکرون به ماژول کش و آسنکرون به دیپهای حافظه کش اطلاق می شود. | 

و پشتیبانی از حافظه های دینامیکی ED0 یا fast page (در حالت فوق در یک بانک قادر به استفاده 

نمی باشد و به طور همزمان دو نوع حافظه در یک بانک قابل نصب نمی باشد). 

سوکتهای حافظه کش ( U15 

، CN2 تا U8) 

. حافظه کش ۶۴ بیتی. 

به کار گیری حالت سطح دو (L2) با ویژگیهای نوشتن در حالت through و Back 

• استفاده از ماژول کش سنکرون ( Coast) در دو حالت Burst یا pipeline burst.| 

• پشتیبانی از کش خارجی به مقدار ۲۵۶ یا ۵۱۲ کیلوبایت در حالت سنکرون یا آسنکرون 

باسهای توسعه سیستم ( PCII 

- 4 

، 

SL 

- SL1 ) 

• سه اسلات ISA از نوع باس ۱۶ بیتی 

• چهار اسلات PCI از نوع مستر (master). 

PCI IDE توسعه یافته، ورودی / خروی از نوع ISA 

• کنترلر باس IDE محلی از نوع PCI توسعه یافته سرخود . پشتیبانی چهار ابزار پشتیبانی کننده PCI IDE (به عنوان مثال چهار عدد هارد IDE بر روی این سیستم 

به طور همزمان قابل نصب می باشد). با باس سیستم به طور خودکار نیز می تواند این هاردها را کشف نماید. 

• دارای دو عدد پورت سریال با 16550، پورت ماورای بنفش (IR)، یک عدد پورت موازی جهت پرینتر با 

۴۲۶ 

مادربورد پنتیوم و پارامترهای جدید 

پاکت ابزار ECP 

/ EPP ، یک عدد پورت موس از نوع 2/PS و دو عدد کانکتور فلاپی درایو (FDD). 

• قابلیت غیرفعال نمودن پورتهای I / O در بایاس سیستم، به طوری که بتوان یک کارت I 

/ 

O خارجی در آن 

نصب نمود. 

بایاس دارای پارامتر Green (محافظ المانهای بیکار) می باشد: 

و دارای حالت plag and play dark green می باشد. 

• پیکربندی خودکار برای کارتهای PCI. 

• پالس توقف CPU، پالس صفر واقعی برای پردازنده. 

. دخیره توان ابزارهای I 

/ O (ورودی خروجی) در زمان بیکاری آن. 

بکارگیری حالت انرژی EPA جهت داشتن یک مشخصات خوب با: 

• تمام روشن. سیستم با تمام سرعت پردازنده کار می نماید ( full on). 

• حالت بیکار و خواب سیستم. سیستم بسته به مقیاس موردنیاز، سرعت پردازنده را کم می نماید (Doze). 

• ایستایی سیستم بسته به مقیاس، سرعت پردازنده را کم کرده و صفحه نمایش و موتور اسپندل هارد را 

خاموش می نماید (standby). 

• به تاخیر انداختن. با SMM پردازنده، در این مد، پردازنده به طور کامل توسط پالس آن متوقف می شود (Suspead) . 

۲۹ 

- ۲ سخت افزار و نحوه نصب آنها همان طور که قبلا اشاره شد با توجه به قابلیتها و امکانات بالای این بورد، برای نصب یک پردازنده یا قطعات جانبی بر روی آن باید جامپرهای زیادی را جابه جا نماییم، لذا آوردن قسمتهای مختلف سخت افزاری این مادربورد در اینجا ضروری به نظر می رسد. شکل ۱-۲۶ مدار بلوک دیاگرام این مادربورد را نشان می دهد. 

نصب پردازنده سیستم این پردازنده می تواند از پنتیوم ۷۵ تا ۲۰۰ مگاهرتز باشد). برای نصب پردازنده فوق در سوکت مربوطه باید مراحل زیر را برای جلوگیری از هر گونه اشتباه انجام دهید: 

• موقعیت سوکت ZIF از نوع ۳۲۱ پایه را بر روی مادربورد پیدا نمایید. : دسته سوکت را از زائد کنار آن آزاد کنید و به طرف بالا بکشید تا در حالت باز قرار گیرد. . نقطه علامت بر روی پردازنده باید در مقابل نقطه علامت با گوشه علامت روی سوکت باشد. . به دقت پردازنده را روی سوکت قرار داده و به ارامی فشار دهید. | . بعد از قرارگرفتن پردازنده در سوکت مربوطه، دسته ZIF را به طرف پایین فشار دهید تا در پشت زائده گیر نماید. 

۲۴ 

- ۲ سخت افزار و نحوه نصب آنها 

۴۲۷ 
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شکل ۱-۲۶ 

بلوک دیاگرام مادربورد پنتیوم TRITON. 

آزمایش نمایید که پردازنده در سوکت کامل نصب شده باشد و همچنین از نظر جهت و پایه یک نیز آن را چک نمایید. 

تذکر: باید قبل از نصب پردازنده در سوکت مربوطه، فن آن را بر روی آن نصب نمایید زیرا در اغلب موارد، بعد از نصب پردازنده، بن ان. قابل نصب نمی باشد. 

| 

۴۱۸ 

مادربورد پنتیوم و پارامترهای جدید 

جدول ۱-۲۶ ست نمودن جامپرهای سرعت و نوع پردازنده 

J1 

JPB 

JP7 

CN1 VRM 

CLOCK CPU/MHZ 

(BF1) 

(BFO) 

(BUS) 

A4-A5-A6-A7 

1-2 

OPEN OPEN OPEN 

1-23-4 "12 

50/70 60/90 

7.3 

2-3 

66/60 60/120 

OPEN 

23 

OPEN SHORT SHORT SHORT SHORT 

OPEN OPEN OPEN SHORT SHORT SHORT SHORT OPEN OPEN 

(6/133 60/150 66/166 

60/80 

23 

2-3 

2-3 

66200 

ست نمودن جامپرهای نوع پردازنده و پالس سرعت و ولتاژ آن جدول ۱-۲۶ جامپرهای مختلف جهت ست نمودن نوع پردازنده، ولتاژ، سرعت آنرا نشان میدهد. 

• 

3 

. 3 اگر پین ۲ به ۳ اتصال باشد ۳٫۴۵ ولت اگر پین ۱ به ۲ اتصأن 

jxl با انتخاب ولتاژ پردازنده به صورت داشته باشد. 

تذکر: در بلوک دیاگرام شکل ۱-۲۶ کانکتور VRM یک سوکت می باشد که برای پردازنده های دارای ولتاژ ۳٫۳ ولت باید در داخل آن جا میرهای A4 

- A5 و A6 

- 

A7 به همدیگر وصل باشند. اگر 

پردازنده از نوع دارای ولتاز ۲ 

/ ۵ ولت باشد، اینتل به همراه پردازنده یک بورد جانبی (بورد دختر doughter board) به شما خواهد داد که باید جامپرهای فوق را از سوکت خارج نموده و بورد فوق را در داخل سوکت قرار دهید 

از جامپر فوق جهت ستانمودن پالس باس پردازنده استفاده می شود. جدول ۲-۲۶ 

وماء حالتهای مختلف آنرا نشان می دهد. 

جدول ۲-۲۶ ست نمودن پالس باس. 

پالس باس پردازنده ( ( 

MHz 

JP7 اتصال ۲ به ۴ 

اتصال به ۲ اتصال ۴ به ۳ و ۲ به 

50 

. 

۲۶ 

- ۲ سخت افزار و نحوه نصب آنها 

۴۲۹ 

جدول ۳-۲۶ 

فريب فركانس ورودی پردازنده 

از پالس فرکانس تراشه 

OPEN OPEN SHORT SHORT . 

OPEN SHORT SHORT OPEN 

1.5 TIMES 2.0 TIMES 2.5 TIMES 3.6 TIMES 

0 

از جامپر فوق جهت ست نمودن پالس باس AT استفاده می شود. 

2 

- 3: برای پردازنده 66 

/ 60 مگاهرتز با ضریب از آن. 

12: برای پردازنده 50 مگاهرتز یا ضریب از آن. 

نیا 0 

0 

از این جامپر جهت ستانمودن فرکانس پردازنده (چندبرابر بودن فرکانس اصلی مادربورد) استفاده می شود. جدول ۳-۲۶ حالتهای مختلف را نشان می دهد. به عنوان مثال پردازنده 

پنتیوم ۱۰۰ مگاهرتز دارای فرکانس ۶۶ مگاهرتز با ضریب ضرب در 15 می باشد. 

• کانکتور سوکت VRM 

) CN1 ): در این سوکت برای پنتیوم P54C و P54Cl باید جامپرهای A4 

- 

A5 و 

A6 

- A7 به همدیگر وصل شده باشد. زمانی که از پنتیومهای P55C و نوع 2 

. 5 ولت و فرکانس بالای 150 مگاهرتز استفاده می نمایید باید یک بورد جانبی را در سوکت VRM قرار دهید. این بورد عمل کاهش ولتاژ از 3 

. 3 یا 3 

. 45 به 2 

. 5 را انجام خواهد داد. 

نصب با پیکربندی حافظه کش سطح دوم سیستم (L2) جهت افزایش حافظه کش از مقدار ۲۵۶ کیلوبایت به ۵۱۲ می توان یک بورد با ماژول فوق قرار داد، که این باعث افزایش راندمان سیستم خواهد شد. این مادربورد از حافظه های دیپ ( ۲۸ 

/ ۳۲ پین) آسنکرون و یا از ماژول حافظه کش در مد pipeline burse در حالت سنکرون پشتیبانی می نماید. حافظه کش ماژول COAST فوق برای تبدیل ۲۵۶ کیلو بایت به ۵۱۲ یک انعطاف پذیری خوب برای مادربورد به وجود می آورد. جدول ۴-۲۶ حالتهای مختلف کش در این مادربورد را نشان می دهد. 

تذكرا: زمانی که ماژول کشن ۱۶۰ پین (سنکرون را در اسلان قرار می دهد، باید دیپهای آسنکرون را از سوکتهای مربوطه خارج نمایید. 

و جامپر فوق جهت تعیین مقدار حافظه TAG مورد استفاده قرار میگیرد. اگر پایه ۱ به ۲ 

اتصال کوتاه باشد. اندازه ال ۲۵۶E و اگر به ۳ باشید ۵۱۲K تعریف خواهد شد. و 


afchunk15.docx
۱۹۰ 

پردازنده 80286 

شبیه 8088 و 8086 استفاده شده است و ماکزیمم به یک مگابایت حافظه دسترسی دارد. هر سگمنت KB 

۶۴ بوده و آدرس شروع هر سگمنت بر ۱۶ قابل قسمت می باشد. در تعیین سگمنتهای مختلف، احتمال اینکه چند سگمنت با همدیگر تداخل (Overlap) داشته باشند بسیار زیاد می باشد (شکل ۱-۱۱) همچنانکه در شکل ۱-۱۱ مشاهده می شود دو رجیستر DS و SS با همدیگر تداخل داشته و از فضای آدرس مشترک برای دو سگمنت مختلف استفاده شده است. با توجه به ۱۶ بیتی بودن رجیسترهای داخلی این CPU، در این مد از روش 8086 برای ساختن یک آدرس ۲۰ بیتی استفاده می شود که بحث آنرا در XT قبلا 

آورده ایم 

(۲) 

مد محافظت شده. در این مد نیز هنوز از سگمنت و آفست برای آدرس دهی استفاده میشود ولی برای محاسبه آدرسها از حالت شیفت چهار بیت و اضافه کردن چهار صفر به سمت راست و دیگر مسائل مربوط به مد واقعی خبری نیست. بلکه از سگمنت به عنوان شروع آدرس استفاده می شود و سپس از جدول شاخص که در رجیسترهای سگمنت وجود دارد، آدرس واقعی بدست می آید. برای اینکه این بحث را چند بار تکرار ننماییم به طور کامل آنرا در فصول مربوط به 386 و 486 خواهیم آورد). هنگامی که سیستم بوت می شود، در مد واقعی کار می نماید ولی بعد از مدتی کوتاه به مد محافظت شده سویچ می شود (مد محافظت شده جزئی از مد مجازی می باشد) تنها راه ترک مد واقعی وارد شدن به محیط محافظت شده می باشد. با اجرای دستورالعمل LMSW بیت PE' در رجیستر CR0 فعال شده و سیستم وارد مد محافظت شده می شود. اگر توسط یک نرم افزار، PE غیر فعال شود آنگاه 80286 از مل محافظت شده به مد واقعی برخواهد گشت. در هنگام بوت شدن، توسط دستورالعمل MSW در رجیستر CR مقدار FFFFOH قرار می گیرد. بنابراین در هنگام روشن شدن سیستم اگر برنامه ای از مقدار رجیستر فوق بخواهد استفاده نماید باید بر روی دو نوع سیستم فوق عوض شود. 

از تواناییهای دیگر 80286 اجرای برنامه های مختلف به صورت چند وظیفه ای می باشد. به ازای هر وظیفه یک قسمت از سگمنت حافظه، نقطه شروع و پایان آن وظیفه را در خود نگهداری می نماید. این رجیستر خاص TSS' می باشد. وظیفه اصلی رجیستر TSS، نگهداری محتویات یک وظیفه، كه CPU فرصت اجرای آن را ندارد، می باشد. در ادامه به طور کامل یک سیستم 80286 با سرعت MHz 

۱۶ را بررسی خوایم نمود ( کامپیوترهای 80286 با سرعتهای ۶، ۸، ۱۲، ۱۶ مگاهرتز ساخته شده اند. در این بررسی نقشه و اطلاعات، به عنوان نمونه خواهند بود که ممکن است تفاوتهایی با کامپیوتر شما داشته باشد. شکل ۲-۱۱ بلوک دیاگرام یک AT را نشان می دهد. همچنانکه مشاهده می شود خبری از تراشه هایی همچون 

TIC INTC 

، DMA و دیگر المانها نیست و بجای آنها دو تراشه بزرگ ۱۶۰ پایه را مشاهده می نمایید که کار همه 

ا 

دل 

3. Multi Task 

2. protected 

1. Protected Enable 4. Task Stack Segment 

۱۱ 

- ۲ تراشه ST62C303 

۱۹۱ 

را 

بابت 

سگمنت کد 

0000/ 

۱۶ بیت 

CS 

سگمنت گد 

سگمنت پشته 

| DS 

سگمنت اطلاعات 

سگمنت اطلاعات 

0000/ 

۱۶ بیت 

| SS 

سگمنت پشته 

إلا 

۱۶ رایت 

سگمنت کمکی 

۱۶ بیت 

ESL 

سگمنت کمکی 

شکل ۱-۱۱ 

تداخل سگمنت در آدرس دهی مد واقعی. 

المانهای فوق را به علاوه کارهای مختلف از پورتهای سریال و موازی تا اینترفیسهای هارد و درایوها را در خود دارد. المانهای این بلوک دیاگرام عبارت اند از : 

. پردازنده 80286 که قبلا به آن اشاره شد. 

• کنترلر ST62C303 

) 

I / O ) . 

• کنترلر حافظه و باس سیستم (ST62C251). 

• کریستالهای سازنده پالس 

• کمک پردازنده ۱۶ بیتی 80286 

• حافظه 

CMOSRAM 

، 

ROM 

، 

RAM 

. 

• کنترلر 

T 

/ C INT DMA. 

همچنانکه مشاهده میشود با داشتن ۲۴ خط آدرس تا MB 

۱۶ حافظه را به طور مستقیم آدرس دهی می نماید و با 

داشتن خط اطلاعات ۱۶ بیتی، می تواند از حافظه اطلاعات را به صورت ۸ و یا ۱۶ بیتی بخواند و بنویسد. 

۱۱ 

- ۲ تراشه ST62C303 | این تراشه را بر روی اغلب مادربوردهای AT مشاهده می نمایید (اگر این شماره نباشد، شماره های دیگری شبیه 

80286 osjbox197 

AT bus 

System 1/0 Controller 

LA23-17 

80286 CPU 

Local Bus 

A23-0 

(STO) 

SA19-17 

ST62C303-4 

SA16-0 

X07-0 

160P FLAT 

742 

LINE 

14.31818MHZ 

0712 RTC 116618 

7400 14083 

7400 

OSC 40/32M 

Buis Memory Controller 

14069 

OSC 

16/12M 

(BMC) 

MD 15-8 ALSL 5015-8 

OSC 30M 

ST62C251-A 

015.0 

180P FLAT 

X07-0 JALS, 507-0 

CL1,2,3 

OLO 

74F01 

79504 

VEL, VEL 

MA10-1 

RAS3-0 

CAS3.0 

NO15-0 

0.LOX 

74ALSOY 

F245 X 3 

74ALS125 

D-RAM 

ROM 

80287 

CLK 287 

512X - BMB 

8bit/16bit 

- 

بلوک دیاگرام یک کامپیوتر AT از نوع 80286 با سرعت 16MHz 

شکل ۲-۱۱ 

۱۱ - ۲ تراشه ST62C303 

۱۹۳ 

82C206 و 83C206 نیز اینکار را انجام میدهند که شبیه همین تراشه کار می نمایند که خود شامل چندین تراشه مختلف قابل برنامه ریزی میباشد (DMA کنترلر وقفه، TIC) که در زیر آنرا توضیح می دهیم. 

تراشه 82C37 

) DMA ) 

تراشه فوق در درون خود ۲ عدد کنترلر 82C37 

) DMA ) دارد که ۸ کانال قابل برنامه ریزی را شامل می شود DMA1 

شامل کانالهای 0 تا 3 و DMA2 شامل کانالهای 4 تا 7 می باشد که کارهای زیر به آنها واگذار شده است 

. DMA1. کانال صفر: یدکی- وصل شده به کانال I 

/ O با اسلاتهای سیستم. 

. DMA1کانال یک مربوط به SDLC و وصل شده به کانال I 

/ O. 

. DMA1. کانال دو: مربوط به دیسکت و وصل شده به کانال I 

/ 

O . 

. DMA1 کانال سه: پدکی وصل شده به کانال I 

/ O. DMA2 کانال چهار: وصل کردن اولین DMA به دومین DMA. 

و DMA2کانال پنجم: بدکی وصل شده به کانال I 

/ O . 

• DMA2کانال شش و هفت: یدکی وصل شده به کانال I 

/ O . 

تذکر: بر روی بسیاری از کامپیوترهای AT تراشه های جدای DMA و INTC و غیره مشاهده می نمایید و خبری از تراشه های بزرگ نیست ولی اساس کار یکی است. 

تراشه INTC (8259) در درون تراشه 62C303 دو عدد چیپ کنترلر وقفه 82C59 وجود دارد که شامل ۱۶ کانال مختلف قابل برنامه ریزی می باشد. سیگنالهای ورودی به این تراشه ها (IRQ) بنحوی برنامه ریزی می شوند که بر روی لبه و یا سطح تریکر شوند که عبارت اند از: 

IRQ0 : از کانال صفر تایمر کانتر (خروجی کانال صفر تراشه 82C53). IRQ1 : مربوط به بافر خروجی صفحه کلید. مربوطه به تاریخ و ساعت که هر ۵۵ میلی ثانیه یک بار فعال 

می شود. که با فشار یک کلید یا رها کردن آن صادر می شود. 

IRQ2 : وقفه از وقفه کنترلر ۲. IRQ3 : پورت سریال ۲ و همچنین از کانال I 

/ 

O IRQ4 : پورت سریال ۱ و همچنین وصل به کانال I 

/ 

O 

IRQ5 : پورت موازی ۲ و وصل به کانال I 

/ 

O IRQ6 :کنترلر داریو فلاپی و وصل به کانال I 

/ 

O 

IRQ7 : پورت موازی و وصل به کانال I 

/ 

O 

۱۹۴ 

پردازنده 80286 

IRQ8 : وقفه مربوط به پالس ساعت سیستم . (در کامپیوترهای AT که CMOS دارند). IRQ10 و 11 و 12 : وصل به کانال I 

/ O. IRQ13 : مربوط به کمک پردازنده 80287 IRQ14 : مربوط به کنترلز هاردديسک و وصل به کانال I 

/ 

O 

IRQ15 : وصل به کانال I 

/ 

O 

در مورد این تراشه باید دو نکته را مورد توجه داشته باشیم که عبارت اند از: 

(۱) 

در فصل اول که تفاوتهای یک XT را با AT بررسی نمودیم، به تعداد وقفه های سخت افزاری AT اشاره کرده و گفتیم که یک AT می تواند ۱۶ وقفه سخت افزاری داشته باشد که بعد از وصل به 8259 به CPU فرستاده میشوند. 

(۲) 

قبلا گفتیم که مادربوردها می توانند ON board باشند. بدین معنی که کنترلرهای مختلف بر روی مادربورد اصلی سیستم قرار داشته باشند و خبری از کارتهای کنترلی در اسلات ها نباشد. این سیستم نمونه نیز به صورت ON board بوده و همچنانکه می بینید برای اینکه بتوانیم ورودی و خروجیهای کنترلرهای روی بورد اصلی را غیر فعال نموده و از کارت استفاده نمائیم (در زمان آسیب دیدن اکثر سیگنالهای کنترلی به اسلاتهای I 

/ O نیز رفته اند که این توانایی سیستم را افزایش می دهد و دست استفاده کننده را در تعمیر و 

عیب یابی سیستم بازتر می نماید. اگر در سیستمی این سیگنالها به کانال I 

/ O نرفته باشد آنگاه غیرفعال کردن بخشی که سوخته و معیوب شده بر روی مادر بورد غیر ممکن بوده و دیگر آن بورد قابل استفاده نمی باشد. 

تایمر کانتر (8253) تراشه 62C303 در درون خود یک تایمر کانتر (82C53) سه کاناله قابل برنامه ریزی و مستقل از هم دارد. هر سه کانال فوق با فرکانس MHz 

۱٫۱۹ کار میکنند و عملکرد این سه کانال به صورت زیر میباشد 

• 

• 

کانال صفر: برای وقفه تایمر مورد استفاده قرار می گیرد و به IRQ0 وصل شده است که هر ۵۵ میلی ثانیه یکبار خروجی آن فعال می شود. 

کانال یک: هر ۱۵ میکروثانیه یکبار خروجی آن فعال شده و برای تازه سازی حافظه دینامیکی مورد 

استفاده قرار میگیرد. 

کانال دو برای تولید فرکانسهای صوتی، جهت راه اندازی بلندگوی سیستم مورد استفاده قرار میگیرد. این سیگنال قبل از رسیدن به بلندگوی سیستم، قابل فعال یا غیرفعال نمودن توسط بیت صفر پورت 061H می باشد. 

• 

۱۱ 

- ۳ پیکربندی حافله RAM 

۱۹۵ 

۱۱ 

- ۳ پیکربندی حافظه RAM کامپیوترهای AT از نوع 286 با داشتن ۲۴ خط آدرس تا ۱۶ 

MB حافظه را به صورت مستقیم آدرس دهی می نمایند 

که در زیر آنرا برای کامپیوتر نمونه که تا MB 

۴ حافظه RAM را می تواند پشتیبانی نماید توضیح خواهیم داد ولی 

قبل از آن چند اصطلاح را که به مرور با آن برخورد خواهیم داشت بیان میکنیم 

SHADOW RAM . برای بالا بردن سرعت سیستم و اجرای سریعتر برنامه ها و بدلیل بالا بودن سرعت حافظه RAM نسبت به حافظه ROM هنگام بوت شدن کامپیوتر، یک کپی از اطلاعات حافظه های ROM سیستم را در RAM قرار می دهند و بدین ترتیب در زمان نیاز به اطلاعات ROM از کپی آن در RAM استفاده میشود. در کامپیوترهای AT این قابلیت وجود دارد که می توانیم این کار را انجام بدهیم (ENABLE) و با انجام ندهیم (DSSABLE). اگر یک کپی از ROM را در RAM در زمان بوت شدن سیستم قرار دهیم آنگاه گویند که SHADOW (سابه) فعال و در غیر اینصورت غیرفعال می باشد 

حافظه های ROM سیستم شامل: حافظه BIOS ROM و ROM ویدئو می باشند). 

SETUP. در کامپیوترهای XT پیکربندی سیستم از طریق سویچها امکان پذیر بود ولی در کامپیوترهای AT ، پیکربندی سیستم در یک حافظه RAM بنام CMOS قرار دارد. محتویات این حافظه در زمان قطع برق توسط یک باتری نگهداری و حفظ می شود و توسط استفاده کننده قابل تغییر و عوض کردن می باشد. در بعضی از سیستم ها (AT اولیه و قدیمی) به وسیله یک برنامه نرم افزاری به اطلاعات این حافظه دسترسی پیدا می کنند ولی در بعضی سیستم های جدید با زدن یک یا چند کلید در زمان بوت شدن، وارد صفحه ای برای تعویض پارامترهای فوق می شوند. به این صفحات که جهت عوض کردن پارامترهای مربوط به پیکربندی سیستم نوشته شده است ست آپ سیستم، اطلاق می شود. حافظه SHADOW نیز در این منوها قابل فعال یا غیر فعال کردن می باشد. در ست آپ سیستم، پارامترهایی از قبیل تعداد هاردهای پارامترهای هاردها، درایوها، صفحه کلید، سرعت سیستم، و دهها پارامتر دیگر قابل انتخاب و تغییر می باشد، که یک ست آپ نمونه را در فصل آینده به طور کامل بررسی خواهیم نمود. 

الف. اگر سیستم نمونه ۱ مگابایت حافظه دینامیکی داشته باشد: (۲۵۶Kx۹) ۴۶ یعنی چهار اسلات از نوع SIMM که هر کدام KB ۲۵۶ و بصورت ۹ بیتی خواهند بود که بیت نهم همان بیت توازن می باشد. جهت دیدن 

شکل آن به قسمت اسمبل کردن این سیستم مراجعه شود. با این MB 

۱، اگر حافظه ROM سیستم سایه شده باشد 

آنگاه نقشه RAM به شکل زیر خواهد بود 

. اولين KB ۶۴۰ حافظه متعارف . در اسلاتهای توسعه سیستم در اختیار می باشد. 

000000H- 09FFFH 10000H-FFFFFFH 

تذکر: از مقدار حافظه ای که توسط سیستم قابل پشتیبانی می باشد تا حافظه ای که قابل آدرس دهی می باشند. در اسلاتهای توسعه سیستم قابل دسترسی می باشد. 

۱۹۶ 

پردازنده 80286 

اما اگر حافظه های ROM سیستم سایه نشده باشند آنگاه نقشه RAM به شکل زیر خواهد بود: 

آدرس 

عملکرد حافظه اولین KB 

۶۴۰ حافظه متعارف 

KB ۳۸۴ توسعه یافته که بعد از KB 

۳۸۴ حافظه مربوط به کنترلرها قرار گرفته است. 

در اسلاتهای توسعه سیستم در اختیار میباشد 

000000H-09FFFFH 10000H-15FFFFH 16000H-FFFFFFH 

اما حالت بدون سایه به شکل دیگری نیز امکان پذیر است و آن زمانی است که یک راه انداز حافظه EMS را نصب 

کرده باشیم، در آن صورت از KB 

۳۸۴ حافظه بالایی برای حافظه توسعه یافته استفاده خواهد کرد که به صورت زیر 

می باشد 

. KB ۶۴۰ حافظه متعارف 

. ناحیه پیوسته به KB 

۶۴۰ اول که فقط توسط یک راه انداز حافظه EMS قابل دسترسی می باشد. برای 

مپ کردن این KB ۳۸۴ در حافظه بالایی از ۲۴ صفحه ۱۶ کیلوبایتی در قالب های (آدرس) CA0000H 

D80000H D40000H D00000H CC0000H C80000H و DC0000H استفاده می شود. 

ب. اگر ۴ مگابایت حافظه RAM داشته باشد: در اینصورت باید از ۴ بورد SIMM که هر کدام یک مگابایت می باشد استفاده نماییم: (۱۰۲۴۶۹) ۴۶ نقشه حافظه برای حالت ۴ مگابایتی به صورت زیر خواهد بود 

. اولین KB ۶۴۰ حافظه دینامیکی. ( 000000H 

- 

09FFFFH ) 

• مقدار MB ۳ حافظه دینامیکی، حافظه توسعه یافته بوده و بعد از KB 

۳۸۴ حافظه کنترلرهای سیستم قرار گرفته است. در این حالت همانطور که مشاهده می شود بطور اتومات، حافظه های ROM سیستم سایه " شده اند و نیازی به انتخاب استفاده کننده ندارند. ( 100000H 

- 3FFFFFH ) 

. در اسلاتهای توسعه سیستم. ( 400000H 

- FFFFFFH ) 

۱۱ 

- ۴ فضای آدرس I 

/ Oها هر المان و دستگاه جانبی و به طور خلاصه هر درگاه و پورت برای ارتباط با پردازنده به یک آدرس نیاز دارد. در کامپیوترهای XT فضای آدرس مربوط به 0/لها را به طور کامل بررسی نمودیم که در کامپیوترها AT نیز بدلیل سازگاری، تغییر چندانی در آن بوجود نیامده است، مگر اینکه آدرسی به آن اضافه شده باشد که خلاصه آن عبارت است از: 

و 

کنترلر DMA1 (۸ بیت، 82c37) 

000H-01FH 

3. shadow 

2. frame 

2. frame 

1. map 

۱۱ 

- ۵ مشخصات الکتریکی 

۱۹۷ 

020H-03FH 

040H-05FH 

(60H-06FH 

070H-07FH 

080-09FH 

و کنترلر وقفه یک (82C59) . و کنترلر تایمر و کنترلر صفحه کلید (8742) . پالس همیشگی ساعث، NM CMOS RAM 

• رجیسترهای صفحه DMA و کنترلر وقفه در ( 82C59 

, Slave ) 

• کنترلر DMA2 (۱۶ بیت، 82C37) 

• بازنشاندن حالت مشغول بودن 80287 

و بازنشاندن 80287 . کمک پردازنده ریاضی 80287 و کنترلر فلاپی دیسکت 

0A0H-0BFH 

OCOH-ODFH 

OFOH 

OFIN 

OF8H-OFFH 

OFOH-H7F3 

۱۱ 

- ۵ مشخصات الکتریکی یکی از مسائل مهم در بررسی یک سیستم، منبع تغذیه و ولتاژها و جریانها و توان معرفی نوسط المانهای مختلف آن میباشد. به عنوان مثال اگر بخواهیم به یک سیستم یک و یا چند المان جانبی (از قبیل درایو، هارد، CD 

- ROM ، TYPE...) اضافه نماییم، باید قبل از اضافه کردن بررسی نماییم که آیا منبع تغذیه سیستم توانایی جوابگویی به توان و جریان مصرفی را دارد یا نه. در سیستم نمونه مورد بحث ما که دارای منبع تغذیه ۱۴۵ وات می باشد پارامترهای فوق به صورت زیر می باشد 

تذکر: در هر سیستم یک سویچ دو حالت ۱۱۰ و ۲۳۰ ولت را انتخاب می نماید که باید آنرا بررسی و بر روی ۲۳۰ قرار دهیم. 

و از طریق یک سویچ قابل انتخاب ٪۲۰ + AC 

۲۳۰۷ یا ۱ 

۱۱۵V AC: ولتاژ 

• ۶۳ تا ۴۷ هرتز: فرکانس و توان فوق، ماکزیمم توان که از این منبع می توان مصرف کرد. ۱۴۵: توان 

لازم به توضیح است که منبع تغذیه ها بسته به نوع سیستمها انتخاب می شوند. به عنوان مثال در سیستمهای ۴۸۶، همیشه منبع تغذیه، توانی بالای ۲۰۰ وات را خواهند داشت و توان پایین سیستم (۱۴۵ وات) بخاطر رومیزی و ۲۸۶ بودن آن می باشد. جدول ۱-۱۱ مقدار جریان مصرفی سیستم را زمانی که یک مادربورد با ۱ مگابایت حافظه و فقط یک فلاپی درایو بر روی آن نصب است، نشان میدهد. 

2. desktop 

1. reset 

۱۹۸ 
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جدول ۱-۱۱ 

مشخصات جريان مصرفی برای یک سیستم نمونه 

-SV las 

اغط 12V. 

غط 12V + 1 خط 5V+ 

OA 

| 

01A 

SA/مادربورد 

OA 

OA 1A 

| - 

04A 0/6A 1A0A 

0/6A 51A 

فلاپی داريو 

| 0/1A 

جمع بار' 

وات ۹۴: مصرف توان DC 

در قسمتهای آینده مشخصات الکتریکی هر کدام از المانهای جانبی از قبيل هارد، درایو، (په، ۳٫۵) را خواهیم آورد. 

۱۱ 

- ۲ دستگاههای جانبی و پورتها در این قسمت با بررسی دستگاههای جانبی از قبیل هارد و فلاپی،...، سیگنالهای ورودی و خروجی آنها را بیان کرده و سپس سیگنالهای مربوط به پورتهای ورودی، خروجی سیستم را خواهیم آورد. 

فلاپی درایو؟ 

هر سیستم می تواند یک درایو په یا ۳٫۵ اینچ داشته باشد، بسته به نوع سیستم ممکن است که تنها ۳٫۵ باپه و یا هر دو نوع بر روی سیستم موجود باشد. ارتباط بین درایوها و کنترلر آنها در این سیستم توسط تراشه، ۱۶۰ پایه ST62C303 از طریق یک کابل ۳۴ سیمه برقرار می شود. جدول ۲-۱۱ سیگنالهای فوق را به همراه کار هر سیگنال نشان می دهد. تراشه ST62C303 تنها کنترلر اولیه I 

/ 

O بوده و درایورهای اصلی جهت هارد و فلاپی درایو در تراشه 

M5105 می باشد. 

تذکر: کابل ارتباطی بین کنترلر فوق (در نقشه ۹-۱۱ جامپر با کانکتور J6) به شکلی است که قسمت اول کابل مربوط به درایو A و قسمت دوم مربوط به درایو B می باشد. 

در مورد سیگنالهای فوق نکات زیر قابل بحث و بررسی است 

ا 

ل 

أ 

. اگر کابلهای مربوط به درایوها را دقت کرده باشید، خواهید دید که از قسمت اول (مربوط به درایو B و از 

طرفی که به کنترلر مربوطه (J6) وصل شده است که مربوط به درایو B می باشد، قسمت مربوط به درایو A چندین سیگنال جای آنها عوض شده و کابل حالت خمیدگی گرفته است. این سیگنالها، هماهنهایی هستند که از یک درایو به درایو دیگر متفاوت می باشد. به عنوان مثال موتور درایو یک یا درایو ۲ و با انتخاب درایو صفر و یا یک از این قبیل سیگنالها می باشد. 

2. Fioppy Disk Interface 

1. load 

۱۱ 

- ۰۶ دستگاههای جانبی و پورتها 

۱۹۹ 

جدول ۲-۱۱ 

سیگنالهای کابل ۳۴ پین بین فلاپی درایو و اینترفیس آن. 

پین 

عملکرد 

پین 

عملکرد 

Gnd 

۱۸ 

Direction Select 

انتخاب جهت زمین 

۲ 

Mode Select 

۱۹ 

Gid 

Gnd 

Step 

زمین انتخاب مد زمین استفاده نشده اضافی کلید استفاده نشده اضافی 

Gnd 

زمین 

In use/Spare Key 

In use/Spare 

۲۲ 

Write Data 

Gnd 

زمین 

Gnd 

Write 

شاخص 

Gnd 

Index Gnd 

Track 00 

Motori 

۲۷ 

Gnd 

F 

Write Protect 

۲۹ 

نوشتن اطلاعات زمین گیت نوشتن زمین ترک صفر زمین محافظت در مقابل نوشتن زمین خواندن اطلاعات زمین انتخاب هدی زمین عوض کردن دیسک 

۱۱ ۱۲ ۱۳ ۱۴ ۱۵ 

Gnd 

زمین موتور یک زمین انتخاب درایو صفر زمین انتخاب درایو یک زمین موتور صفر 

۳۰ 

Gnd Drive Select 0 Gud Drive Select 1 Gnd Motor 0 Gnd 

Read Data 

۳۱ 

Gnd 

Head Select 

Gnd Change Disk 

۱۷ 

زمین 

۳۴ 

. همانطور که دیده می شود بر روی یک سیستم، نصب بیش از دو درایو امکانپذیر نمی باشد زیرا کنترلر 

مربوطه قادر به پشتیبانی از آنها نمی باشد. و هر درایو دارای ۲ هد برای خواندن و نوشتن می باشد که توسط سیگنال پین ۳۲ قابل انتخاب می باشد. یعنی 

توسط این سیگنال، مشخص می شود که اکنون باید از قسمت روی دیسک (صفر) و یا از قسمت زیر 

دیسک (یک) اطلاعات خوانده و با نوشته میشوند 

. منظور از موتور صفر همان موتور چرخاننده دیسک می باشد که در زمان خواندن و یا نوشتن دیسک 

همیشه روشن است و منظوراز موتور یک، موتورحرکت دهنده ها می باشد که به صورت پلهای حرکت می نماید. 

تذكر 

موتور مربوط به هد درایوها از نوع پله ای می باشد که از اول تا به حال تغییر پیدا نکرده است 

هر درایو فلاپی و یا بطور کلی هر دستگاه جانبی دارای مشخصاتی می باشد که از روی مشخصات آن می توان پی به مرغوبیت و یا عدم آن برد. از پارامترهای مهم یک فلاپی می توان به سرعت چرخش، میزان ذخیره اطلاعات در اینچ، زمان دستیابی به اطلاعات و غیره اشاره کرد. به عنوان مثال زمان دستیابی هر چه 


afchunk4.docx
۲۰ 

مروری بر کامپیوترهای IBM PC از نظر سخت افزاری 

می باشد. در عمل، بخاطر روی هم نوشته شدن در رجیسترهای داخلی 8087، این سرعت به مقدار ۳۰ برابر معقول تر به نظر می رسد. پالس ساعت 8088 در کامپیوترهای MHz IBM PC 

۴٫۷۷ میباشد. بنابراین پریود زمانی یک سیکل ۲۱۰ نانو ثانیه می باشد و چون برای دستیابی به حافظه به حداقل چهار سیکل کاری نیازمندیم، پس ۸۴۰ نانوثانیه زمان برای خواندن از حافظه وقت لازم می باشد. برای دستیابی به دستگاههای جانبی توسط 8088 یک سیکل توقف نیز به چهار سیکل فوق اضافه شده که زمان لازم را به ۱۰۵۰ نانوثانیه افزایش میدهد. لازم به ذکر است که این حداقل زمان می باشد. 

حافظه RAM حافظه دینامیکی موجود بر روی این سیستم ها می تواند KB 

۲۵۶ باشد که در چهار بانک KB 

۶۴ قرار دارند. هر بانک شامل ۹ سوکت برای ۹ بیت میباشد که بیت نهم برای توازن مورد استفاده قرار میگیرد. هرگونه خطا در سیستم از طریق این بیت، یک وقفه و غیرقابل چشم پوشی در سیستم اجرا میکند و سیستم را به حالت توقف می برد. فضای حافظه RAM از 00000H تا 3FFFFFH می باشد. حافظه های RAM دینامیکی برای سالم ماندن اطلاعات آنها باید حداقل هر ۲ میلی ثانیه یکبار تازه سازی شوند که این کار توسط کانال صفر تراشه DMA انجام می شود. (با کمک وقفهی که هر ۱۵٫۲ میکروثانیه یکبار 8253 ایجاد میکند) در زمان تازه سازی حافظه DRAM CPU در حالت انتظار قرار میگیرد. 

تذکر: حداقل زمان برای تازه سازی به نوع حافظه DRAM نصب شده بر روی سیستم بستگی دارد ولی 

و سیستم همیشه زودتر از آن زمان اقدام به تازه سازی می نماید. 

حافظه ROM مربوط به بورد سیستم بورد سیستم شامل سوکت هایی برای نصب KB 

۴۸ حافظه ROM می باشد. ROM شامل تراشه های ۸ 

کیلوبایتی در فضای OF4000H تا OFFFFFH میباشد. KB 

۴۰ از KB 

۴۸ نوق شامل اطلاعات زیر 

می باشد: 

• مفسر بیسیک 

• برنامه تست اولیه سیستم. 

• درایورهای ورودی و خروجی سیستم. 

3. dynamic 6. non maskable intrupt 

2. wait 5. intrupt 8. drivers 

1. overhead 4. parity 7. wait-tats 

۲ 

- 

۳ 

واحد سیستم 

۲۱ 

و برنامه فراخواننده سیستم عامل جهت راه اندازی سیستم. 

• الگوهای حروف برای حالت گرافیک و متن. 

KB ۸ آخر این فضا خالی بوده و استفاده کننده می تواند با گذاشتن یک تراشه ۸ کیلوبایتی در سوکت مربوطه از آن 

استفاده نماید. 

تایمر کانتر برای ایجاد توابع زمانی از تراشه 8253 مربوط به کارخانه اینتل استفاده می شود. این تراشه دارای سه کانال مستقل قابل برنامه ریزی به شرح زیر میباشد 

کانال صفر : این کانال برای ساعت و تاریخ مورد استفاده قرار میگیرد و خروجی آن هر ۵۵ میلی ثانیه یکبار فعال می شود. پالس ورودی این کانال یک فرکانس ۱٫۱۹ مگاهرتز بوده و با روشن شدن سیستم و برنامه ریزی تراشه این کانال شروع به کار خواهد کرد. کانال یک : این کانال برای تازه سازی حافظه RAM دینامیکی استفاده میشود و خروجی آن هر ۱۵٫۲ میکروثانیه یکبار فعال می شود. پالس ورودی این کانال یک فرکانس ۱٫۱۹ مگاهرتز می باشد و با روشن شدن سیستم و برنامه ریزی این تراشه، این کانال شروع به کار می نماید. کانال در : اینترفیس مربوط به کاست و بلندگوی صدا. این کانال برای ایجاد فرکانسهای مربوطه در خروجی برای کاست و با بلندگو مورد استفاده قرار میگیرد. پالس ورودی این كانال نیز ۱٫۱۹ مگاهرتز می باشد. اما شرط فعال شدن این کانال به بیت صفر پورت B تراشه 8255 ارتباط دارد. با فعال شدن این بیت این کانال شروع بکار می نماید. در عمل ما می توانیم از کانال صفر برای انجام کارهای مختلف استفاده نماییم. این اعمال می توانند هر ۵۵ میلی ثانیه یکبار توسط این کانال فعال شده و کار خواسته شده را انجام دهند. لازم به ذکر است که برای جلوگیری از قفل کردن سیستم، به کانال شماره یک هیچوقت نباید دست بزنید زیرا در حافظه سیستم اختلال بوجود آمده و متوقف خواهد شد. 

کنترلر DMA 8088 یک پردازنده سریع می باشد ولی برای انجام بعضی اعمال، سریع نخواهد بود. با دخالت CPU، اطلاعات بین دیسک درایرها و حافظه RAM در حدود KB 

۱۰۰ در ثانیه می باشد. اما با استفاده از کنترلر DMA (تراشه 8237) 

سرعت انتقال به حدود KB ۴۲۲ در ثانیه می رسد که در حدود چهار برابر زمانی است که از DMA استفاده ننماییم. به همین خاطر، برای تازه سازی حافظه RAM از DMA استفاده میشود. این تراشه دارای چهار کانال مستقل از هم و قابل برنامه ریزی به شرح زیر میباشد: 

3. channel 

2. pattern 

1. bootstrap loader 4- crash 

۲۲ 

مروری بر کامپیوترهای IBM PC از نظر سخت افزاری 

کانال صفر : سیکلهای تازه سازی حافظه RAM دینامیکی که از کانال یک تایمر کانتر می آید. کانال دو : برای انتقال اطلاعات از دیسکت به RAM و بالعکس برنامه ریزی می شود. کانال سه : توسط دیسک سخت سیستم مورد استفاده قرار میگیرد. | 

اولویت در این کانالها از صفر به ۳ کاهش پیدا می کند. 

کنترلر وقفه پردازنده 8088 دارای دو خط وقفه خارجی می باشد که عبارت اند از: 

• خط NMI : (این وقفه غیرقابل چشم پوشی می باشد) این وقفه توسط خطاهای بحرانی سیستم فعال 

می شود. . خط INT : این خط از طرف تراشه کنترلر وقفه های سخت افزاری سیستم فعال می شود. این پایه به صورت 

نرم افزاری قابل فعال یا غیرفعال کردن توسط دستورات STS و CLI می باشد. 

وقفه NMI از سه منبع زیر می تواند فعال شود: خطای توازن حافظه، خطای تست کانال کانال I 

/ O و کمک پردازنده 8087 برنامه موجود در بایاس سیستم، تعیین خواهد کرد که کدام یک از این منابع به سیستم وقفه داده است. پایه INT در پردازنده از چپت کنترلر وقفه (8259) می آید که به این تراشه وقفه سخت افزاری از ۸ منبع مختلف وصل شده است که عبارت اند از: 

INTO : وقفه ساعت و زمان. این پایه از کانال صفر 8253 می آید و هر ۵۵ میلی ثانیه یکبار فعال می شود. INT1 : وقفه صفحه کلید. این وقفه زمانی که یک کلید فشرده و با رها می شود ایجاد میشود. INT2 : رزرو . INT3 : ارتباطات سریال ۲. INT4 : ارتباطات سریال ۱. INT5 : هارد دیسک. INT6 : دیسکت با فلاپی دیسک . INT7 : پرینتر یا پورتهای موازی . 

اولویت 

وقفه های فوق از صفر به هفت کاهش پیدا میکند. 

1. priority 

۲ 

- 

۴ 

کانال 

I 

/ O یا اسلانهای اضافی سیستم 

۲۳ 

جدول ۱-۲ 

عملکرد سه پورت 62H 

، 

61H 

، 

60H 

در تراشه 8255 . 

شماره بیت 

پورت یا درگاه پورت 60H 

۱ 

- 

۵ 

درگاه 61H 

عملکرد هر بیت 

اخواند. کدا | خواندن کد اسکن از صفحه کلید و یا خواندن پیکربندی سیستم 

بستگی به وضعیت بیت ۷ پورت 61H دارد که کدام یک از دو عمل فوق انجام گیرد) (روشن= 1) ورودی کیت تایمر ۲ (کانال ۲ تراشه 8553) روشن =) کیت بلندگو 

سویچ اندازه حافظه = ۱ 

خاموش = 1) موتور کاست فعال کردن حالت تست بیت توازنه فعال کردن تست کانال I 

/ O :. 

فعال کردن پالس کی بوردها کد اسکن صفحه کلیدءو سوئیچهای پیکربندی -۱ کلیدهای SPAER یا سوئیچهای اندازه حافظه (IN) خواندن اطلاعات از گاست خروجی تایمر ۲ جهت کنترل خروجی صدای سیستم خواندن و تست کانال I 

/ 

O خواندن و تست توازن حافظه 

بین صفر بیت یک بیت دو بیت سه بیت چهار بیت پنجم بيت شش بیت هفت 

۰ تا ۳ 

پورت 62H 

اینترفیس جانبی قابل برنامه ریزی بوسیله سه پورت موجود بر روی بورد اصلی سیستم (تراشه فرق دارای سه پورت قابل برنامه ریزی می باشد)، می توانیم کدهای اسکن صفحه کلید و پیکربندی و بسیاری از کارها در سیستم با دستگاههای جانبی را انجام دهیم. تراشه 8255 دارای سه پورت قابل برنامه ریزی می باشد. پورت های این ترانه بنام C 

، A در حالت ورودی و B در 

حالت خروجی توسط بایاس در زمان روشن شدن سیستم برنامه ریزی می شود. توجه نمایید که پورت A 

) 

60H ) و 

بیتهای ۳-۰ پورت C 

) 62H ) دارای دو عمل در دو وضعیت مختلف می باشد (جدول ۱-۲). | 

۲ 

- ۴ کانال I / 

O یا اسلاتهای اضافی سیستم 

کانال I / O یک راه برای توسعه امکانات سخت افزاری یک سیستم می باشد. کانال I 

/ O در سیستم های PC 

- 

XT دارای ۶۲ پین میباشد (از نوع ISA و 8 بیتی) که تمام سینگالها به تمام اسلات ها بطور مشترک وصل شده اند. کامپیوترهای XT از نوع آی. بی. ام. اولیه دارای ۸ اسلات توسعه می باشند. سیگنالهای مهم این کانال شامل ۲۰ خط آدرس، ۸ خط اطلاعات، چهار خط کنترل ( 

MEMR 

، 

IOW 

، 

LOR 

و MEMW)، شش خط وقفه، سه کانال 

DMA در پالس HMz 

۱۴٫۸ و HMz 

۴٫۷ و بالاخره تمام سطوح ولتاژ موجود در خروجی منبع تغذیه میباشد. 

3. function 

2. port 

1. Pulse 

۲۴ 

مروری بر کامپیوترهای IBM PC از نظر سخت افزاری 

جدول ۲-۲ سطوح ولتاژ در کامپیوتر XT و PC نمونه. 

سیستم از نوع XT(جریان مصرفی) سیستم از نوع PC(جریان مصرفی) 

وتا 

سطح ولتاژ 

15 A 

7A 0.3A 

0.3A 

4.2 A 0.25A 

+5 VDC -S VDC +12VDC -12 VDC 

2A 

025A 

۲ 

- ۵ منبع تغذیه یکی از مهمترین اجزاء واحد سیستم یک کامپیوتر، منبع تغذیه آن می باشد. جدول ۲-۲ سطوح ولتاژ و جریان مصرفی هر خط در یک کامپیوتر PC 

- XT نمونه را نشان میدهد. بعضی از این سطوح ولتاژ در اسلات های توسعه موجود می باشد. ولتاژهای فوق برای قسمت های مختلف سیستم مورد استفاده قرار میگیرد که اهم آن عبارتست از : 

VDC 12+: بوسیله دیسک درایو و هارد و پورت های سریال 232-RS مورد استفاده قرار میگیرد. 

12VDC:: بوسیله درایور پورت سریال 232-RS مورد استفاده قرار می گیرد. VDC 5: بوسیله بعضی از تراشه های حافظه RAM دینامیکی مورد استفاده قرار میگیرد. | 

5VDC+: در تمام المانها که از سطح TTL پیروی می نمایند. PG : فعال بودن این سیگنال بعنوان یک خروجی (۵ ولت)، صحت سطوح دیگر ولتاژ را تأیید می نماید 

و اگر فعال نباشد مادربورد شروع به کار نخواهد کرد. 

منبع تغذیه سویچینگ 

هرسیستم برای تامین ولتاژ و جریان المانهای مورد نیاز خود به یک منبع تغذیه نیاز دارد. این منبع تغذیه باید اولا سطوح مختلف ولتاژ مورد نیاز را تامین نماید و ثانيا باید کارایی مورد نظر را داشته باشد تا در شرایط نامطلوب برق صدمه ای به المانهای یک سیستم وارد نشود. بطور کلی از یک خط AC میتوانیم با سه روش یک خروجی DC را داشته باشیم: (۱) رگولاسیون موازی' ، (۲) رگولاسیون خطی سریو (۳) رگولاسیون سویچی سری 

لازمه منبع تغذیه خوب، گرفتن حداکثر جریان لازم از آن بدون اتلاف زیاد انرژی می باشد. در دو نوع اول رگولاسیون، بطور مداوم بر روی المانها اتلاف انرژی وجود دارد، در نتيجه المانها داغ شبده و قادر به تامین جریان زیاد نمی باشد. در حالیکه در مد سویچینگ بدلیل قطع و وصل المانها، انرژی کمی بر روی المانها تلف شده و در نتیجه جریان بالاتری را تامین می نماید. از مزیتهای دیگر رگولاسیون سویچینگ نسبت به حالتهای دیگر، کوچکی ابعاد فیزیکی آن می باشد. بنابراین داشتن سه پارامتر کوچکی (بالطبع ارزانتر بودن آن)، بازدهی بالا و کمی وزن، باعث انتخاب آن بعنوان بهترین منبع تغذیه برای سیستمهای کامپیوتر شده است. یک منبع تغذیه سویچینگ ((Switched Mode Power Supplies 

( 

SMPS 

) دارای بازدهی بین ۷۵ تا ۸۰ میباشد و این در حالیست که 

بازدهی منابع تغذیه دیگر، کمتر از ۴۰٪ میباشد. 

۳ 

- ۱ رگولاسیون رکولاسیون براساس خط در بسیاری مواقع تنظيم و رگولاسیون براساس خط ورودی انجام میشود. این رگولاسیون را استاتیکی گویند. در این رگولاسیون تغییر ورودی AC به کندی انجام شده و تغییرات از مقدار مینیمم تا مقدار ماکزیمم ناچیز میباشد. بعنوان مثال از AC 

۱۰۵۷ تا ۱۱۰V AC که هر دو مقدار RMS می باشند. 

3. series switched 

2. series linear 

1. shunt regulation 4. line 

۲۶ 

منبع تغذیه سویچینگ 

رگولاسیون براساس بار در بسیاری از منابع تغذیه نیز رگولاسیون براساس میزان بار خروجی انجام می شود که به آن رگولاسیون دینامیکی اطلاق می شود. هر چه میزان بار بیشتر شود میزان رگولاسیون نیز باید دقیق تر باشد تا افت ولتاژ در خروجی کمتر 

گردد. میزان رگولاسیون به میزان ولتاژ خروجی وقتی یک تغییر ناگهانی در بار اتفاق می افتد، بستگی دارد از مقدار مینیمم تا ماکزیمم بار در خروجی منبع تغذیه). 

رگولاسیون براساس دما این رگولاسیون براساس تغییرات ناشی از گرما بر روی المانها و دریفت در خروجی باید انجام شود. 

۳ 

- 

۲ 

پاسخ گدرا 

توانایی رگولاسیون برای پاسخ به تغییرات ناگهانی ناشی از تغییر بار، را تغییرات در حالت ورودی پاسخ گذرا گویند این پارامترها را اغلب زمان دستیابی یا وصول گویند). 

۳ 

- ۳ پارامترهای AC محدود کردن ولتاژه. یک منبع تغذیه باید نسبت به افزایش ناگهانی ولتاژ ورودی ایمنی داشته باشد و بتواند آنرا محدود نماید. محدود کردن جریان؟ وقتی محدوده عملکرد بدون خطر " منبع تغذیه از بین می رود، با برگشت از خروجی باید میزان جریان در خروجی بار را تنظیم نماید. فرونشاندن گرمایی. زمانی که دمای عملکرد از حد ماکزیمم بگذرد، منبع تغذیه باید توانایی فرو نشاندن اتوماتیک منبع تغذیه را داشته باشد. 

۳ 

- ۴ پارامترهای عمومی توان تلف شده. ماکزیمم توانی که در آن رگولاسیون میتواند عمل نماید و هنوز در محدوده عملکرد بی خطر باقی باشد را توان تلف شده ماکزیمم گویند. بازدهی نسبت (درصد) مفید به کل توان تغذیه را بازدهی آن گویند (تلفات می تواند بصورت AC و یا DC باشد). 

شکل ۱-۳ طرح اولیه دو نوع منبع تغذیه خطی و سویچی را نشان می دهد. همانطور که قبلا اشاره شد از پارامترهای مهم منابع تغذیه سویچینگ، وزن کمتر، اندازه کوچکتر، بازدهی بیشتر، دامنه گسترده 

3. drift 6. current limiting 

2. thermal 5. voltage limiting 

1. load 4. transient 7. safety 

۳ 

- ۵ منابع تغذیه سوئیچینگ چگونه کار میکنند 

۲۷ 
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شکل ۱-۴ بلوک دیاگرام منابع تغذیه خطی و سویچی 

تغییرات AC قیمت پایینتر می باشد که در زیر آنرا توضیح می دهیم 

• علت کوچکی منابع تغذیه سویچینگ، عمل کردن در محدوده فرکانس های صوتی میباشد که این باعث 

کوچکتر بودن المان اندوکتانس و در نتیجه حجم آن کوچکتر می شود و این در حالیست که سلف منابع 

تغذیه معمولی، بزرگترین عامل بزرگی منابع تغذیه می باشد. . بعلت قرار داشتن ترانزیستورها بین دو حالت قطع و اشیاء که بین این دو حالت بطور سریع سویچ 

می نماید، در نتیجه تلفات روی ترانزیستورها کاهش یافته و بعلت کمی تلفات، نیاز به خنک کننده های کوچکتری میباشد و این در وزن و حجم منبع نیز تاثیر دارد و کل این قضایا باعث بالا رفتن بازدهی خواهد 

شد. بازدهی مفید در منابع سویچینگ به ۸۰٪ می رسد که در منابع معمولی کمتر از ۴۰ می باشد 

• بعلت کوچکی منبع تغذیه و استفاده از نیمه هادیهای کمتر، باعث ارزانی آن برای مصرف کننده می شود. 

۳ 

- ۵ منابع تغذیه سویچینگ چگونه کار می کنند منابع تغذیه سویچینگ یک نمونه مدرن از دستگاههای مکانیکی تولید لرزش میباشند. اما برای ایجاد موجهای مربعی از ترانزیستورها استفاده میشود (شکل ۲-۳) در این منابع، ولتاژ AC ورودی، ابتدا یکسر شده و سپس به صورت صاف و فیلتر شده تبدیل میشود و برای جلوگیری از نویز، فرکانس آن بالای فرکانسهای رادیویی می باشد و از یک ترانسفورمر برای ایزوله کردن ورودی از خروجی استفاده شده است. ولتاژ خروجی برای تنظیم DUTY CYCLE ترانزیستور سویچ به یک مدار کنترل آمده است این مدار باعث ثابت ماندن ولتاژ خروجی در اثر تغییرات مختلف در بار خروجی می باشد. با تغییر بار خروجی، میزان DUTY CYCLE ترانزیستور تغییر می نماید تا اضافی با کمبود ولتاژ و جریان را در خروجی تامین نماید. 

بدون قسمت یکسو در ورودی، این منابع می توانند با یک باطری و با منابع تغذیه DC از سه روش استفاده 

نمود که عبارت اند از: (۱) تبدیل کننده flyback (۲) تبدیل کننده forward (۳) تبدیل کننده پوش پول یا بالانس 

2 pushpull (balaced) 

1. converter 

۲۸ 

منبع تغذیه سویچینگ 
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شکل ۲-۳ | بلوک دیاگرام داخلی یک منبع تغذیه سویچینگ. 

يا 

اما 

OC 

۱، تبدیل کننده fhyback شکل ۳-۳ یک نمونه ساده از تبدیل کننده فوق را به همراه شکل موجهای نقاط مختلف آن را نشان می دهد (تبدیل کننده DC به DC). در این اشکال ولتاژ VCE و جریان چوک (L) نشان داده شده است. سیکل زمانی و سیکل ترانزیستور را به ترتیب با T و Sنشان داده ایم. زمانیکه ترانزیستور هدایت می نماید، انرژی در چوک مغناطیسی جمع شده (جریان IL کاهش پیدا می نماید و دیود D1 بطور معکوس با باس میشود) و خازن و بار خروجی در سیکل flyback دشارژ می شود که در آن زمان ترانزیستور Q1 خاموش خواهد بود (IL کاهش پیدا می نماید و دیود D1 بطور مستقیم بایاس میشود). در زمانی که ترانزیستور Q1 هدایت می نماید. خازن، انرژی لازم را به بار میدهد. نکته قابل توجه در این نوع تبدیل کننده ها این است که فقط به یک المان سلفی نیاز دارد، در حالیکه در انواع دیگر که در زیر آنرا بحث خواهیم نمود به بیش از یک المان سلفی نیازمند می باشیم. از روی شکل موج VCE مشخص میشود که پیک ولتاژ کلکتور، دو برابر ولتاژ V1 برای مقدار ۰ 

/ ۲= می باشد. همچنانکه مشاهده می شود، با تغییر 

زمان قطع و وصل ترانزیستور، میزان جریان و ولتاژ DC در خروجی قابل تنظیم خواهد بود. 

ع 

| 

--| | 

شكل ۲-۳ 

تبدیل کننده flayback با شکل موج ورودی و خروجی آن. 

2. transistor duty cycle 

1. cycle time 

۳ 

- ۶ انتخاب بهترین تبدیل کننده 

۲۹ 

شكل 4 -۳ تبدیل کننده FORWARD. 

۲. تبدیل کننده FORWARD مزیت اصلی این نوع تبدیل کننده ها، در ولتاژهای خروجی کم است که با قرار دادن یک سلف در خروجی به صورت سری، از ریپل های فرکانس بالا در خروجی کاسته و آنرا محدود می نماید (شکل ۴-۳) . زمانیکه ترانزیستور روشن است (مستقیم بایاس شده است)، انرژی بطور پیوسته در چوک ذخیره و از طریق دیود D1 به بار داده میشود. زمانیکه Q1 خاموش می شود، قسمتی از انرژی ذخیره شده در ما به بار از طریق دیود D2 منتقل می شود. خازن C ریپل خروجی را صاف می نماید. بعد از قطع ترانزیستور، انرژی مغناطیسی موجود در هسته ترانسفورمر به ولتاژ DC ورودی از طریق (مغناطیس کردن سیستم پیچ ها) دیود D3 برمی گردد. همچنین ولتاژ کلکتور به دو برابر ولتاژ ورودی محدود می شود. | 

٣. تبدیل کننده پوش پول این تبدیل کننده که آنرا در شکل ۵-۳ مشاهده می نمایید، از دو عدد تبدیل کننده forward تشکیل شده است. دیودهای D2 و D1 ولتاژ تولید شده توسط P1 و P2 را در خروجی بعد از سلف یکسو مینمایند. تبدیل کننده فوق دارای فرکانس ریپل دو برابر در خروجی فیلتر LOCO میباشد. این موضوع باعث کاهش ریپل ولتاژ خروجی خواهد شد. اصل ولتاژ ترانزیستور 2 میباشد که تقریبا در هر سه نوع تبدیل کننده یکی می باشد. 

3 

- 6 انتخاب بهترین تبدیل کننده در این قسمت چندین نوع مدار از سه تبدیل کننده بررسی شده را خواهیم داشت. شکل ۶-۳ این تبدیل کننده ها را نشان میدهد. در این مدارها ITA IA IA بعنوان مدارهای پایه و مدارهای بعد از آن بعنوان تکمیل کننده تلقی میشوند، ترانزیستورهای P1 و P2 در مدارهای IB B بطور مداوم وصل و قطع می شود و دیودهای 1 و D2 

3. riple 

2. filter 

1. push pull 
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۳۸۰ 

مونتاژ نمودن سیستمهای کامپیوتر PC 

را انتخاب نماییم ولی معمولا اعداد انتخابی تشریفاتی است و تاثیری در کار سیستم ندارد و سیستمهایی که حاوی کش داخلی و خارجی می باشند، این سرعت از سرعت CPU بسیار بالاتر می باشد. این سرعت معمولا به وسیله نرم افزارها محاسبه می شود. به عنوان مثال نرم افزار 

SP1000 

. EXE این عمل را انجام می دهد. 

ب. مراحل نرم افزاری سیستم را روشن نمایید و وارد برنامه ست آپ شويد (از فصل ۱۲ کمک بگیرید): 

تذکر: کابلهای ارتباطی بین صفحه نمایش و سیستم و صفحه کلید را با دقت هر چه تمامتر وصل نمایید. ا 

(۱) 

(۲) 

پارامترهای مربوط به قسمت استاندارد ست آپ راست نمایید ( پارامتر های هارد یا هاردهای نصب شده درایو یا درایوهای نصب شده، نوع صفحه نمایش، ...). بسته به سخت افزار سیستم پارامترهای قسمت Advance راست نمایید (حضور یا عدم حضور کمک پرازنده، حافظه RAM بالای یک مگابایت، اولویت درایو A یا هارد در بوت شدن،...) پارامترهای مربوط به منوی Chipset را در صورت آشنایی به بخش ۱۲ مراجعه شود) ست نمایید. در صورت فرمت سطح پایین نشدن هارد (Low Level Format) توسط کارخانه، منوی مربوط به هارد را انتخاب نموده و آنگاه نسبت به فرمت هارد اقدام نمایید. 

(3) (۴) 

تذکر: در صورت عدم وجود منوی مربوط به هارد دیسک، بعد از بوت کردن سیستم، با نرم افزارهای مخصوص، نسبت به فرمت سطح پایین هارد اقدام نمایید. 

(۵) 

سیستم را با دیسکت بوت کرده و آنگاه نسبت به فرمت معمولی دارد و انتقال سیستم عامل به آن اقدام نمایید (قبل از فرمت سطح بالا، باید هارد را پارتیشن بندی نمایید وگرنه فرمت نخواهد شد). با انتقال کامل سیستم عامل بر روی هارد، سیستم آماده کار بوده و مونتاژ کامل می شود. 

(۶) 

تذکر مهم: اگر مقدار لازم جهت سگمنت کیس را در زمان مونتاژ ندانیم، باید بعد از بوت کردن سیستم، با نرم افزار، آنرا بدست آورده و ست نماییم. . 

تذكر ان قبل از فرمت کردن سطح پایین هارد، با استفاده از منوی niedia Analysise (از منوی اصلی Hard Utility) نسبت به علامت زدن قسمتهای جراب هارد (bad sector) اقدام نمایید و آنگاه با منوی Auto Interleave مقدار مناسب پارامتر اینترلیو را انتخاب کرده و آنگاه آنرا فرمت سطح پایین نمایید. اگر 

۲۰ 

- ۳ مسایل و مشکلات بعد از مونتاژ 

۳۸۱ 

مراحل فوق رعایت نشود (مثلا ابتدا پارامتر اینتر لیو انتخاب شود و آنگاه آنالیز شود) در سرعت و بازدهی هارد تأثیر نامطلوب خواهد داشت. تذکر ۲: همانطور که قبلا نیز گفته ایم، با توجه به باهوش بودن هاردهای SCSI و پشتیبانی نکردن با یاس سیستمهای AT از آنها، خود دارای بایاس جدا بود، که در زمان بوت شدن سیستم، خود را به سیستم معرفی می نمایند. بنابراین پارامترهای اینگونه هاردها در ست آپ سیستم تعریف نمی شود. اگر بر روی کامپیوترتان از این نوع هارد نصب نموده اید، قبل از وارد شدن به ست آپ سیستم، با زدن یک یا چندہ کلید (مثلا کلید S یا Ctrl 

+ S )، وارد برنامه ست آپ هارد SCSI شده و پارامترهای هارد را در آنجا تعریف نموده و سپس آنرا فرمت سطح پایین نمایید. (برنامه Hard utility در ست آپ سیستم از هاردهای SCSI پشتیبانی نمی نماید). سپس آنرا با برنامه Fdisk یا یک نرم افزار کاربردی دیگر پارتیشن بندی نموده و سیستم عامل را به آن منتقل نمایید. تذكر ۳: معمولا هاردهایی که از کارخانه های سازنده به بازار می آید، فرمت سطح پایین شده اند و نیازی به فرمت مجدد ندارند. فرمت سطح پایین ( lew level format) برای هارد ضرر دارد و فقط در موارد اضطراری از آن استفاده نمایید. تذكر ۴: همراه هاردهای SCSI یک بورد کنترلر نیز وجود دارد که باید بطور صحیح در یک اسلات نصب گردد تذكر 5: نحوه ست کردن سگمنت روی کیس های خاص مقداری تفاوت دارد بعنوان مثال با فشار دادن دکمه رست در زمان روشن کردن سیستم قابل تنظیم می باشد و روش های دیگر 

۲۰ 

- ۳ مسایل و مشکلات بعد از مونتاژ بعد از مونتاژ نمودن سیستم، به دلایل متعدد (همسان نبودن المانها با یکدیگر، اشتباه نصب شدن و ... می تواند کار ننماید. در این صورت باید بدنبال مشکل بگردیم و آنرا رفع نماییم. در این قسمت سعی خواهیم نمود که اهم آنها را مطرح نموده و برای هر کدام راه حل مناسب را ارائه نماییم. . 

(۱) 

سیستم روشن نمی شود. از وصل بودن کابلهای برق سیستم به پریز برق و برق دار بودن پریز اطمینان حاصل نمایید. همچنین کلید انتخاب ۱۱۰ 

/ ۲۲۰ ولت در حالت مناسب باشد. بدون وصل نمودن کابل برق به کانکتور سیستم از سالم بودن آن اطمینان حاصل کنید (با فازمتر و یا مولتی متر تست نمایید). اگر تا این مرحله مشکل برطرف نشد، خروجیهای منبع تغذیه را تست نمایید (از جمله سیگنال PG). اگر خروجی منبع تغذیه سالم است، از درست وصل کردن کانکتورهای برق به مادربورد مطمئن شوید (باید سیگنالهای زمین با سیمهای مشکی در وصل دو کانکتور قرار داشته باشند. اگر خروجیهای منبع تغذیه فعال نیست آنرا از سیستم باز کرده (چند پیچ در پشت سیستم آنرا نگه می دارد و نسبت به تعمیر آن اقدام نمایید. 

۳۸۲ 

مونتاژ نمودن سیستمهای کامپیوتر PC 

(۲) 

(۳) 

(۴) 

سیستم روشن میشود ولی هیچ گونه اطلاعاتی بر روی صفحه نمایش نمی آید و یا صفحه سفید است. منابع ایجاد کننده این مشکل عبارت اند از: 

کنترلر صفحه کلید سوخته باشد و یا در سوکت مربوطه خوب نصب نشده باشد. 

• کانکتور مربوط به کابل هارد درست در سوکت هارد نصب نشده باشد. یعنی یک یا چند ردیف از آن 

بیرون گذاشته شده باشد. 

• کارت گرافیک معیوب باشد و درست کار نکند ولی در این صورت سیستم باید بوت شود). 

کانکتورهای برق از منبع تغذیه به مادربورد، اشتباه وصل شده باشند (سیمهای مشکی در وسط قرار 

نداشته باشند). 

• خروجی سیگنال PG فعال نشود. 

• خروجی پالس CPU و المانهای جانبی کار نکند (کریستال مربوطه با مدارات سازنده پالس فوق 

معیوب باشد). چراغ LED مربوط به درایوها روشن می ماند. کابل اتصال دهنده کانکتور اینترفیس سیستم و درایوها برعکس متصل شده اند که باید جای آنها را عوض نماییم (کانکتور مربوط به درایوهای ۵٫۲۵ اینچ، بخاطر داشتن یک شیار اضافی، بطور بر عکس متصل نخواهند شد). با روشن شدن سیستم، پیام Invalid Configuration ظاهر می شود. این پیام خطای ناشی از عدم یکسان بودن المانهای فیزیکی بر روی سیستم و نوع تعریف شده در برنامه ست آپ میباشد که باید با اجرای مجدد برنامه ست آپ، نسبت به اصطلاح آن اقدام نمود (به عنوان مثال درایوها اشتباه یا جابجا تعریف شده باشند و یا نوع هارد با آنچه بر روی سیستم قرار دارد متفاوت باشد و...). با روشن شدن سیستم، شروع به بیپ زدن می کنند ( بیپ های تکی). منابع تولید کننده این خطا عبارت اند از: 

• بوردهای حافظه دینامیکی در اسلاتها قرار ندارند (سیستم حاوی حافظه دینامیکی نمیباشد). 

بوردهای حافظه دینامیکی بطور نادرست در اسلاتها نصب شده اند. 

پیکربندی حافظه دینامیکی بطور نادرست انتخاب شده اند (پرشدن اسلاتها و بانکها صحیح نمی باشد). 

• تازه سازی حافظه دینامیکی قابل انجام نمی باشد (به دلیل خراب شدن تراشه تایمر یا DMA میباشد). با روشن شدن سیستم، شروع به زدن بیپ چند تایی (۸ تایی) مینماید. منابع تولید کننده این خطا عبارت اند از: 

بورد گرافیک در سیستم وجود ندارد. بورد گرافیک بطور درست و صحیح در اسلاتها نصب نشده است. بورد گرافیک نصب شده در سیستم، در زمان بوت شدن قابل برنامه ریزی نمی باشد. تراشه باباس کارت گرافیک در سوکت مربوطه قرار ندارد و با سوخته است. 

(۵) 

(۶) 

۲۰ 

- ۳ مسایل و مشکلات بعد از مونتاژ 

۳۸۳ 

(۷) 

سیستم بعد از روشن شدن و اعلان المانهای سیستم، با اعلان پیام wait می ایستد. منابع تولید کننده این خطا بر دو نوع میباشند که به دو صورت ظاهر خواهند شد حالت اول آن است که بعد از مدتی، محل ایجاد خطا توسط سیستم گزارش شود (به عنوان مثال FDC falure یا HDC faluer و...) در این صورت باید به سراغ کارت مالتي 1 

/ 

0 رفت و آنرا از نظر قسمتهای زیر چک 

نمود: 

• درست نصب بودن در اسلاتها. 

• درست ست شدن جامپرهای روی کارت مالتی I 

/ 

O. 

• درست وصل بودن کابلهای هارد و درایو . 

• درست وصل بودن کابلهای برق درایو و هاردها. 

• درایو یا هاردی در ست آپ سیستم تعریف شده باشد ولی بطور فیزیکی وجود نداشته باشد. حالت دوم زمانی است که در آن سیستم بعد از اعلان پیام wait دیگر عملی را انجام نمی دهد و Halt می شود. منابع تولید کننده این حالت در سیستم عبارت اند از: و عدم تطابق سرعت حافظه های دینامیکی با سرعت پردازنده و مقادیر wait state در ست آپ (باید 

ست آپ تنظیم شود با حافظه تعویض گردد). سازگار نبودن حافظه های دینامیکی با همدیگر (زمانی که چندین اسلات پر شده باشند از نظر سرعت با 

کارخانه سازنده). 

• تداخل أدرس وقفه بین کارتهای موجود در سیستم (در این صورت باید کارتها را یکی بعد از دیگری از 

اسلاتها خارج نمود تا کارت مورد نظر پیدا شود و تداخل فوق برطرف گردد). | با روشن و خاموش کردن متوالی، المانهای مختلف خطا می دهند. (به عنوان مثال یکبار صفحه کلید و دفعه دیگر هارددیسک و... تنها منبع تولید کننده این خطا، منبع تغذیه بوده که به علت کمبود ولتاژ و کم بودن توان منبع تغذیه میباشد. با روشن شدن کامپیوتر، شروع به زدن بیپ (۱ بیپ) میکند. تنها تولید کننده این خطا، خرابی حافظه ROM BIOS میباشد که با در سوکت مربوطه نیست و یا خراب است. هنگام روشن نمودن سیستم، شروع به پیپ (۵ بیپ) می نماید. منبع تولید کننده این خطا، نبودن پردازنده در سوکت مربوطه و با سوخته بودن می باشد. با روشن شدن سیستم، پیام GATE 

- 

A20 error 

8042 ظاهر شده و یا بیپ (1 عدد) می زند. عیب فوق به دلیل عدم توانایی سیستم برای رفتن به مد محافظت شده بوجود می آید و ناشی از خرابی میکروکنترلر یا خطوط آدرس پردازنده با بافر مربوطه می باشد. 

(۸) 

(۹) 

(۱۰) 

(۱۱) 

(۱۲) 

با روشن شدن سیستم، پیام 

KB 

/ Interface error ظاهر می شود. وجود این عیب ناشی از خرابی . 

صفحه کلید میباشد که منابع زیر در ایجاد آن نقش دارند 

۳۸۴ 

مونتاژ نمودن سیستمهای کامپیوتر PC 

(۱۳) 

• خرابی میکروکنترلر صفحه کلید در داخل صفحه کلید، 

و خرابی مدار تولید کننده پالس در داخل صفحه کلید، 

• خرابی خروجیهای کانکتور صفحه کلید (مقاومت و سلفهای مسیر خروجی)، 

• خرابی کانکتور و سیستم ارتباطی صفحه کلید با واحد سیستم باطری Backup، محتویایت CMOS را نگهداری نمی نماید. اگر اطلاعات داخل CMOS (تاریخ، ساعت، نوع هارد، درایوها و ...) بطور کامل در زمان خاموش بودن سیستم پاک می شود. باید در منابع زیر به دنبال عیب بگردیم 

• خرابی تراشه CMOS یا تراشه ای که COMS در آن قرار گرفته است. 

• خرابی کامل باطری و عدم شارژ آن (این نوع باطریها معمولا قابل شارژ نمی باشد یا مدار شارژ آن وجود 

ندارد). و خرابی مدار تغذیه کننده تراسه CMOS در زمان خاموش بودن و روشن بودن سیستم. 

• ست بودن جامپر مربوط به دشارژ CMOS یا باطری. اما اگر اطلاعات داخل CMOS بطور کامل پاک نمی شود (فقط تاریخ و ساعت کار می نماید. باید در منابع زیر به دنبال عیب بگردیم 

• خرابی مدار تغذیه کننده CMOS . 

و خرابی باطری Backup . 

(۱۴) 

با روشن شدن سیستم و اعلان پارامترهای با یاس، پیام خطای "NO ROM Basic"ظاهر می شود. این خطا زمانی اتفاق می افتد که هارد پارتیشن بندی شده باشد ولی هیچکدام به عنوان پارتیشن فعال (active) انتخاب نشده باشد و ثانیا در ست آپ سیستم نیز اولویت بوت شدن را به C اختصاص داده باشیم. برای رفع عيب فوق باید یكبار FDISK را اجرا کرده و یک پارتیشن را به عنوان فعال معرفی نماییم. با روشن شدن کامپیوتر، به پیغام خطای Drive error برخورد می نمائیم. در این صورت، خطا و خرابی، ناشی از معرفی اشتباه هارد در ست آپ می باشد و یا اینکه خود هارد خراب شده است و با جامپرهای مربوط به master و slave درست ست نشده اند. 

(۱۵) 

۲۰ 

- ۴ کانکتورهای مادربورد در قسمت قبل این فصل کانکتورهای یک مادربورد را مشاهده نمودید، در اینجا با آوردن سیگنالهای هر کدام، توضیح بیشتری خواهیم داشت. 

کانکتورهای power 

- 

supply در این کانکتور از محدوده ۴٫۵ تا ۵٫۴ ولت به میزان ۵ ولت و از ۱۰٫۸ تا ۱۲٫۹ به عنوان ۱۲ ولت فرض می شود. 

۳۸۵ 

۲۰۰۴ کانکتورهای مادربورد 

کانکتورهای برق سیستم 

جدول ۱-۲۰ 

کانکتور 

نوع AT 

PC 

/ 

XT 

و نوع 

+12 Vdc 

p۱۱-۱ P۱۱-۲ 

P۱۱-۲ 

P۱۱-۴ 

P۱۲۰۱ 

+12 Vcdc G(0V) GOV) +5 Vdc 

+5Vdc 

+12Vdc 

۳۱۲-۲ 

P۱۳-۳ 

+5Vdc +12Vdc 

P۱۳-۱ P۱۳۲ P۱۳-۳ PIT-T 

ا- F 

+5Vdc PG(+5Vdc) 

+5 +12 

PG(+5Vdc) 

PA-T 

بدون انتقال 

F-۳ 

+12 -12 

P 

گ- 

PA-S PM 

PA 

-5Vdc 

PA-Y P۹-۳ P5-۴ 

P-A 

G(OV) 

5V +5V +5V +5V 

+5V 

+5Vdc +5Vdc +5Vdc 

+ Sdc +12Vdc 

P4-6 

+12Vdc 

P۱۰-۱ P۱-۲ P۱-۲ P1.-1 

+5Vdc 

+5Vdc 

در جدول ۱-۲۰ PG به معنی Power Good می باشد و تا این سیگنال فعال نباشد. خروجیهای دیگر منبع تغذیه فعال نخواهند بود. همچنین G بمعنی Ground (زمین) بوده که مقدار ولتاژ آن صفر ولت می باشد. در این جدول کانکتورهای P8 و P9 به مادربورد وصل می شوند. 

کانکتور برق دیسک درایو این کانکتور دارای ۴ عدد سیم می باشد که در دو نوع له و ۳٫۵ اینچ فرق نخواهد داشت (از نظر شکل و اندازه های ظاهری فرقی دارند). جدول ۲-۲۰ آنرا نشان میدهد. 

۳۸۶ 

مونتاژ نمودن سیستمهای کامپیوتر PC 

جدول ۲-۲۰ 

کانکتور برق درایو دیسک. 

سیگنال 

رنگ سیم 

پین 

آ\12+ 

و 

زرد-Yellow سیاه -Black سیاه-Black قرمز-Rel 

+5V 

کانکتور باتری Backup خارجی (External) این کانکتور نیز دارای ۴ عدد پین بوده که جدول ۳-۲۰ آنرا نشان می دهد. 

جدول ۳-۲۰ 

كانكتور باطری External. 

پین 

سیگنال 

G- زمین بدون استفاده 

KEY +3.6V 

کانکتور LED برق سیستم و قفل صفحه کلید این کانکتور حاوی ۵ پین میباشد که برای دو هدف از آن استفاده میشود و جدول ۴-۲۰ آنرا نشان میدهد. 

جدول 4-۲۰ 

کانکتور LED برق و قفل صفحه کلید 

پین 

سیگنال ( LED 

( 

+ 5Vdc برق بدون استفاده (راهنما) KEY 

زمین-6 (قفل صفحه کلید) Keyboard inhribit 

زمین-G 

کانکتور بلندگو (speaker) کانکتور فوق جهت اتصال یک بلندگو با بیزر به سیستم مورد استفاده قرار میگیرد. جدول ۵-۲۰ آنرا نشان میدهد. 

کانکتور رست (Reset این کانکتور دارای ۲ عدد پین بوده که چنانچه به همدیگر وصل باشند (short)، سیستم دست خواهد شد و چنانچه 

YAV 

۲۰ 

- ۴ کانکتورهای مادربورد 

جدول ۵-۲۰ 

کانکتور بلندگو 

سیگنال 

Audio 

KEY 

+5Vdc 

از همدیگر باز باشند (Open)، سیستم کار عادی خویش را انجام خواهد داد. 

کانکتور TURBO LED این کانکتور دارای دو پین می باشد که معمولا از کيس سیستم، یک یا دو عدد سیستم می آید و باید به آن دو وصل شود. دو عدد پین این کانکتور عبارت اند از: 

(1) LED anode (آئد چراغ LED (۲) LED cathode( كاتد چراغ LED 

کانکتور صفحه کلید این کانکتور را در قسمتهای قبل مطالعه نموده اید ولی مجددا جهت یادآوری می آوریم. جدول ۶-۲۰ آنرا نشان می دهد. 

جدول 6-۲۰ 

کانکتور صفحه کلید از نوع AT . 

سیگنال - در سیستم های AT پالس صفحه کلید keyboard clock خطاطلاعات صفحه کلید keyboard Data 

استفاده نشده NC زمین- GND 

5Volt dc 

تذکر: پینهای کانکتور صفحه کلید مربوط به AT استاندارد است که با مدلهای دیگر همچون PS2 متفاوت می باشد. 

حافظه CMOS و پیکربندی سیستم 

در فصلهای گذشته با پارامترهای پیکربندی سیستم آشنا شدیم، اما در این فصل برآنیم تا خود حافظه CMOS و نحوه عمل آن را توضیح دهیم. در کامپیوترهای XT با توجه به کم بودن تعداد پارامترها و پیکربندی، حضور میکروسویچ خالی از اشکال نبوده و با آن امکانپذیر می باشد. اما در سیستمهای AT بدلیل بالا بودن تعداد پارامترهای قابل برنامه ریزی توسط استفاده کننده، حضور یک منبع که هم براحتی در دسترس باشد و هم جای کمی اشغال نماید ضروری به نظر می رسد. این منبع در ATها بنام حافظه CMOS نامیده می شود. 

۲۱ 

- ۱ تراشه Complementary Metal Oxide Semiconductor 

) 

CMOS 

) در مادربوردهای 286 و بعضی از مادربوردهای قدیمی 386 شما یک تراشه با شماره MC146818 را مشاهده می نمایید. اما در مادربوردهای جدید، این تراشه در داخل تراشه های اصلی سیستم قرار دارد و خبری از شماره فوق نمی باشد ولی در هر صورت تفاوتی از نظر عملکرد و کار نخواهد کرد. به عنوان مثال تراشه 82C206 دارای یک تراشه MC146818 و ۲ عدد DMA (8237) و دو عدد کنترلر وقفه (2259) و یکعدد تایمر کانتر (8253) می باشد. تراشه MC146818 یک تراشه ۲۴ پایه بوده که با ولتاژ صفر و کار می نماید. این تراشه دارای ۶۴ بایت ظرفیت بوده که توسط آدرس دو پورت 70H و 71H قابل دسترسی می باشد. شایان ذکر است که حافظه CMOS جزئی از تراشه MC146818 می باشد و محتویات این حافظه در زمان خاموش بودن سیستم، توسط باتری Backup نگهداری میشود. این باتری ۳٫۶ ولت بوده و جریان mAh ۶۰ را دارد. باطری فوق در زمان خاموش بودن کامپیوتر، باعث ادامه کار ساعت بلادرنگ (realtime clock) سیستم می شود و برخلاف XTها که با خاموش شدن سیستم ساعت و تاریخ آن نیز می ایستد، در ATها به کار خود ادامه می دهد. 

از ۶۴ بایت فوق، تعدادی برای زمان و تاریخ و تعدادی دیگر برای پیکربندی سیستم مصرف می شود و چند 

بایت نیز برای چک نمودن بایتهای پیکربندی تحت عنوان checksum بکار برده می شوند. 

۳ 

۲۱ 

- ۵ محتویات CMOS 

۳۸۹ 

۲۱ 

- ۲ انواع حافظه CMOS بر روی مادربورد در بسیاری مادربوردها تراشه MC146818 بطور کلی مشاهده می شود. محتویات این تراشه توسط باتریهای Backup به صورت داخلی (Internal) و یا خارجی (External) در زمان خاموش بودن سیستم نگهداری می شود. در بعضی مادربوردهای دیگر و پیشرفته این تراشه در داخل تراشه های اصلی سیستم قرار گرفته است که محتویات آن توسط باتریهای فوق نگهداری و محافظت می شود. اما در بعضی از مادربوردها نیز مشاهده می نمایید که تراشه فوق به همراه باتری آن در یک پکیج قرار دارد. معروفترین کمپانی سازنده این انواع CMOS مربوط به مارک Dallas می باشد. از نظر نحوه عملکرد و دستیابی به محتویات CMOS، این سه نوع هیچ تفاوتی با یکدیگر ندارند. 

۲۱ 

- ۳ حفاظت محتویات CMOS برای نگهداری محتویات حافظه فوق و استفاده از آن در زمان خراب شدن یا پاک شدن محتویات آن می توان از نرم افزارهای متعدد استفاده نمود. یکی از این برنامه ها Disktool 

. EXE در نورتون می باشد. با اجرای این برنامه، دو منوی آخر آن مربوط به ذخیره این محتویات بعلاوه جدول پارتیشن و بوت سکتور هاردديسک می باشد (یک منو مربوط به ذخیره در فایل بر روی یک فلاپی و منوی آخر جهت برگرداندن محتویات فوق به جای کپی گرفته شده می باشد. برنامه فوق محتویات سه قسمت (جدول پارتیشن، بوت سکتور، حافظه CMOS) را در سه فایل جداگانه ذخیره می نماید. اگر چه انتخاب هر کدام از این سنه در دست استفاده کننده می باشد. 

برای ذخیره محتویات CMOS در یک فایل و یا برگرداندن فایل به حافظه فوق نرم افزارهای متعدد در 

دسترس می باشد. 

۲۱ 

- ۴ پاک کردن محتویات CMOS در بعضی مواقع لازم می شود که به هر طریق ممکن محتویات این حافظه را پاک نماییم (زمانی که در ست آپ سیستم رمز (Password) تعریف نماییم و از یادمان برود)، در دو صورت احتمال نیاز به پاک کردن حافظه وجود 

دارد: 

(۱) 

برای وارد شدن به ست آپ سیستم رمز تعریف شده باشد و از یادمان رفته باشد. در این صورت با توجه به بوت شدن سیستم و امکان استفاده از نرم افزار، پاک نمودن محتویات فوق برای پاک شدن رمز امکان پذیر می باشد. برای اینکار کافی است فایل که در مرحله قبل کپی گرفته ایم و یا از روی سیستمی بدون رمز کپی میگیریم را بر روی CMOS سیستم فوق کپی نماییم و یا اینکه با نوشتن یک برنامه ساده و با توجه بداشتن آدرس پورتهای این تراشه، محتویات آنرا پاک نماییم. 

برای وارد شدن به سیستم رمز تعریف شده و فراموش نیز شده است: در این حالت با توجه به بوت نشدن سیستم، از نرم افزار کاری ساخته نیست. برای پاک کردن محتویات CMOS و بالطبع رمز سیستم، چند راه وجود دارد. باید پشت سیستم را باز کرد و آنگاه : 

(۲) 


afchunk13.docx
۱۷۰ 

کنترلر با اینترفیس فلاپی و هارد 

SYNC : ۱۳ بایت جهت هماهنگ سازی با مقدار 00H. 

ID: ۲ بایت جهت معرفي سکتور که معمولا مقدار آن A1FEH میباشد. 

ZD: ۲ بایت جهت تعیین تعداد سیلندرها و هدها. 

S: شماره سکتور که یک بایت می باشد. CRCTD: ۲. بایت جهت چک کردن خطای CRC در اطلاعات GAP: یک فاصله برای کنترلر، جهت خواندن اطلاعات از فيلد ID 

AM: ۲ بایت جهت ID اطلاعات سکتور که معمولا مقدار آن A1F8H میباشد. DATA: ۵۱۲بایت مربوط به ذخیره اطلاعات استفاده کننده که بعد توسط یک استفاده کننده با یک فایل پر می شود. 

ECC 

- DATA : ۲ بایت مربوط به بابتهای اصلاح سازی (ECC 

GAP: فاصله برای کنترلر جهت چک کردن بایتهای مربوط به کد ECC 

به غیر از محدوده های فوی، یک هارد دارای منطقه های دیگری نیز می باشد، که عبارت اند از : منطقه رزرو شده، منطقه پارک هد منطقه سرو یا ترکهای سرو. برای هماهنگ سازی مدار الکترونیکی با پالس اطلاعات این مناطق در کنترلرهایی که از روش RLL جهت نوشتن بر روی سطح دیسک استفاده می نمایند به کار برده می شود. منطقه رزرو شده که از نظر بایاس نیز غیر قابل شناسایی است برای جایگزینی آن با ترکها و سکتورهای خراب به کار برده می شود. (در کنترلرهای مدرن و جدید)، زمانی که سکتور با سکتورهایی از هارد خراب می شود چنانچه مجددا هارد را فرمت سطح پایین نماییم می تواند از مناطق رزرو شده جهت جایگزینی مناطق خراب استفاده نماید. 

زمانی که سیستم خاموش می شود هد خواندن و نوشتن در جای خود ثابت می ماند و اگر این منطقه مربوط به اطلاعات باشد هنگام جابه جایی سیستم ممکن است که در اثر برخورد هد به صفحه مغناطیسی، اطلاعات آن خراب و از بین برود. بنابراین برای جلوگیری از خراب شدن اطلاعات محل هد، یک منطقه خاص را به این امر اختصاص می دهند که به آن منطقه پارک هد گویند. اگر کنترلر قدیمی باشد باید هد را با یک نرم افزار مخصوص (مثلا pctools) به منطقه فوق ببریم ولی اگر کنترلر مدرن و جدید باشد به طور اتومات در زمان خاموش شدن سیستم به منطقه پارک خواهد رفت که به این نوع هاردها، اتوپارک گویند. اگر هنگام خاموش شدن سیستمتان چراغ هارد آن برای لحظه کوتاه مجددا روشن شد، آنگاه پی خواهید برد که هارد شما از نوع اتوپارک می باشد و نیازی به استفاده از نرم افزار برای حرکت دادن هد و بردن آن به منطقه پارک نخواهید داشت. لازم به توضیح است که منطقه پارک جزء مناطق ذخیره اطلاعات نمی باشد. در واقع بدلیل روشن بودن همیشگی هارد و چرخش موتور آن، در زمان خاموش شدن سیستم، موتور هارد کار یک ژنراتور را انجام داده و برق لازم برای جابجا نمودن هد به منطقه پارک را تولید می نماید و بدین دلیل چراغ هارد برای لحظه ای روشن می شود. شکل ۱۳-۹ داخل هارد را نشان می دهد و همچنانکه مشاهده می شود هر هارد دارای چندین صفحه می باشد. 

۹ 

- 

۴ 

هارد درایو و کنترلر آن 

۱۷۱ 

شكل ۱۳-۱ محيط داخل یک هارد از نوع Seagate 

زمانهای دستیابی بازدهی یک هارد با اندازه گیری سرعت دستیابی تعیین می شود. کارخانه های سازنده، معمولا زمان بین ۱۰ تا ۳۰ میلی ثانیه را برای آن در نظر میگیرند. این زمان، منوسط دستیابی بین دو فایل می باشد. بعضی از کارخانه ها از دو پارامتر زمان دستیابی ترک به ترک و زمان دستیابی ماکزیمم برای اندازه گیری سرعت هارد استفاده می نمایند. زمان دستیابی ترک به ترک عبارتست از زمان لازم برای جابجایی هد از یک سیلندر به سیلندر بعدی و زمان دستیابی حداکثر به زمان لازم برای جابجایی بازوی هد از اولین سیلندر تا آخرین سیلندر هارد اطلاق می شود. برای اندازه گیری بازدهی یک هارد می توانیم از برنامه هایی از قبیل SysInfo در نورتون، Coretest در Core یا ASQ CHECKIT QAPLUS و یا Pcprob استفاده نماییم. اینگونه برنامه ها معمولا سرعت انتقال اطلاعات را با خواندن بزرگترین بلوک ممکن اندازه گیری می نمایند. اندازه این بلوکها به یک سیلندر منحصر می شود و بدین معنی است که هد برای خواندن/نوشتن جابجا نمی شود. 

همانطور که می دانیم کنترلرهای SCSI ESDI و IDE از نوع مخفی بوده که در آن پارامترهای موجود در بایاس به عنوان پارامترهای منطقی تلقی شده و هنگام کار به پارامترهای فیزیکی در کنترلر ترجمه می شوند. در نتیجه ترجمه این پارامترها باعث می شود که اندازه گیریهای انجام شده توسط نرم افزارهایی همچون Sysinfo صحیح و دقیق نباشد و این بخاطر این است که ترجمه یک ترک و عوض شدن آن به همراه خود تاخیر ترک به ترک را دارد و این از دقت اندازه گیری می کاهد. موقع اندازه گیری زمان دستیابی ترک تا ترک نیز شما با این مشکل مواجه می شوید. برای گرفتن یک جواب صحیح می توانید در سکتور موجود در ترکهای متصل بهم را بخوانید. در نتیجه هنگام ترجمه کنترلر، به تعویض ترک نیاز نخواهید داشت و این عمل زمان دستیابی ترک به ترک با خطای صفر را به شما خواهد داد. 

2. hiden 

1. access time 

۱۷۲ 

کنترلر یا اینترفیس فلاپی و هارد 

نتایج بدست آمده زمانی که از نهانگاه نرم افزاری نیز استفاده نماییم شک برانگیز و تقریبا غیر قابل قبول می باشد. در سطح نرم افزاری، برنامه هایی از قبیل Smartdrive با Pchwik ایجاد نهانگاه نرم افزاری می نمایند که می تواند تاثیر بسزایی بر بازدهی و کارآیی هارد داشته باشد. هنگام خواندن از هارد، نهانگاه به بایاس چنگ زده و خواندن از هارد را مانع میشود و خود این کار را انجام میدهد. زمانی که مجددا بخواهید اطلاعات را از هارد بخوانید، نهانگاه عمل خواندن را قطع کرده و در نهانگاه بدنبال آن اطلاعات می گردد اگر اطلاعات در نهانگاه وجود داشته باشد، بدون مراجعه به هارد آنها را در اختیار برنامه قرار میدهد و اگر اطلاعات در نهانگاه نباشد آنگاه به هارد مراجعه کرده و آنها را می خواند که در هر دو صورت خطای زیادی را در اندازه گیری زمانها بوجود می آورد. بنابراین هنگام اندازه گیری بازدهی باید تعریف نهانگاه نرم افزاری را در فایل Config 

. sys غیر فعال نماییم. لازم به توضیح است که نهانگاه نرم افزاری قسمتی از حافظه RAM می باشد که به عنوان نهانگاه تعریف می شود و یک واسط بین هارد و حافظه RAM اصلی می باشد، و این سرعت انتقال اطلاعات را بالا خواهد برد. برای تعریف نهانگاه نرم افزاری می توان از راه انداز یا درایو SMARTDRIV مربوط به DOS در فایل Config 

. sys استفاده نمود که در این راه انداز 

مقدار حافظه اختصاص یافته به عنوان نهانگاه قابل تعریف می باشد. 

نوع دیگر نهانگاه، سخت افزاری می باشد که می تواند بر روی کنترلر هارد و با خود مادربورد سیستم باشد، این نهانگاه به صورت سخت افزاری بوده و از وقفه های بایاس استفاده نمی نماید. در عوض نهانگاه در سطح سخت افزاری بوده و در اندازه گیری بازدهی نرم افزاری قابل رؤیت نمی باشد و تأثیری بر اندازه گیری زمان و سرعت هارد توسط نرم افزارها ندارد. 

نصب هارد بر روی سیستم برای نصب یک یا چند هارد بر روی سیستم باید مراحلی را طی نماییم تا در نصب آن دچار مشکل نشده و به سادگی آنرا انجام داده و باعث آسیب رسیدن به هارد و سیستم نشویم. بر روی یک سیستم با توجه به ست آپ آن حداکثر دو با چهار هارد از یک نوع قابل نصب می باشد. سیستمهای فعلی معمولا از کنترلرهای IDE و SCSI استفاده می نمایند. در ست آپ هر سیستم برای تعریف پارامترهای هارد جا رزرو شده است که اولی بنام :DISK C و با DISK1 و دومی بنام :DISK D و یا DISK2 الى آخر نامگذاری شده است. هنگام نصب هاردهای از نوع SCSI 

اسکازی)، نیازی به تعریف آنها در ست آپ سیستم نیست و باید پارامترهای آنرا در ست آپ خود هارد تعریف نماییم. معمولا هنگام روشن شدن سیستم، ابتدا منوی ورود به ست آپ هاردهای SCSI (اگر داشته باشیم) ظاهر شده و سپس منوی مربوط به ورود به ست آپ سیستم ظاهر می شود. بعد از اولین بار تعریف در ست آپ خود ست آپ هنگام بوت شدن سیستم، پارامترهای خود را به سیستم معرفی می نماید و در اصطلاح به این نوع، هاردهای با هوش گفته می شود. اما هاردهای IDE و انواع دیگر را باید در ست آپ سیستم تعریف نماییم. 

کابل ارتباطی بین کنترلر هاردها (از نوع IDE و مادربورد (یا کارت MI 

/ O ) دارای سه یا دو عدد کانکتور می باشد (بحث بر روی کنترلر IDE است) که ۴۰ عدد سیم این کابل بین سه کانکتور مشترک می باشد. اگر خواسته 

2. intelligent 

1. cache 

۹ 

- 

۴ 

هارد درایو وکنترلر آن 

۱۷ 

باشیم بر روی سیستم بیش از یک هارد از نوع IDE داشته باشیم و با توجه به مشترک بودن سیم ها، باید بر روی خود کنترلر هارد یکی را با اولویت بالاتر و دیگری را با اولویت پایینتر تعریف نماییم تا هر دو بتوانند به نوبت کار نمایند. تعیین اولویت هاردها توسط جامپرهای موجود بر روی کنترلر انجام می شود که در ادامه آنرا بحث خواهیم کرد. به هارد با اولویت اول، مستر (آقا) و به هارد با اولویت دوم برده " اطلاق می شود. و اگر بخواهیم بر روی یک سیستم دو عدد هارد IDE و SCSI نصب نماییم. تعریف هارد اسکازی در ست آپ سیستم هیچگونه ضرورتی نداشته و لازم نمی باشد. همچنین نیازی به تعریف یکی به عنوان Master و دیگری به عنوان Slave نمی باشد ولی بخواهیم دو عدد هارد IDE بر روی سیستم نصب نماییم باید یکی را به عنوان مستر و دیگری را به عنوان اسلیو تعریف نماییم. که اینکار توسط ست کردن جامپرهای موجود روی کنترلرها امکان پذیر می باشد. لازم به توضیح است که هارد اسکازی دارای کابل ارتباطی ۶۰ یا ۵۰ پین می باشد و یک کنترلر اسکازی قادر است که حداکثر ۷ عدد هارد را بطور همزمان بر روی یک سیستم پشتیبانی نماید. 

حال جهت نصب راحت هارد بر روی سیستم مراحلی را توضیح می دهیم که با رعایت آنها در هنگام نصب 

راحتر و از درستی عمل بالاتری برخوردار خواهیم بود. 

تعریف نوع هارد قبل از نصب هارد بر روی سیستم، باید با ست کردن جامپرهای آن، نوع آنرا (Slave یا Master) مشخص نماییم. برای تعریف حالت یا مد عملکرد یک هارد، هر هارد دارای جدولی از جامپرها می باشد که معمولا بر روی خود مارد و یا در دفترچه آن آورده می شود که هنگام کار با آن، داشتن دفترچه آن کمک زیادی به شما خواهد کرد. در شکل ۱۴-۹ یک کنترلر مربوط به سیگیت را به همراه جایگاه اتصال کابلهای هارد و جدول حالات عملکرد آن آورده شده است. این شکل مربوط به هارد MB 

۴۰ از شرکت سیگیت با مدل ST351 

/ 

AX می باشد که قابل نصب بر روی 

سیستمهای از نوع XT و AT می باشد. 

نصب فیزیکی هارد هنگام نصب هارد یا هاردها در محل آن باید به دو نکته توجه نمود که عبارت اند از: (۱) انتخاب پیچهای بلند باعث از بین بردن بورد و در نتیجه کنترلر خواهد شد و نهایتا کار نخواهد کرد، در نتیجه باید از پیچهای مخصوص هارد استفاده نماییم. (۲) هنگام نصب باید دقت کرد که هارد به صورت افقی و یا عمودی قرار گیرد و نصب هارد با زوایای غیر از این باعث خراب کار کردن و بالا رفتن فرسودگی آن خواهد شد. شکل ۱۵-۹ این مطلب را نشان میدهد. علاوه بر مطالب فوق باید جهت نصب به سمتی باشد که قسمت کانکتورها به طرف داخل سیستم باشد. 

تذکر: هاردهایی که اکنون ساخته می شوند اغلب در اندازه های 35 و 25 اینچ بوده و خبری از هاردهای به این ندیمی نمی باشد. 

2. slave 

1. master 
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L+12 VDC 

+12 VDC Return -+ 5 VDC Return 

+ 5VDC 4-Pin DC Power 

کانکتور برق به شکل بزرگ 

کانکتور برق 

در 

به صورت کوچک 

به ادامه می دهند 

3-Pin DC Power 

Key BB 

L+ 5 VDC 

+12 VD -Ground 

AT/XT Interface Connector 

Key - Pin 20 removed 

ب 

ه کانکتور ۴۰ پین مربوط به اینترفیس 

Pin 1 

-- User Configuration -- 

Jumper Block 

جدول جامپرها برای مدل ۱۸ پین 

جدول جامپرها برای مدل ۱۲ پين 

PCB 

18 16 14 12 10:54 

12 10954?T PCB 

| 17 15 13 11 9 7 5 3 1 

7531 و 11 | 

درایو از نوع مستریا اولی است. 

درایو از نوع مستر یا اولی است 

: : : : :: درایو دوم بهنام Slave نیز وجود دارد. ] 

درایو دوم بهنام Slave نیز وجود دارد. 

::::::::: درایو درحالت Slave با دومی است 

: درایو درحالت Slave یا دومی است. 

:::::::: رست باس در حالت صفر است. 

: رست با در حالت مضر است 

:::::::: رست باس در حالت یک است 

وست باس در حالت یک است 

::::::::: LED روی درایو فعال باشد. 

::::: LED روی درایو فعال باشد. 

شكل 14-1 هارد نمونه ۴۰ مگابایتی SEAGAT . 

تصمیم به همه میده 

سے یا 

محمد 

بتصميم 

فبمج 

ارد 

شكل ۱۰-۱ نحوه نصب هارد 

۹ 

- 

۴ 
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بخاطر سرعت انتقال بالاتر در کنترلرهای SCSI هاردهای با ظرفیت بالا را (بالای ۵۰۰ مگابایت) با این نوع کنترلر می سازند و هاردهای با ظرفیت های پایینتر از آن را با انواع دیگر کنترلر از جمله IDE . سازنده های معروف هارد عبارت اند از: Conner Seaget Maxtor Quantum Teac و IBM دربین هاردهای فوق با ظرفیت برابر، هاردهای Conner دارای جریان مصرفی کمتر بوده ولی به تغییرات جریان و ولتاژ نیز بسیار حساس می باشند و زودتر آسیب می بینند، ولی سرعت دستیابی بالاتری دارند. در هاردهای قدیمی بیشتر درایوها از موتور پلهای جهت حرکت هد در سطح دیسک استفاده می کرده اند که در هاردهای جدید برای بالا بردن سرعت و کاهش صدای حرکت هد از حلقه صوتی استفاده می نمایند. در این نوع، هد حول یک بازی به صورت زاویه ای حرکت می نماید که این امر توسط یک سیم پیچ مغناطیسی انجام می شود. سرعت حرکت هد در این روش بیشتر و لرزش آن در حرکت کمتر می باشد. 

تذکر به دلیل بالا رفتن تکنولوژی ساختا، اکثر هاردهای با ظرفیت پایین و بالا که اکنون در بازار بافت می شود از نوع IDE می باشد. 

اتصال کابلها بعد از بستن هارد یا هاردها بر روی سیستم باید کابلهای آنها را وصل نماییم. یکی از کابلها مربوط به برق می باشد که ۱۲+ و ۵+ و و ولت را شامل می شود. این کابل در جهت عکس در سوکت مربوطه قرار نمی گیرد بنابراین نگرانی اشتباه بودن آنرا نداشته باشید. کابل دیگر مربوط به خط کنترل و اطلاعات می باشد که در کنترلرهای IDE چهل پین می باشد. یک طرف کابل به سوکت مربوط به مادربورد و یا کارت MI 

/ O و طرف دیگر آن به هارد با هاردها وصل میشود. نحوه و محل اتصال سوکتها هیچگونه اولویتی را ایجاد نمی نماید. هنگام نصب کابلها باید دقت نمود که شماره یک سوکت مربوط به کنترلر IDE به پایه شماره یک مربوط به کارت وصل شود و اگر اشتباه وصل شود چراغ 

LED هارد همیشه روشن می ماند و هارد یا هاردها قابل خواندن نمی باشند. هاردهای با کنترلر SCSI دارای کابل ارتباطی ۶۴ پین می باشند. ولی کنترلرهای ESDI و ST506 دارای دو عدد کابل جدا از هم برای خطوط کنترل و اطلاعات می باشند. اگر کانکتور مربوط به اطلاعات و کنترل هارد درست در سوکت قرار نگرفته باشد سیستم روشن نخواهد شد. شکل ۱۶-۹ کابل ارتباطی بین هارد و کارت MI 

/ O یا مادربورد را برای نوع IDE نشان می دهد. 

تذکر: هنگام اتصال سوکتها به هارد با هاردها باید دقت کرد که درست در سوکت قرار گیرد و پایه ها از اطراف آن بیرون قرار نگیرد و همچنین سیستم نیز حتمأ خاموش باشد. 

تعریف پارامترهای هارد یا هاردها در ست آپ قبل از بحث این موضوع به طور خلاصه اصطلاح ست آپ را بررسی میکنیم در کامپیوترهای XT پیکربندی سیستم توسط جامپرها قابل تعریف می باشد، اما در کامپیوترهای AT به خاطر راحتی عوض کردن پیکربندی سیستم و داشتن امکانات بیشتر، از حافظه ای به نام CMOSRAM استفاده میشود (بحث حافظه CMOS را در فصل بیست و یکم خواهیم آورد). برنامه اصلی در حافظه ROM قرار دارد و مقادیر پارامترها در حافظه CMOS RAM که در 
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PIN 1 

: 

دودة 

شكل 16-1 کابل ارتباطی بین هارد و کارت MI 

/ O . 

ایا 0 

HDD 

1 یا HDD0 

زمان قطع برق توسط یک باطری به نام باتری بک آپ نگهداری می شود. اندازه حافظه فوق به تعداد پارامترهاو امکانات برنامه موجود در RAM بستگی دارد که معمولا ۶۴ بایت می باشد. برای آوردن محتویات RAM بر روی صفحه نمایش و عوض کردن پارامترهای فوق به دو روش می توان عمل نمود. در ست آپهای قدیمی، آوردن برنامه فوق توسط یک نرم افزار امکان پذیر می باشد، برای این کار باید سیستم را بوت کرد و آنگاه برنامه فوق را اجرا نمود که معمولا به نام SETUP 

. EXE می باشد. در ست آپ های جدید اینکار توسط یک یا چند کلید در زمان بوت شدن سیستم و یا بعد از آن امکان پذیر می باشد، به عنوان مثال در ست آپ مربوط به شرکت AMI باید قبل از بوت شدن، کلید DEL را بزنیم تا وارد برنامه ست آپ شویم. 

بعد از نصب هارد یا هاردها باید پارامترهای آنرا (سیلندر، هد و سکتور) در ست آپ سیستم تعریف نماییم، 

پارامترهای فوق در برنامه ست آپ به صورت زیر می باشد: 

copacity 

sector 

precom 

Lzon 

head 

sy 

type 

---- 

---- 

------ 

----- 

---- 

--مد 

:disk C 

-- 

disk D: 

| 

مشخصات یک هارد به TYPE هارد معروف می باشد. در ست آپ های قدیمی، اندازه پارامترهای فوق از قبل تعریف شده می باشد و فقط باید یک TYPE را که هم اندازه پارامترهای هارد یا هاردهای ما باشد، انتخاب کنیم، اما اگر یک TYPE هم اندازه پیدا نشد، باید یک TYPE که پارامترهای آن کمتر از مقادیر هارد و نزدیک به آنها نیز باشد را انتخاب نماییم. 

تذکر: اگر TYPE که انتخاب می نماییم دارای پارامترهای بیشتر از مقادیر رانمی باشد ممکن است سیستم قبول نکرده و خطا بگیرد ولی اگر هم قبول نماید برای ذخیره اطلاعات مضر بوده و ممکن است اطلاعات در نواحی که وجود فیزیکی ندارد ولی تعریف شده ذخیره شود، این خبر ممکن است و اطلاعات از بین خواهد رفتار 

در ست آپ های جدید علاوه بر TYPEهای از پیش تعریف شده، یک تیپ برای استفاده کننده نیز وجود دارد که استفاده کننده خود می تواند پارامترهای هارد را با مقادیر مورد نظر در آن تعریف نماید، استفاده کننده باید 
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پارامترهای هارد را از روی بدنه هارد و یا دفترچه آن خوانده و در این تیپ تعریف نماید. معمولا تیپهای یکسان در ست آپ های مختلف دارای پارامترهای ثابت و یکسان نمی باشند. به عنوان مثال TYPE17 در ست آپ مربوط به شرکت AMI به صورت زیر می باشد: 

| 

( 

CYU 

YP 

SECTOR 17 

PROM ---- 

LZON 977 

HEAD 5 

CYL 977 

TYPE DISK c 17 

برای بدست آوردن ظرفیت کل هر TYPE کافیست که از فرمول زیر استفاده کنیم: 

971x17x5x512 

= 42 MB=512( سکتور) (تعداد هد)*(سیلندر) = Capacity(ظرفيت كل هارد) 

| 

در ست آپ ها دو پارامتر LZON و PCOM عبارت اند از: 

LION محلی از هارد که هنگام پارک شدن هارد، هد در آن قرار می گیرد و از خراب شدن منطقه اطلاعات جلوگیری میکند که در هاردهای اتوپارک این منطقه تعریف نمی شود. این پارامتر برای هاردهایی که به وسیله نرم افزار پارک میشوند (هاردهای قدیمی)، تعریف می شود. 

PCOM به علت اینکه باید در سکتورهای داخلی و خارجی، اطلاعات یکسان ذخیره شود و فضای سکتورهای داخلی و خارجی کمتر می باشد، باید از یک سکتور خاص به بعد، جریان اعمالی توسط هد بیشتر شود تا اطلاعات به خوبی ذخیره شوند که این سکتور در این پارامتر مشخص می شود. البته در هاردهای جدید به دلیل مدرن بودن کنترلرهای آن و استفاده از روشهای مختلف در جهت بالا بودن ظرفیت و سرعت، مقدار این پارامتر تعریف نمی شود. 

در ست آپهای جدید یک منوی جدید وجود دارد که به وسیله آن به طور اتومات می توان تیپ هارد را 

تشخیص داد و نیازی به داشتن دفترچه نمی باشد که در بخشهای بعد آنرا به طور کامل توضیح خواهیم داد. 

تقسیم بندی و آماده سازی هارد پس از نصب هارد و تعریف صحیح آن در ست آپ باید آنرا تقسیم بندی و آماده سازی نماییم، برای انجام این کار چند مرحله را باید انجام دهیم که عبارت اند از: فرمت سطح پایین و تقسیم بندی: 

• 

فرمت سطح پایین برای آماده سازی یک هارد باید ابتدا آنرا فرمت سطح پایین نماییم. در فرمت سطح پایین، تعیین مقدار پارامتر اینترلیو تاثیر بسزایی در سرعت انتقال اطلاعات دارد. اغلب هاردهایی که به بازار می آیند توسط کارخانه سازنده فرمت سطح پایینی می شوند. همچنین در فرمت نسطح پایین آدرس 

1. partition 
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سکتورها، سیلندرها، ترکها و غیره و در واقع سازمان دیسک تعریف می شود. قبلا از فرمان DEBUG مربوط به DOS استفاده می شد تا فرمت سطح پایین را انجام دهد ولی اکنون کارخانه های سازنده هارد، نرم افزارهای متفاوتی را جهت انجام اینکار به بازار داده اند. یکی از نرم افزارهایی که براحتی می توان بوسیله أن هارد را فرمت سطح پایین نمود QAPLUS می باشد. اما در ست آپ های جدید نیز یک منو، مربوط به فرمت سطح پایین وجود دارد و براحتی با آن می توان یک هارد را فرمت سطح پایین نمود. | 

تذکر: قبل از تعیین پارامتر فوق، هارد را آنالیز نموده تا سکتورهای خراب مشخص و علامت زده شود که این کار نیز توسط یک منوی موجود در ست آب امکانپذیر می باشد. 

می 

• 

تقسیم بندی. بعد از فرمت سطح پایین، هنوز هارد توسط سیستم قادر به شناختن نمی باشد. برای شناختن هارد توسط بایاس، باید آنرا تقسیم بندی نماییم. تقسیم بندی هارد دو دلیل اساسی دارد که عبارت اند از: اولا با تقسیم بندی حداقل دو قسمت یک هارد می توانیم همزمان دو سیستم عامل همانند UNIX و DOS را داشته باشیم و هنگام روشن شدن سیستم بدون هیچگونه تداخل از هر کدام که بخواهیم سیستم را بوت نماییم. ثانیا با تقسیم بندی هارد می توانیم از هاردهای با ظرفیت بالاتر استفاده کنیم و همچنین در هاردهای با ظرفیت بالا از استهلاک هارد جلوگیری نماییم. به عنوان مثال در کامپیوترهای XT یک هارد می تواند MB ۱۰ باشد. بعضی از روایت های داس می تواند تا MB 

۳۲ را پشتیبانی نماید. در ۳٫۳ 

DOS بزرگترین 

قسمت یک هارد می تواند MB ۳۲ باشد که به عنوان قسمت اولیه ساخته میشود و می توانیم یک قسمت 

توسعه یافته را داشته باشیم که می تواندبه ۲۳ درایو منطقی (از حرف: C تا :Z) با ظرفیت هرکدام MB 

۳۲ تقسیم 

شوند. که این ظرفیت هارد موجود بر روی یک سیستم که ۳٫۳ 

DOS دارد را به مقدار MB 

۷۶۸ محدود می سازد. 

روایت داس چهار، هاردهای با ظرفیت ماکزیمم ۲ گیگابایت را پشتیبانی می نماید. در روایتهای جدید DOS می توانیم تا چندین گیگا بایت را داشته باشیم. که عدم تقسیم بندی آن موجب پایین آوردن سرعت آن و افزایش استهلاک هارد می شود. دلیل این امر این است که سیستم باید در یک فضای بزرگ به دنبال یک فایل بگردد و موتور هارد و هد آن بیشتر جابجا می شود. در نتیجه طول عمر آن کاهش می یابد. 

جهت تقسیم بندی یک یا چند هارد می توانید از فرمان FDISK مربوط به DOS و یا نرم افزارهای کاربردی دیگر از قبیل ADM استفاده نمایید که برای آشنایی بیشتر با آن می توانید به مراجع و راهنماهای سیستم عامل 

MS - DOS مراجعه نمایید. هنگام تقسیم بندی هارد، جداول و مناطق مختلفی در آن ایجاد میشود که در زیر به توضیح آن می پردازیم 

. قسمت سکتور". قسمت سکتور ساختاری است که تمام روایتهای DOS برای تعریف تقسیم بندی 

1. partition sector 

۹ 

- 

۴ 

هارد درایو وکنترلر آن 

۱۷۹ 

جدول ۱-۱ 

ساختار قسمت با بخش سکتور برای یک هارد نمونه. 

آدرس 

کد 

000H 

1BEH 10EH 

مقدار و نوع 

محتويات 

کد پارتیشن 

۱۶ بایت 

ردیف در جدول پارتیشن .1 

۱۶ بایت 

ردیف در جدول پارتیشن 2 ردیف در جدول پارتیشن .3 

ردیف در جدول پارتیشن .4 در انتهای سکتور پارتیشن (AA55h) قرار دارد. کد 1FEH ID 

۵۱۲ بایت اطلاعات یا H 200 بایت طول سکتور 

در جدول فوق حرف H به معنی HEX با هگزادسیمال می باشد 

1DEH 

۱۶ بایت ۱۶ بایت ۲ بایت 

1EEH 

هارد از آن استفاده می نمایند. زمانی که شما برای فرمان FDISK را اجرا می نمایید، قسمت سکتور، در سکتور اول هارد (سیلندر صفر، هد صفر، سکتور یک) ایجاد میشود. هنگام بوت شدن سیستم، با یاس، قسمت سکتور را در عرض سکتور بوت DOS به حافظه می خواند و در آدرس 0000 

: 7C00 از حافظه قرار میدهد. اگر بایاس بتواند در کد SSH و AAH را در انتهای این قسمت پیدا نماید، آنگاه ۵۱۲ بایت اطلاعات آن، قابل خواندن و اجرا کردن می باشد. ولی اگر بایاس یک خطا را پیدا نماید آنگاه اجرا را به ROM بیسیک داده (در سیستمهای AT این ROM وجود ندارد و یا در یک حلقه قرار میگیرد که این خالتها به نوع بایاس بستگی دارد. این برنامه پارتیشن فعال سیستم عامل را (بایاس) تشخیص می دهد و شروع می نماید و برای انجام این، باید سکتور بوت سیستم عامل را بخواند و کنترل را به او بدهد. کد پارتیشن از آدرس 

0000 

: 7C00 به آدرس 0000 

: 

0600 آورده می شود تا توسط برنامه بایاس بوت کننده سیستم، مورد استفاده 

قرار گیرد. 

. 

جدول پارتیشن. برنامه موجود در پارتیشن سکتور باید بتواند سکتور بوت کننده برای پارتیشن فعال را پیدا نماید. برای این کار از جدول پارتیشن استفاده می نمایند. این جدول در آدرس 1BEH (افست) از پارتیشن سکتور قرار گرفته است و مقدار آن نیز ۱۶ بایت می باشد. در هر دیسک با توجه به جدول ۱۴-۹ چهار پارتیشن می تواند وجود داشته باشد که در DOS حداکثر از ۲ پارتیشن استفاده می شود. هر ردیف مربوط به پارتیشن دارای ۱۶ بایت می باشد. جدول پارتیشن در انتهای سکتور پارتیشن قرار گرفته است. در بعضی موارد سکتور پارتیشن این اجازه را به استفاده کننده می دهد که کد مربوط به سیستم عامل را در جدول پارتیشن عوض نماید. این عمل به استفاده کننده اجازه می دهد تا در صورت داشتن دو با چند سیستم عامل بر روی هارد از هر کدام که می خواهد سیستم را بوت و از آن استفاده نماید. به عنوان مثال اگر بر روی یک هارد در سیستم عامل DOS و هم XENIX یا UNIX باشد آنگاه هنگام روشن شدن سیستم، 

1. partition table 


afchunk3.docx
YT یا AT 

در این فصل سعی خواهیم کرد اختلافات اساسی بین یک کامپیوتر T و AT را بررسی نموده و بحثی کوتاه داشته باشیم. در فصلهای بعدی هر کدام از مطالب فوق را بطور کامل بررسی خواهیم نمود 

1 

- 1 أنواع کامپیوتر از نظر سخت افزاری و نرم افزاری، کامپیوترهای IBM و سازگار با آن را می توانیم به دو نوع اصلی تقسیم نمائیم که 

عبارتند از : 

(1) 

(۲) 

کامپیوترهای PC از نوع XT: در این نوع کامپیوترها، باس انتقال اطلاعات و یا مسیر جابجایی اطلاعات از استاندارد ISA پیروی می کند و پردازنده اصلی آن می تواند از نوع ( CPU 

( 

8BIT ISA 

8086 و 

( CPU 

( 

8BIT ISA 

8088 باشد (توضیح کامل این نوع سیستم ها را در ادامه خواهیم آورد). | کامپیوترهای PC از نوع AT : این کامپیوترها نیز بسته به نوع باس اطلاعات و یا نوع پردازنده خود به پنج گروه تقسیم می شوند که عبارتند از : الف) باس ISA :کامپیوترهای AT با باس اطلاعات ISA می تواند از پردازنده های 80286، 80386 و یا 

بالاتر استفاده نماید. (ب) باس MCA. این نوع باسها مخصوص کامپیوترهای IBM بوده و می تواند در کامپیوترهایی که 

دارای پردازنده (1) ( 

CPU 

- 32bit MCA 

) 

( 

II 

) 

، 

80286 

( 

CPU 

- 16bit MCA) 80386 یا بالاتر 

باشد مورد استفاده قرار گیرند. 

3. compatibile 

2. Advanced Technology 5. Industry Standard Architecture 

1. Extended Technology 4. bus 6. Micro Channel Architecture 

۱ 

- ۲ المانهای اصلی بورد ۱۱X T 

(ج) باس EISA : این نوع باسها در کامپیوترهایی که دارای پردازنده 80386 و بالاتر باشد به کار برده می شود. (د) باس VESA : این نوع باسها در کامپیوترهایی که دارای پردازنده 386 و بالاتر باشد به کار برده می شود. (ه) باس PCI : این نوع باسها در کامپیوترهایی که دارای پردازنده 486 و بالاتر باشد به کار برده می شود. 

تذکر: نحوه طراحی و عملکرد این نوع باسها را در فصول آخر این کتاب خواهیم آورد. 

۱ 

- ۲ المانهای اصلی بورد XT با نگاه مختصر به بورد اصلی کامپیوتر XT (شکل ۲-۱) المانهای اصلی آنرا می توانیم به صورت زیر لیست نماییم: 

• پردازنده 8088 و یا 8086 

• ROM مربوط به مفسر بیسیک 

• انترفیس فلاپی دیسک. 

• سوکت برای پردازنده کمکی . 8259 (اینتراپت کنترلر). | 

. ROM مربوط به POST یا BIOS سیستم. 

• ۲۵۶ کیلوبایت حافظه RAM. 

و اسلات اضافی (۴ عدد). 

• DMA (دستیابی مستقیم به حافظه). . 8284 (تولید کننده پالس ساعت سیستم). 

• PPI (8255): بورتهای خروجی و ورودی سیستم. • 

8288 کنترلر باس 

. 

در فصول بعدی المانهای فوق را بطور کامل بررسی خواهیم کرد. 

جدول ۱-۱ تفاوتهای یک کامپیوتر XT با AT نمونه را بطور خلاصه و مختصر نشان می دهد، در مورد این 

جدول به نکات زیر توجه نمایید 

و حافظه CMOS RAM مربوط به کامپیوترهای AT بوده که در آن پیکربندی سیستم تعریف می شود و در 

زمان خاموش بودن سیستم این محتویات توسط یک باتری نگهداری می شود. و پردازنده های 80286 و بالاتر زمانی که فقط در مد واقعی کار نمایند بعنوان سیستم XT با سرعت بالاتر 

فرض می شوند. 

و 

حافظه ROM مربوطه به BIOS : حافظه ای که پارامترها و سرویس روتین های ورودی و خروجی سیستم در آن تعریف شده است. 

3. Power On Self Test 6. Peripheral Programmer Interfac 

2. mother board 5. Direct Memory Access 

1. Enhanced ISA 4. coprocessor 7. bus controller 

4. coprocessor 

۱۲ 

XT با AT 

جدول ۱-۱ اختلافات کامپیوتر XT با AT . 

مشخصات سیستم 

نوع XT 

نوع AT 

V20 یا V30 یا 8088 یا 8086 80188 یا 80186 

80286 

80286 

پردازنده پردازنده پردازنده پردازنده پردازنده مدعملکرد پردازنده 

80386 

80386 

80386 

واقعی (REAL) 

86 یا 88 یا بالاتر واقعی (REAL) محافظت شده (PROTECTED) مجازی (VIRTUAL با باس 

PCI 

, 

ELSA 

, 

VESA 

, 

MCA 

, 

ISA 

. 

۸ بیت (ISA) 

A+ 'NMI 

۱۶+NMI 

اسلانهای توسعه سیستم مجموع اینتراپتها مجموع کانالهای DMA پالس ساعت همیشگی اساس پیکربندی سیستم فضای حافظه ROM 

ندارد 

دارد 

براساس جامپرها و سوئیچها از F0000H تا FFFFFH 

محتویات حافظه CMOS RAM از 0E0000H تا OFFFFFH و از FE000H تا FFFFFFH با چگالی مضاعف و چگالی بالا 

ظرفیت کنترل فلاپی دیسکها 

درایو بوت کننده BIOS دیسک سخت جدول مربوط به دیسک سخت ماکزیمم مقدار حافظه RAM 

با چگالی مضاعف KB ۳۶۰ و KB 

۷۲۰ 

۳۶۰ یا ۷۲۰ کیلو بایت ROMکنترلر ROM کنترلر امگابایت 

از KB ۳۶۰ تا MB 

۲۱ ROM بر روی بورد مادر ROM بورد مادر مگابایت به بالا (اگیگابایت) 

V30s پردازنده معادل 8086 اینتل می باشد که توسط شرکت NEC ساخته میشود. 

V20 پردازنده معادل 8088 اینتل می باشد که توسط شرکت NEC ساخته میشود. ] مد مجازی حافظه فقط مربوط به سیستم های دارای پردازنده 80386 و بالاتر می باشد. د اسلات های اضافی ۳۲ بیتی مربوط به کامپیوترهای دارای پردازنده 80386 و بالاتر می باشد. 

با نگاهی به جدول ۱-۱ مشخص می شود که در کامپیوتر XT حداکثر حافظه قابل نصب در حالت عادی یک مگابایت می باشد. فضای فوق به قسمت های مختلف برای انجام کارهای متفاوت تقسیم میشود که به آن اشاره ای 

1. Non Maskable Interrupt 

۱ 

- ۲ المانهای اصلی بورد ۱۳X T 

:0 -- 1 -- -- 3 -- 4 -- -- 6--7--8--0--A--B--C--D--E--F-- 00000:...................................... ....... 10000: ... 20000: ... 30000 : ... 40000:... 50000:.. 60000 : ... 70000: ... 80000 : ......... 90000;.. A0000 :vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv B00003VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV C0000:аааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааа D0000; аааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааа E0000 :rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr F0000:rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr 

تتضمن 

شکل ۱-۱ فضای آدرس یک سیستم XT. 

خواهیم کرد. به اولین KB ۶۴۰ حافظه سیستم های حافظه متعارف اطلاق می شود که تماما از نوع RAM خواهد بود. در کامپیوترهای XT این مقدار حداکثر حافظه RAM در حالت معمولی می باشد و می تواند مقادیری از صفر تا KB ۶۴۰ را شامل شود. در این محدوده از حافظه، کلیه برنامه های کاربردی مربوط به استفاده کننده اجرا میشود. 

محدوده بعدی که KB ۱۲۸ می باشد برای حافظه RAM مربوط به کنترلر گرافیک رزرو شده است. در این 

محدوده متن و گرافیک برای نمایش آماده سازی می شود. سومین فضای حافظه موجود در سیستم که KB ۱۲۸ می باشد، برای ROM کنترلرهای مختلف سیستم مورد استفاده قرار میگیرد. فضای ROM مربوطه شامل آداپتورهای گرافیک، کنترلر فلاپی، مارد، کارتهای شبکه بوردهای حافظه اضافی می باشد. و بالاخره KB ۱۲۸ آخر برای حافظه های ROM مربوط به POST و BIOS و مفسر بیسیک مورد استفاده قرار میگیرد. شکل ۱-۱ فضای حافظه سیستم XT را نشان می دهد، در این شکل به حروف زیر توجه نمائید 

(۶۴۰KB). 

0) فضای متعارف a) حافظه ROM کنترل کننده ها (KB 

۱۲۸). ) حافظه RAM مربوط به کارت ویدئو (KB 

۱۲۸). 

۱۲۸). 

KB 

) 

BIOS 

r) حافظه ROM مربوط به 

1. expanded 

2. Conventional 

۱۴ 

XT يا AT 

جدول ۲-۱ فضای KB 

۳۸۴ بالای حافظه متعارف. 

ابورد یا آداپتور 

ROM مربوط به کارت گرافیک EGA' ROM مربوط به بورد گرافیک (PS2 VGA | 

ROM مربوط به کنترلر هارددیسک کامپیوترهای XT 

آداپتورهای هارددیسک ESDI 

ROM مربوط به شبکه حلقوی (TOKEN RING) RAM مربوط به شبکه حلقوی (TOKEN RING) ROM مربوط به آداپتور حافظه گسترش یافته براساس استاندارد LIM 

حافظه مورد استفاده KB 

۱۶ از آدرس C0000H 

KB 

۲۶ از آدرس C0000H 

KB 

۸ از آدرس C8000H 

KB 

۱۶ از آدرس C8000H 

KB 

۸ از آدرس CC000H 

KB 

۱۶ از آدرس C8000H 

KB 

۶۴ از آدرس D0000H 

در شکل ۱-۱ هر خط شامل یک سگمنت ه بوده که مقدار آن KB 

۶۴ می باشد. مقدار حافظه مربوط به بورد 

گرافیک (KB ۱۲۸)، شامل دو سگمنت B 

، 

A می باشد که ۱۲۸ = ۲۶۶۴ کیلو بایت خواهد شد. 

دومین KB ۱۲۸ برای ROM کنترلرهای مختلف سیستم مورد استفاده قرار میگیرد (جدول ۲-۱) (از 

سگمنت C0000 تاD0000). اطلاعات موجود در حافظه ROM شامل برنامه های زیر میباشد 

• برنامه POST: این برنامه شامل روتین هایی است که مادر بورد، حافظه، کنترلرهای هارددیسک، 

آداپتورهای ویدئو، صفحه کلید، و دیگر المانهای داخلی سیستم از آن استفاده نموده و در زمان روشن شدن 

سیستم این المانها را تست می نماید. . نرم افزار بایاس (BIOS) : این نرم افزار در واقع واسطه بین نرم افزار و سخت افزارها در سیستم می باشد. و 

یک نرم افزار بجای ارتباط مستقیم با سخت افزار با بلیاس ارتباط برقرار کرده و کار خواسته شده را انجام 

می دهد. 

• برنامه BOOTSTRAPLOADER : این برنامه وظیفه دارد که بر روی فلاپی دیسکها و هارد دیسکها 

بدنبال سیستم عامل گشنه و اگر آن را پیدا نماید به حافظه RAM آورده و کنترل سیستم را به آن بسپارد. 

تذکر: 

حافظه ROM مربوط به سیستمهای مختلف دارای اندازه متفاوت می باشد (جدول ۱۳). 

در ایران را 

بالاخره آخرین مطلب در این فصل در مورد حافظه به این نکته اختصاص می دهیم که در بعضی از سیستم عاملها، تمام حافظه سیستم مورد استفاده واقع نمی شود. و مقداری از آن فقط رزرو می باشد. جدولهای ۴-۱ و ۵-۱ 

3. Video Graphics Array 6. Power On Self Test 

2. Enhance Graphics Adaptor 5. Segment 

1. adaptor 4. Lotus-Intel-Microsoft 7. Basic Input Output System 

۱۰۲ المانهای اصلی بورد ۱۵X T 

این مطلب را نشان میدهد. جدول ۳-۱ مقدار فضای ROM اختصاص یافته در سیستم های مختلف . 

نوع سیستم 

اندازه واقعی 

KB 

) ROM ) 

فضای رزرو شده (KB) 

PC XT(64/256 RAM MOTHER BOARD) XT(256 1640 RAM MOTHER BOARD) XT-286 

ا ا ا 

ا 

AT 

ا ا 

مدل ۲۵) 2/PS 

مدل ۲۰) 2/PS مدل ۲۰ و286) 2/PS 

مدل ۵۰) 2/PS مدل ۶۰) 2/PS 

(مدل ۷۰ 

2/PS مدل ۸۰) 2/PS 

۱۲۸ 

۱۲۸ 

۱۲۸ 

۱۲۸ ۱۲ 

۱۲ 

جدول ۲-۱ نضای آدرس دهی 

جدول ۵-۱ فضای قابل استفاده . 

نوع سیستم 

نوع سیستم 

ماکزیمم حافظه آدرس دهی ۱ مگابایت 

ماکزیمم حافظه قابل استفاده ۶۴۰ کیلوبایت 

PCXT با AT در 

مد واقعی | AT(در مدمحافظت شده) 

PC 

/ XT یا AT در مد واقعی AT(در مد محافظت شده) 

۱۶ مگابایت یابیشتر 

۱۶ مگابایت یابیشتر 

شکل ۲-۱ بورد اصلی یک PC 

/ XT را به صورت بلوک دیاگرام نشان میدهد. در این شکل ارتباطهای اصلی 

در کامپیوتر XT رسم شده است که در فصلهای آینده با بلوکهای مختلف دیاگرام به طور کامل آشنا خواهید شد. 
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بلوک دیاگرام یک کامپیوتر XT نمونه. 

شكل ۲-۱ 

مروری بر کامپیوترهای IBM PC از نظر سخت افزاری 

در این فصل جزئیات کوتاهی از المانها و قطعات یک کامپیوتر IBM PC 

/ XT را بیان کرده و زمینه را برای بحث 

کامل در فصول آینده آماده خواهیم نمود. سه قسمت اصلی هر کامپیوتر عبارت است از : صفحه نمایش صفحه نمایش)، صفحه کلید، واحد سیستم. 

۲ 

- ۱ صفحه نمایش IBM PC IBM PCهای اولیه دو نوع صفحه نمایش را می توانند پشتیبانی نمایند که عبارت از : تکرنگ و رنگی. هر کدام از صفحه نمایش های فوق از طریق یک واسط و یک کابل به واحد سیستم وصل میشود. 

آداپتورها با واسطه های تکرنگ در واقع اینترفیسهای متنی می باشند و فقط می توانند در حالت متن کار نمایند. این نوع آداپتورها در حالت پیکسل و گرافیک که در آن تمام نقاط صفحه نمایش قابل آدرس دهی(APA)۵ می باشد، کار نمیکنند. آداپتورهای CGA (رنگی) می توانند در حالت APA کار نمایند و قادر به پشتیبانی صفحه نمایش های تکرنگ و رنگی می باشند. این نوع آداپتورها، کاراکترهایی که خود استفاده کننده تعریف می نماید، را پشتیبانی میکنند. در حالیکه آداپتورهای تکرنگ قادر به انجام این کار نمی باشند. 

همزمان با آی.بی.ام. کارخانه هرکولس یک کارت تکرنگ به بازار ارائه داد که تا حدودی با آداپتور مربوط به کارخانه آی. بی. ام. سازگار بود. این آداپتور دارای یک حالت برای گرافیک می باشد، این مد کاملا با حالت APA مطابقت دارد. این نوع آداپتور در حالت تکرنگ قادر به استفاده از مد گرافیک می باشد. 

کمپانی Everex نیز یک آداپتور به بازار داد که کاملا با هرکولس مطابقت داشته و همزمان می تواند صفحه نمایش تکرنگ و رنگی را پشتیبانی نماید، این آداپتور بیشتر بر روی کامپیوترهای Everex نصب می باشد. 

3. adaptor 6. adapters 

2. color 5- All Points Addressable 8. Hercules 

1. monochorome 4. pixel 7. Color Graphic Adapters 

سیدم 

۱۷ 

۱۸ 

مروری بر کامپیوترهای IBM PC از نظر سخت افزاری 

تذکر: باید توجه داشت که نباید بین آداپتور صفحه نمایش و صفحه نمایش اشتباه نمود، زیرا هر کدام دارای حالت های مختلف می باشد که در فصول آینده آنرا توضیح خواهیم داد. 

۲ 

- ۲ صفحه کلید قلب صفحه کلید در کامپیوترهای IBM PC میکروکنترلر اینتل 8048 می باشد. هر زمان که یک کلید فشرده و یا رها می شود یک کد اسکن از صفحه کلید به واحد سیستم فرستاده می شود. از وظایف دیگر 8048، جاروب کردن صفحه کلید، گذاشتن کد جاروب برای ۱۶ کلید در بافر مربوطه، کنترل پورت سریال برای ارسال و ارتباط با واحد سیستم، می باشد. 

تذکر: باید توجه داشت که ارتباط صفحه کلید و واحد سیستم به صورت دو طرفه می باشد. 

۲ 

- ۳ واحد سیستم قسمت داخلی یک واحد سیستم system unit ) به چهار بخش اصلی تقسیم شده است که عبارت اند از : 

(1) بورد اصلی که به آن مادربورد گفته می شود. | (۲) اسلاتهای اضافی که به آن کانال I / O اطلاق می شود و معمولا بر روی مادربورد قرار دارند. 

(3) کارت کنترلر دیسک (حداقل یک عدد). (۴) منبع تغذیه 

بورد سیستم بورد سیستم (System board) در واقع یک کامپیوتر را تعریف میکند و چنانچه به آن منبع تغذیه و دیسک درایو و صفحه کلید و صفحه نمایش را اضافه نمائیم یک کامپیوتر داریم. المانهای اصلی یک بورد سیستم را می توانیم به صورت زیر لیست نماییم 

. پردازنده اینتل 8088 یا معادل آن. . یک سوکت برای پردازنده کمکی"8087 . . یک تایمر کانتر: 5-8253 . 

3. serial 6. Intel processor 

2. buffer 

5. I/O channel co-processor 

1. scan code 4. motherboard 7. math-processor 

۲ 

- 

۳ 

واحد سیستم 

۱۹ 

. یک کنترلر DAM': 8237 

- 5 . 

. یک کنترلر انیتراپت: A-8259 

• پورت موازی: A-8255 

• سوکت هایی برای افزایش حافظه دینامیکی RAM تا مقدار KB 

۲۵۶ یا بیشتر. 

• حافظه ROM به مقدار KB 

۴۸ 

. یک بلندگوی صدا با بیزر. 

پردازنده 8088 این پردازنده بطور عمومی یک پردازشگر ۱۶ بیتی نامیده می شود. بدین معنی که می تواند همزمان عملیاتی از قبیل تفریق، جمع، شیفت را به صورت ۱۶ بیتی انجام دهد (اولین نسل از پروسسورهای ۸ بیتی بودند که می توانستند اطلاعات را بصورت ۱۶ بیتی پردازش نمایند. این پردازنده در عمل یک پردازنده ۸ بیتی بوده (دارای باس اطلاعات خارجی ۸ بینی می باشد که برای دستیابی به حافظه های ۱۶ بیتی در یک زمان، باید آنرا به دو قسمت ۸ بیتی تقسیم نماید. اما می تواند در داخل خود اطلاعات را در رجیسترهای ۱۶ بیتی به صورت ۲ بایتی پردازش نماید. بنابراین 8088 پردازنده ای است که با دنیای خارج به صورت ۸ بیتی و در داخل خود بصورت ۱۶ بیتی کار می کند. اما پردازنده 8086 هم در داخل و هم در دنیای خارج به صورت ۱۶ بیتی کار می نماید و در واقع یک باس؟ ۱۶ بیتی داشته و یک پردازنده ۱۶ بیتی واقع نامیده می شود و با داشتن ۲۰ خط آدرس می تواند تا یک مگابایت (1MB =2 20) را آدرس دهی حافظه نماید. اما اگر بخواهد با دستگاههای جانبی ارتباط برقرار نماید تنها از ۱۶ خط آدرس برای آدرس دهی استفاده میکند که آنرا به KB 

۶۴ محدود می نماید. ولی در عمل در کامپیوترهای IBM 

PC فقط از ۱۰ خط آدرس برای آدرس دهی I / O (پورت ها و درگاههای ورودی و خروجی سیستم استفاده شده 

است که آنرا به یک کیلو بایت محدود می نماید. 

کمک پردازنده پردازنده 8088 بک کمک پردازنده ( Co 

- processor ) 8087 را پشتیبانی می نماید. برای استفاده از کمک پردازنده باید تراشه مربوطه را در سوکت فوق قرار دهیم و سپس جامپر با سوئیچ مربوط به آن را در حالت فعال قرار دهیم. 8088 آدرس دهی مربوط به 8087 و آدرس دستورالعملهای مربوطه را محاسبه کرده و در اختیار آن قرار می دهد. اگر از کمک پردازنده استفاده نمایم، سرعت سیستم در محاسبات ریاضی و گرافیکی افزایش خواهد پانت، 

بروشورهای منتشر شده از طرف اینتل نشان میدهد که در عملیات محاسبات مشخص (ضرب با دقت مضاعف ) حضور کمک پردازنده باعث افزایش سرعت به میزان ۱۰۰۰ برابر نسبت به شبیه سازهای نرم افزاری 

3. but 6. double precision 

2. register 5. literature 

1. Direct Memory 4. Input/Output 7. emulation 
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۱۳۰ 

اینترفیس گرافیک 

قابلیتهای ویژه در کارت و با صفحه نمایش به طور کلی، باید سازگاری کامل بین حالتهای عملکرد کارت و مدهای پشتیبانی کننده صفحه نمایش وجود داشته باشد. 

تذکر ۱: از جدول فرنی مشخص می شود که یک صفحه نمایش برای کار در حالت تازه سازی بالا (جاروب سریع صفحه) باید فرکانس افقی آن بزرگتر از KHz 

۴۸ (در حالت اینترلیس)و KHz 

۵۶ در حالت غیر 

اینترلیس باشند. تذکر ۲: هیچ موقع کانکتور کابل صفحه نمایش را در زمان روشن بودن کامپیوتر و با صفحه نمایش به آن وصل با قطع ننمائید، این عمل باعث سوختن احتمالی کارت گرافیک خواهد شد. 

۸ 

- ۱۲ طراحی کارتهای گرافیک برای طراحی کارتهای VGA از کنترلرهای مربوط به کارخانه های مختلف استفاده میشود که در این قسمت سعی خواهیم کرد چندین نوع از این تراشه ها را که از شرکت Chipset می باشد بررسی نماییم. 

استفاده از تراشه 82C480 از این تراشه برای طراحی یک کنترلر گرافیک منطبق بر استاندارد صفحه نمایش های A/8514 استفاده می شود. این تراشه دارای قابلیتهای زیر می باشد: 

و 

• 

• . 

• 

سازگاری کامل با IBM ۸۵ ۱۴ 

/ A و رجیسترها و نرم افزارهای آن. اجرا کردن پنجره ها و مدیریتهای موجود بدون استفاده از هیچ گونه درایور و راه اندازی اضافی دارای ۱۶۰ پین می باشد که در یک تراشه چهار گوشه قرار گرفته است. دارای استانداردی براساس باس ISA و ماکرو چانل (MCA). قابلیت کار کردن با باسهای ۱۶ و ۸ بیتی که به طور اتومات قابل انتخاب می باشد. 

برای طراحی کامل یک کارت با این تراشه به ۹ تراشه دیگر نیازمندیم که عبارت اند از: 

82CA80 به عنوان کنترلر اصلی کارت 

۷۴LS۲۴۵ به عنوان بافر باس. 

• تبدیل کننده دیجیتال به آنالوگ RAMDAC. 

. مقایسه کننده ۳۳۹ 

LM 

1. comparator 

۱۳۱ 

طراحی کارتهای گرافیک 
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بلوک دیاگرام کارت نمونه 

شكل ۱۸-۸ 

برای حالت ۲۵۶ رنگی). 

۲۵۶KX۴ 

) 

VERAM 

حافظه دینامیکی تراشه پشتیبانی کننده 82B484. حافظه ROM به عنوان بایاس ویدئو. 

. 

شکل ۱۸-۸ مدار بلوک دیاگرام یک کارت را با این کنترلر نشان می دهد. 

این تراشه میتواند از KB 

۲۵۶ تا MB ۱ حافظه دینامیکی را پشتیبانی نماید (جدول ۱۶-۸). ظرف خروجی رنگ DAC برای ۱۶ میلیون رنگ قابل تعریف می باشد (به طور اتومات برای ۶ یا ۸ بیت 

. . 

.(RAMDAC 

این تراشه میتواند تفکیک ۲۰۴۸× 

۲۵۴۰ را در دو حالت اینترلیس و غیر اینترلیس پشتیبانی نماید. 

تا فرکانس MHz 

۳۰۰ توسط این تراشه قابل پشتیبانی می باشد (با منطق خارجی ECL). 

. 

• 

تراشه 82C452 برای کنترلر سوپر VGA این تراشه دارای قابلیتهای زیر و توان پشتیبانی امکانات زیر می باشد: 

: 

و سازگار کامل با IBMVGA از نظر سخت افزاری، رجیسترها، و سطح بایاس . 

۱۳۲ 

اینترفیس گرافیک 

جدول ۱۹-۸ 

حالتهای مختلف حافظه RAM در کارت گرافیک شکل ۱۸-۸ 

۸ 

مد عملکرد 

M X 

M X 

۳۲ ۴ POSK X 

۱۶ PasK X 

X 

X X X Xxx 

۴۸۰× ۶۴۰ با ۱۶ رنگ ۴۸۰×۶۴۰ با ۲۵۶ رنگ ۷۶۸*۱۰۲۴ با ۱۶ رنگ ۱۰۲۴۷۷۶۸ با ۲۵۶ رنگ 

و دارای ساختار باس دوگانه .. و پشتیبانی کننده باس ۱۶ و ۸ بیتی. و دارای تفکیک ۴۸۰× ۶۴۰ با ۲۵۶ رنگ، ۹۶۰۸۷۲۰ با ۱۶ رنگ و ۱۲۸۰۷۹۶۰ با ۴ رنگ می باشد. . سازگار با کارتهای قبل از VGA يعني MDA هرکولس، CGA و EGA بدون استفاده از وقفه 

. NMI 

بلوک دیاگرام این تراشه را در یک کات SVGA در شکل ۱۹-۸ مشاهده می نمایید. از مزیتهای این تراشه نسبت به تراشه های دیگر این است که کل سیگنالهای موجود از اسلات، مستقیم و بدون هیچگونه واسطه ای به این تراشه می آیند. 

تراشه 82C452 برای کنترلر EGA 

سیگنالهای ورودی از این اسلات ( 1 

/ 0) به طور مستقیم به این تراشه نمی آید و از طریق بافرهای مربوط به آن وصل 

82C452 

| 

!. VILO 
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ATTRIBUTE CONTROLLER 

EXTERNAL CPU 

INTERFACE 

ADDRESS/DATA MULTIPLEXER 

MEMORY 

CRT GRAPHICS CONTROLLER (SEQUENCER) CONTROLLER CONTROLLER 

DIGITAL VIDEO 

DRAM 

شكل ۱۹-۸ 

بلوک دیاگرام کارت نمونه. 

1. dual bus architecture 

۸ 

- 

۱۲ 

طراحی کارتهای گرافیک 

۱۳۳ | 

SYSTEN PU4 

BIOS ROM 

ADDR BUF 

DISPLAY 

TRI-STATE BUFFER 

82c435 ENHANCED GRAPHICS CONTROLLER 

)AT 

| 1/11 

82A436 

BUS INTERFACE 

RAM 

SELECT --- 

MUX 

16 MHZ 

EXT OSC 

شكل ۲۰-۸ 

بلوک دیاگرام کارت گرافیک با تراشه 82C431 

می شوند. برای باس اطلاعات از کنترلر باس 82A436 استفاده شده است. این تراشه دارای قابلیتها و امکانات و پارامترهای زیر می باشد: 

• ٪۱۰۰ سازگار با نرم افزار و سخت افزار مربوط به IBM EGA 

• . سازگار با کارتهای قبل از آن يعني CGA، هرکولس، و IBM تکرنگ. و پشتیبانی از ۲۵۶ کیلوبایت حافظه RAM دینامیکی برای حافظه ویدئو. 

• پشتیبانی سخت افزاری از سویچ در حالت پنجره ای و محیطهای چند وظیفه ای ؟. 

و پشتیبانی از تفکیک ۴۸۰× 

۸۰۰ با فرکانس MHz 

38. 

. در بایاس این کارت حالتهای تفکی ۴۸۰× 

۶۴۰ و ۷۶۰۰ 

۸۰۰ تعریف شده و قابل پشتیبانی می باشد. 

شکل ۲۰-۸ بلوک دیاگرام این تراشه را به همراه واسط باس (82436) نشان میدهد. 

تراشه 82C435 دارای ۸۴ پایه بوده و بجای چهار تراشه 82C431 (کنترلر گرافیک) و 82C432 (دنبال 

2. multi-task 

1. windowing 

۱۳۴ 

اینترفیس 

گرافیک 

کننده و مرتب کننده) و 82C433 (کنترلر مشخصه) و 82C4344 (کنترلر CRT) کار می نماید و تمامی توابع انجامی توسط این چهار تراشه را به طور یکجا انجام می دهد. همچنین با تمامی کارتهای تکرنگ IBM و CGA و هرکولس سازگار بوده و با تمام مدهای آنها کار می نماید. 

.شد 

تراشه 82C425 برای کنترلر LCD 

/ CRT از تراشه فوق برای طراحی قسمت کنترلر صفحه LCD یک کامپیوتر LAPTOP یا NOTBOOK استفاده می شود. این تراشه بدون هیچ واسطی، سیگنالهای کنترل، اطلاعات و آدرس را از CPU گرفته و خروجی را به صفحه نمایش می فرستد. این تراشه دارای پارامترهای زیر می باشد: 

• ٪۱۰۰ سازگار با کارت گرافیک از نوع CGA . 

و دارای توان مصرف پایین با ۱۰۰ پایه. و پشتیبانی از تمام مدهای کاری مربوط به CGA. و پشتیبانی از ۸ مقیاس مختلف خاکستری در صفحه نمایش و پشتیبانی از ۲ نوع فونت. 

• دارای واسط باس CPU درون خود . دسترسی مستقیم به حافظه های RAM استاتیکی برای نمایش و حافظه فونت. . ایده ال برای کامپیوترهای LAPTOP و کوچک. 

در شکل ۲۱-۸ بلوگ دیاگرام این تراشه در استفاده برای ساخت قسمت کنترلر صفحه نمایش CRT را مشاهده می نمایید. این تراشه دارای یک خط اطلاعات ۴ بیتی بوده و دارای تفکیک عمودی ۲۰۰ نقطه می باشد علاوه بر آن به طور مستقیم خطوط اطلاعات و آدرس را به صورت جدا از هم دریافت نموده و از آن استفاده می نماید و در واقع خود به عنوان واسط باس نیز عمل می نماید. 

تراشه 82C441 VGA و اینترفیس باس 82A442 | از این تراشه به همراه دو تراشه دیگر برای طراحی یک کارت گرافیک VGA با قابلیتهای نسبتا خوب می توان کمک گرفت که این قابلیتها و پارامترها عبارت اند از: 

و سازگار با: 

CGA 

، 

IBM 

، 

EGA 

، IBM PS2 VGA و IBM MDA و آداپتورهای هرکولس و پشتیبانی کننده از صفحه نمایش های: 2/IBM PS آنالوگ۔ تکرنگ، EGA CGA مربوط به IBM 

صفحه نمایشهای چند فرکانسی مانند (Sony Multiscan NEC Multisyne). 

* Liquid Crystal Display 

2. attributes 4. muilti frequency 

1. sequencer 3. built in 

۸ 

- 

۱۲ 

طراحی کارتهای گرافیک 

۱۳۵ 

CLKP OSC 

CLK2 

CLIt 1 

FASTER OSCILIATON 

OSC2 

15 

READY 

REFRESH/ 

DATA 

CLK1 

(3) 3k 4 STATIC RAM 

ADDRESS 

DO-D7 

CONTROL 

LIEMR! 

MEMWI 

PC BUS 

A15-0 م 

A16=A19 

DISPLAY 

وL5 

VIDEO 

RESET 

IOR/ tow/ AEN 

شكل ۲۱-۸ 

بلوک دیاگرام کنترلر 

LCD 

/ CRT با 82C425. 

• پشتیبانی از KB ۲۵۶ حافظه ویدئو و یک ظرف رنگ و DACS. 

• تنظیم خودکار برای مدهای متفاوت لازم توسط نرم افزارهای کاربردی مختلف. 

بلوک دیاگرام این تراشه را در شکل ۲۲-۸ به همراه تراشه های کمک کننده آن ملاحظه می نمایید. کارت شکل ۲۲-۸ 82C441 برای کنترل مدهای مختلف VGA و 82A442 برای اینترفیس باس مابین اسلات I 

/ 

O و تراشه کنترلر 

VGA استفاده نموده است. 82441 دارای ۶۸ پایه می باشد. 

1. pallet color 

۱۳۶ اینترفیس گرافیک 

SYSTEM BUS 

ROM BIOS 

ADDR BUF. 

(OPTIONAL) 

- 

-- 

-- 

- 

IMSG171 

DAIA CONTIOL 

BUS INTERFACE 

02A42 

VGA CONTROLLER 

B2C441 

74LS244 

CLKIN 

SW. SENSE 

DIGITAL MONITOR 

11 MHZ 

SEL 

DISPLAY 

RAM 

16 MHZ 25 MI IZ 28 MHZ SWITCHES 

MUX (PAL) 

MON SEL 

.82C441/82A442g VGA SUS PL SW Sele 

A-TT Benit 

کنترلر یا اینترفیس فلاپی و هارد 

۹ 

برای انتقال اطلاعات در کامپیوتر (فلاپی به حافظه RAM و بالعکس، هارد به حافظه و بالعکس، پورتهای سیستم به حافظه و بالعکس) وجود کنترلر با اینترفیس ضروری به نظر می رسد. بسته به نوع سیستم، تعداد این کنترلرها بر روی سیستم متفاوت است. ولی اگر به ازای هر کدام یک کارت با مجتمع در یک کارت باشد، آنگاه سه عدد کنترلر یا اینترفیس مختلف این کار را انجام خواهند داد که عبارت اند از: 

(۱) 

کنترلر هارددیسکها ( 

HDC 

( Hard Disk Controller . که اگر بطور کارت جداگانه باشد به نام اینترفیس 

هارد نامیده میشود. کنترلر فلاپی دیسکها ( 

FDC 

( Floppy Disk Controller. 

کنترلر پورت ها (O Controller/). 

(۲) (۳) 

۹ 

- ۱ تقسیم بندی سیستمها سیستمهای کامپیوتر را بسته به اینکه بورد مادر شامل کنترلرها با اینترفیسهای مربوطه باشد یا خیر بدو دسته تقسیم مینماییم که عبارت اند از : 

(1) ON BOARD: در این نوع سیستمها کنترلرها با اینترفیسهای 

I 

/ O FDC 

, HDC بر روی خود مادربورد میباشد. اما در بعضی سیستمها بسته به نوع طراحی ممکن است یکی از چند کنترلر فوق بر روی مادربورد قرار گرفته باشد و بقیه به عنوان یک آداپتور در یک اسلات قرار گیرد. ولی در هر صورت به ازای هر کنترلر چند جامپر بر روی مادربورد و با کارت کنترلر فوق قرار دارد که به وسیله این جامپرها می توانیم وجود 

کنترلر فوق بر روی سیستم را فعال یا غیر فعال نماییم که در ادامه آنرا به طور کامل بررسی خواهیم نمود. (۲) غير ON BOARD: در این نوع سیستمها، تمام کنترلر با اینترفیسهای فوق در اسلاتها یا روی خود هارد و 

کنترلر با اینترفیس فلاپی و هارد 

۱۳۸ 

فلاپی قرار دارد و در صورت خراب شدن هر کدام می توان آنرا از اسلات مربوطه خارج نموده و بجای آن یک کارت سالم قرار دهیم (بسته به نوع سیستم تمام و یا قسمتی از کارتها در اسلاتها خواهد بود). | 

کنترلر فلاپی در XT 

۹ 

- 

۲ 

5 اینچ دارند که در یکی از اسلاتهای سیستم قرار میگیرد. این کنترلر 

یک کنترلر فلاپی 

IBM 

/ XT 

کامپیوترهای 

۵ اینچ را به صورت داخلی و خارجی پشتیبانی می نماید. در بعضی سیستمهای XT این 

فلاپی چهار عددد درایو کنترلر ۳٫۵ اینچ می باشد. 

در کامپیوترهای XTو 2/PS از DMA برای انتقال اطلاعات بین فلاپی و حافظه RAM استفاده می شود و 

این در حالی است که در کامپیوترهای AT خود CPU انتقال را بر عهده دارد. این بورد شامل سه پورت به آدرسهای 3F4H 3F2H و 3FSH برای انجام سه کار مختلف می باشد که عبارت اند از: 

(1) 

رجیستر خروجی به آدرس 3F2H 

3F4H 

رجیستر حالت ورودی به آدرس 

3FSH 

رجیستر دو طرفه به آدرس 

(3) 

قلب این بورد کنترلر، یک تراشه میکروکنترلر قابل برنامه ریزی مربوط به شرکت NEC می باشد (D765). این کنترلر 

DATA BUS -DDO-DD7 

DATA 

BUS BUFFER 

MAIN STATUS AND DATA REGISTERS 

DACK+TC - 

IRT DRO DACK 

DMA READY WRITE CONTROL LOGIC 

SERIAL INTERFACE CONTROL 

+ WDÁ (WRITE DATA) 

WE (WRITE ENABLE) + PSO (PRE-SHIFTO) 

P$1 (PRE-SHIFT 1) - VCO SYNC 

WCK (WRITE CLOCK) RD READ DATA) 

RDW (READ DATA WINDOW) 

0. 

RESET 

Al (CS CPI (CLM) 

INPUT PORT 

RDY (READY) WPITS (WRITE PROTECT/2 SIDE) 

FLT/TRO (FAULT/TRACK OY INDEX 

GNO 

DRME INTERFACE CONTROL 

OUTPUT PORT 

NC (UNIT SELECT O) NC (UNIT SELECT 1) NC (MFM MODE) FAULT RESET/STEP MC (HEAD LOAD) HEAD SELECT LOW CURRENT/DIRECTION SEEK 

765 FLOPPY DISK CONTROLLER (U6) 

بلوک دیاگرام تراشه D765 . 

شکل ۱-۱ 

1. internal 

2. external 

۹ 

- ۲ کنترلرفلاپی در ۱۳۹XT 

براساس قواعد Write precompensation 

) 

WP 

) و Phase locked loop 

) 

PLL 

) كار می نماید. شکل ۱-۹ 

پایه های ورودی و خروجی این میکروکنترلر را به همراه بلوک دیاگرام داخلی آن نشان می دهد. 

قبل از توضیح پایه های این تراشه اصطلاح WP را توضیح می دهیم. همچنانکه میدانید دیسکها به صورت دوائر متحدالمرکز بنام شیار می باشد که این شیارها از طرف بیرون به مرکز دیسک کوچکتر می شوند. ولی مقدار ظرفیت هر سکتور و شیار ثابت می باشد. بنابراین از نقطه ای خاص به بعد، برای نوشتن اطلاعات فشرده تر، باید جریان بیشتر و میدان مغناطیسی دقیقتری را بوجود آورد که این شبارها با سیلندر در مورد هارد دیسکها در بايأس سیستم و برای فلاپی دیسکها به صورت فیزیکی تعریف می شود که به آن پارامتر WP اطلاق می شود. | این تراشه شامل پایه های زیر می باشد. | 

• 

خطوط اطلاعات و کنترل که بانی انتقال اطلاعات و کنترل اطلاعات به فلاپی و بالعکس می باشند. خطوط انتقالی به قسمتهای مکانیکی درایو از قبيل (انتخاب درایو، انتخاب طرف صفر یا یک درایو، 

انتخاب یکی از دو موتور درایو و ...). 

میکروکنترلر فوق می تواند در دو مد مختلف 

کار نماید که عبارت اند از: 

(۱) 

با استفاده از DMA: در این مد پردازنده فرامین را بداخل FDC" خوانده و آنگاه انتقال اطلاعات توسط DMA انجام میشود. 

(۲) 

بدون DMA: در این ملی، میکروکنترلر، هر زمان که یک بایت آماده انتقال باشد یک وقفه برای پردازنده می فرستد. پردازنده کار انتقال را انجام میدهد. 

این تراشه میتواند بیشتر از ۱۵ فرمان را در مورد دیسک اجرا نماید که اهم آن عبارت اند از: فرمت کردن دیسک، نوشتن اطلاعات روی دیسک، خواندن ID درایو، خواندن اطلاعات حذف شده، خواندن اطلاعات از دیسک، نوشتن یک ترک پاک شده، خواندن ترک، مشخص کردن وقفه و حالت درایو. 

فرامین کنترلی برای تراشه FDC765 توسط برنامه بایاس فرستاده میشود. این فرامین تمام کارهای انجامی توسط درایو را (نسبت حرکت موتورها، هدهاء زمان خواندن، نوشتن و غیره) انجام می دهند. مدار شکل ۲-۹ نمونه عملی مدار کنترلر نلاپی 765 را به همراه المانهای جانبی آن نشان می دهد که بعضی از پایه ها بلااستفاده بوده و بکار برده نشده اند. یکی از پایه های مهم این تراشه، پایه ۲۶ می باشد. این پایه روش نوشتن اطلاعات بر روی دیسک را مشخص می نماید. چند روش مهم وجود دارد که عبارت اند از: MFM FM و RLL که در فلاپی دیسکها فعلی از روش MFM استفاده می شود که در ادامه فصل آنها را توضیح خواهیم داد. چون استاندارد درایوها معمولا MFM میباشد در نتیجه این پایه به جایی متصل نشده است. 

3. Modified Frequency Modulation 

2. Floppy Disk Drive 

1. Floppy Disk Controller 


afchunk2e.docx
بخشی یوم ابزارهای جانبی 

تکنولوژی جدید 

مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMY 

بررسی انواع مادربوردها از نظر پشتیبانی انواع پردازنده ها و نحوه ست نمودن و آماده سازی آنها و تکنولوژی های به کار رفته در طراحی و ساخت آن به همراه تکنولوژی جدید 

PR 

، 

IPP 

، 

i 

، 

mmx در کمپانیهای مختلف را در این 

فصل به طور خلاصه مورد بررسی قرار خواهیم داد. 

و با پیشرفت سریع و روزافزون علم کامپیوتر، شناخت قابلیتها و ویژگیهای جدید قطعات کامپیوترکاری دشوار به نظر می رسد. در این قسمت برآنیم تا آخرین دستاوردهای سخت افزار کامپیوتری را به طور مختصر بررسی نماییم. 

۲۷ 

- ۱ مادربوردها و ویژگیهای جدید پنتیوم با آمدن مادربوردهای جدید، تکنولوژی ها و ویژگیهای جدید نیز به بازار عرضه شد. جهت آشنایی با این ویژگیها، ابتدا چند مادربورد نمونه جدید را بررسی خواهیم کرد و در غالب این مادربوردها تعدادی از این ویژگیها را بررسی و شرح خواهیم داد. توصیه میشود جهت آشنایی با ویژگیهای جدید مادربوردها تمام مطالب این فصل را به دقت مطالعه نمایید. باید توجه داشت که انتخاب مادربوردها به نحوی بوده است تا بیشترین مطالب جدید را در بر گیرد و معروفیت آن در بازار مد نظر نبوده است. 

مادربورد سروکس TM 

- 

586VA با مراجعه به دفترچه هر مادربورد، در صفحه اول ویژگیهای مهم مادربورد لیست می شود که در مورد این مادربورد عبارت اند از: 

(۱) (۲) 

چیپ های اصلی: VIA VT 82C586 VPX. CPU یا پردازنده: دارای یک سوکت ۳۲۱ پین (سوکت نوع V جهت پردازنده های پنتیوم اینتل (P54c 

CQs 

، 

C 

، P55C )، پردازنده های K6 k5 5k86 

) AMD ). و پردازنده های سایرکس ( MX 

، L ) با سرعتهای 

۴۴۴ مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMX 

۷۵، ۹۰، ۱۰۰، ۱۱۰، ۱۲۰، ۱۳۳، ۱۵۰، ۱۶۶، ۱۸۰، ۲۰۰، ۲۲۵، ۲۳۲، ۲۶۶ و ۳۰۰ مگاهرتز می باشد. 

(۳) 

(۴) (۵) 

حافظه رم: قابلیت نصب تا ۵۱۲ مگابایت (۲ بانک) با ۲ سوکت ۷۲ پین SIMM با قابلیت نصب رم های از نوع Fast page mode 

) 

FPM 

) و Extexded Data Output 

) 

ED0 

با قابلیت ۲-۲-۲-۵) و ۲ سوکت 

۱۶۸ پین DIMM (ماژولهای هماهنگ DRAM با قابلیت ۱-۱-۱-۶). حافظه کش: ۵۱۲٫۲۶۵ کیلوبایت کش سطح ۲ به صورت ۶۴ بیتی SRAM . 

I 

/ O (ورودی خروجی): چیپ SMC 37C669 با دو پورت سریال سریع با سازگاری با ۱۶۵۵۰، یک پورت موازی با مد استانداردهای 

SPP 

، 

EPP 

، ECP ، ۲ پورت IDE از نوع PCI (با انتقال ۳۲ بیتی)، کانکتور و 

اینترفیس فلاپی درایو جهت درایوهای با ظرفیتهای ۳۶۰ و ۷۲۰ کیلوبایت و ۱ 

/ ۲، ۱ 

/ 

۴۴، ۲٫۸۸ مگابایت، 

یک عدد پورت موس از نوع 2/PS. BIOS دارای بایاس Award که در یک سوکت نصب شده است و دارای دو قابلیت مهم pnp 

، Flash می باشد. 

اسلاتهای توسعه سه عدد اسلات PCI از نوع مستر و سه عدد اسلات ISA از نوع ۱۶ بیتی. با توجه به مطالب فوق، با چندین ویژگی مادربوردهای پنتیوم جدید آشنا شدید که توضیح بیشتر آن را در ادامه خواهیم داد. شکل ۱-۲۷ بلوک دیاگرام مادربورد فوق را نشان می دهد. 

(۶) (۷) 

سه عدد 

همانگونه که از ویژگیهای مادربورد فوق برمی آید، هر مادربورد CPUهای خاصی را پشتیبانی می کند. شکل 

۲۷ 

- ۲ جدول پردازنده های پشتیبانی شونده توسط این مادربورد، که مربوط به سه کمپانی معروف اینتل، AMD و cyrix می باشد را نشان می دهد. در این جدول به اصطلاحات k6 k5 

، PR MXX و MX توجه نمایید. و در شکل ۲-۲۷ جامپرهای لازم جهت ست کردن نوع پردازنده (sw1 با جامپرهای ۱ تا ۶) نیز نشان داده شده است. همچنین در این جدول به فرکانس پایه (CLK) هر پردازنده نیز دقت کنید. به عنوان مثال برای پردازنده 233 پالس پایه ۶۶ مگاهرتز انتخاب می شود و آنگاه با ست کردن جامپرها، آن را در ۳٫۵ ضرب میکنیم تا ۲۳۲ مگاهرتز به دست آید. 

ولتاژ CPU با بالارفتن سرعت cpuها و بالارفتن مدل cpu ( این عمل باعث زیادشدن تعداد ترانزیستورهای سازنده پردازنده می شود و سخت افزار پردازنده بزرگتر می شود) گرمای تولید شده در پردازنده به شدت افزاش پیدا می کند. برای کاهش گرمای تولیدی در پردازنده، یک راه، کاهش ولتاژکاری پردازنده می باشد. همان طور که در فصول قبلی اشاره شده است تا puهای 486DX2 ولتاژکاری ۵ ولت می باشد، از 486Dx4 تا قبل از پنتیوم این ولتاژ ۳٫۴۵ و ۳٫۴ ولت می باشد ولی در مورد پنتیوم ها این ولتاژ به سرعت کاهش پیدا کرده است. در پردازنده های 200mmx 

) 

P55C ، 

MX 

- 6x86 

، 6x619 

( 

233mmx 

و AMDK6 ولتاژکاری دو نوع می باشد ولی در پردازنده های P45C (133، 166، 

120) ولتاژکاری به ولتاژ می باشد. جدول شکل ۲-۲۷ و ۴-۲۷ ولتاژکاری برای دو مدل پردازنده فوق را در این مادربورد نشان میدهد. 

۲۷ 

- 

۱ 

مادربوردها و ویژگیهای جدید پنتیوم 

۲۲۵ 

8 |: 

|| 

العامة 

10 BIOS 

SMC 

الا 

DDODOOOOOO 

__ 

ا 

Lail لاك 

s2c81 

| ihati IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

| 
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LILII IIIIIIIIIIIIIIII 
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ز 

باز __________ باران بار با وها 

_ 

انا _______ ا نا البا ما با الهامة 

r= ت ت 

THE HILL د اني# TH 

I IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIH 

t2c587 

-00 

ما 

H AFF R7 111 * n n 

- = r F T 

8206 

DATA SRAN 

SOCKET 7 

11 

LEE لها 

Suspend ATX SWIFÅN Connector Power LED/ Speaker: Reset/ Turbo LED/ Turbo SWI HDD LED & Keylock 

شکل ۱-۲۷ 

بلوک دیاگرام مادربورد TM 

- 

586VA 

به ولتاژ دوم پردازنده های فوق ولتاژ core گفته می شود. علاوه بر ولتاژ فوق ولتاژ I 

/ O نیز وجود دارد که معمولا در تمام پردازنده ها ۳٫۳ ولت می باشد. شکلهای ۵-۲۷ و ۶-۲۷ انواع پردازنده ها برای به ترتیب اینتل و سایرکس را به همراه نوع، ولتاژ 1 

/ 0، ولتاژ core (در صورت نداشتن با None مشخص شده است) پالس ساعت پایه پردازنده و نرخ ضرب پالس را جهت به دست آوردن پالس کلی پردازنده نشان می دهند. شکل ۷-۲۷ انواع پردازنده های پنتیوم مارک AMD را به همراه ولتاژ آنها نشان میدهد. 

نکته: پردازنده های پنتیوم ایتل دارای ۶ حالت ضربدر (۱٫۵، ۲، ۲۵، ۳، ۳٫۵ و ۲) می باشند. نکته پردازنده های سایرس دارای ۴ حالت ضربدر (۴، ۲۵، ۳ و ۲ 

/ ۵) می باشند. 

۴۴۶ مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMX 

On = Short, Off = Open Binta AD COREC 

LP 

Off Off Off 

1.5 On On On 50 

Off Off Off 

1.5 

On Off On 

66 

Oft Off On 2 On Off On 66 

Off On On 2.5 On Off on 66 HM082233 MHZ Off Off Off 3.5 On Off on 66 DS485:276-75MHz Off Off Off 1.5 On On On 50 

106 P90-90MHET HDKE SMHZ PR75. off Off Off 1.5 On On On 50 

DOMII PRIO 

Off Off Off 1.5 On Off on 66 TOOMHz:PR 1853 Off Off Off 1.5 On Off On 66 Kmek 133171ZERRIA 

NO RIMMX 160MHE Off On On 2.5 On Off on 66 ANDAKBMMX 200MHASE 

INM2:233MHZ Off Off Off 3.5 On Off On 66 D KOMMX):266 MH12 

MMX)-300MHZ On On On 4.5 On Off On 66 EXES A DOMHEP120 Foto 

OMHz 21:39: Off Off On 2 Off On On 55 120MHz: P150 

Off Off On 2 On Off on 66 E 150MHz P2001 DOMAIGUMHZ-PR166 Off On On 2.5 Off On On 60 

ValboMHZ-PR200 

Off On Off 3 On Off On 66 MHz-PR266 

L 

جدول انواع پردازنده ها 

شكل ۲-۲۷ 

نکته: پردازنده سایرکس با68 دارای ولتاژ core (ولتاژ دوگونه) بوده، ولی تابع MMX را پشتیبانی 

۲۹۷ ولت می باشد 

نمی کند. ولتاز core آن مابین ۲٫۳ 

۴۴۷ 

مادربوردها و ویژگیهای جدید پنتیوم 

۲۷ 

- 

۱ 

: . 

IEEEEEE ODOTTO 

'OCC OOD 

| 1 8gE 

::::::: 

تنظیم جامپرها برای ولتاژ پردازنده های تک ولتاژ. 

شکل ۳-۲۷ 

EEE EBB 

OOOOOO 

= EE 

OOOOOO 

تنظیم جامپرهای ولتاژ Core پردازنده ها 

شکل ۴-۲۷ 

| P54C | 

3.3 

| None | 50 | 

1.5 

همون 

1 

1 

بند 1 

بنایا اور 

TP54C | 33 of 3.52 | None | 56 | 5 

P54cL 3.3 or 3.52 | None | 66| 

2 . 

تر به 

n=1501 

16 11 

| 

1 

254C 

3.3 

None | 66| 

2.5 

1 

- 

20 

IR 

سریال 

) 

186( 

P55C 

3.3 

2.8 

| 66| 

2.5 

Pentium-233 (MMXX 

P55C 

3.3 

2.8 

| 66 | 

3.5 

(M)268 

مادة 

انواع پردازنده به همراه نوع ولتاژها در اینتل. 

شكل ۵-۲۷ 

مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMX 

۴۴۸ 

3.3 or 3.52 | None | 50 | 2 | 

336 

اور 33 

3650 

| 3.3 or 3.52 | Nonel 60 T 2 

N 

| 3.3 or 3.52 | Nonel 75] 2 

66 تا ہے 

6 

مورد 

3600 

86L150 و 

و بالا با 

86L هم 

و در 66 

6x86L 

- 

P2004 

انواده ها 

3.3 or 3.52 

2.8 | 66 | 2 

| 

3.3 

12.9 | 60 | 2.5 

| 

X-150 MHz P6 

16 MHz 

و HP 

20 

| 

3.3 

| 29 | 66 | 3 

1- H220 

انواع پردازنده سایرکس به همراه نوع ولتاژها. 

شکل ۶-۲۷ 

۱ 

/ ۷۵، ۱ 

/ ۵، ۳، ۳ 

/ ۵، ۴، ۲ 

/ ۵، ۵ 

۵ / 

۵) 

نکته پردازنده های AMD دارای ۹ سالت ضربدر پالس (۱ 

/ ۵، 

می باشل 

با نگاه کردن بر روی یک پردازنده مارک AMD با یکسری حروف و اعداد برخورد خواهید کرد که در اینجا 

یک نمونه را توضیح می دهیم 

ا 

| 

PU 

در ایران 

دارای 

و او با لباس ها را 

3.52 

| None 

50 

1.5 

860 86007 

| 

3.52 

Nonel 66 11.5 

5-5 

ف نادق 

3.52 

Nonel 60 11.5 

( 0) 0 

50 0 AMD K6 90MHZ PR120 

3.52 

ل 60 | None | 

1 

. 

5 

اور 

مدل 100 

1 14- 

PR16 

3.52 

6 

66FF 

این GMT200H 

3.3 

None 66 I 1.75 | 29 | 66 | 3 | | 66 | 4 

KMD K6{MMX1 233MHz 

65H 

مدل 

3.3 

انواع پردازنده های AMD به همراه نوع ولتاژها. 

شكل ۷-۲۷ 

۲۷ 

- 

۱ 

مادربوردها و ویژگیهای جدید پنتیوم 

۴۴۹ 

AMD - K5 = PR150 - ABQ 

گرمای قابل تحمل پردازنده ( ۶۰°C 

= Q و ۷۰°C 

= 

R ) ح 

اB: ۳ 

/ ۴۵ تا ۳٫۶ ولت C: ۳٫۲ تا ۳٫۴۵ ولت 

F: ۳۱ تا ۳٫۴۵ ولت 

ولتاژ عملکرد: 

VI / 

O 

: H = ۳٫۳ تا ۳٫۴۵ و Vcore= ۲٫۸۶ تا ۲٫۹۷ ولت : VI / O = ۳٫۳ تا ۳٫۴۵ ر.Vcore = ۲٫۵۷ تا ۲٫۸۴ ولت 

VI / 

O 

: KI = ۳٫۳ تا ۳٫۴۵ و Vcore = ۲٫۲۸ تا ۲٫۶۲ ولت 

نوع بسته A 

) CPU = ۲۹۶ پین SPGA) سرعت پردازنده (۷۵، ۹۰، ۱۰۰، ۱۲۰، ۱۳۳، ۱۶۶) نام و core 

فرکانس های CPU هر پردازنده با یک فرکانس با پالس جهت هماهنگ کردن قطعات با همدیگر کار می کند. در پردازنده های پنتیوم (در حالت کلی در 486 و 386 نیز صادق است) یک فرکانس به عنوان فرکانس پا به انتخاب شده و آنگاه در یک عدد ضرب شده تا فرکانس کلی و اصلی پردازنده به دست آید (به عنوان مثال برای پردازنده 233 باید فرکانس پایه ۶۶ انتخاب و سپس در ۳٫۵ ضرب شود. ۲۳۳× 

۳٫ ۵×۶۶). جدولهای شکل ۸-۲۷ مادربورد نمونه فوق را برای انتخاب 

فرکانس پایه و عدد ضرب شونده نشان میدهد. 

حافظه های DRAM از نوع ED0 و FPM همانگونه که از فصول قبل به خاطر دارید بر روی یک سیستم پنتیوم (معمولا خبری از رمهای ۳۰ پین (SIMM) نیست و حداقل رم های ۷۲ پین از نوع FPM و EDO قابل نصب می باشد. حافظه های ۷۲ پین به حافظه های ۳۲ بیتی معروف بوده به طوری که در هر مراجعه به خافظه ۴ بابت قابل خواندن با نوشتن می باشد. در قطعه های رم معمولی، برای خواندن هر بیت از حافظه، روند آشکارسازی سطر استون به طور کامل انجام می شود. اما می دانید که اغلب موارد، داده هایی که به طور متوالی در یک سطر از تراشه قرار دارند خوانده با نوشته می شوند. در حافظه های نوع Fast page mode 

) 

FPM ) به ازای هر بار خواندن، سیگنال ROW Address select 

) 

RAS 

) فعال نمی گردد به طوریکه اگر کنترلر حافظه ببیند که آدرس بعدی نیز در همان سطر قرار دارد دیگر آدرس سطر را تغییر نداده و فقط آدرس ستون را تغییر می دهد. در واقع کنترلر با یکبار دیگر فعال و غیرفعال کردن سیگنال CAS به تراشه رم اعلان می نماید که آدرس ستون بعدی در همان سطر قرار دارد. با این عمل در آشکارسازی آدرس سطر صرفه جویی خواهد شد. 

علاوه بر روش فوق حافظه های جدیدتری به نام EDO نیز به بازار عرضه شده است که سرعت بالاتری به نست حافظه های FPM دارد. در این روش نیازی به فعال و غیرفعال کردن آدرس ستون (CAS) در هر سطر نیست 
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آشنایی با انواع پردازنده و نصب آنها 

CYRIX 

حلاج 

plc 

t 4 

Cyrix 

Cyrex 

CX486DLC 

همان ؟ نه به 

شکل ۱۹-۱۹ 

پردازنده 486DLC ، 

شكل ۱۷-۱۶ 

پردازنده 486SLC . 

افزایش بازدهی پنیتوم، بافت ابر اسکالری آن می باشد، و آن بدین معنی است که این تراشه می تواند در هر سیکل ۲ دستورالعمل را اجرا نماید (این در 486 بطور معمول یک دستورالعمل در هر سیکل می باشد) (شکل ۱۹-۱۴). 

تذکر: تعداد دیگری از پردازنده ها را در آخرین فصل بررسی خواهیم کرد. 

۲۱- ۱۴ جدول پردازنده ها در زیر سعی می نماییم مطالب گفته شده در بالا را بعلاوه اطلاعات بیشتر برای دو کمپانی معروف اینتل و آی بی ام ارائه نماییم. 

الف. پردازنده های اینتل جدول ۱-۱۴ پردازنده های معروف اینتل که در ساخت کامپیوتر بکار رفته است را به همراه مشخصات هر کدام نشان می دهد: 

تذکر: پردازنده 80386SL دارای یک کنترلر کائه داخلی میباشد 

۲۷۱ 

جدول پردازنده ها 

۱۴ 

- 

۲۱ 

CYRIX 

لهاin 

pentium 

PROCESSO 
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Cyrix CX4MODROS 

پردازنده پنتیوم . 

شکل ۱۹- 14 

پردازنده 486DRU2. 

شكل ۱۸-۱۶ 

پردازنده | 

تاريخ 

پالس CPU 

۱ 

تولد 

مشخصات پردازنده های معروف کارخانه اینتل . 

جدول ۱-۱ 

انداز رجیسترهای 

پهنای باس 

ماکزیم FPUسرخود کاشاداخلی پهنای باس 

العباد 

داخلی (بیت) 

آدرس(بیت) اطلاعات(بیت) 

عالئله 

ترانزیستور 

۱۶ 

۸ 

. ۲۰ 

. 

۲۹۰۰۰ امگابایت 

مگابایت 

۲۹۰۰۰ 

۱۶ 

۱۶ 

. ۲۴ 

. 

۱۶ مگابایت 

..۱۳۰۰ 

۳۲ 

۱۶ 

- ۲۴ 

- 

.۲۷۵۰۰. ۱۶ مگابایت 

8088 | 

۷۹ 

۱۶ 

۱۶ 

۲۰ 

- 

- 

YA 

۱۷ ۱۷ 1 ۱x ۱x 

۱۶ 

۱۵۵... 

۳۲ 

{ 8086 

286 | 386SX 386SL 386DX 486SX | 487SX 

486DX | 486SL A86DX2 

کیلو 

۹۱ 

۱x ۱x 

۳۲ 

۸ کیلو ۸ کیلو ۸ کیلو ۲۲ ۸ کیلو ۲۶۸ کیلو ۳۲ 

۴گیگابایت ۴گیگابایت ۴گیگابایت 

گیگابایت ۴گیگابایت ۴گیگابایت ۴گیگابایت 

بله 

بله اختیاری 

بله به 

۸۹ 

۲۷۵۰۰۰ ..۱۱۸۵۰ ۱۲۰۰۰۰ ...۱۲۰ ....۱۴۰ 

۱۱۰۰۰۰۰ و ۲۱۰۰۰۰۰ 

۱۲ 

۲۶ 

۳۴ 

۹۲ 

pentum 

1x 

۲۲ 

۶۴ 

۲۷۲ 

آشنایی با انواع پردازنده و نصب آنها 

جدول ۲-۱ 

لیست پردازنده های معروف کارخانه IBM . 

پردازنده 

تاریخ تولد ۹۱ ۹۲ 

۹۲ | ۹۲ ! ۹۲ 

تعداد ترانزیستور نامشخص نامشخص نامشخص نامشخص نامشخص 

ماکزیمم FPUسرخود کاشاناخلی 

حافظه 

کیلو 

۱۶ مگابایت ندارد ۸ ۱۶ مگابایت ندارد ۱۶ ۱۶مگلایت ندارد ۱۶ ۴گیگابایت ندارد ۱۶ ۴گیگابایت ندارد ۱۶ 

پهنای باس پهنای باسی انداز رجیسترهای آدرس(بیت) اطلاعات(بیت) داخلی (بیت) 

۲۴ ۱۶ 

۲۲ 

۲۴ ۱۶ 

۲۲ 

۲۴ ۱۶ 

۳۲ 

۳۲ ۳۳ 

۳۲ 

۲۲ ۲۳ 

۲۲ 

پالس CPU ۱۶ ۱۶ ۲۶ 

۲۶ ۲۶ 

386SLC 486SLC | 486SLC 

486BL | 486DL3 | 

به پردازنده های IBM جدول ۲-۱۴ مشخصات پردازنده های مربوط به شرکت آی.بی.ام را نشان میدهد. 

تذکر: معمولا در اغلب مادربوردهای قابل ارتقاء، یک سوکت ۱۶۹ پایه از نوع PIN GRIDE 

) 

PGA 

ARRAY) جهت نصبه پردازنده های ( 

80486SX 

/ DXDX2 / 

0DP 

( 

P23T 

و با سوکت ۱۳۲ پین جهت 

804486DLC / 80386DX و با هر دو سوکت جهت پردازنده و کمک پردارنده سرخود استفاده می شود. از محل سوکت ۱۶۹ پایه، ۶۹ پایه آن برای کمک پردازنده 80387 و یا ۸۰ پایه برای کمک پردازنده سایرکس (87DLC) استفاده می شود. 

۱۴ 

- ۲۲ زمان اجرای دستورالعمل در پردازنده ها در بخش های قبل بطور خلاصه اشاره نمودیم که هر دستورالعمل بطور مینیمم در هر پردازنده جهت اجرا به چند T سیکل نیاز دارد. برای رسیدن به واقعیت و درک بهتر مطلب، دستورالعمل ها را دسته بندی نموده و برای ۴ پردازنده اصلی اینتل در جدول ۳-۱۴ آورده ایم. 

۱۴ 

- ۲۲ نصب پردازنده و کمک پردازنده ها سوکت محل نصب پردازنده ها و کمک پردازنده ها بطور کلی به دو شکل می باشد که باید با نوع پردازنده متناسب باشد: 

الف. سوکت های Pin Gride Array 

) 

PGA 

) شکل اینگونه سوکت ها و پردازنده های مربوط به آن را در شکل ۲۰-۱۴ مشاهده می نمائید. در موقع نصب آنها باید به محل پایه یک توجه شود که اشتباه نشود. بعضی از اینگونه سوکت ها نیز بصورت ZIF میباشد که در نتیجه 

۱۲ 

- ۲۲ نصب پردازنده وکمک پردازنده ها 

۲۷ 

جدول ۱ ۴ جدول مقایسه اجرای دستورالعمل . 
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۲۱ 

و 

دستورالعمل جمع دو رجیستر 

خواندن از حافظه (۱۶ بیتی) 

ذخیره در حافظه (۱۶ بیتی) جمع رجیستر با حافظه ضرب حقیقی (۱۶ بیتی) پرسش بدون شرط 
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برگشت Retum جمع اعشاری Floating point 

) 

FP 

خواندن FP ضرب FP تقسیم FP 

۷۳ 

۱۹۳ 

- 

۲۰۸ 

نصب المان راحتر و ساده تر خواهد بود و برای جاگذاشتن و خارج نمودن آن از سوکت مربوطه، نیازی به ابزاری خاص نمی باشد. بلکه با آزاد کردن دسته آن، پایه ها رها خواهند شد. 

ب. سوکت های Plastic Leadless Chip Carrier 

) 

PLCC 

و PFP شکل این گونه سوکت های تراشه های مربوط به آن را به عنوان مثال کمک پردازنده 387SL در دو مرحله در شکل ۲۱-۱۴ مشاهده می نمایید. هنگام نصب تراشه های مربوطه در سوکت، بسیار دقت نمایید که پایه شماره یک در محل درست قرار گیرد که در صورت اشتباه شدن، خارج نمودن تراشه از محل سوکت به راحتی نبوده و به ابزار مخصوص نیاز دارد. 

\ 
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شکل ۲۰-14 سوکت PGA و نحوه نصب CPUهای مدل فوق 

شکل ۲۱-۱۶ سوکت PLCC و نحوه نصب CPUمای مدل فوق 

80386، اولین پردازنده ۳۲ بیتی 

با آمدن پردازنده 80286 به بازار و بکارگیری آن در ساخت کامپیوترهای شخصی، تحول بزرگی در کامپیوتر بوجود آمد و براحتی مرز امگابایت حافظه کامپیوترهای XT را حذف نمود و با داشتن ۲۴ خط آدرس تا MB 

۱۶ را بطور فیزیکی آدرس دهی می نمود. اما با آمدن 80386 به بازار و ساخت کامپیوترهای مبنی بر این پردازنده، سرعت کاربران را به میزان چشمگیری افزایش داد. این پردازنده با داشتن حداقل ۲۴ و حداکثر ۳۲ خط آدرس می تواند تا حداقل MB ۱۶ و حداکثر ۴ گیگابایت را بطور فیزیکی آدرس دهی نماید و در واقع مشکل کمبود حافظه را برای همیشه حذف نماید. همچنین دارای یک مد کاری اضافه تر به نام مجازی (virtual) می باشد که قابلیتهای زیادی به پردازنده می دهد. همچنین می تواند از داشتن حافظه استاتیکی نیز پشتیبانی نماید که در این فصل این مطالب را بطور کامل بررسی خواهیم نمود. یکی از اهداف این فصل و فصل آینده توضیح پارامترها و اصطلاحاتی است که در ست آپ سیستمهای 386 و 486 با آن مواجه میشوید. با توضیح این پارامترها، دیگر نیازی به آوردن و توضیح یک ست آپ 

جدید نمی باشد. 

۱۵ 

- 

۱ 

80386 و عملکرد آن در فصل قبل با انواع پردازنده های 386 آشنا شدید (به عنوان مثال 

386SL 

، 

386DX 

، 

386SX 

، ...) با وجود اختلافات جزئی که با همدیگر دارند ولی در اساس کار و عملکرد با یکدیگر متفاوت نمی باشند. به عنوان مثال SX دارای باس اطلاعات داخلی ۳۲ و خارجی ۱۶ بیتی بوده ولی DX هر دو باس آن ۳۲ بیتی می باشد ولی کار داخلی هر دو پردازنده یکی می باشد. بنابراین ما نیز از این اختلافات صرف نظر کرده و 386 را بطور کلی بررسی خواهیم نمود و هر کدام از اختلافات را بطور جداگانه مورد بررسی قرار خواهیم داد. 

۱۵ 

- 

۱ 

80386 و عملکرد آن 

۲۷۵ 

تذکر: با توجه به مشترک بودن بسیاری از امکانات و توانائیهای 386، 486، سعی خواهیم نمود تا برای جلوگیری از بحث تکراری، پارامترهای ایندو را بطور مشترک در دو فصل بیاوریم 

قابلیتهای پردازنده 80386 عبارت اند از : 

• تا ۴ گیگابایت حافظه را با داشتن ۳۲ خط آدرس پشتیبانی نموده و بطور فیزیکی آدرس دهی می نماید. این 

مقدار، ۲۵۶ برابر حافظه ای است که 80286 قادر به آدرس دهی آن می باشد. 

تذکر مهم: اغلب مادربوردهای AT مقدار حافظه DRAM کمتر از حداکثر را قابلیت نصب دارند (بعنوان مثال مادربوردهای 286 تا ۴ یا ۵ یا ۸ مگابایت و 386 تا ۱۶ با ۳۲ یا ۶۴ و نها بتا ۱۲۸ مگابایت را پشتیبانی نموده و برای آن اسلان گذاشته اند که نسبت به حداکثر بسیار ناچیز و کم میباشد. باید خاطر نشان کرد تا مقدار ماکزیمم در اسلاتهای توسعه سیستم در اختیار بوده و می توان به آن کارت حافظه اضافه نمود. 

: قابلیت اجرای تمامی برنامه هایی که برای 8088 ، 8 6 و 80286 نوشته شده اند را بدون هیچگونه تغییر و 

اجرای سیستمهای که برای کامپیوترهای AT تعریف و نوشته شده اند. . داشتن سه مد کاری واقعی (real)، محافظت شده (protected و مجازی (virtual) که بطور اتومات، 

بین این سه مد سویچ می نماید. 

• اجرا و پشتیبانی از سیستم عاملهای چنداستفاده کننده ( nulti 

/ user ) و چندوظیفه ای ( multi 

/ tasking ). 

• قابلیت پشتیبانی حافظه کش خارجی و در بعضی مدلها، حافظه كش داخلی 

یکی از قابلیت های مهم این پردازنده که در 486 بیشتر وجود دارد خاصیت لوله کشی (pipelining بین قسمتهای داخلی پردازنده می باشد. این خاصیت باعث می شود که تمام قسمتها بطور همزمان کار نمایند و هر قسمت منتظر تمام شدن کار قسمت قبل نمی شود تا او کارش را شروع نماید. شکل ۱-۱۵ (الف: قسمتهای داخلی این پردازنده ب: نحوه عمل همزمان قسمت های مختلف) خاصیت لوله کشی در CPU را نشان میدهد. اگرچه این خاصیت در پردازنده های قبل نیز وجود داشته است ولی در این پردازنده رشد و پیشرفت کرده است. با توجه به شکل ۱-۱۵ الف، قسمتهای مختلف و مهم یک پردازنده 386 عبارت اند از: 

• و 

• 

واحد اینترفیس باس (BIU). واحد خواندن از پیش دستورالعمل (Code Prefetch Unit 

) 

( 

CPU 

) . 

واحد رمزگشایی دستورالعمل ها (Instruction Decode Unit) . واحد اجرای دستورالعمل (Instruction Execution Unit) . 

۲۷۶ 

80386 ، اولین پردازنده ۳۲ بیتی 
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شکل 1-5 الف 

بلوک دیاگرام پردازنده 80386 

واحد قسمت بندی یا سگمنت (Segmentation of Segment Unit) . واحد صفحه یا صفحه بندی (Paging or Page Unit) . 

. 

واحد اینترفیس باس، دستورالعمل ها را از حافظه ها خوانده (به نام Instruction fetch نامیده می شود) و اطلاعات را از پا به حافظه ها یا I 

/ 

O جابه جا می نمایند. همچنین کار مدیریت ترافیک خارجی پردازنده را نیز 

انجام میدهد.| 

قسمت سگمنت و صفحه، برای تبدیل یک آدرس منطقی (آدرس تعریف شده توسط یک برنامه به یک آدرس فیزیکی (آدرس ظاهر شده بر روی خطوط ۳۲ بیت آدرس) بکار برده می شود. شکل ب ۱-۱۵ نحوه استفاده از خاصیت pipeline در پردازنده فرق و بالاتر را نشان میدهد. یک پردازنده دارای خاصیت لوله کشی به تکنیک های خاص برنامه نویسی جهت بالابردن بازدهی سیستم نیازمند می باشد زیرا بیشترین استفاده از آن از اطلاعات موجود در صف می باشد. اگر برنامه ای به نحوی نوشته شود که این صف بدون استفاده بماند و به طور مرتب پر و خالی شود آنگاه راندمان پایین خواهد آمد. استفاده نادرست از دستوراتی همچون Jmp و Call در انواع مختلف، بیشترین عامل پایین آمدن راندمان فوق می شود. 
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80386 و عملکرد آن 
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شکل ۱-۱۰ب 

نحوه استفاده از خاصیت pipeline . 

از قابلیت های دیگر این پردازنده به حافظه مجازی ، اجرای سیستمهای چند استفاده کننده و چند وظیفه ای و قابلیت اجرای زبانهای سطح بالا و سیستم عاملهای متنوع می توان اشاره نمود. در مد مجازی حافظه، سیستم با تقریبا بینهایت حافظه روبرو می باشد. در این مد یک قطعه از برنامه در حافظه بوده و بقیه بر روی دیسک سخت قرار دارد زمانی که به یک قطعه جدید نیاز داشته باشد که در حافظه نباشد یک خطای صفحه (page fault اتفاق می افتد و با دخالت سیستم عامل، قطعه مورد نیاز به حافظه آورده می شود و کنترل بدست قسمت mmu حافظه داده می شود. این عمل باعث میشود تا برنامه های بزرگ بر روی سیستمهای دارای حافظه کم قابل اجرا باشند. علاوه بر این، داشتن حافظه مجازی باعث مدیریت چند استفاده کننده و چند برنامه از طریق یک استفاده کننده می باشد. این امر باعث می شود که کل حافظه سیستم بین استفاده کننده های مختلف و برنامه هایی مختلف که هر کدام از استفاده کننده ها اجرا می نمایند تقسیم شود و زمان کاری پردازنده نیز بین آنها تقسیم شوند. با این کار هر برنامه بر این باور است که بر روی یک 8086 جداگانه با حداکثر یک مگابایت اجرا شده است. حال سیستم عامل باید بتواند بین استفاده کننده های مختلف و برنامه های هر کدام سویچ نماید بدون آنکه اطلاعات هر کدام خراب یا گم شود. اما باید به این نکته توجه نمود که داشتن حافظه مد مجاری، حالت چند استفاده کننده، حالت چند وظیفه ای، همه به د محافظت شده و سویچ نمودن پردازنده به این مد نیازمند می باشد. 

۲۷۸ 

80386 ، اولین پردازنده ۳۲ بیتی 

تذکر: با توجه به مشابه بودن 80386 با 80486، از نظر مدهای عملکرد، نحوه آدرس دهی، و رجیسترهای داخلی و نحوه استفاده از آنها، این بحثها را در فصل آینده بررسی خواهیم کرد تا از تکرار مطالب جلوگیری 

۱۵ 

- ۲ سخت افزار پردازنده 80386 امکانات سخت افزاری این پردازنده همانند قابلیتها و امکانات نرم افزاری از پیشرفتهای چشمگیری برخوردار می باشد که عبارت اند از: 

. امکان انتقال اطلاعات بطور کامل ۳۲۰ بیتی و باس آدرس ۳۲ کامل و همچنین اندازه باس اطلاعات 

دینامیکی (dynamic data bus size) که امکان انتقال اطلاعات به صورت ۸ و ۱۶ و ۳۲ بیتی را میسر 

می سازد. 

• امکان آدرس دهی که باعث اجرای برنامه های overlap می شود و بازدهی سیستم را به میزان زیاد افزایش 

می دهد. 

• پشتیبانی از یک کمک پردازنده ۳۲ بیتی (پردازنده عددی ۳۲ بیتی معمولی مربوط به کمپانی اینتل، AMD سایرکس، ... و یا یک کمک پردازنده ۳۲ بیتی از نوع تراشه 1167 

weitek این پردازنده به میزان 

چشمگیری، سرعت بالاتر و بازدهی بیشتری دارد) 

یک پردازنده با سرعت زیاد (۱۶ و ۲۵ و ۳۲ و MHz ۴۰) 80386 بدون تأخير و توقف نیاز به حافظه های دینامیکی با سرعت زیاد دارد که برای مقدار زیاد حافظه، گرانی قیمت سیستم را بدنبال خواهیم داشت، برای برطرف سازی مقداری از این مشکل توانایی زیر به این پردازنده افزوده شده است: 

• امکان روی هم اجرا شدن سیکل باس (Overlaping) بطوریکه یک سیکل I 

/ 

O با حافظه، قبل از پایان 

سیکل جاری قادر به اجرا می باشد. 

• تقسیم آدرسهای حافظه به بانکها (banks) بطوریکه دسترسی به اطلاعات در بانکهای مختلف بدون تأخير 

امکان پذیر می باشد. اگر تک بانک باشد آنگاه برای آدرسهای مختلف، چون از یک بانک باید خوانده می شد 

در نتیجه باید تأخیرات زیادی را می داشتیم. 

• ذخیره پیاپی دستورالعمل و اطلاعات در یک حافظه با سرعت بالا به نام کش (Cache). این حافظه یک 

واسط بین حافظه اصلی (DRAM) و پردازنده می باشد. 

پایه های 80386 پین های این پردازنده را بجز آدرس و اطلاعات و پالس در پنج گروه تقسیم بندی مینمائیم که عبارت اند از: 

۱۵ 

- ۲ سخت افزار پردازنده (80386 

۲۷۹ 

جدول ۱-۱۵ 

پایه های پردازنده 386. 

ورودی با خروجی 

حالت فعال 

عملکرد سیگنال 

خروجی در حالت امپدانس بالا 

در حالت HLDA? 

سنکرون با آسنکرون کلای 

نام سیگنال 
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. 
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پالس اطلاعات باس کلاک فعال کننده بایت درباس اطلاعات باس آدرس نشاندادن حالت خواندن با نوشتن نشاندادن حالت کنترل با اطلاعات نشاندادن حالت حافظه با نشاندهنده قفل باس 

حالات ادرس نیازمندانس بعدی 
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high 
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low 

ADS# 

low 
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(Nest Address Request) 
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low 
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low high high 

مشغول بودن کمک پردازنده خطای کمک پردازنده وقفه قابل چشم پوشی 

وقفه غیر قابل چشم پوشی 

درست نمودن 

INTR 

NMI 

high 

Reset 

- ورودی 

و خروجی 

مه آسنکرون 

که سنکرون 

میگنالهای انتقال در حافطه و 

I 

/ O کمک پردازنده، وقفه ها، DMA سیگنالهای شروع کننده و بازنشاننده، 

تذكر: علامت 

به معنی فعال شدن آن پابه به حالت low می باشد. 

جدول ۱-۱۵ پایه های این پردازنده را به همراه عملکرد هر کدام نشان میدهد. وجود چهار سیگنال #BE در این پردازنده، امکان انتقال اطلاعات به صورت ۸، ۱۶، ۲۴ و ۳۲ بینی را امکانپذیر ساخته است. شکل ۲-۱۵ نحوه اتصال این چهار سیگنال به بانکهای حافظه دینامیکی را نشان می دهد و متناسب با این شکل جدول ۲-۱۵ حالتهای مختلف برای ۱۶۸، ۲۴ و ۳۲ بینی بودن باس را با توجه به چهار سیگنال #BE نشان میدهد 
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80386 ، اولین پردازنده ۳۲ بیتی 

MEMONT 

CACHE 

هذه 

1. PROCESSOR READ DATA; DATA NOT 

FOUND IN CACHE. DATA IS COPIED INTO CACHE FROM MEMORY 

2. PROCESSOR WAITES A NEW VALUE 

FOA THE DATA JUST READ. 

دان 

3. LATER. ANOTHER READ CAUSES 

NEW DATA TO JE OVERWRITTEN. NEW DATA IS LOST. 

مد 

4 PROCESSOR READS THE SAME 

LOCATION AS IN STEP 1. STALE DATA IS COPIED INTO CACHE. PROCESSOR GETS WAONG DATA 

شكل ۱۰-۱۵| اطلاعات بیات شده در کش. 

حافظه کش نیز به دو محدود (هر محدوده KB ۳۲) تقسیم شده اند. با توجه به این تقسیم بندی برای هر موقعیت حافظه، دو مکان درکش وجود دارد بنابراین باید کنترلر کش در هر بار دو عمل مقایسه را برای چک نمودن یک آدرس انجام دهد. این کار به زمان بیشتر و سخت افزار بیشتر نسبت به حالت اول در شکل ۷-۱۵ نیاز دارد. بنابراین کش از نوع مجموعه ای از نظر بازدهی و سرعت بین دو حالت قبل قرار دارد. البته ما می توانیم در مسیر دسترسی در شکل 

۱۵ 

- ۹ را به چهار مسیر تبدل نمائیم که این عمل سخت افزار را بیشتر و پیچیده تر می نماید. بعنوان مثال تراشه 82385 مربوط به شرکت اینتل دارای دو مسیر و NEC PD43609R مربوط به شرکت NEC و A38152 مربوط به شرکت Austek microsystem دارای چهار مسیر می باشند. 

به روز در آوردن کش (cache updating) بروز درآوردن اطلاعات در حافظه اصلی و کش باعث میشود تا مشکل اطلاعات مانده (stale) بوجود نیاید شکل 

۱۵ 

- ۱۰ یک نمونه از اینگونه اطلاعات بیات و کهنه که قابل استفاده نمی باشد را در چهار مرحله نشان میدهد. دو روش نوشتن عمومی اطلاعات در کش وجود دارد که عبارت اند از: 

. نوشتن through که در آن کنترلر کش بلافاصله اطلاعات را در حافظه اصلی می نویسد. 

• نوشتن back که در آن کنترلر کش، تنها زمانی که اطلاعات کش تغییر نماید اینکار را برای یک بلاک خاص 

که تغییر کرده است انجام می دهد. 

۱۵ 

- 

۳ 

حافظه کش 

۲۹۱ 

این دو روش را در فصل آینده بررسی خواهیم کرد و خواهیم دید که روش back مناسبترین راه برای نوشتن و تازه سازی اطلاعات حافظه کش می باشد و علاوه بر بازدهی مناسب از سرعت بالا و سخت افزار نه چندان پیچیده برخوردار می باشد. 

(1) 

ان (۲) (3) 

پردازنده اطلاعات را می خواند: اطلاعات در کش موجود نمی باشد بنابراین از حافظه اصلی به کش خوانده می شود. پروسسور یک مقدار جدید را برای اطلاعاتی که هم اکنون خوانده است در کش مینویسد. بعد یک خواندن جديد، اطلاعات جدید را به کش آورده و بر روی اطلاعات نوشته شده توسط پردازنده می نویسد (اگر درست انجام می شد، اطلاعات جدید کش باید در محل اول حافظه قبل از خواندن جديد نوشته میشد) و اطلاعات جدیدی که توسط پردازنده نوشته شده است خراب می شود. پردازنده اطلاعات موجود در محل اول حافظه را می خواند و چون این اطلاعات قدیمی و کهنه هستند، اطلاعات غلط برای پردازنده خواهند بود. 

(۴) 

حافظه غیر قابل کش نمودن (non cacheable memory) بعضی از محل های حافظه قابل کش نمودن نمی باشند. این مناطق عبارت اند از: 

• ناحیه حافظه مپ جهت ابزار I 

/ O. مکانهای کش انعکاس تغییرات خارجی اطلاعات را نشان نمی دهند. بعنوان مثال تصور کنید که محدوده فضای اختصاصی به صفحه کلید را کش نمائیم، در آنصورت پردازنده هرگز دنباله زدن کلیدها را نخواهد دید و فقط مکانهای کش را خواهد خواند. 

و بردارهای وقفه (Interrupt vector) 

• حافظه به اشتراک گذاشته شده توسط چندین پردازنده (منظور از پردازنده هر المانی که بتواند به حافظه 

اصلی دسترسی داشته باشد خواهد بود. زیرا در این حالت، اگر یک پردازنده حافظه را بروز درآورد و اطلاعات داخل کش قدیمی و کهنه باشند و یا بالعکس آنگاه اطلاعات غلط توسط پردازنده ها خوانده خواهد شد. یکراه جهت جدا نمودن حافظه قابل کش و غیر قابل کش، استفاده از دکد نمودن خطوط آدرس میباشد بعنوان مثال در شکلهای ۷-۱۵ و ۹-۱۵ خطوط A24 تا A31 به کاری اختصاص نیافته اند. با دکد نمودن این خطوط MB ۱۶ حافظه قابل کش نمودن و بقیه حافظه غیر قابل کش از همدیگر جدا می شوند. راه ساده تر استفاده از خط A31 می باشد که می تواند ۲ گیگابایت حافظه قابل کش نمودن و ۲ گیگابایت غیر قابل کش نمودن را از همدیگر جدا نماید. 

۲۹۲ 

80386 ، اولین پردازنده ۳۲ بیتی 

تذکر: کامپیوترهای AT در ست آب خود منوهایی جهت انتخاب حافظه های غیر قابل کش نمودن دارند که باید دقت شود به طور دقیق ابتدا محدوده فوق شناسایی و مشخص شود که مربوط به کدام ابزار است و سپس فعال یا غیرفعال نبود. 

حافظه و کش در یک سیستم نمونه برای درک سریعتر مطلب، بهتر دیدیم تا یک مثال از حافظه دینامیکی و حافظه کش یک سیستم 80386 با KB 

۱۲۸ 

حافظه کش و MB ۲۴ حافظه دینامیکی را این مقدار ماکزیمم حافظه قابل نصب بر روی مادربورد بوده و تا ۴ 

گیگابایت در اسلاتها در اختیار می باشد) در اینجا بیاوریم. 

فضای آدرس از 

OMB 

- 

. 

. 

. 1 MB 

00000000H-0000FFFFH 000C0000H-000C7FFFH 

KB ۶۴۰ حافظه اصلی سیستم سایه نمودن حافظه بایاس ویدئو در حافظه RAM اصلی این کار بازدهی سیستم را به میزان چشمگیر بالا می رود. محدوده حافظه RoM Bios در حافظه اصلی سیستم فضای آدرس از حافظه توسعه یافته که معمولا قابل دسترسی می باشد. حافظه توسعه یافته که میتواند بصورت اختیاری در دسترس باشد حافظه توسعه یافته که معمولا قابل دسترسی می باشد. 

000F0000H-000FFFFFH 1MB-24MB 0000000H-00EFFFFFH 00F00000FH-00FFFFFFH 01000000H-017FFFFFH 

فضای آدرس 

حافظه DRAM. 

۶۴۰ کیلوبایت که قابل انتخاب جهت کش نمودن یا ننمودن می باشد بایاس ویدئو که قابل کش نمودن اننمودن می باشد بایاس سیستم که قابل کش نمودن ننمودن میباشد 

حافظه توسعه یافته که به طور اختیاری 

قابل کش نمودن اننمودن می باشد 

00000000H-0009FFFFH 000C0OOH-000C7FFFH 000F0000H-000FFFFFH 0010000H-00EFFFFFH 00F00000H-00FFFFFFH 01000000H-017FFFFFH 

فضای آدرس کش که در ست آپ سیستم قابل انتخاب می باشد. 

جدول ۴-۱۵ حالات عملکرد سه سیگنال # 

MIO 

# 

, 

D 

/ 

C 

# 

, 

W 

/ 

R 

را برای یک سیستم نمونه 80386 در سه حالت (قابل کش نمودن، قابل کش ننمودن و حالت بیکاری کنترلرکش) نشان میدهد. همچنانکه مشاهده می شود tag دارای در حالت hit (اطلاعات مورد نیاز در کش است) و miss (اطلاعات مورد نیاز در کش نبوده و باید به 

حافظه اصلی مراجعه شود) می باشد. 

۱۵ 

- 

۳ 

جافنله کش 

۲۹۳ 

جدول 4-۱۰ 

حالت سه سیگنال * 

MIO 

, 

D 

/ 

C 

# 

, 

W 

/ 

R 

در سه حالت . 

پاسخ کنترلر در و پاسخ کنترلر در زمانی که حالت 

زمان idle غیر قابل کش نمودن را دکد نماید 

فرمان بلس | بيتحر أفرمان بلس | بینر | SRAM | فرمان بس 

خارجی دسترس بودن خارجی دسترس بودن 

خارجی 

پاسخ کنترلرکش زمانیکه 

سیکل باس 80386 

حالت کش کرون را ذکد نماید 

بيتر | as 

| SRAM سیکل ۸۰۳۸۶ * DIC 

| 

wR 

دسترس بودن 

MIC 

IDLG 

INTACK 

INTACE 

INTACK NA 

: 

N/A 

IDLG IDLE ODLE 

تعریف نشده خواندن 10 

تعریف نشده خواندن از | 

N/A 

تعریف نشده خواندن 16 

نوشتن نر م 

TIDLE 

نوشتن در 0 

N/A 

نوشتن از 0/] 

- - 

IDLE 

خواندن کد 

خواندن کش 

خواندن کش 

bit 

آخواندن کد 

خوانق كل القلاعلم انوشت 

مدا 

و 

استرس 

IDLE 

ا 

- - 

| | 

- - 

| توفت خواندن اطلاعان 

از حافله و 

- - 

IDLE 

. 

IDLE 

- 

خواندن کش | 

N 

/ 

A HIT 

ر 

| توقف | خواندن اطلاعله 

ا از حافظه 

miss 

1 | 

خواندن ونوشت بلاعت حلال 

خواندن کند اطلاعات در نوشتن کش IDLE اطلاعات انوشتن کش HIT ناشتن اطلاعات 

در دسترس | 

در حافظه 

- خواندن نوشت 

نوشتن ک | 

IDLE 

miss 

idle= بیکاری 

تنكر اغلب مادربوردهای 386DX موجود در بازار دارای حداقل KB 

۱۲۸ حافظه کش خارجی 

می باشند که می توان در ست آب سیستم، با تنظیم آنها به نحو احسن از قابلیت های آنها استفاده نمود 

۱۶ 

پردازنده 80486 و تواناییهای آن 

اگر از سه اختلاف اساسی این پردازنده با 386 صرفنظر کنیم، آنگاه دقیقا یک پردازنده ۳۲ بیتی 386 خواهیم داشت. سه اختلاف فوق عبارتند از: سرعت بالاتر، حافظه کش داخلی به میزان KB 

۸ و کمک پردازنده سرخود 

۱۹ 

- ۱ پردازنده 80486 قبل از آمدن پردازنده پنتیوم، پردازنده 80486 قویترین و سریعترین پردازنده خانواده اینتل بود. این پردازنده قادر به اجرای سیستم عاملهای 

UNIX 

، 

MS - DOS و 2/OS و هم خانواده های آنها بعلاوه سیستم عامل RMX از شرکت اینتل میباشد و با کلیه پردازنده های قبل از خود سازگار می باشد. همانند پردازنده 386 دارای امکانات اجرای چند وظیفه ای (multitasking)، مدیریت حافظه حافظه مجازی با حالت صفحه ای و محافظت شده و فضای آدرس دهی زیاد می باشد. علاوه بر امکانات فوق، این پردازنده دارای حافظه کش استاتیکی سرخود به میزان KB 

۸ و یک کمک پردازنده 80387 در داخل خود و مدیریت اندازه باس دینامیکی بصورت ۸، ۱۶، ۳۲ بیتی در حالت خارجی می باشد. این پردازنده دارای یک پالس ساعت ( ۱۸) ورودی میباشد که این در مورد 80386 به ۲ پالس ساعت ( ۲۸) ورودی محدود می شود که دارای فواید زیادی نیز می باشد. شکل ۱-۱۶ پایه های یک پردازنده 80486 را نشان می دهد. این پردازنده دارای ۱۶۹ پین می باشد). عملکرد پین های این پردازنده را در پنج گروه دسته بندی می نماییم 

جدول ۱-۱۶) 

تذکر: در این بحثها، از اختلافات 80486 موجود ( 

DLC 

, SLA SX Dx Dx2 نعلا صرف نظر شده 

است و مطلب بطور کلی گفته شده است 

۱۶۰۱ پردازنده 80486 

۲۹۵ 

جدول ۱-۱۹ 

پایه های پردازنده 486 . 

سکنرون یا آسنکرون 

با CLK ورودی 

ورودی خروجی 

حالت فعال 

عملکرد 

سیگنال 

A3-A3 A4-A31 A20M 

D0-D31 BED-BE3 

BS8 BS16 DPO-DP3 PCHKO 

(۱) باسهای اطلاعات و آدرس: 

باس آدرس باس آدرس خط أدرس ۲۵ را محو کردن باس اطلاعات فعال نمودن بایت اطلاعات انتخاب پهنای باس ۸ بیتی انتخاب پهنای باس ۱۶ بیتی پریتی اطلاعات خطای پریتی 

(۲) کنترل و تعریف سیكل : 

حالات آدرس نشاندهنده حافظه با I 

/ 

O نشاندهنده اطلاعات یا کنترل نشاندهنده خواندن یا نوشتن اعلان انتقال آمادگی سریع (Burst Ready) خروجی نهایی سریع ( 

( 

Burst Last output 

فعال نمودن حافظه کش KEN 

(۳) کنترل باس : 

ADS M/ID DC W/R RDY BRDY 

BLAST 

پالس 

رست 

وقفه غیر قابل محو کردن وقفه قابل محو کردن لزوم نیاز باس لزوم نگهداشتن باس جواب HOLD 

CLK RESET NMI INTR 

BREQ HOLD HOLDA BOFF# LOCK PLOCK+ 

BACK OFF INPUT 

نشاندهنده قفل کردن باس 

Pseudo-lock 

(۴) کنترل کش : در دسترس بودن آدرس خارجی لزوم نگهداشتن آدرس فلش کش (Cache flush) ا (۵) کنترل خطای ممیز شناور: 

خطای ممیز شناور صرف نظر از خطای عددی 

EADSE AHOLD FLUSH 

L 

و 

FERR* 

IGNNE 

۲۹۶ 

پردازنده 80486 و تواناییهای آن 
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شکل ۱-۱۹ 

پایه های ورودی و خروجی پردازنده 486 . 

پردازنده 8048 را می توان به ۹ قسمت اساسی تقسیم نمود که عبارت اند از : 

(۱) Bus Interface Unit 

) 

BTU 

). واحد اینترفیس باس بطور فیزیکی و منطقی ارتباط بين المانها، مدارها را برقرار می نماید و ارتباط بین 80486 با محیط اطرافش را برعهده دارد. در قسمت داخل CPU واحد BIU وظیفه ارتباط بین حافظه کش و واحد خواندن دستورالعملها (Prefetch) به صورت ۳۲ بیتی (باس اطلاعات، باس آدرس، باس کنترل) و تأمین سیگنالهای اطلاعات، کنترل، آدرس برای حافظه و دستگاههای 

جانبی خارجی را برعهده دارد. | 

۱۶ 

- ۱ پردازنده 80486 

۲۹۷ 

(۲) Instruction Prefectch Unit 

) 

IPU 

). این واحد وظیفه تأمین دستورالعملها و اطلاعات را قبل از نیاز به آنها بر عهده دارد. زمانی که واحد BIU از سیکل باس جهت اجرای یک دستورالعمل استفاده نمی کند، قسمت IPU از BIU جهت خواندن دستورالعملها و اطلاعات به صورت مداوم قبل از نیاز داشتن به آنها استفاده میکند. این عمل در پردازنده 486 باعث می شود تا جهت خواندن دستورالعمل ها نیازی به تأخیر (wait) نباشد. هر سیکل خواندن دستورالعمل در هر دفعه یک بلوک ۱۶ بایتی را خوانده و آنرا در واحد 

IPU و حافظه کش (Catch) بطور جداگانه ذخیره می نماید. واحد IPU می تواند ۳۲ دستورالعمل را در خود ذخیره نماید. 

(۳) واحد کش (Catch Unit) واحد کش یک کپی از آخرین اطلاعات (دستورالعملها، عملگرها، 

اطلاعات دیگر) خوانده شده را در خود ذخیره دارد. زمانی که پردازنده به یکسری اطلاعاتی نیاز دارد که در حافظه کش وجود دارد (Cache hit نامیده می شود) اطلاعات فوق بدون اجرای یک سیکل پردازنده قابل خواندن می باشد. زمانی که اطلاعات مورد نیاز پردازنده در کش نباشد (بنام Cache miss نامیده می شود) در یک یا چند انتقال اطلاعات به صورت ۱۶ بایتی به داخل حافظه کش خوانده می شود (بنام Cache line fills نامیده می شود) زمانی که به یک نوشتن داخلی در محدوده جاری کش نیازمند می باشد، نه تنها حافظه کش به روز درآورده (Updated) می شود بلکه اطلاعات نوشته شده از کش به حافظه RAM منتقل میشود (این بنام Cache write through نامیده می شود). شکل ۲-۱۶ واحدهای اصلی این پردازنده را 

نشان می دهد. (۴) واحد رمزگشایی دستورالعمل (IOU). واحد IDU وظیفه دریافت دستورالعمل از واحد IPU و ترجمه 

آن به میکروکد جهت واحد کنترل را بر عهده دارد. اغلب دستورالعملها می توانند در یک پالس (رمزگشایی) دکد شوند. 

(۵) واحد کنترل (CU). این واحد دستورالعملهای کد شده با میکروکدها را از واحد IPU دریافت می نماید و 

با این اطلاعات دارای خروجیهای جهت کنترل اعمال حقیقی و ممیز اعشار در سیستم می باشد. همچنین کنترل سگمنت را بر عهده دارد، زیرا ممکن است که انتخاب سگمنت توسط دستورالعملها تعیین شده باشد. برای بالا بردن سرعت اجرای این واحد در حین اجرای یک دستورالعمل، اقدام به اجرای یک 

دستورالعمل دیگر میکند. (۶) واحد اعداد صحیح (Integer Unit). این واحد تمامی دستورالعمها و اطلاعات ریاضی و منطقی تعریف 

شده برای 386 بعلاوه چند دستورالعمل جدید 486 را پشتیبانی می نماید و شامل ۸ رجبسثر ۳۲ بیتی عمومی و تعدادی رجیستر مخصوص و یک واحد محاسبات و منطق (ALU) می باشد. همچنین جهت بالا بردن سرعت عملیات شیفت، چرخش، ضرب، تقسیم، دارای یک شیفت دهنده طولانی (barrel) می باشد. ۲ عدد باس ۳۲ بیتی، واحد Integer و ممیز شناور را به همدیگر وصل می نماید. این باسها در حالت ترکیب، جهت انتقال آبرندها (Operands) به صورت ۶۴ بیتی بکار برده می شوند. 

۲۹۸ 

پردازنده 80486 و تواناییهای آن 
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Linear Address Bus 

Integer Unit 

Cache Unit 

Paging 
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Segmentation 
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Control Unit 
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Bus Interface 
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Unit, 

Instruction 

Decode 

Floating Point Unit 

(FPU) 

شكل ۲-۱۹ 

واحدهای اصلی پردازنده 486 . 

(۷) واحد ممیز شناور ( Floating 

- Point ). واحد فوق جهت اجرای دستورالعملهای مشابه که مربوط به کمک پردازنده 80387 می باشد بکار برده می شود. این واحد می تواند با اطلاعات به صورت ۳۲، ۶۴ و ۸۰ بیتی کار نماید. در انتقال اطلاعات فوق از استاندارد IEEE754 استفاده میشود. 

(8) واحد سگمنت (Segmentation Unit). یک سگمنت یک فضای آدرس مستقل و محافظت شده 

می باشد. این واحد، آدرسهای تعریف شده توسط یک برنامه را (آدرس منطقی براساس سگمنت) به آدرس فیزیکی (آدرس خطی غیر سگمنتی) ترجمه می نماید. موقعیت سگمنت ها در فضای آدرس خطی، در یک ساختار اطلاعاتی موسوم به سگمنت توصیف کننده (segment descriptors) ذخیره می شوند. زمانی که یک سگمنت برای اولین بار قابل دسترسی می باشد، به رجیستر پردازنده کپی خواهد شد. یک برنامه می تواند تا ۱۶۳۸۳ سگمنت داشته باشد. 

(9) واحد صفحه کردن Paging Unit). این واحد با قسمت بندی در حافظه RAM و هارد به شما اجازه 

دسترسی به ساختار اطلاعات بزرگتر از اندازه حافظه در دسترس را میدهد. واحد فرق آدرس خطی را به بلوکهای ۴ کیلوبایتی که صفحه نامیده می شود تقسیم می نماید. و از جدولهای page در حافظه استفاده نموده و آدرس خطی را به آدرس فیزیکی تبدیل می نماید. آدرس فیزیکی توسط کش مورد استفاده قرار می گیرد و بر روی باس پردازنده گذاشته میشود. 

۱۹ 

- ۲ مدهای عملکرد این پردازنده نیز شبيه 386 در مد واقعی، محافظت شده و مجازی کار می نماید (در واقع دو ممد واقعی و محافظت وجود دارد و ممد مجازی به عنوان جزئی از محافظت شده محسوب می شود). مد محافظت شده، امکانات دسترسی 

۱۶ 

- 

۲ 

مدهای عملکرد 

۲۹۹ 

به صفحه بندی پیشرفته، مدیریت حافظه، قابلیتهای privilege را فراهم می آورد. 

مد واقعی (Real mode) زمانی که سیستم روشن و یا بازنشانده (Reset) می شود در مد واقعی کار می نماید و در واقع یک 8086 با سرعت بالاتر و پهنای باس بزرگتر را در اختیار داریم. در مد فوق، 486 شبیه یک 8086 عمل می نماید و از ساختار معماری آن تبعیت می نماید با این تفاوت که از رجیسترهای ۳۲ بیتی سود می جوید. و نحوه آدرس دهی، مدیریت حافظه و غیره در این مد شبيه 8086 می باشد. در مد واقعی، 486 از دو پارامتر جهت ساختن آدرس منطقی استفاده می نماید و از یک انتخاب کننده ۱۶ بیتی جهت تعیین آدرس پایه خطی سگمنتها بهره می جوید. اختلاف این دو مد در نحوه انتخاب و محاسبه آدرس پایه می باشد. تنها راه ترک مد واقعی در این پردازنده، سویچ به بند محافظت شده می باشد. زمانی که با دستور MOV بیت ( 

PE 

( Protection Enable از رجیستر Control Register 

) 

CRO 

) را ست نماییم آنگاه پردازنده وارد شد محافظت شده می شود. جهت سازگاری با 80286، دستورالعمل Load Machine Status 

Word 

) LMSW ) نیز جهت ست نمودن بیت PE در رجیستر CR0 استفاده می شود. پردازنده می تواند به بند واقعی 

برگشت نماید فقط زمانی که با یک نرم افزار، بیت PE از رجیستر CR0 را غیر فعال نماییم. 

با همه سازگاری بین این دو مد (مد واقعی 80486 و د عملکرد 8086)، تفاوتهای نیز وجود دارد که به 

تعدادی از آنها اشاره می نمائیم 

و دستورالعملهای کد شده ای که برای 8088 

/ 8086 تعریف نشده می باشند، اگر چنانچه به کدهای تعریف شده 

برای 80486 ترجمه شوند آنگاه قابل اجرا بر روی آن می باشند. 

• وقفه تک مرحله ای در 80486 دارای اولویت متفاوتی با 8086 می باشد. در پردازنده فوق وقفه تک مرحله ای 

نسبت به وقفه های خارجی دارای اولویت بالاتری می باشد، ولی در مورد 8086 این برعکس خواهد بود. 

• بیت های ۱۲ تا ۱۵ رجیستر فلگ (flag) نیز در دو حالت با همدیگر تفاوت دارد. 

8088 

/ 8086 دارای دستورالعمل محدود (Instruction Limit) نمی باشد در حالیکه 80486 طول دستورالعملها را بر روی ۱۵ بایت محدود نموده است. تنها راه برای بیشتر نمودن این طول، گذاشتن پیشوند اضافی قبل از دستورالعملها می باشد. 

همچنین بین شد واقعی 80486 و 286 نیز تفاوتهای جزئی مشاهده میشود که اهم آن عبارت اند از: 

و بعد از رست نمودن سیستم، محتویات رجیسترها در دو سیستم می تواند متفاوت باشد که در 8086، این 

رجیسترها تعریف نشده می باشند. . 

پردازنده 80286 بعد از رست، رجیستر MSW در 80386 رجیستر CR0) را با مقدار FFFOH پر می نماید ولی در 80486 با مقدار 0000H پر می شود. برنامه هایی که مقدار این رجیستر را می خوانند ممکن است با مشکل مواجه شوند. 
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شکل ۲-۱ ارتباطات تراشه 765 با المانهای اطراف آن. 

پایه های ۲۸ و ۲۹ تعیین می نماید که کدام درایر از چهار درایو گفته شده می خواهد کار نماید (حداکثر ۲. 

درایو داخلی و ۲ درایو نیز خارجی قابل پشتیبانی میباشد). | 

عملکرد FDC رجیسترهای حالت و اطلاعات در FDC از طرف پردازنده اصلی قابل دسترسی می باشد. ۸ بیت مربوط به حالت، می تواند در هر زمان، حالت FDC را گزارش نماید. ۸ بیت مربوط به رجیستر اطلاعات در واقع پنجره ای است به چهار رجیستر موجود در پشته'. پشته برای ذخیره اطلاعات، فرامین، پارامترها و اطلاعات مربوط به حالت دیسک درایو بکار برده می شود. اطلاعات برای نوشتن یا خواندن بر روی دیسک، باید در رجیستر اطلاعات نوشته شود. جدول ۱-۹ چگونگی دسترسی به این رجیسترها را نشان میدهد. 

رجیستر اصلی حالت 

ترکیبی از سیگنالهای A0 و RD و WR و A1 دسترسی به رجیستر حالت را امکان پذیر می سازد. محتویات 

این رجیستر ۸ بینی در جدول ۲-۹ آمده است. 

1. stack 

۹ 

- ۲ کنترلرفلاپی در XT 

۱۴۱ 

جدول ۱-۱ 

نحوه دسترسی به رجیسترهای FDC. 

WR 

RD 

AO 

|: 

عملکرد خواندن رجیستر حالت خواندن محتویات رجیستر اطلاعات نوشتن در رجیستر اطلاعات 

- 

- 

جدول ۲-۱ 

عملکرد بایت رجیستر حالت 

توضیحات 

: 

نام 

تا 

درایو صفر مشغول است درایو یک مشغول است درایو دو مشغول است 

درایو سه مشغول است 

فرمان خواندن با نوشتن در FDC در حال اجرا است. 

FDC مشغول است 

برای انتقال از رجیستر اطلاعات از خود CPU استفاده میشود 

مد بدون DAM 

اطلاعات از رجیستر اطلاعات به پردازنده ها 

جهت انتقال اطلاعات را مشخص میکند 

اطلاعات از پردازنده به رجیستر اطلاعات در | نشان میدهد که رجیستر اطلاعات آماده فرستادن یا دریافت اطلاعات می باشد REQUSET که در این حالت بیت ۶ جهت آنرا مشخص می نماید. 

فازهای عملکرد FDC برای انجام یک عمل در 765FDC سه فاز یا مرحله طی می شود که عبارت اند از: (1) فاز فرمان، (۲) فاز اجرا و (۳) فاز ارائه نتیجه. 

در طی فاز فرمان 765، اطلاعات مورد نیاز برای انجام یک کار خاصی را دریافت می دارد. در طی اجرای فاز دوم، FDC یک دستورالعمل را اجرا نموده و این فاز زمانی پایان می یابد که آخرین بایت انتقال پیدا نماید و با یک خطا در سیستم رخ دهد. بعد از اجرای سیستم عامل، فاز سوم توسط FDC اجرا شده و در این فاز، حالات و اطلاعات مربوطه در اختیار 8088 قرار می گیرد. تمام بایتهای نتیجه (معمولا 7 بایت) باید توسط فرامین مربوطه، خوانده شوند. یک دستورالعمل جدید زمانی توسط FDC قابل تشخیص می باشد که تمام بایتهای نتیجه خوانده شده باشند. 

2. statuse 

1. phase 

۱۴۲ 

کنترلر یا اینترفیس فلاپی و هارد 

روشهای انتقال 

انتقال اطلاعات بین کنترلر فلاپی و حافظه DRAM به دو طریق امکان پذیر می باشد که عبارت اند از: 

(۱) 

روش انتقال با DMA: انتقال اطلاعات از یا به دیسک در فاز اجرایی انجام می شود. در زمان انتقال اطلاعات فرمان به کنترلر، سیگنال DRQ از پایه ۱۴ تراشه 765 فعال شده و این سیگنال به تراشه 3487 

راه اندازی) رفته و باعث فعال شدن DRQ2 خواهد شد (شکل ۲-۹). این سیگنال به 8088 تقاضای یک انتقال توسط DMA را می نماید. سپس کنترلر DMA (8237) توسط پایه DACK2 به آن جواب می دهد. این جواب به پایه شماره ۱۵ (DACK از کنترلر 765FDC وصل شده و بعد از انتقال آخرین بایت، DRQ از FDC غیر فعال شده و پین ۱۸ (INT) از FDC فعال خواهد شد. با فعال شدن آن خروجی IRQ6 از 3487 فعال خواهد شد. فعال شدن این سیگنال نشان خواهد داد که فاز اجرا به پایان رسیده و فاز نتیجه آغاز شده است. این امر باعث پرش به برنامه ای خواهد شد که IRQ وقفه را غیرفعال می نماید و بیتهای نتیجه را آزمایش می نماید. انتقال بدون DMA : زمانی که DMA در انتقال اطلاعات دخالت ندارد، برنامه ریزی کنترلر به نحوی انجام میشود که بین ۷ از رجیستر حالت و سیگنال INT از FDC فعال (High) باشند. با فعال شدن سیگنال INT از 765، خط IRQ6 از درایور مربوطه (3487) فعال شده و با رسیدن این سیگنال به پردازنده (CPU) با خواندن با نوشتن اطلاعات به آن جواب می دهد. 

(۲) 

ساختار الکترونیک FDC میکروکنترلر فوق می تواند شش تابع مختلف 

را بر روی بورد کنترلر اجرا نماید که این توابع عبارت اند از: 

(۱) 

(۲) 

مدیریت و انتخاب چهار دیسک گردان داخلی یا خارجی. انتخاب ترک مورد نظر، این کار توسط فاصله زمانی پالسهایی که به وسیله هد تولید می شود انجام می شود 

هد دارای یک موتور پله ای بوده که به ازای هر پالس داده شده به آن یک فاصله معین را طی می نماید). مرور اطلاعات یک ترک تا رسیدن به اطلاعات مورد نظر (زمان دستیابی از یک ترک به ترک دیگر در این فلاپی کنترلر حدود ۶ میلی ثانیه می باشد). 

(۳) 

(۴) 

کنترل هد برای هر ۳۵ میلی ثانیه قبل از خواندن با نوشتن توسط هد، هد را به مدت ۱۵ میلی ثانیه در محل مورد نظر ثابت میکند که به آن زمان ایستایی هد گویند. (هنگامی که هد در نقطه مورد نظر قرار گرفت، 

2. setting 

1. transfor 

۹ 

- ۲ کنترلر فلاپی در ۱۴۳X T 

(۵) 

دارای لرزش می باشد، زمانی طول میکشد که این لرزش تمام شده و هد اطلاعات را بخواند یا بنویسد. هر چه این زمان کمتر باشد، درایو مربوطه بهتر و سریعتر خواهد بود). | میکروکنترلر 765، اطلاعات مختلط را (اطلاعات و پالس ساعت) با سرعت حدود ۶۵۰۰ کیلوبیت در ثانیه به یک قسمت جدا کننده (یک تراشه) هدایت کرده و سپس اطلاعات و پالس از همدیگر جدا شده و به دو مسیر مختلف که دارای دو کابل جدا می باشد هدایت می شوند. (درایوهای قدیمی دارای دو کابل بودند ولی درایوهای جدید یک کابل دارند). اطلاعات سریال به صورت موازی در آمده و هر ۱۶ میلی ثانیه یکبار توسط DMA به حافظه DRAM آورده می شوند. لازم به ذکر است که برای جدا سازی اطلاعات از روش Phase locked loop 

) 

PLL 

) استفاده می شود، تا 

فرکانسهای مختلف را از یکدیگر جدا نمایند. قسمت الکترونیک FDC شامل مداری برای بدست آوردن خطاهای خواندن می باشد. این خطا بنام CRC (CYCLIC REDUNDANCY CODE) نامیده می شود. 

(۶) 

به ازای اطلاعاتی که در یک سیلندر با شیار نوشته می شود یک کد CRC براساس فرمولهای ریاضی خاص تولید شده و در انتهای اطلاعات ذخیره می شود، هنگام خواندن محتویات سکتور یا شیار، CRC آن اطلاعات مجددا محاسبه شده و با مقدار CRC ذخیره در هنگام نوشتن مقاسه می شود، اگر برابر باشد، اطلاعات درست خوانده شده است و گرنه خطای CRC بر روی صفحه نمایش ظاهر خواهد شد. 

در کامپیوترهای XTکنترلر هارد و درایو بر روی بوردهای جدا و در اسلاتها می باشد، در حالیکه در کامپیوترهای مبنی بر کنترلرهای دیگر، کنترلر هارد و درایو بر روی خود آنها قرار دارند. برای انتقال اطلاعات سیگنالهای کنترل و اطلاعات از کنترلر فلاپی به قطعات مکانیکی درایو به یک مدار واسط نیاز داریم که در زیر آنرا 

بررسی خواهیم کرد، به این واسط یا اینترفیس، کارت I 

/ O یا MI 

/ O اطلاق می شود. | 

مدارات دیسک درایو هر دیسک درایو، برای ترجمه فرامین دیجیتال به فرامین مکانیکی به یک آداپتور نیاز دارد. به عنوان مثال برای انتقال سیگنالهای کنترل و اطلاعات از کنترلر فلاپی به مدار فلاپی از یک عدد کابل استفاده می شود جدول ۳-۹ سیگنالهای فوق را برای فلاپی کنترلر XT نشان می دهد: 

تذکر: سیگنالهای مربوط به ارتباط بین یک فلاپی درایر و اینترفیس آنرا برای فلاپی های جدید (کابل ۳۴ پین) در فصول آینده خواهیم آورد. 

3. Disk Drive Electronic 

2. complex 

1. vibration 

۱۴۴ 

کنترلر یا اینترفیس فلاپی و هارد 

جدول 3-1 

سیگنالهای اینترفیس به درایو در سیستمهای XT. 

توضیح 

سیگنال خروجی (۱۴ و ۱۲) انتخاب درایو (۱۶ و ۰) فعال کردن موتور درایو (۲۰) حرکت پله برای هد 

(۱۸) انتخاب جهت حرکت هد 

. فعال کردن I 

/ O بلی انتخاب درایو A يا B [يقيه درایوها بجز فعال بودن موتور) غیر فعال می باشند. 

. کنترل محور اصلی موتور چرخان درایو . حرکت هد بداخل یا خارج برای خواندن یا نوشتن اطلاعات یک سیلندر 

جهت حرکت توسط سیگنال ۱۸ مشخص میشود). . اگر این سیگنال HIGH باشد، هد یک سیلندر به داخل و اگر LOW باشد 

یک سیلندر به خارج دیسک حرکت خواهد کرد. . هنگامی که این سیگنال LOW باشد، هد بالا (طرف یک) و زمانی که HIGH باشد 

هد پایین (طرف صفر) فعال خواهد بود . باعث ضبط فلوی یک میدان بر روی دیسک خواهد شد. بشرطی که سیگنال 

WRIT ENABLE فعال باشد - غیر فعال نمودن جریان نوشتن هد بر روی دیسک 

(۳۲) انتخاب هد شماره یک 

(۲۲) نوشتن اطلاعات 

(۲۴) گیت فعال کردن حالت نوشتن 

عملکرد 

سیگنالهای ورودی 

شاخص (۸) 

یک سیگنال از درایو انتخاب شده برای نشان دادن علامت شاخص در زمانی که دیسک در درایو عوض می شود خواندن اطلاعات از روی دیسک با تغییر فلوی ضبط شده روی دیسک از درایو انتخاب شده این سیگنال در زمانی که هد بر روی ترک صفر قرار داشته باشد فعال میشود زمانی که محل WRITPTOTECT از دیسک بسته باشد این سیگنال فعال می شود . غیر فعال نمودن جریان نوشتن هد بر روی دیسک 

خواندن اطلاعات (۳۰) ترک صفر (۲۶) محافظت شده در مقابل نوشتن (۲۸) (۲۴) گیت فعال کردن حالتنوشتن | 

روش ضبط اطلاعات در کامپیوترهای IBM PC و سازگار با آن از روش MFM (بعدا توضیح داده خواهد شد) برای ضبط اطلاعات بر روی فلاپی دیسکها استفاده می شود. موقع نوشتن اطلاعات بر روی دیسک، هر ۱۵ میکروثانیه یکبار اطلاعات از 

CPU به کنترلر فلاپی درایو منتقل می شوند. بیت اطلاعات (یک) در مرکز سلول و با یک پالس با لبه پایین رونده آن نوشته میشود. با این روش فشرده سازی اطلاعات نسبت به روش قبلی یعنی FM بیشتر شده و قادر به ذخیره اطلاعات بیشتری بر روی دیسک هستیم، ولی بازیابی اطلاعات در این روش مشکلتر شده و مدار کنترلر فلاپی پیچیده تر می باشد. 

روش دیگر نوشتن اطلاعات بر روی دیسکها RLL میباشد که بیشتر برای دیسکهای سخت بکار برده 

می شود و در فلاپیها هنوز هم از روش MFM استفاده می شود 

۹ 

- ۲ کنترلرفلاپی در XT 
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جدول 4-1 

فيلدهای یک دیسکت فرمت شده 

قسمت 

شکاف شاخص شماره ۵ علامت آدرس شاخص شکاف شاخص یک 

تابع شکاف شماره ها در زمان فرمت شدن نوشته میشود. یک کد واحد که شروع هر ترک را مشخص می نماید در زمان فرمت کردن نوشته می شود) شکاف . شکافی که در اول هر سکتور دیسک برای ایجاد هماهنگی در زمان خواندن و نوشتن نوشته می شود در زمان فرمت کردن این عمل انجام می شود). برای هر سکتور چهار فیلد از اطلاعات برای هر سکتور نوشته شده و یک میدان نیز در زمان نوشتن اطلاعات پر میشود. چهار فیلد اولی در زمان فرمت کردن نوشته میشود و فیلد پنجم مربوط به اطلاعات (۵۱۲ بایت) میباشد. شکاف ۴. آخرین شکاف در هر ترک که در زمان فرمت کردن نوشته میشود. 

سکتورها 

آخرین شکاف 

فرمت کردن دیسک؟ در این قسمت سعی میکنیم طریقه فرمت شدن یک دیسکت KB 

۳۶۰ (ه) را توضیح دهیم. هد دیسک DD (Double Density فوق دارای ۴۰ ترک (سیلندر)، ۸ سکتور در ترک (در DOS2 به بالا و سکتور) و هر سکتور نیز شامل ۵۱۲ بایت اطلاعات می باشد. هر ترک به ۵ قسمت تقسیم می شود که جدول ۴-۹ پنج قسمت فوق را نشان می دهد. هر ترک با توجه به جدول فوق از پنج فاصله فیزیکی برای جدانمودن پنج قسمت فوق از همدیگر استفاده می نماید. می توان گفت، با استفاده از اطلاعات این پنج قسمت است که هد می تواند موقعیت خود را بر روی دیسک پیدا نماید و اول و آخر هر سکتور یا ترک را تشخیص دهد و از آن به عنوان شاخص یا علامت استفاده نماید. 

همانطور که از جدول ۴-۹ بر می آید، هر سکتور در ترک از چهار میدان مختلف تشکیل شده است که 

جدول ۵-۹ (الف) آن را نشان میدهد. این چهار میدان در زمان فرمت شدن نوشته می شود و یک میدان نیز در زمان نوشتن اطلاعات پر می شود. | 

بورد اینترفیس سیستم همانطور که قبلا اشاره شد در فلاپی دیسک ها از روش MFM جهت ضبط اطلاعات استفاده می شود. کنترلر فلاپی در یک اسلات قرار میگیرد. ده خط آدرس از اسلاتهای توسعه به بورد آداپتور مربوطه می آید و دسترسی به سه آدرس 3F4H 3F2H و 3FSH به عنوان خروجی و رجیستر 3F4H به عنوان حالت و 3FSH به عنوان رجیستر اطلاعات در کنترلر قلابی را میسر می سازد. برای هر سه پورت فوق A0 تا A4 به صورت LOW می باشد. مدار شکل ۳-۹ نحوه اتصال خطوط اسلات توسعه را به آداپتور کنترلرفلاپی کامپیوترهای IBM XT نشان می دهد. همانطور که در شکل مشاهده می شود خطوط اطلاعات به طور مستقیم از اسلات توسعه به رجیستر خروجی V30 می آید که توسط سیگنال S 

/ R کنترل می شود. توضیحات بیشتر نسبت به نحوه ذخیره اطلاعات و سیگنالهای مختلف یک فلاپی را در قسمتهای بعد و فصول آینده خواهیم آورد. در این مدار کلیه اطلاعات مرگب، تجزیه شده و به سیگنالهای 

3. system board interface 

2. DISK FORMAT 

1. field 
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میدان میدان سکتور 

جدول ۰-۱ (الف) چهار فیلد هر سکتور 

تابع . - شامل ۷ بایت است که در زمان فرمت کردن دیسک نوشته می شود و شامل بایتهای زیر میباشد. بایت اول: شروع محدوده میدان ID را مشخص می نماید. بایت ۲ و ۳ و ۴: آدرس تهیه شده توسط سیستم عامل برای سیلندر، هد و سکتور بایت ۵: طول هر سکتور برای DOS بایت ششم و هفتم ۱۶ بیت کد RC) برای فیلد ID هر سکتور میباشد که از پنج بایت اول با یک فرمول ریاضی بدست می آید. - شکاف ۲- در حین فرمت کردن نوشته میشود و جداکننده فیلد ID و فیلد اطلاعات می باشد - طول آن توسط سیستم عامل در زمان فرمت کردن تعیین می شود. بایت یک، آدرس شروع فیلد اطلاعات را مشخص می نماید و ۲ بایت بعد مربوط به کد CRC آن سکتور میباشد - شکاف ۳- در زمان فرمت کردن نوشته میشود و برای جداسازی فیلداطلاعات از فيلد ID فیزیکی بعدی در یک ترک بکار برده می شود. همچنین شامل تعداد بایتهای قابل برنامه ریزی در آن میباشد. 

میدان ID سکتور 

فیلد شکاف ID فیلد اطلاعات 

شکاف فيلداطلاعات 
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شکل ۲-۱ 

نحوه ارتباط خطوط اسلاتها با کنترلر فلاپی 

1. Cyclic Redundency Code 

۹ 

- ۲ کنترلرفلاپی در XT 

۱۴۷ 

اطلاعات و کنترلی تقسیم می شود. سیگنالهای کنترلی جهت کنترل قسمتهای مکانیکی (موتور صفر و یک، هد..) بکار برده می شوند. 

دسترسی به اطلاعات دیسكتها همچنانکه میدانید فضای دایره ای فلاپی دیسکها به دو دایره متحدالمرکزی بنام ترک با شیار تقسیم شده است که از ا تا n شماره گذاری می شود و هر ترک نیز خود از چندین قسمت کوچکتر که سکتور نامیده می شود، تشکیل شده است، تعداد سکتورهای هر ترک بستگی به نوع فلاپی دارد. همچنین هر سکتور شامل ۵۱۲ بابت می باشد که در هر بار نوشتن و خواندن، قابل دسترسی می باشد و در واقع کوچکترین جزئی که در هر بار مراجعه به فلابی دیسک قابل دسترسی می باشد را نشان می دهد. برای نوشتن اطلاعات بر روی فلاپی دیسکها از دو روش FM و MFM استفاده می شود که طريقه عملکرد هر دو روش یکی می باشد. لازم به ذکر است که تعداد سکتورها در هر ترک در میزان انتقال اطلاعات تاثیر بسزایی دارد. که این میزان به کنترلر فلاپی و مدارات نیز وابستگی نزدیک دارد. موتور چرخاننده فلاپی دیسکهای DD با سرعت ثابت PRM ۳۰۰ دور در دقیقه) می چرخند و چون این سرعت ثابت با سرعت کاری پردازنده متناسب نیست، بنابراین در انتقال اطلاعات در کامپیوترهای مختلف پارامترهای زیادی دخالت می نماید که در ادامه آنرا بحث می نماییم. 

تا قبل از آمدن کامپیوترهای AT دیسكتهای ۸۰، ۱۶۰، ۳۶۰ کیلوبایت (له) در بازار بود و به عنوان 

استاندارد تلقی می شد. با آمدن کامپیوترهای AT دیسکتهای HD با ظرفیت MB 

۱٫۲ نیز به بازار آمد و داس از 

دیسكتهایی تا قطر ۸ اینچ پشتیبانی می نماید. دیسک درایورهای با ظرفیت بالا (HD) با سرعت PRM 

۳۶۰ 

می چرخند. درایوهای با استاندارد DD با HD سازگار نبوده و قابل کار کردن با همدیگر نمی باشند. ولی در درایوهای جديد MF'، این قابلیت وجود دارد که سرعت خود را با نوع دیسک مربوطه تنظیم نماید و تعداد ترکها و سکتورهای خود را نیز از ۸۰ و ۱۵ به ۴۰ و ۹ کاهش دهد. این درایوها در زمان کار با فلاپی دیسک DD با سرعت 

۳۰۰ بجای PRM 360 می چرخند. جدول ۵-۹(ب) تفاوتهای فلاپی درایوهای DD و HD را نشان می دهد. با آمدن دیسکتهای ۳٫۵ اینچ به بازار، کاربرد دیسكتهای به کاهش یافت. این فلاپی نیز خود به چند دسته 

مختلف تقسیم می شود. نوع DD آن KB ۷۲۰ و نوع HD آن MB 

۱٫۴۴ ظرفیت دارد. نوع دیگر آن که جدیدا به بازار 

جدول ۰-۹ (ب) تفاوتهای فلاپی درایو DD با HD. 

نوع فلاپی 

نوع کامپیوتر 

سکتور در ترک 

ترک در صفعه 

ظرفیت 

میزان انتقال 

سرعت چرخش 

۳۰۰ PRM 

DD DD HD 

PCXT PCXT PC/AT 

۱۶۰۱۳۲۰ K ۲۵۰ KBIT/S 

۸۰/۳۶۰ K ۲۵۰ KBITS ۵۰۰ KBIT/S ۱۲ Meg 

PRM و و۳ 

۳۶۰ PRM 

2. Multi Function 

1.-Data Rate Transfer 
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جدول ۱-۱ مشخصات فلاپی درایوهای ۲٫۵ اینچ 

نوع کامپیوتر دسکتور در ترک | ترک در صفحه | 

نوع فلاهی | 

ظرفیت 

میزان انتقال 

DD 

PC/XT AT 

HD 

۷۲۰ KB | ۱۴۴ MB ۲/۸۸ MB 

YA. KBIT/S ۵۰۰ KBITS 1 MBIT/S 

ED 

AT 

آمده است ظرفیت بالای اضافی نامیده می شود و MB 

۲٫۸۸ ظرفیت دارد (جدول ۶-۹). تفاوت اساسی بین درایوهای ۳٫۵ و ۵٫۲۵ نحوه کار یک درایو با دیسکهای با ظرفیت پایینتر میباشد. برای راحتی و سرعت خواندن اطلاعات از دیسکها DD و HD از نوع ۳٫۵ اینچ توسط یک درایو ED یا بطور کلی توسط یک درایو با ظرفیت بالاتر از یک علامت فیزیکی بر روی دیسک استفاده کرده اند. بر روی دیسکهای HD (۳٫۵ اینچ) یک سوراخ روی جلد آن قرار داده اند و این سوراخ بر روی جلد دیسکهایی ED نیز در مکان دیگری از جلد آن قرار گرفته است و این در حالی است که دیسکهای DD (۳٫۵ اینچ) هیچگونه سوراخی ندارند. بنابراین هنگامی که شما یک دیسک را در یک درایو ۳٫۵ اینچ قرار می دهید، قبل از خواندن اطلاعات از روی آن، نوع آن را برای سیستم عامل و بایاس مشخص است بنابراین از بایاس سیستم استفاده کرده و براساس آن کار می نماید. ولی در دیسکنهای ۵ اینچ چنین علامت فیزیکی وجود ندارد. بنابراین برای مشخص کردن نوع دیسک، باید اطلاعات سکتور صفر خوانده شود و آنگاه سیستم خود را با آن تنظیم نماید که این کار برای درایوهای ۵٫۲۵ اینچ مشکل بوده و این مطلب، کار کردن دیسکهای DD با درایوهای HD از نوع ۵٫۲۵ را مشکل می نماید و سرعت آنرا پایین آورده و بعضی از درایوهای 

HD نیز با دیسکتهای DD کار نمی کنند. هنگام خواندن اطلاعات سکتور صفر، چون هنوز پارامترهای دیسک برای درایو مشخص نیست، بنابراین درایو باید آنرا با پارامترهای مختلف تست نماید و اینکار زمان زیادی را مصرف خواهد کرد. 

دیسک درایو وکنترلرها یک درایو فلاپی شامل موتوری جهت چرخش دیسک با سرعت PRM 

۳۰۰ (برای PRM HD 

۳۶۰) و مکانیزمی جهت حرکت هد خواندن و نوشتن می باشد، همچنین هد درایو شامل یک مدار جدا کننده می باشد. این مدار ولتاژهای ارسالی از کنترلر را به جریانی از اطلاعات باینری به صورت فلوی مغناطیسی جهت نوشتن و یا خواندن بر روی سطح دیسک تبدیل می نماید. قسمت اعظم کارها در کنترلر دیسک توسط میکروکنترلر NEC765 یا یک تراشه شبیه آن انجام می شود. استفاده از تراشه فرق و یا شبیه به آن به عنوان یک استاندارد درآمده است و تقریبا توابع اجرایی توسط آن در همه کنترلرها رعایت می شود. ولی نکته مهم این است که ROMBIOS بتواند این کنترلر را پشتیبانی نماید. اگر ROMBIOS برای کنترلرهای دیگر توابع اضافی داشته باشد، می تواند با آن کار نماید. یکی از مشکلات اساسی در درایوها، پشتیبانی کردن اغلب ROMBIOS از درایوهای ED می باشد. چرا که دارای تعداد 

1. Extra High Density (ED) 

۹ 

- ۲ کنترلر فلاپی در XT 

۱۴۹ 

| ع 

ع ع 

جدول ۷-۱ توابع مهم پشتیبانی شده توسط کنترلر فلاپی و ROMBIOS . 

AT وظيفه 

PCXT 

شماره تابع (H) 

رست کردن قلابی درایو خواندن حالت خواندن اطلاعات نوشتن اطلاعات بازنگری فرمت کردن فلاپی دیسک ضرورت اجرای فرمت تعریف نوع درایو مشخص کردن تعویض دیسک تعیین فرمت دیسک تعیین فرمت دیسک 

ع ع ع ع ع ع ع ع 

دو برابر ترک و سکتور نسبت به درایوهای HD می باشد. اما یک ROM اضافی بر روی خود کنترلر می تواند این محدودیت را برطرف نماید. اما یک ROM اضافی می تواند فقط در مواقعی که سیستم در مد واقعی است از درایو 

ED پشتیبانی نماید و اگر سیستم وارد مد محافظت شده بشود آنگاه قادر به پشتیبانی از آن نمی باشد. 

تذکر: اغلب مادربوردهای جدید و بایاس های جدید از درایو ۲٫۸۸ مگابایت حمایت می نماید. 

دستیابی به محتویات فلاپی با توابع بایاس برای دستیابی به محتویات فلاپی دیسکها از توابع موجود در ROMBIOS استفاده می شود. هر پارامتر اضافی در یک درایو به یک تابع در بایاس نیاز دارد. به عنوان مثال اگر سیستم درایو ED داشته باشد، باید یک یا چند تابع برای پشتیبانی از این درایو در ROMBIOS داشته باشیم. وقفه 13H با توابع مختلف خود، این عمل را انجام می دهد. از نظر بایاس درایو A به عنوان صفر و درایو B به عنوان یک شناخته می شود (جدول ۷-۹). به عنوان مثال برای باز نشاندن درایو باید رجیستر DL را مساوی صفر قرار دهیم و آنگاه وقفه 13H را اجرا نماییم. 

نصب درایو بعضی کنترلرهای فلاپی، چهار عدد درایو را پشتیبانی می نمایند. ولی اغلب آنها برای دو عدد امکانات فیزیکی فراهم نموده اند. یک کابل، ارتباط بین فلاپی و اینترفیس آن را فراهم می آورد. در سیستم AT مبنی بر درایوهایی که از روش MFM برای نوشتن استفاده می نمایند، از یک کابل ۳۴ پین برای نصب دو عدد درایو استفاده شده است. کابل 

1. INSTALLING DISK DRIVE 


afchunk32.docx
۴۸۰ 

CD درایو و کار با آن 

Power In .connector 

شکل ۴-۲۸ کابل برق CD درایو. 

Power cable 

Pini 

Colored wire 

CD-ROM Data Cable 

شكل ۲۸۵ اتصال کابل اطلاعات به درایو CD. 

IDE CD-ROM Data connector 

ء) کابل صدای CD(شکل ۶-۲۸): این کابل چهار سیمه از پشت درایو CD بر روی کارت صدای موجود در سیستم نصب خواهد شد. 

۳) اتصال درایو به دیگر ابزار آنچه تا بحال گفتیم مربوط به اتصال کابلها از طرف درایو CD بود. حال طرف دیگر کابلها را نیز باید به کانکتورهای مربوطه متصل نماییم. برای اتصال کابل صدای CD به کارت صدا یک راه بیشتر وجود ندارد (شکل ۷-۲۸). برای نصب و اتصال کابل اطلاعات، روشهای مختلف وجود دارد که عبارت اند از: a) نصب کابل اطلاعات به کانکتور دوم secondary 

) IDE ). معمولا اغلب مادربوردهای جدید دارای 

مسعود 

ممممممممم 

در این 

شكل -۲۸ اتصال کابل صدا از CD به کارت صدا 

CD Audio cable 

۲۸ 

- 

۲ 

نصب و راه اندازی 

۴۸۱ 

CD Audio cable 

CD Audio connector 

شكل ۷-۲۸ نصب کابل صدا از طرف کارت صدا. 

دو عدد کانکتور به نام IDE1 و IDE2 می باشند که اگر هارد دیسک سیستم را به IDE1 وصل کرده باشید می توانید کابل اطلاعات CD درایو را به IDE2 متصل نمایید (شکل ۸-۲۸). b) اتصال CD درایو به کابل هارد (شکل ۹-۲۸): اگر سیستم شما دارای یک عدد کانکتور IDE باشد و یا اینکه بخواهید از یکعدد کابل (دارای ۳ عدد کانکتور ۴۰ پین IDE جهت اتصال هارد و CD درایو به کانکتور IDE استفاده نمایید باید عملیات زیر را انجام دهید ۱) از فایل روی هارد قبل از شروع کار یک نسخه برداری انجام دهید. ۲) جامپرهای مخصوص MASTER و SLAVE را بر روی هارد و درایو CD تنظیم نمایید (معمولا هارد در حالت MASTER و CD درحالت SLAVE ست می شود. این جامپر ها در پشت درایو CD قراردارند (شکل ۱۰-۲۸). ۳) اتصال کابل تغذیه، کابل اطلاعات با رعایت پایه شماره ۱ و خط قرمز سیستم اطلاعات. 

ادار 

) اتصال کابل اطلاعات CD درایو به کارت صدا (شکل ۱۱-۲۸): بعضی از درایوهای CD قدیمی باید به کانکتور روی کارت صدای مخصوص خودشان متصل شوند. همچنین بعضی از کارتهای صدا دارای یک عدد 

کانکتور IDE از نوع شماره ۲ می باشند که می توانید کابل اطلاعات درایو CD را به آن متصل 

نمایند 

شکل ۸-۲۸ نصب کابل اطلاعات به IDE2. 

Motherbo 

Secondary Onboard IDE connector 

۴۸۲ 

CD درایو و کار با آن 

CD-ROM drive (Slave drive) 

Power cable 

CD Audio cable 

Hard Disk drive (Master drive) 

1 

Pin می 

Power cable 

Colored wire 

CD-ROM Data cable 

شکل ۹-۲۸ اتصال کابل اطلاعات به درایو 

CD به همراه هارد 

Connect to either one of the following: 

Primary Onboard IDE connector 9 Hard Disk Data connector on your 

Hard Disk Controller card 

۲۸ 

- ۳ نصب نرم افزار CD داریو پس از نصب و اتصال CD درایو و کابلهای مربوطه باید نسبت به نصب نرم افزارهای مربوط به آن اقدام نمایید که در این قسمت آن را به طور مختصر شرح می دهیم. این نرم افزارها شامل راه اندازهایی است که به سیستم اجازه کنترل درایو CD را می دهد و نیز یک برنامه کاربردی برای کار با CDهای صوتی بنام Quick CD می باشد. 

سیستمهای دارای ویندوز ۹۵ توجه داشته باشید که در صورت نصب یک کارت صدا در سیستم، بعضی از پنجره هایی که در این قسمت به آن اشاره می شود ممکن است با ظاهر نشوند و با به شکل دیگری ظاهر شوند. 

CSM 

CSM st 4 

و st 

شكل ۱۰-۲۸ نحوه ست کردن جامپرها در درایو CD. 

Slave drive (Default) 

Master drive 

۲۸ 

- 

۳ 

نصب نرم افزار CD داریو 

۴۸۴ 

CD Audio cable 

Colored wire 

Pin 1 

به 

و 

CD Audio connector 

-- 

شکل ۱۱-۲۸ نصب کابل اطلاعات به کانکتور روی کارت صدا 

IDE CD-ROM Data connector 

CD-ROM Data cable 

کارگذاری نرم افزار با وجود کارت pnp همان طور که می دانید یک کارت prp با توجه به خاصیت pnp بودن آن، به راحتی در ویندوز ۹۵ شناخته می شود بنابراین مراحل زیر را به راحتی طی کنید: 

(1) (۲) (3) (۴) (۵) 

کامپیوتر را روشن کنید. ويندوز ۹۵ به هنگام بوت شدن به صورت اتومات سخت افزار جدید را شناسایی خواهد کرد. به دستورالعملهای ظاهر شده روی صفحه نمایش عمل کنید. پنجره شکل ۱۲-۲۸ را مشاهده خواهید کرد. دیسک نرم افزار CD را در درایو نA (یا:B) قرار دهید. | راه انداز مربوطه را از دیسکت مربوط به کارخانه سازنده انتخاب نمایید (طرف :A یا :B را تایپ کنید و کلید اینتر را بزنید (شکل ۱۳-۲۸) 

IJFir 

| ای از بیر i Ft i 

F 

شكل ۱۲-۲۸ شناسایی ابزار جدید در ویندوز ۹۵. 

۴۸۴ 

CD درایو و کار با آن 

شكل ۱۳-۲۸ انتخاب دیسکت راه اندازها. 

(۶) 

(۷) 

(۱۰) 

پس از پایان کارگذاری پیام system setting change ظاهر شده و از شما میخواهد که کامپیوتر را مجددا بوت نمایید. روی کلید ON دكمه ماوس را بزنید. روی start دکمه ماوس را زده سپس RUN را انتخاب کنید. در پنجره RUN تایپ کنید: AISETUP (یا B 

: 

\ SETUP و سپس روی کلید OK دکمه ماوس را بزنید 

شکل ۱۴-۲۸).دقت کنید که نباید دیسک نصب CD را از فلاپی خارج کنید. برنامه نصب، فایلهای لازم را در سیستم کپی خواهد کرد و پس از آن پنجره Selection Device ظاهر خواهد شد (شکل ۱۵-۲۸). کلید مربوط به play and play card را انتخاب کنید. برنامه نصب، کارت pnp شما را پیکربندی خواهد نمود. سپس پنجره setup complete ظاهر می شود و از شما میخواهد که کامپیوتر را مجددا بوت کنید. گزینه yes را انتخاب کرده و روی کلید Finish دکمه ماوس را بزنید. با روشن شدن مجدد سیستم، درایو CD شما آماده خواهد بود. حال می توانید به بخش «اجرای Quick CD در ویندوز ۹۵» در همین فصل مراجعه و کار خود را ادامه دهید. 

(۱۱) 

(۱۲) 

(۱۳) 

کارگذاری نرم افزار با وجود کارت غیر pnp 

١. ۲، 

کامپیوتر را بوت کنید. دیسک نصب CD را در فلاپی A يا B قرار دهید. 

شکل ۱۴-۲۸ 

۲۸ 

- ۳ 

نصب نرم افزار CD داریو 

۴۸۵ 

iri 

:::: 

tit:11::: 

شكل ۱۵-۲۸ 

با 

روی کلید start دکمه ماوس را زده و RUN را انتخاب کنید. 

بو 

در پنجره RUN تایپ کنید: A 

\ SETUP (یا B 

: \ SETUP) و سپس روی کلید OK دکمه ماوس را بزنید. 

به دستورالعملهای روی صفحه عمل کنید (شکل ۱۶-۲۸). 

۵. 

پس از کپی شدن فایلهای ضروری در سیستم، پنجره Device selection ظاهر خواهد شد. 

۶ روی کلید مربوط به 

NON 

- play and play دکمه ماوس را بزنید. برنامه نصب کارت غیر pnp شما را پیکربندی کرده و درایو CD جدید شما را شناسایی میکند. پنجره Add new Hardware ظاهر می شود 

شكل ۱۷-۲۸) ۷. روی کلید Next دکمه ماوس را بزنید. برنامه wizard از شما خواهد خواست که سخت افزار جدید در 

سیستم را شناسایی نمایید. ۱۸ گزینه NO را انتخاب کرده و روی کلید Next دکمه ماوس را بزنید. انواع سخت افزارهای قابل نصب 

نمایش داده خواهد شد (شکل ۱۸-۲۸). 

مامانم 

شکل ۱۶-۲۸ 

۴۸۶ 

CD درایو و کار با آن 

-- 

Display adapton Floppy di controllers Hud dink controllert Keyboard Memory Technology Divert (MTDt] 

Modom 

.... 

Moute Mubfunction adaptar Network adaptent 

شكل ۱۷-۲۸ 

منوی wiZARD. 

. 

Mitsumi CD AOM Controller with New Single Speed Mitrumi CD AOM Conboller with Older Single Speed 

MKEPaonic (Mateushtak Sony Corp. 

م 

. 

: 

مي 

- 

شکل ۱۸-۲۸ لیست سخت افزارهای موجود جهت تعریف CD. 

9. 

از لیست موجود 

CD 

- ROM controller را انتخاب کرده و سپس روی کلید Next دکمه ماوس را 

بزنید. لیست تولیدکنندگان و مدلهای مختلف آنها همچون شکل ۱۸-۲۸ نمایش داده خواهد شد 

۱۰. روی کلید Have Disk دکمه ماوس را بزنید. 

۱۱. در پنجره Install From Disk حرف فلاپی درایوی که دیسک در آن است را وارد نمایید و سپس روی 

OK دکمه ماوس را بزنید. سپس به دستورالعملهای روی صفحه عمل کنید تا کارگذاری تکمیل شود. 

۲۸ 

- 

۳ 

نصب نرم افزار CD داریو 

۴۸۷ 

توجه داشته باشید که خود برنامه wizard یک محدوده آدرس ورودی خروجی (1 

/ 

0) و یک خط 

(IRQ) به درایو CD شما نسبت خواهد داد. ۱۲. پس از تکمیل کارگذاری، پنجره system setting change ظاهر می شود و از شما می خواهد سیستم را 

مجددا بوت نمایید. ۱۳. روی کلید yes دکمه ماوس را بزنید تا سیستم مجددا راه اندازی شود. ۱۴. حال می توانید به قسمت «اجرای Quick CD در ویندوز ۹۵» در همین فصل مراجعه کنید و کار را ادامه 

دهید. 

کارگذاری نرم افزار با ابزارهای دیگر در صورتیکه درایو CD خود را به یکی از ابزارهای زیر وصل کرده باشید طبق دستورات این قسمت عمل کنید . از طریق هارد دیسک به کانکتور اول IDE. ۔ مستقیما به کانکتور ثانوی IDE - از طریق هارد دیسک به کنترلر هارددیسک. 

.. کامپیوتر را راه اندازی کنید. ٢. دیسک نصب CD را در فلاپی A (یا B) قرار دهید. ٣. روی کلید start دكمه ماوس را زده و RUN را انتخاب کنید. ۴. در پنجرۀ RUN تایپ کنید: A 

: 

\ SETUP (يا B 

: 

\ 

SETUP) و سپس روی OK دکمه ماوس را بزنید (شکل 

۲۸ 

- ۱۹ ). به دستورالعملهای روی صفحه عمل کنید. به برنامه نصب، فایلهای لازم را در سیستم کپی خواهد کرد. پس از کپی کردن پنجره Device selection ظاهر 

خواهد شد. 

۶. یکی از گزینه های IDE Hardware Card و یا onboard IDE secondary را انتخاب کنید. 

۷. برنامه نصب، درایو شما و ابزار انتخاب شده را پیکربندی خواهد کرد. 

Alp 

شکل ۱۹-۲۸ 

منوی RUN. 

۴۸۸ 

CD درایو و کار با آن 

پس از تکمیل کار، پنجره setup complete ظاهر خواهد شد که در آن از شما خواسته شده است کامپیوتر 

را مجددا بوت کنید. ۱۸ گزینه yes را انتخاب کرده و روی کلید Finish دکمه ماوس را بزنید. با روشن شدن سیستم درایو CD شما 

آماده خواهد بود. . و برای ادامه کار می توانید به قسمت «اجرای Quick CD در ویندوز ۹۵» در همین فصل مراجعه کنید. 

سیستمهای دارای ویندوز ۳٫۱X و DOS کارگذاری نرم افزار با وجود یک کارت png. 

.. 

کامپیوتر را راه اندازی کنید. 

٢. دیسک نصب CD را در فلاپی A (یا B) قرار دهید. 

٣. تایپ کنید: Ar 

\ 

INSTALL 

( به 

B 

: 

\ INSTALL) و کلید Enter را بزنید. 

۴. برای تکمیل کار به دستورالعملهای روی صفحه عمل کنید: برنامه نصب به صورت قراردادی درایو شما را روی پورت سوم کارگذاری خواهد کرد. باید آدرس I 

/ O را 

متناسب با اینکه درایو را به کجا وصل کرده اید تغییر دهید. به عنوان مثال اگر درایو CD را به هارددیسک بوت کننده وصل کرده اید، آدرس I 

/ O را 1F0 انتخاب کنید. 

۵. کامپیوتر را مجددا بوت کنید تا تغییرات اعمال شوند. 

عبارت MSCDEX حرفی را که به درایو CD نسبت داده شده نشان خواهد داد. 

توجه: اگر می خواهید یک درایو CD جدید را به جای درایو قبلی خود قرار دهید تنظیمات مربوط به درایو آن را از فایل config 

. sys حذف کرده و سپس کامپیوتر را مجددا بوت کنید. . برای ادامه کار به قسمت اجرای Quick CD در ویندوز ۲٫۱X» و با اجرای Quick CD در DOS در 

همین فصل مراجعه کنید. ب رنامه نصب ب رای ذخیره کردن نرم افزارهای لازم یک فهرست ایجاد خواهد کرد و در فایلهای 

AutoEXEC 

. 

BAT 

و config . sys تغییراتی خواهد داد. 

نکته: اگر می خواهید یک کارت pnp را در یک محیط غير php مثل داس و با ویندوز ۸ 

۳٫۱ نصب کنید باید یک برنامه را که مدیر پیکربندی pnp نامیده میشود کارگذاری نمایید. احتمالا همراه درایو CD شما یکی از موارد زیر ارائه شده است. در 

۲۸ 

- 

۳ 

نصب نرم افزار CD داريو 

۴۸۹ 

- برنامه مدیر پیکربندی pnp از شرکت creative که به آن CTCM میگویند. - برنامه مدیر پیکربندی pnp از شرکت اینتل که به آن TCM میگویند. برای اطلاع از نام این برنامه در درایو خود به جزوه همراه آن مراجعه کنید. 

تغييرات در فایلهای AUTOEXEC 

. 

BAT 

و CONFIG 

. 

SYS 

عبارتی که به فایل AUTOEXEC 

. BAT اضافه می شود عبارت است از : 

C:\path\MSCDEX /D: MSCD001 /M:8/V 

عبارتی که به فایل config 

. sys اضافه می شود بستگی به مدیر پیکربندی pnp دارد. 

۔ اگر از CTCM استفاده کنید این عبارت به شکل زیر خواهد بود 

DEVICE= C:\path\SBIDE.SYS /D: MSCD001 N N /P:158, 11 , 3EE 

. اگر از ICM استفاده کنید، عبارت به این شکل خواهد بود: 

DEVICE= C:\path\SDIDE.SYS /D:MSCD001N 

۔ اگر از هر دوی CTCM و ICM را در سیستم خود نصب کرده باشید: 

DEVICE= C:\path/SBIDE.SYS./D: MSCD001N IN /P: 1E8, 11, 3EE 

کارگذاری نرم افزار با وجود یک کارت غير pmp انجام این کار درست مثل حالت قبل (یعنی با کارت php است به استثنای اینکه در این مورد نیازی به نصب مدير پیکربندی pnp ندارید. عبارت اضافه شده به فایل AUTOEXEC 

. 

BAT 

نیز مشابه به حالت قبل است اما عبارت 

اضافه شده به فایل CONFIG 

. SYS به صورت زیر خواهد بود 

DEVICE= C:\path\SBIDE.SYS /D: MSCD001 /P: 1E8 , 11 N 

اما اگر درایو CD خود را به هارد دیسک بوت کننده سیستم وصل کرده باشید عبارت اضافه شده به صورت زیر خواهد 

DEVICE= C:\path\SBIDE.SYS /D: MSCD001 /P: 1F0, 14 N 

نحوه استفاده از Quick CD 

Quick CD به شما امکان می دهد که در ویندوز ۹۵، ویندوز ۳٫۱X و DOS از CDهای صوتی (audio CD) 

استفاده کنید. در این فصل نحوه انجام این عمل نشان داده خواهد شد. 

اجرای Quick CD در ویندوز ۹۵ .. روی start دکمه ماوس را بزنید و به گروه برنامه Sound Blaster CD 

- ROM 

بروید. ۲. Quick CD را انتخاب کنید پنجره کنترل Quick CD ظاهر خواهد شد (شکل ۲۰-۲۸). 


afchunk2b.docx
۴۱۰ 

ست آپ و پارامترهای اصلی آن و نحوه برنامهریزی تراشه اصلی 

همانطور که قبلا نیز اشاره شد تعداد رجیسترهای این تراشه ها با همدیگر فرق می نماید به عنوان مثال تراشه 82C351 دارای ۴۰ رجیستر می باشد که از طریق پورتهای 22 و 23 قابل دسترسی می باشد. باید توجه نمود که هر کدام از تراشه های فوق در یک نوع مادربورد (DX2 DX SX.....) بکار برده می شوند و طبیعتا تعداد رجیسترهای آن برای برنامه ریزی فرق خواهند داشت. به عنوان مثال تراشه ای که ما در اینجا بررسی کردیم FRX36C311 بود که مربوط به یک مادربورد 386SX می باشد. | 

تذكر 3 بدون استفاده از منوی موجود در ست آب نیز می توان با نوشتن یک برنامه نسبت به تغییر پارامترهای فوق اقدام نمایید که این عمل باعث تغییر در محتویات موجود در برنامه ست آپ نیز خواهد 

محدوده فضای اطلاعات و پارامترهای بایاس 

از فصل اول تا اینجا از سخت افزار و نحوه عملکرد آن صحبت کردیم، از صفحه کلید، فلاپی درایو، هارددیسک ، و... سخن گفتیم. اما هر کدام از این المانها دارای پارامترها و اطلاعاتی هستند که بایاس باید از آنها خبر داشته باشد، به عنوان مثال صفحه کلید دارای یک بافر حافظه RAM بوده که باید ابتدا، انتها و اندازه آن در حافظه دینامیکی برای بایاس مشخص باشد. برای این منظور از آدرس 0040H 

: 0000H به مقدار ۲۵۶ بایت به عنوان محدوده متغیرها و . 

پارامترهای بایاس بوده که هیچ برنامه کاربردی قادر به نوشتن بر روی آن نمی باشد. در اینجا سعی خواهیم کرد تعدادی از این پارامترها را برای علاقه مندان به برنامه نویسی جهت بدست آوردن پارامترهای سخت افزاری سیستمها، توضیح دهیم. برای هر کدام از پارامترهای فوق چهار مطلب را (آدرس آنست با توجه به ثابت بودن سگمنت، عملکرد، تعداد بایت اشغالی، وقفه ای که توسط آن پارامتر یا محدوده قابل دستیابی می باشد) را توضیح خواهیم داد. ۱. آفست: 00H تعداد بایت: ۶۴ بایت وقفه قابل دستیابی به آن :14H | عملکرد : آدرس پورت سریال را در خود دارد. | در هنگام بوت شدن سیستم، توسط برنامه post تعداد پورتهای سریال نصب شده بر روی سیستم مشخص شده و آدرس آنها در این ۶۴ بایت قرار می گیرد. به ازای هر پورت RS232 دو کلمه یا چهار بایت اشغال شده است. به عنوان مثال برای پورت سریال شماره یک آدرس 2F8H ذخیره می شود. آدرسهایی که مقدار آن صفر باشد فاقد پورت تعریفی می باشد. ۲. آنست: 08H تعداد بابت: ۶۴ بایت وقفه قابل دستیابی به آن :17H 

۴۱۲ 
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عملکرد: آدرس پورت موازی را در خود دارد. در هنگام بوت شدن سیستم، توسط برنامه POST تعداد پورتهای موازی نصب شده بر روی سیستم مشخص شده و آدرس آنها در این ۶۴ بایت قرار می گیرند. به ازای هر پورت موازی ۴ بابت جا اشغال شده است. به عنوان مثال برای پورت موازی LPT با PRN آدرس 378H ذخیره می شود. ٣. آفست: 10H تعداد بایت: ۲ بایت وقفه قابل دستیابی به آن : 11H عملکرد: پیکربندی سیستم این کلمه، پیکربندی سیستم بعد از بوت شدن را در خود دارد، بعضی از بیتهای آن در تمام سیستمها استاندارد بوده ولی در بعضی دیگر ممکن است متفاوت باشد. این کلمه را برای سیستم ای تی در زیر توضیح می دهیم 

بیت ۱۰ به حداقل یک دیسک درایو بر روی سیستم نصب می باشد. بیت ۱=۱ م کمک پردازنده بر روی سیستم موجود می باشد. بیت ۲ و ۳ به غیر استفاده و رزرو بیت ۴ و ۰۵.. = نوع کارت گرافیک HGAVGA .1= رنگی 4025 

۱۰- رنگی 80x25 

۱۱= تکرنگ 80x25 بیت ۶ و ۷ 

۰ ۰ ۰ 

۱ دیسک درایو ا= ۲ دیسک درایو ۱۰=۳ دیسک درایو ۱۱= ۴ دیسک درایو 

بیت ۸= رزرو بیت ۹ و ۱۰ و ۱۱= تعداد پورت های سریال نصب شده بر روی سیستم. | بیت ۱۲ و ۱۳= رزرو بیت ۱۴ و ۱۵= تعداد پورت های موازی نصب شده بر روی سیستم ۴. آفست: 13H تعداد بایت= ۲ بايت وقفه قابل دستیابی به آن :12H عملکرد: اندازه حافظه RAM در این حافظه مقدار حافظه دینامیکی نصب شده بر روی سیستم که توسط برنامه POST BIOS کشف شده قرار میگیرد. .. آنست: 17H تعداد بایتد ۱ بابت وقفه قابل دستیابی به آن :H 

16 

عملکرد: بایت خواندن وضعیت کلیدهای خاص صفحه کلید به وسیله تابع شمار؛ 02H وقفه 16H این بایت قابل خواندن می باشد. چهار بیت با وزن بیشتر این بابت توسط استفاده کننده قادر به عوض کردن می باشد ولی چهار بیت با وزن کمتر را نباید تغییر داد. 

بيت صفر = ۰۱ کلید شیفت سمت راست نشرده شده. بیت چهار= 1 +کلید Scrolllock فعال است بیت یک= ۰۱ کلید شیفت سمت چپ فشرده شده. بیت پنج= ۰۱ کلید Numlock فعال است بیت دود ۰۱ کلید Ctrl فشرده شده بیت شش= 1- کلید Capslock فعال است بیت سه = ۰۱ کلید الA فشرده شده بین هفته ۱.کلید Insert فعال است ۶. آنست: 1AH تعداد بایت: ۲ بايت وتفه قابل دستیابی به آن: 16H عملکرد: این کلمه به آنست آدرس کاراکتر بعدی که باید از بافر صفحه کلید خوانده شود اشاره می نماید. در واقع این 
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کلمه بعنوان اشاره گر به ابتدای بافر خالی صفحه کلید اشاره می نماید. ۷، آفست: 1CH تعداد بابیت: ۲ بایت وقفه قابل دستیابی به آن: 16H عملکرد: این کلمه به آخرین بابت موجود در بافر صفحه کلید اشاره می نماید (آنست آدرس آخرین بایت موجود در صفحه کلید). ۸ آفست: 1EH تعداد بایت: ۳۲ بایت یا ۱۶ کلمه وقفه قابل دستیابی به آن :16H عملکرد: بافر صفحه کلید. این ۳۲ بایت به عنوان بافر صفحه کلید جهت گذاشتن کدهای اسکن و اسکی در آن استفاده می شود. هر کلید زده شده دارای یک کد اسکن و یک کد اسکی در این بافر می باشد. این ۳۲ بایت به صورت دایره ای در نظر گرفته می شود بطوریکه ابتدا و انتها ندارد بلکه در اشاره گر، آخرین بایت گذاشته شده در بافر (آنست 1CH) و آخرین بایت خوانده شده از بافر را (آنست 1AH) در خود دارند. برابر بودن این دو اشاره گر به معنی خالی بودن بافر می باشد. برای خواندن از این بافر می توان از وقفه 16H با توابع مختلف آن کمک گرفت. ۹. آفست: 3FH تعداد بایت: یک بایټ وقفه قابل دستیابی به آن: 13H عملكرد: حالت موتورهای دیسک درایو. چهار بیت با وزن کمتر این بابت حالت روشن بودن یا خاموش بودن چهار عدد دیسک درایو بر روی سیستم را نشان می دهند. یک بودن هر بیت نشاندهنده روشن بودن موتور آن درایو می باشد. بیت ۷ نیز معمولا در زمان نوشتن و با فرمت کردن یک خواهد شد. اما در زمان خواندن با جستجو کردن این بیت صفر خواهد بود. ۱۰. آفست: 41H تعداد بایت: یک بایت وقفه قابل دستیابی به آن: 13H | عملکرد: حالت خطای دیسک. این بابت شامل حالت دیسک در آخرین دستیابی می باشد. اگر این بایت صفر باشد آنگاه عمل تعریف شده برای درایو در حالت معمولی انجام شده است. مقدار دیگر این بابت نشانه یک کد خطا خواهد بود که توسط کنترلر دیسک تولید میشود. ۱۱. آنست: 42H تعداد بابت: 7 بایت وقفه قابل دستیابی به آن: 13H عملکرد: این 7 بایت حالت کنترلر دیسک را گزارش می نماید. همچنین حالت کنترلرهارد را نیز نشان می دهد. بیت ۰ تا ۴: 00H= هیچگونه خطایی رخ نداده است 1H= تابع ناشناخته میباشد. 2H= آدرس علامت شده پیدا نشد. 53H خطای محافظت در مقابل نوشتن 04H = سکتور پیدا نشد 

05H= درایو پیدا نشد. 

08H = خطای سرریز DMA 

09H= خطای سرریز سگمنت DMA 0CH= فرمت ناشناخته است 10H= خطای CRC در حین خواندن بیت گ خطای کنترلر بیت 6: خطای جستجو بیت 7: درایو آماده نیست ۱۲. آفسنا: 49H تعداد بایت: یک بایت وقفه قابل دستیابی به آن: 10H عملکرد: مد جاری ویدئو. این بایت مد جاری ویدئو که توسط بایاس گزارش شده است را در خود دارد. هنگام استفاده از تابع OH در وقفه 10H این بابت تغییر می نماید. ۱۳. آفت: 4AH تعداد بایت: دو بایت با یک کلمه وقفه قابل دستیابی به آن:10H عملکرد: تعداد ستونهای صفحه نمایش در مدهای کارکرد صفحه نمایش در خود دارد. 

۴۱۴ 
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۱۴. 4CH اندازه: یک کلمه وقفه:10H عملکرد: اندازه صفحه نمایش تعداد بایتهای لازم برای یک صفحه تصویر کامل را در مد ویدئوی جاری در خود دارند. به عنوان مثال در مد متن ۸۰x۲۵ به ۴۰۰۰ بایت نیاز داریم. ۱۵. 4EH اندازه: یک کلمه وقفه: 10H عملکرد: آدرس آفست شروع صفحه جاری را نشان می دهد و مقدار آن به آدرس شروع حافظه دینامیکی ویدئو بستگی دارد. ۱۶. 62H اندازه: یک بایت وقفه : 10H عملکرد: شماره صفحه جاری را نشان می دهد. ۱۷. 63H اندازه: یک کلمه وقفه: 10H | عملکرد: آدرس پورت کنترلر ویدئو. این کلمه شامل آدرس پورت کارت گرافیک بوده و اگر چند کارت بطور همزمان نصب باشد، آنگاه آدرس پورت کنترلر ویدئو کارت فعال در آن خواهد بود. این آدرس برای کارت تکرنگ 384H و CGA و VGA 

، 

EGA آدرس 304H می باشد. ۱۸. 65H اندازه: یک بایت وقفه: 10H عملکرد: محتويات رجیستر انتخاب کننده مد. این رجیستر مد کارت گرافیک را تعیین می نماید. ۱۹. 66H اندازه: یک بایت وقفه: 10H | عملکرد: محتويات رجیستر ظرف رنگ. این بایت ظرف رنگ فعال را از بین ۴ ظرف رنگ در مد 320x200 رنگی CGA انتخاب می نماید. ۲۰. 72H اندازه: یک کلمه وقفه: POST عملکرد: در طی برنامه POST، یک فرمان رست جهت کنترلر صفحه کلید فرستاده می شود. زمان انجام یک رست گرم (warm) یا سرد (cold) این عمل انجام می شود. بعد از روشن شدن سیستم در این کلمه مقدار 1234H قرار می گیرد. حال اگر یکبار دیگر رست گرم انجام شود و در این محل مقدار فوق باشد آنگاه حافظه تست نخواهد شد ۲۱. 74H اندازه: یک بایت وقفه: 13H عملکرد: این بابت، حالت عملکرد آخرین عمل هارددیسک را گزارش می نماید. 1H= تابع تعریف شده در دسترس نیست با درایو تعریف شده در دسترس نیست. 02H آدرس علامت زده شده پیدا نشد. 

04H = سکتور پیدا نشد 

05H- خطا در رست شدن کنترلر 

07H= خطا در هنگام برنامه ریزی کنترلر 

09H- خطا در انتقال DNA 

0AH= سکتور خراب است 0BH= ترک خراب است. 

DH= تعداد سکتورهای تعریف شده در ترک درست نیست 0EH= آدرس مشخص شده پیدا نشد. 0FH= خطای سرریز DMA 

10H= خطای خواندن 11Hء خطای خواندن ECC که اصلاح شده است 20H= ناقص بودن کنترلر 40H= خطای دستیابی 

80H= خطای زمان خروج درایو (time out) 

AAH= درایو آماده نیست 

CCH = خطای نوشتن 

محدوده فضای اطلاعات و پارامترهای بایاس 

۴۱۵ 

۲۲. 75H اندازه: یک بایت وقفه: 13H | عملکرد (فقط در AT): تعداد هارددیسک های وصل شده به سیستم را در خود ندارد. ۲۳. 76H اندازه: یک بایت وقفه: 13H عملکرد (فقط در AT): بایت کنترل مربوط به هارد درایو. ۲۴. 77H اندازه: یک بایت وقفه: 17H عملكرد (فقط در AT): این بابت آدرس پورت هارد درایو را در خود دارد. ۲۵. 7CH 

، 78H اندازه: هر کدام ۴ بايت وقفه: 16H 

، 14H عملکرد: هر بابت در هر کدام از این چهار بایت مربوط به زمان استراحت آن پورت می باشد. 78H مربوط به چهار پورت موازی و 7CH مربوط به پورت های سریال می باشد. اگر زمان استراحت با جواب دادن بیشتر از این زمان شود آنگاه یک خطا رخ خواهد داد (time out error). ۲۶. 97H اندازه: یک بایت وقفه: 16H | عملكرد: حالت LEDهای روی صفحه کلید. این بابت حالت فعال یا غیر فعال بودن سه چراغ LED مربوط به سه کلید (Scrollock Capslock Numlock) را گزارش می دهد. 

بیت صفر: ۱= روشن بودن Scrolliock بیت بک: ۱- روشن بودن Numlock بيت دو: ا= روشن بودن Capslock بیت ۳ تا ۷ توسط بایاس متفاوت به شکل متفاوت بکار برده می شود. ۲۷. A1H اندازه: 95 بایت عملکرد: رزرو برای بایاس های مختلف و برنامه های مختلف 

تذكر ا: در این قسمت سعی شده است که محدوده های مهم را بیاوریم و از مقادیر فرعی صرف نظر شده 

استا. تذکر ۲: در محدوده سگمنت 0050 نیز چندین پارامتر تعریف شده است که در اینجا از آن صرف نظر 

می نماییم. 

پنتیوم و قابلیتهای آن 

مدت زیادی از ورود پردازنده ای تحت نام پنتیوم از طرف شرکت اینتل به بازار نمی گذرد و هنوز بحث در مورد قابلیتها و امکانات این پردازنده در برابر پردازنده های دیگر به پایان نرسیده است. اما هر چه هست دارای چند ویژگی جدید است که بطور خلاصه آنرا در اینجا بررسی خواهیم کرد. 

۲۵ 

- ۱ پردازنده پنتیوم وقتی صحبت از پنتیوم می شود، بحث از سرعت ۶۶ تا ۲۰۰ مگاهرتز و کاشه سرخود ۱۴ کیلوبایت و توان مصرف ۶۰۰ وات یک پردازنده است. همچنین دارای از۳ میلیون ترانزیستور در مقیاس ۰ 

/ ۸ میکرومتری، سازگار با خانواده 80286، دارای دو واحد محاسبات صحیح، یک واحد محاسبات اعشاری، یک واحد مدیریت حافظه، و یک واحد هوشمند پیش بینی انتخاب می باشد. شکل ۱-۲۵ ساختمان داخلی این پردازنده را نشان میدهد. این پردازنده دارای یک خط باس ۳۲ بیتی بود. ولی جهت بالا بردن راندمان در سیستم در داخل به صورت ۶۴ بیتی نیز می تواند عمل نماید. دارای دو کانال دستورالعمل است که با نامهای او V مشخص می شوند و می توانند به موازات یکدیگر کار نمایند. بطوریکه قبلا نیز اشاره شد در یک پالس سیستم قادر به اجرا در دستورالعمل محاسباتی صحیح می باشد. برای جلوگیری از تداخل دستورالعملها و هرج و مرج دادهها، کاش ۱۶ کیلوبایت آن به دو قسمت ۸ کیلوبایت جهت داده ها و ۸ کیلوبایت دیگر جهت دستورالعملها تقسیم شده است. همچنین جهت جلوگیری از تداخل کانالهای واحدی بنام بافر انشعاب نیز در نظر گرفته شده است. این واحد هر انتخاب را قبل از اجرا شناسایی کرده و بدین ترتیب از بیکار ماندن کانالها در زمان اجرای آن جلوگیری می نماید. در واقع چون از قبل از انشعاب (IMP یا Call) خبر دارد در نتیجه اطلاعات لازم را به داخل کاسه می آورد. 

پنتیوم دارای ده قسمت اصلی بشرح زیر می باشد: 

۲۵ 

- 

۲ 

حافظ کاشه 

۴۱۷ 
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شکل ۱-۲۰ 

ساختمان داخلی پردازنده پنتيوم. 

و ساختار معماری سوپر اسکالر (Superscalar). 

• واحد انشعاب موعد هوشمند و واحد کاشه داده و دستورالعمل به صورت جداگانه 

• واحد محاسبات اعشاری با بازدهی بالا (کمک پردازنده سرخود). | 

• باس اطلاعات توسعه یافته داخلی ۶۴ بیتی. 

• پشتیبانی کننده پردازش چندگانه ای. و مدیریت حافظه با هد اندازه صفحه. و سیستم ایمنی و تشخیص خطا و اشتباه. و پشتیبانی از پروسسورهای قابل ارتقا و اوردرایوها (over drive). 

۲۵ 

- ۲ حافظه کاشه حافظه کاشه در بین حافظه کش خارجی و رجیسترهای پردازنده قرار دارد و به بالا بردن راندمان آن کمک شایانی می نماید. کاشه پنتیوم برخلاف 486 که چهار طرفه توام است به صورت دو طرفه توام بوده و بطور همزمان به 

۴۱۸ 

پنتیوم و قابلیتهای آن 

Code Cache Data Cache 

شكل ۲-۲۵ قسمت های کاشة اطلاعات و کد. 

کانالهای U و ۷ سرویس می دهد. شکل ۲-۲۵ قسمتهای کاشه داده و کد را نشان می دهد (بلوکهای مشکی شده). 

در ابتدا گرچه صحبت از ۶۴ کیلوبایت کاشه در پنتیوم بوده ولی در عمل به مقدار ۱۶ کیلوبایت کاهش یافته و در این مقدار می توان حداکثر ۱۲۸ مقدار ۳۲ بیتی را ذخیره نمود. همواره از طرف بیتهای موازنه تحت کنترل بوده و از هر دو روش thrugh و Back جهت نوشتن می تواند استفاده نماید. در پنتیوم جهت افزایش راندمان، از مقدم داشتن عمل خواندن بر نوشتن خودداری شده است و جهت نظارت بر محتویات کش و زمان تغییر آن و یا تازه سازی (Update) آن از پروتکل 
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) استفاده می شود. 

۲۵ 

- ۳ واحد محاسبات اعشاری قدرت محاسباتی پنتیوم چهار تا ۷ برابر 486 می باشد. دلیل این امر، جدا بودن واحدهای محاسبات آن می باشد. شکل ۳-۲۵ قسمت مربوط به این واحد را نشان میدهد. 

برای عملیات ضرب، جمع، تقسیم از یک خط عامل ۶۴ بیتی سود می جوید. این واحد شبیه تمام کمک پردازنده های دیگر که از استاندارد IEEE754 نیز کمک گرفته و در ساختن آن هر دو استاندارد رعایت می نماید. و در هر پالس ساعت قادر به انجام یک محاسبه اعشاری میباشد بشرطی که در نرم افزار فوق از قابلیت ساختار خط لوله ای با آبراسکالرها استفاده شده باشد. 

۲۵ 

- ۴ باس حامل از ۶۴ بیتی بودن خط حامل داخلی پنتیوم که بگذریم، خط حامل یا باس داخلی پنتیوم و 486 شباهتهای زیادی به 
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شکل ۳-۲۵ کمک پردازنده در پنتیوم 
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۲۵۵ نکات ایمنی و کشف خيطا 
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Internal Errot Detection and nctional Redurdancy check (FRC) 
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شيكل 4-۲۵ نحوه تست خطا در پنتیوم 

Imputs 

Outputs 

یکدیگر دارد. کافی است که آدرس مورد نظر را بر روی باس حامل گذاشته و داده ۶۴ بیتی مطلوب را در پالس بعدی از روی باس حامل برداریم. بدین ترتیب برای قرائت کامل هر سطر ۳۲ بایتی کاشه داخلی حافظه، تنها به ۵ پالس 

بدون انتظار و مکث) نیاز می باشد. 

۲۵ 

- ۵ نکات ایمنی و کشف خطا سیستم ایمنی و کشف خطا در پنتیوم علاوه بر خط حامل اطلاعات به خط حامل آدرس نیز تعمیم داده شده است. چنانچه خطایی رخ دهد از طریق دو پایه خروجی آن را گزارش می نماید. اگر این نیز در طراحی مادربورد کافی نباشد، می توان از سیستم خودکار تراوشات استفاده نمود. در این صورت باید یک پردازنده دیگر پشتیوم نیز در مادربورد داشته باشید. تعداد پایه های این پردازنده نیز تقریبا برابر پردازنده اصلی می باشد ولی فقط یک پایه اضافی بنام 

FRCMC دارد که هنگام شدن سیستم، فعال بودن حالت بازرسی را تعیین می نماید. پردازنده دوم با استراق سمع بر خط حامل بر کلیه اعمال پردازنده اصلی نظارت می نماید و در صورت بروز یک خطا آنرا از طریق یک وقفه به پردازنده اصلی گزارش می نماید. شکل ۴-۲۵ این عمل را نشان میدهد. لازم به یادآوری است که تمام اعمال چک کردن از طریق بیتهای پریتی یا توازن انجام می شود. 

-۲۵ سبک مدیریت سیستم سبک شناخته شده SMM (سبک مدیریت سیستم که اینتل برای پردازنده های کم مصرف خود طراحی نموده است در پنتیوم نیز وجود دارد و دارای سه سبک کاری موسوم به واقعی، محافظت شده، مجازی 8086 و یک سبک اضافی دیگر موسوم به سبک مدیریت سیستم می باشد که از طریق وقفه SMI (وقفه مدیریت سیستم) فعال میشود. شکل ۵-۲۵ این سبکهارا نشان می دهد. از آنجا که در سبک SMM پردازنده قادر به سرویس دهی به وقفه ها 


afchunk21.docx
۳۱۰ 

پردازنده 80486 و تواناییهای آن 

با آمدن کامپیوترهای AT به بازار، اجرای برنامه های بزرگتر از اندازه حافظه دینامیکی بر روی اینگونه سیستمها، باب جدیدی را باز نمود. در این روش، از ممد محافظت شده پردازنده ها استفاده شده و برنامه های بزرگ به تکه های کوچکتر تقسیم شده و آنگاه در هر زمان هر تکه لازم به حافظه آورده شده و بقیه بر روی هارددیسک یا فلاپی دیسک باقی می ماند. در این روش ارتباط بین حافظه دینامیکی و هارد سیستم تنگاتنگ بوده و اطلاعات بسرعت در این بین تبادل می شود. به این روش حافظه مجازی اطلاق می شود و سیستم باید وارد ممد مجازی خود شود. تبادل و جابجایی پاره های برنامه در خفا و دور از چشم کاربر و برنامه انجام میگیرد و به این ترتیب مشکلی از بابت مجازی یا حقیقی بودن حافظه مورد استفاده برای کاربر با برنامه کاربردی ظاهر نمی شود. اگر برنامه به تکه هایی با طول مختلف تقسیم شود به هر تکه یک قطعه (segment) گفته می شود و اگر اندازه تکه ها ثابت باشد به آن صفحه (page) اطلاق می شود. همچنانکه اشاره شد باید سخت افزار از این تکه سازی برنامه هاحمایت و پشتیبانی نماید. پردازنده 286 از شیوه قطعه بندی و 386 و 486 از هر دو روش حمایت و پشتیبانی می نمایند. سیستم حافظه مجازی با vitual memory 

) 

VM 

) در حقیقت یک سیستم کوچک بوده که تحقیق و آماده سازی حافظه ها و ترجمه آدرسهای فیزیکی و مجازی به یکدیگر و انتقال تکه ها از RAM به هارددیسک و بالعکس را برعهده دارد. حافظه مجازی برای سیستمهای چندکاره و چند کاربره بسیار مفید و سودمند می باشد. ' 

در پردازنده فوق که یک 80386 سریعتر می باشد از روش قطعه بندی جهت افزایش ایمنی و حفاظت سیستم و اطلاعات (security) و از روش صفحه بندی برای بهره برداری از مزایای حافظه مجازی استفاده می شود که در زیر این دو روش را توضیح خواهیم داد 

قطعه بندی (segmentation) هر برنامه از دو بخش بوجود می آید که یک بخش کد، که قابل عوض کردن نمی باشد و یک قسمت داده با اطلاعات که قابل اجرا نمی باشد. در این روش هر برنامه به قطعات با اندازه های مختلف تقسیم شده است. هر قطعه دارای اندازه خاص بوده و هر گونه تلاش برای دستیابی به قطعات با اندازه بیشتر از طول تعریف شده منجر به شکست خواهد شد. و به همین دلیل و ویژگی، حفاظت و ایمنی اطلاعات و سیستم در مقابل مزاحمان و سارقان اطلاعات تضمین می شود. شکل ۵-۱۶ نحوه آدرس دهی قطعه بندی را نشان می دهد. 

در 386 و 486 هر قطعه برنامه، آدرس پایه و اندازه اطلاعات ایمنی اینکه نطعه کد با داده است و با 

خواندنی نوشتنی یا فقط خواندنی است) خاص خود را دارد. این اطلاعات توسط سیستم عامل در یک جدول بنام توصیفگر سراسری (globla descriptor table) و با جدول توصیفگر محلی (local descriptor table) قرار داده شده اند که هر عضو این جدول یک قطعه را مشخص می نماید. زمانیکه برنامه به موقعیتی از حافظه اشاره میکند این موقعیت در داخل یک قطعه قرار دارد. پردازنده های فوق دارای رجیسترهای قطعه هستند که در درون آنها مقادیری موسوم به سلکتورها با انتخابگرهای قطعه وجود دارند. هر سلکتور قطعه مطابق شکل ۵-۱۶ به یک عضو جدول توصیفگر اشاره می نماید. قطعة انتخاب شده (سگمنت با یک مقدارآنست جمع شده و آدرس ۳۲ بیتی خطی خروجی را بوجود می آورد. مجموع ۳۲ بیت آنست و ۱۶ بیت سگمنت ۴۸ بیت می شود که به آن آدرس منطقی (logical) 

۱۶ 

- 

۴ 

حافظه در 80486 و نحوه آدرس دهی 

۳۱۱ 

SEGMENT TRANSLATION 

bit logical address-48 سس 

32-bit offset 

16-bit segment selector 

32-bit. Segment descriptor base address 

Global (local) descriptor table 

شكل ۵-۱۱ نحوه آدرس دهی در حالت قطعه بندی . 

32-bit linear address 

یا مجازی گفته می شود. هنگام نوشتن برنامه به زبانهای سطح بالا، عملیات قطعه بندی حافظه و بار گذاری رجیسترهای سگمنت توسط کامپایلر انجام می گیرد. بدلیل اینکه در هر مراجعه به حافظه لااقل یکبار به جداول GDT یا LDT مراجعه می شود در نتیجه سرعت حافظه ها به مقدار زیاد کاهش پیدا میکند که برای جبران نمودن این کاهش، جداول فوق بصورت سخت افزاری در نهان حافظه یا کاشه های Cache) مجاور پردازنده (به شکل ۴-۶ مراجعه شود) قرار می دهند تا کارآیی و راندمان بالا رود. این روش همان حالت آدرس دهی مد وأقعی در 

8086 

/ 8088 می باشد با این تفاوت که بجای رجیسترهای قطعه و عملیات شیفت از جداول توصیفگر استفاده می شود. 

صفحه بندی (paging) باس آدرس در پردازنده های 386 و 486 به ۳۲ بیت رسیده است. به این خاطر حداکثر فضای آدرس دهی بالفعل این پردازنده ها به ۴ گیگا بایت می رسد. حافظه فیزیکی روی سیستم به صفحات ۴ کیلویی تقسیم شده است و هر صفحه یک آدرص خاص خود را دارد که هیچ ارتباطی به برنامه های کاربردی ندارد. بنابراین می توان حافظه دینامیکی سیستم را به عنوان یک آرایه از صفحات مجاور هم دانست که شروع صفحات از آدرس صفر میباشد. صفحات حافظه واقعی را در کامپیوتر به عنوان صفحات فیزیکی و صفحات تخصیص یافته به یک برنامه را صفحات مجازی گویند. حداکثر تعداد صفحات مجازی و فیزیکی روی هم برابر ۱۰۴۸۵۷۶ صفحه با ۴ گیگابایت می باشد. شکل ۶-عا نحوه آدرس دهی این حافظه عظیم را نشان میدهد. در این روش نیز نهایتا منجر به ساختن یک آدرس فیزیکی ۳۲ بیتی می شود. آدرس خطی شامل جدول شاخص صفحه ( page 

- 

Index ) و جدول شاخص 

فهرست 

page 

- 

directore Index 

) 

table ) صفحه می باشد که هر یک KB ۴ طول دارد. نتیجه صفحه با آنست جمع 

شده و آدرس فیزیکی ساخته می شود. تعدادی از جدول صفحه که بیشتر مورد استفاده قرار میگیرند در حافظه کش پردازنده با کنار آن نگهداری می شود تا سرعت زیاد شود. در شكل ۷-۱۶ محتویات یک ردیف از جدول صفحه را 
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PAGE TRANSLATION 

باید 

32-bit linear address - 

2 11 22 21 31 

Page: 

| Page 

table directory 

index index 

Offset 

12 11 Physical 

Offset page address 

Page-table 

entry 

سے bit-32 بس 

Page directory 

entry 

physical address 

Page tablen 

Page directory 

Page table 1 

Page table o 

شكل 6-۱۹ نحوه آدرس دهی از بند صفحه بندی . 

که در حافظه فیزیکی قرار داده شده است را مشاهده می نمایید. ۲۰ بیت (از A20 تا A31 اختصاص به آدرس صفحه فیزیکی (Phisical page Address) دارد. و ۱۲ بیت باقیمانده اطلاعات مورد نیاز سیستم عامل را در خود نگهداری می کند. بیت صفر بیت تست بوده و نشان می دهد که صفحه در حافظه قرار دارد و یا اینکه به دیسک برگردانده شده است. بیت ۱ و ۲ مربوط به ایمنی بوده و صفحه ای را فقط خواندنی با خواندنی انرشتنی و غیره تعریف می نمایند. بیت ۵ بیت دسترسی بوده و هر زمان که صفحه در اختیار پردازنده قرار گیرد آن بیت یک می شود. اگر روی این صفحه تغییراتی داده شود آنگاه بیت ۶ نیز یک خواهد شد (به بیت ۶، بیت تغییرات با دستکاری گفته می شود). بیت ۹ تا ۱۱ نیز در اختیار سیستم عامل می باشد. بیت های ۳ و ۴ در پردازنده 386 رزرو بوده و در 486 برای کنترل حافظه های نهان در ترازبندی صفحات مورد استفاده قرار میگیرد. تکنیکهای صفحه بندی وقت گیر و کم سرعت است برای افزایش سرعت در پردازنده های 386 و 486 از حافظه کش داخلی یا خارجی برای ذخیره جدول نگاشت صفحه (PMP) که بیشتر مورد استفاده قرار میگیرند استفاده میشود و در نتیجه سرعت و نهایتا بازدهی افزایش 
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PAGE-TABLE ENTRY 

ا3 

0 

1 

2 

3 

4 

lom 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

Page 

Available 

for operating system 

Phisical page address 

protection 

amen O O 

| 

شكل ۷-۱۹ 

محتویات جدول صفحه در بند صفحه بندی . 

پیدا می نماید. شکل ۸-۱۶ تأثیر استفاده توام دو تکنیک صفحه بندی و قطعه بندی را نشان می دهد. بدلیل استفاده از قطعه بندی، ایمنی سیستم و اطلاعات افزایش یافته است اگر در حین اجرای یک برنامه نیاز به یک صفحه مجازی باشد که در جدول نگاشت وجود نداشته باشد گویند که نبود صفحه ( page fault) رخ داده است. سیستم عامل برای رفع این مشکل بلافاصله دست بکار شده و بخشی از حافظه فیزیکی را به دیسک بر می گرداند تا حافظه خالی شود (نبود صفحه مجازی در جدول نگاشت به معنای نبود حافظه فیزیکی برای ایجاد صفحه می باشد) سیستم عامل با توسل به فرمولها و الگوریتم های گوناگون، آن صفحاتی که استفاده کمتری دارند را شناسایی کرده و در زمان بروز نبود صفحه آنها را به دیسک برمی گرداند. این عمل در واقع یک پیش بینی بوده و همیشه درست نمی باشد زیرا ممکن است در مرحله بعد، مجددا به صفحه کم استفاده شده برگردانده شده به دیسک نیاز باشد. برای انجام پیش بینی های فوق، الگوریتم های متعدد پیشنهاد شده است که از آن جمله می توان به Least Pecently Used 

) 

LRU 

) و LFU و NUR اشاره نمود. در تکنیک LRU صفحاتی که اخیر کمتر استفاده 

شده اند به دیسک برگردانده میشوند و در تکنیک Least Frequently Used 

) 

LFU 

) صفحاتی که تعداد مراجعه 

به آن کمتر بوده است و در روش Not Recently Used 

) 

NUR 

) صفحاتی که اخیرا مورد استفاده قرار نگرفته اند به 

دیسک برگردانده میشود. 

تذکر: در هر یک از این روشها، اطلاعات نهفته در بیت های محتویات جدول نگاشت صفحه نقش اساسی و اصلی را بازی می نمایند. 
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- ۵ باس در 80486 | همانطور که می دانیم پردازنده فوق دارای باس اطلاعات خارجی و داخلی ۳۲ بیتی بوده و از ۳۲ خط أدرس بهره میجوید. با این تعداد خطوط می تواند تا ۴ گیگا بایت را بطور فیزیکی آدرس دهی نماید. برای انتقال اطلاعات و 
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4GBI 

4GBT 

Segment descriptor 

Segment 

limit 

GOT or LOT 

Segment 

base 

Pbysical 

page 1 

Virtual page 1 Virtual page 0 

Physical page 0 

Physical address space 

Linear address space 

شكل ۸-۱۹ نحوه آدرس دهی توام دو بند صفحه و قطعه. 

کنترل آنها در بین المانهای داخلی و یا خارج مادربورد نیاز به باس می باشد. به باس درون سیستم مادربوردکه عملیات انتقال اطلاعات را از پردازنده به حافظه ها به عهده دارد باس محلی (ocal bus) اطلاق می شود و این یک باس جدای از باسهای EISA 

, ISA و... می باشد زیرا اگر بخواهد از اینوع باسها در درون مادربورد جهت انتقال اطلاعات استفاده شود سرعت به مراتب پایین خواهد بود. پایه های پردازنده 80486 را در یک جدول در اوایل همین فصل آورده ایم ولی توضیح کاملتر آنرا در اینجا خواهیم آورد. به این نکته توجه داشته باشید که این پایه ها برای اکثر پردازنده های AT یکی می باشد. 

• باس اطلاعات. خطوط D0 تا D31 بوده که عملیات انتقال اطلاعات را به صورت ۸، ۱۶، ۳۲ برعهده 
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دارد، پهنای باس اطلاعات به نحوه فعال بودن سیگنالهای BS16 

, BS8 بستگی دارد. 

• 

باس آدرس. این باس یک آدرس ۳۲ بیتی را توسط ۳۰ پین (A2 تا A31 تولید می نماید و دارای چهار خط فعال کننده بایتها (BE0 تا +BE3) جهت هر کدام از بایتهای ۳۲ بیت اطلاعات می باشد. ۳۰ خط آدرس به یک بلوک چهار بایتی اشاره خواهد کرد و آنگاه چهار خط BE مشخص خواهد نمود که کدام یک از بایتهای این بلوک باید خوانده شود. 

• 

پالس (Clock). پالس CLK این پردازنده دارای یک سطح (۱۶) بوده و این در حالیست که 80386 دارای دو پالس (۲۸) می باشد. بنابراین یک پردازنده 486 با فرکانس ۲۵MHz به پالس MHz 

۲۵ نیازمند می باشد 

و این در حالیست که یک پردازنده 386 با فرکانس MHz 

۲۵ به یک پالس MHz 

۵۰ نیازمند می باشد. 

پریتی اطلاعات (Data parity). برای اینکار در سیگنال در اختیار می باشد: (الف) سیگنال PD0 تا PD3 که هر کدام مربوط به یک بایت اطلاعات از باس اطلاعات می باشند و 

ال سیگنال دوطرفه (ورودی خروجی می باشد. (ب) سیگنال =PCHK (برای خطای پریتی) خطای پریتی در تمام موارد انتقال اطلاعات و سیکلها 

بجز سیکلهای جواب به وقفه چک و بررسی می شود. 

• 

باس حالت (Bus Status) این خروجیها جهت گزارش وضعیت سیکل در حال اجرا بکار برده می شود و عبارت اند از: 

• lock (قفل کردن باس). سیکل باس جاری قفل شده است. 

• 

Pseudo 

- 

lock 

) 

plock 

). باس جاری جهت کامل شدن به بیش از یک سیکل باس نیازمند می باشد. این موضوع زمانی اتفاق می افتد که پردازنده بخواهد اطلاعات بزرگتر از باس ۳۲ بیتی را از حافظه بخواهد و یا 

بنویسید. بعنوان مثال یک اطلاعات ۶۴ بیتی که جدول توصیفگر به آن اشاره می نماید. 

• ADS (حالت آدرس) خطوط باس آدرس و سیکل باس تعریف کننده سیگنالهای DC M 

/ 

IO و 

* W / R در دسترس می باشد. 

• MO. مشخص کننده سیکل حافظه با 1 

/ 

0 

. +D 

/ C . مشخص کننده سیکل اطلاعات با کنترل. 

• WIR . مشخص کننده سیکل خواندن با نوشتن 

جدول ۸-۱۶، کار انجامی توسط سه سیگنال فوق را نشان می دهد. با کمی دقت متوجه خواهید شد که این سه سیگنال بسیار شبیه سه سیگنال S2 S1 SO در پردازنده های XT عمل می نمایند. 
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جدول ۸-۱۹ عملکرد به سیگنال MID 

, 

D 

/ 

c 

, WR . 

سیکل باس تعریف شونده # 

M 

/ 

IO 

* 

D 

/ 

C 

# 

w 

/ 

R 

INTA 

سیکل مخصوص Halt خواندن از I 

/ O | 

نوشتن در I 

/ 

O خواندن یک کد (Fetch) 

0 1 0 1 

0 0 l 1 

0 0 0 0 

و 1 

و و 

1 1 

رزرو 

خواندن از حافظه نوشتن در حافظه 

0 1 

1 1 

1 1 

• کنترل باس (Bus Control) . این ورودیها جهت کنترل باس از یک سیکل به سیکل دیگر بکار برده 

می شود که عبارت اند از: + +RDY (آماده). نشان می دهد که سیکل جاری کامل شده است. * +BS8 (اندازه باس ۸ بیتی) و +BS16 (اندازه باس ۱۶ بیتی). مشخص می نماید که اطلاعات باید 

بصورت 8 با ۱۶ بیتی در بین ابزار و پردازنده جابجا شود. اگر اطلاعات ۳۲ بیتی یا بیشتر بخواهد 

جابجا شود باید به سیکلهای ۸ یا ۱۶ بیتی تقسیم شوند. 

• حکمیت و حكم باس (Bus Arvitration) این سیگنالها، مشخص می نماید که در زمان لازم داشتن باس توسط المانهای دیگر، پردازنده چگونه رفتار نماید و عبارت اند از: BREQ (نیاز داشتن باس)، زمانی که پردازنده به انتهای سیکل خود برسد این باس را در صورت نیاز 

یک المان جانبی رها می نماید. * HOLD. این سیگنال می تواند توسط یک باس با اولویت بالاتر (Bus Master) تولید شود تا به 

پردازنده بگوید که باید باس محلی را آزاد نماید و پردازنده نیز با فعال نمودن سیگنال HLDA به آن 

جواب داده و باس را واگذار می نماید زمانیک در انتهای یک سیکل کاری باشد. 

* *Back off input 

) 

Boff 

) شبیه به Hold بوده با این تفاوت که به پردازنده فشار آورده تا در پالس بعدی، بأس را آزاد نماید. پردازنده برای جواب به آن HOLDA را فعال نمی نماید زیرا زمان رها کردن 

باس مشخص است که در پالس بعدی می باشد. 

• کنترل برست (Burst Control). مکانیزم سیکل باس برست، پردازنده را قادر می سازد تا با سرعت بالاتر، 

حافظه کش را از حافظه اصلی پر نماید. این قابلیت به پردازنده اجازه می دهد که در هر پالس کلاک یک جزء (item) را ذخیره نماید این در حالیست که با Non burst در هر دو پالس یک پارامتر نادر به ذخیره میباشد). سیگنالهای کنترل Burst عبارت اند از: . * *Broy. این سیگنال همان کاری را در سیکل Burst انجام می دهد که سیگنال RDY در سیکل 
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• 

NonBurst انجام میدهد. 

1 

Blast. این سیگنال نشان میدهد که زمان بعدی +BRDY فرارسیده است. وقفه ها. این خطوط باعث می شوند تا پردازنده کارهای جاری خود را معلق گذاشته و کار خواسته شده را اجرا نماید که این سیگنالها عبارت اند از: * Reset. این سیگنال ورودی به پردازنده فشار می آورد تا حالت تعریف شده و کشف کرده را 

اجرا نماید. د خطوط INTR و NMIR . که برای اجرای وقفه نمای قابل چشم پوشی و غیر قابل چشم پوشی به 

صورت سخت افزاری بکار می رود. حالات خطای کمک پردازنده پردازنده 80486 از طریق دو پایه، خطاهای کمک پردازنده درون خود را (Built in NPX) گزارش می نماید * floating point Error 

) 

FERR 

). این پین شبیه پین Error در 80386 می باشد و زمانی فعال 

می شود که یک خطا در کمک پردازنده بروز کرده باشد. A). صرف نظر کردن از خطای عددی. 

Ignor Numeric Error 

) 

IGNN 

• 

انتقال اطلاعات (data transfer) انتقال اطلاعات، همچنین سیکلهای اطلاعات نیز نامیده می شوند که جهت انتقال دستورالعملها، اپرندها و دیگر اطلاعات به باس پردازنده بکار برده می شود. هر جزء اطلاعات (بایت، کلمه،..) بوسیله یک آدرس و سیگنالهای BE مشخص می شوند. انتقال اطلاعات می تواند در یکی از دو روش زیر انجام گیرد 

• Non 

- burst cycle . این حالت برای زمان خواندن و نوشتن از حافظه یا I 

/ O به صورت غیر قابل کش کردن (Non cacheable) بکار برده می شود. خواندن حافظه قادر به کش (Cacheable) شامل 

دستورالعملهای از قبل خوانده شده (Prefetch) می باشد. 

• Burst cycles . این حالت برای زمان خواندن و نوشتن از حافظه یا 1 

/ 0 (برای باسهای با اندازه کم) به صورت غیر قابل کش کردن بکار برده می شود. خواندن حافظه قادر به کش، شامل دستورالعملهای از قبل خوانده شده می باشد. 

سیکلهای Nor 

- Burst که باعث انتقال یک جزء اطلاعات می شود را انتقال تک سیکل (single cycle) گویند، و به 

یک سری پیوسته از انتقال سیکل غیر Burst سری چندین سیکلی ( multiple 

- cycle ) گفته میشود سیکلهای Burst یک راهی سریعتر برای انتقال اطلاعات بیشتر با بیش از یک جزء میباشد. این عمل بازدهی سیستم را به میزان قابل توجه افزایش میدهد. سیکلهای Burst قادر به انتقال اطلاعات ۱۶ بابتی بهم 

۳۱۸ 

پردازنده 80486 و تواناییهای آن 

جدول ۱-۱۱ 

حالت بیت های فعال کننده و اندازه باس . 

BS8 

* BE3 

BE1 

BE2 

BS16 بدون انتخاب 

BE باس ۱۶ بیت باس ۳۲ بیتی 

باس ۸ بیت 

0 

1 

1 

DO-D7 D0-D7 

و 10 و 

0 

DO-D7 

DO-D7 

D8-D15 

DO-D7 D0-D15 D0-D15 D0-D15 D8-D15 D8-D15 D8-D15 D16-D23 D16-D23 D2A-D31 

D0-07 D0-D15 DO-D23 D0-D31 D8-D15 D8-D15 D8-D31 D16-031 D16-D23 D24-D31 

D8-D15 

1 

0 

D16-023 D16-023 D24-D31 

1 

1 

ا 1 

1 

طراحی 

پیوسته با نوع انتقال یک جز در هر پالس کلاک می باشند. سیکلهای Burst ابتدا برای پر نمودن ۱۶ بایت کش شده اند ولی آنها می توانند برای انتقال غیر قابل کش نیز بکار برده شوند. 

اندازه باس پردازنده 486 می تواند اطلاعات را به صورت ۸، ۱۶ و ۳۲ بیتی انتقال دهد. برای انتخاب نوع انتقال از دو نوع سیگنال استفاده می نماید که عبارت اند از: (الف) اندازه باس ( BS8 

+ 

, 

BS164 )، (ب) فعال نمودن باس 

( BEO - BE3 ). دو سیگنال + BS16 

+ 

, BS8 برای تعیین پهنای باس اطلاعات در بین I 

/ O یا حافظه مورد استفاده 

قرار میگیرد و زمانی که یکی از این دو فعال باشد آنگاه برای کامل شدن خواندن یا نوشتن، ممکن است به اجرای چند سیکل نیازمند باشیم. خطوط + BE0 

* 

- BE3 به ابزار جانبی میگویند که یکی از بایتها از ۳۲ بیت برای انتقال در دسترس می باشد. جدول ۹-۱۶ حالت بیت های فعال کننده باس و اندازه باس را نشان می دهد. همچنین شکل 

۱۶ 

- ۹ نیزنحوه دکد نمودن و آدرس دهی به 0/لها بصورت ۸، ۱۶ و ۳۲ بیتی را برای پردازنده 80486 نشان میدهد. 

برای دستیابی به ابزارهای با حافظه ۳۲ بیتی از خطوط A2 تاA31 و BEO 

- 

BE3 استفاده میشود. برای 

آدرس دهی ۱۶ بیتی باید بابت فعال کننده (BE) کشف شود تا سیگنالهای 

BLE 

= 

( 

A0 

) 

, 

BHE 

* 

, 

A1 

بوجود آیند و برای آدرس دهی ۸ بیتی ابزار، باید بابت فعال کننده فعال شود تا A0 و A1 بوجود آید. به این نوع باسها، دینامیکی گویند. 

-۱۹ مادربورد نمونه 486 در این قسمت سعی خواهیم نمود یک مادربورد نمونه 80486 را به همراه قابلیت ها و المانهای آن را بطور خلاصه بررسی نمائیم. یک مادربورد می تواند به نحوی طراحی شود که بتوانیم با عوض نمودن پردازنده آن، آنرا به پردازنده های جدید مجهز نماییم. این عمل را قابلیت ارتقاء (UP Gradeble) گویند. اما بعضی دیگر از مادربوردها 

۱۶ 

- ۵ باس در 80486 

۳۱۹ 

ADDAESS BUS 

2E05E (31- 

2-BIT 

10 DEVICES 

مها 

MICROPAOCESSOR 

B$16 

BS8 

BS8 = 88167: HIGH FOR 32-BIT ADDRESSING 

IGBT 

VO DEVICES 

1 

BHEI. BLE.. 

BEO BEU 

BYTE SELECT 

ADDRESS DECODER 

AQYBLE#), A1 

8 BIT 

vo DEVICES 

31 

شکل ۱-۱۱ نحوه دکد نمودن و آدرس دهی 10 

به نحوی طراحی و ساخته میشوند که برای چند پردازنده از یک خانواده ( 

486X 

, 

DX 

, 

DX2 

, 

DX4 

) قابل استفاده می باشد. گرچه این نوع مادربوردها را نیز می توان قابل ارتقاء دانست ولی قابلیت نصب پردازنده های شماره های پایینتر بر روی آن نمی باشد. مدار شکل ۱۰-۱۶ یک مادربورد از خانواده 486 می باشد. با نگاهی به این مادربورد می توان المانهای آن را به صورت زیر بطور خلاصه لیست نمایم 

. پردازنده. این بورد یک سوکت از نوع Zif دارد که قابلیت نصب پردازنده های اینتل ( 486SX25 

/ 

33 

P24C P24T DX250 

/ 66 MH 

، 

80486DX 

با DX4 با ولتاژ ۳٫۳ ولت) و SX25 

/ 33 

) 

AMD 

3 

/ 

40 

/ 

50 

DX25 

/ 3 مگاهرتز) و سایرکس ( M6 

/ M7) را دارد. 

• تراشه کنترلر UM82C491. که برای کارهای زیر مورد استفاده قرار میگیرد: کنترلر حافظه های دینامیکی، حافظه کش، کنترلر باس سیستم و I 

/ O و ...) این تراشه را در مادربوردهای دیگر با شماره های 82C596، 

U4800 و ... نیز ممکن است که مشاهده نمایید. 

• تراشه کنترلر UM82C493. این تراشه در درون خود دو عدد تراشه کنترلر وقفه، دو عدد تراشه کنترلر 
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80386 ، اولین پردازنده ۳۲ بیتی 

جدول ۲-۱۰ 

حالت های مختلف باس . 

WEORY a 

1 

E 

MEMORY CE 

BEهای فعال شده (از ۰ تا ۳) اندازه باس اطلاعات 

۳-۲-۱- 

۳۲ بیت 

MEMORY ČI 

۳ 

- 

۲ 

- ۱ یا ۰-۱ -۲ ۳۰۲ یا ۲-۲ یا ۰-۱ 

۲ یا ۲ یا ۱ یاه 

WEWORY 

DEOS 

شكل ۲-۱۵ نحوه انتخاب بلاكهای حافظه DRAM . 

سیگنال #lock برای قفل کردن باس برای یک پردازنده بکار برده می شود. در سیستم های کامپیوتر که 

چندین پردازنده با همدیگر کار می نمایند این سیگنال کاربرد زیادی دارد و به پردازنده های دیگر می گوید که باس جهت واگذاری به آنها ممکن نیست.| 

سیگنال #ADS نشان میدهد که خروجی های باس آدرس در دسترس و قابل دکد کردن می باشد. این 

سیگنال در ابتدای هر سیکل حافظه و I 

/ O علامت زده و کد میشود. سیگنال #BS16 برای انتخاب باس اطلاعات بصورت ۱۶ و یا ۳۲ بیتی بکار برده می شود. این سیگنال 

زمانی که پردازنده بخواهد با المانهای دارای باس ۱۶ بیتی کار نماید بسیار مفید می شود. 

سیگنال #Read برای جواب گرفتن از بخش حافظه و 1 

/ 0 مورد استفاده قرار می گیرد و نشان میدهد که عمل انتقال با موفقیت انجام شده است. مدارات جانبی و حافظه ها می توانند این سیگنال را فعال نمایند تا باعث ایجاد یک تأخير (wait) در کار پردازنده گردد (این کار برای ابزار با سرعت پایین نسبت بسرعت پردازنده مفید و ضروری می باشد. استفاده عمومی آن در حافظه های با سرعت پایین می باشد. 

تذکر: هنگامی که حافظه های با سرعت پایین بر روی مادربورد یک سیستم با پردازنده با سرعت بالا نصب نمائیم باید در ست آپ سیستم برای دستیابی به حافظه خواندن و نوشتن) یک مقدار تأخير تعریف 

شود که مقدار آن به نوع پردازنده و حافظه بستگی دارد. اصلیترین سیگنال شروع کننده پردازنده ( Reset 

( start up می باشد. مدار شکل ۳-۱۵ نحوه باز نشاندن سیستم به صورت سخت افزاری توسط کلید Reset از روی پانل جلوی کامپیوتر را نشان میدهد (تراشه 82384 تولید کننده پالس سیستم بوده و کار سنکرون نمودن این سیگنال با کلاک سیستم را برعهده دارد) با رست شدن سیستم تأثيرات زیر بر روی پردازنده انجام خواهد شد 

• قرار گرفتن پردازنده در مد وانمی. . برنامه ریزی رجیسترهای پردازنده که مقادیر آنرا در فصل آینده خواهید دید زیرا مشابه پردازنده 80486 

می باشد. 

• ست شدن رجیستر CR0 با مقدار صفر. 

• حالت سیگنالهای پردازنده مطابق جدول ۳-۱۵ خواهد بود. 

۱۵ 

- ۳ کمک پردازنده ها 

۲۸۱ 

23 

{ 

R 

۱۳۹۱ 

RE$# 

10 

RESET 

شكل ۳-۱۵ مدار RESET پردازنده. 

جدول ۳-۱۵ 

حالت پایه های پردازنده بعد از عمل Reset . 

حالت بین بعد از رست 

نام پایه یا سیگنال 

high 

low 

lock#, D/C#, ADS#, A31-A20 W/R, M/IO#, HLDA, BE3-BE 

|D31-D0 

three state 

بعد از رست شدن، پردازنده بطور اتومات خطوط آدرس A20 تا A31 را فعال (high) کرده که باعث خواندن (fetch) و اجرای دستورالعمل ها از آدرس فیزیکی FFFFFFF0H خواهد شد و اولین دستورالعمل یک پرش (jmp) با CALL خواهد بود تا A20 تا A31 را به حالت owا ببرد و پردازنده را وادار به اجرای دستورالعمل ها زیر یک مگابایت یا مد واقعی نماید. همچنین این سیگنال بر روی المانهای دیگر نیز تأثیر گذاشته و به رجیسترهای داخلی آنها مقدار میدهد. 

فعال بودن سیگنال #Busy بدین معنی است که کمک پردازنده در حال اجرای یک دستورالعمل بوده و قادر به پذیرفتن یک دستورالعمل جدید نمی باشد. و فعال بودن سیگنال ERROR بدین معنی است که آخرین عمل در پردازنده ایجاد خطا نموده است. سیگنال PEREQ بدین معنی است که کمک پردازنده آماده انتقال اطلاعات میباشد. کمک پردازنده هیچوقت کنترل باس اطلاعات و آدرس را انجام نمیدهد.| 

۱۵ 

- ۳ کمک پردازنده ها (COPROCESSORS)| پردازنده 80386 میتواند از کمک پردازنده 80287 و 80387 که هر دو کاملا با نرم افزارهای 8087 سازگار می باشد استفاده نماید. همچنین می تواند با کمک پردازنده با سرعت بالای 1167 

weitek نیز کار نماید. این ابزار همگی مي توانند بطور موازی با پردازنده اصلی کار نمایند و اعمال را با رجبسترهای ۸۰ بینی بطور ۸۰ بیتی بر طبق استاندارد IEEE754 انجام دهند. 

الگوی اصلی دستورالعمل های کمک پردازنده 11011 میباشد که بنام دستورالعمل های BSC معروف میباشد. اینوع دستورالعمل ها از طریق آدرس های ورودی و خروجی 800000f8h و 800000fch در اختیار 

۲۸۲ 

80386 ، اولین پردازنده ۳۲ بینی 

کمک پردازنده قرار میگیرد. در طی دسترسی به کمک پردازنده باید A31 فعال باشد در حالیکه در I 

/ 

Oهای معمولی از 

A16 تا A31 غیر فعال (low) می باشد و بخش I 

/ 

O برای جداسازی آدرس های معمولی و کمک پردازنده خط آدرس 

A31 را دکد می نمابد... 

اینترفیس کمک پردازنده 80287 شکل ۴-۱۵ یک مدار ارتباطی بین پردازنده 386 و کمک پردازنده 287 را نشان می دهد. کمک پردازنده زمانی فعال خواهد شد که سیگنالهای # M 

/ IO و A31 فعال باشند. این انتخاب و فعال بودن در سیکل I 

/ O خواهد بود. با توجه به اینکه 286 یک پردازنده ۱۶ بیتی می باشد بنابراین سیگنالهای #BE و #BS16 باید به نحوی فعال باشند که پردازنده بتواند اطلاعات را ۱۶ بیتی جابجا نماید. پردازنده برای انتقال ۳۲ بیت اطلاعات به کمک پردازنده آنرا به ۲ عدد ۱۶ بیتی تبدیل کرده و همچنین با ترکیب دو عدد ۱۶ بیتی از اطلاعات کمک پردازنده آنرا به ۳۲ بیت تبدیل نموده و از آن استفاده می نماید. این عمل بصورت اتومات انجام شده و نیازی به فعال بودن خط #BS16 نمی باشد. کمک پردازنده فوق از دو ورودی CMD0 و CMD1 جهت تفاوت گذاشتن بین اطلاعات و فرامین استفاده می نماید. 

در شکل ۴-۱۵ خطوط فرق بترتیب به زمین و A2 وصل شده اند، بنابراین کمک پردازنده می تواند فرامین به 

خروجی آدرس 

A20 

= 

0 

) 800000F8H و اطلاعات را به آدرس خروجي 80000FCH (1=2م) بفرستد. 

کمک پردازنده 80387 | شكل ۵-۱۵ مدار ارتباطی بین پردازنده 387 و کمک پردازنده 287 را نشان میدهد. 

تذكرا: باید سرعت پردازنده و کمک پردازنده با همدیگر متناسب باشد بطوریکه کمک پردازنده همیشه برابر یا کمتر از پردازنده اصلی باشد تذکر ۲: تقریبا در تمامی سیستمهای 386 از کمک پردازنده 387 استفاده میشود و برای این پردازنده هیجرت از 28 استفاده نمی شود 

همانند 287 کمک پردازنده 387 در زمان سیکل I 

/ O و موقع فعال بودن خط A31 انتخاب شده و به آن دسترسی امکانپذیر میشود. سیگنال #Ready از کمک پردازنده برای ایجاد یک تأخیر در زمان سیکل خواندن بکار برده می شود. این تأخیر در زمان نوشتن بخاطر داشتن قابلیت سیکل Overlap مورد نیاز نمی باشد. 

تذکر: کمک پردازنده 387 یک تراشه ۶۸پایه بوده که در نوع SX بصورت تراشه PLC و در نوع DX بصورت تراشه PGA در بازار یافت می شود. نوع نگ387DL آن دارای این بوده و مربوط به کمپانی سایرکس می باشد. 

پردازنده 387 برای اطلاع از حضورکمک پردازنده 387 بعداز بازنشاندن سیستم، سیگنال 

ERROR را چک 

۱۵ 

- ۲ کمک پردازنده ها 
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LOCAL BUS LOGIC SHARED WITH OTHER MEMORY AND I/O 

شكل 4-۱۵ 

اینترفیس مابین پردازنده 386 و کمک پردازنده 287 . 

نموده و در صورت فعال بودن این پین، بیت ET (بیت ۴ رجیستر کنترل CRO) فعال می شود. تمام برنامه ها باید یک دستورالعمل FINIT را برای رست نمودن کمک پردازنده و فعال کردن خروجی ERROR از 387 اجرا نمایند. اگر سیگنال ERROR غیر فعال باشد آنگاه بيت ET غیرفعال خواهد شد. 

تذکر: نعال شدن بیت ET بدین معنی است که کمک پردازنده بر روی سیستم نصب میباشد و غیرفعال بودن آن به معنی عدم نصب کمک پردازنده می باشد. برای نصب کمک پردازنده بر روی سیستم مراحل زیر را بدرستی انجام دهید: و انتخاب درست پایه یک سوکت و کمک پردازنده و قرار دادن کمک پردازنده در سوکت مربوطه و نمال نمودن جامپر با سرب مربوط به آن (اگر داشته باشد که در این به نوع نادربورد بستگی دارد). و فعال نمودن حضور کمک پردازنده در منوی سمت آپ (در صورت نیاز) 

80386 ، اولین پردازنده ۳۲ بیتی 

۲۸۴ 

# MHE CLOCK GENERATOR 
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10-oje 

حافظه (memory interracing) حافظه در مادربورد، 80386 عبارتست از : 

اینترفیس 

۱۵ 

- 

۴ اساس و پایه یک اینترفیس 

۱۵ 

- ۲ حافظه کش 

۲۸۵ 

و تولید سیگنالهای کنترلی جهت کنترل حافظه، I 

/ O، وقفه ها. . لچ نمودن خطوط آدرس و نگهداری آن برای مواقع ضروری 

• بافر نمودن باس، جهت تأمین جریان لازم و ایزوله نمودن آن. 

تولید سیگنالهای کنترلی جهت جلوگیری از تداخل باس اطلاعات بطوریکه در یک زمان چند ابزار به آن 

دسترسی نداشته باشند. 

• مدار رمزگذاری آدرس جهت انتخاب بانکهای حافظه یا بوردها و پورتهای I 

/ O 

مدار اینترفیس می تواند مجموعه ای از المانهای Programmable Array Logic 

) PAL TTL یا PROMها باشد. اما در مدارهای مادربوردهای فعلی این کار به تراشه های قابل برنامه ریزی واگذار شده است که مقادیر رجیستر های داخلی آنها یا توسط بایاس و یا توسط محتویات حافظه CMOS تعیین و تعریف می شود. مدار شکل 

۱۵ 

- ۶ یک نمونه از ارتباطات پردازنده 80386 با اینترفیس حافظه و بانکهای حافظه DRAM را نشان میدهد. با دقت به نحوه ارتباط خطوط CAS و RAS به بانکها توجه نمایید. 

همانطور که مشاهده میشود نحوه اتصال این خطوط در گذاشتن تعداد اسلات ها برای کار کردن سیستم 

موثر بوده و نحوه گذاشتن بورد حافظه در اسلات ها به این خطوط و بکارگیری آن در طراحی مدار بستگی دارد. 

از تراشه های 74F245 جهت بافر بین پردازنده و خطوط اطلاعات حافظه استفاده شده است که در سیستم ها و مادربوردهای AT این بافرها نیز در درون تراشه های اصلی سیستم قرار دارند. تقریبا می توان گفت تمام مدار فوق (بجز بانکهای حافظه و پردازنده 80386) در مادربوردهای فعلی بعنوان جزئی از تراشه اصلی سیستم تحت نام کنترلر حافظه دینامیکی قرار دارد که برنامه ریزی داخلی آن در زمان روشن شدن سیستم توسط ROM BIOS و پارامترهای موجود در حافظه CMOS انجام می شود. 

۱۵ 

- ۵ حافظه کش (cache memory) حافظه کش یک حافظه استاتیکی بوده که مقداری از اطلاعات و دستورالعمل ها را در درون خود نگه داشته و در زمان نیاز پردازنده، به آن میدهد. اگر اطلاعات داخل کش مورد نیاز پردازنده باشد آنگاه بسرعت در اختیار پردازنده قرار میگیرد. اگر پردازنده بخواهد که این اطلاعات را از حافظه اصلی دریافت دارد باید با یک تأخير (wait) اینکار را انجام دهد که بمراتب سرعت آن پایین تر خواهد بود. 

کنترلر کش کنترلرکش باید حافظه کش سیستم را مدیریت نماید. این بخش وظایف و اعمال زیر را انجام می دهد: 

• ناحیه آدرس از حافظه که اکنون در کش قرار دارد را تعیین می نماید (این کار را بوسیله استفاده از 

برچسب های موسوم به tag که به بلوک کش اختصاص دارد انجام می شود). 

• اجازه دسترسی به کش در صورتی که آدرس آن در tag باشد این نوع کش را hit گویند). 

۲۸۶ 

80386 . اولین پردازنده ۳۲ بیتی 
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شکل 1-۱۵ 

ارتباطات پردازنده 386 و حافظه ها. 

• انتقال یک بلوک از اطلاعات از حافظه اصلی به کش در صورت نداشتن آدرس مورد نیاز در tag (این نوع 

کش را miss گویند). 

و نگهداری تغییرات داده شده در محتویات کش و همچنین حافظه اصلی که مربوط به اطلاعات موجود در 

کش می باشد. شرکت های مختلف، کنترلرهای مختلف با اندازه های مختلف قابل کنترل را طراحی و روانه بازار نموده اند. به عنوان مثال شرکت اینتل یک تراشه از نوع LSI با شماره 82385 را روانه بازار نمود که تا KB 

۳۲ حافظه کش را کنترل مینماید و بطور مستقیم به پردازنده 386 متصل می شود. 

اندازه بلوک میزان حافظه ای که در هر بار مراجعه کنترلر کش به حافظه اصلی به حافظه کش منتقل می نماید بلاک (block) گفته می شود. زمانیکه به یک بایت با کلمه نیازمندیم که در کش وجود ندارد، نه تنها آن بایت با کلمه بلکه کل یک بلاک از حافظه اصلی به کش آورده می شود. معمولا اندازه بلاكها ۴ یا ۸ با ۱۶ بایت میباشد. افزایش اندازه بلاكها، برای حالت hit که پردازنده در یک حلقه کوتاه یک عملی را تکرار می نماید بسیار مفید و موثر می باشد ولی این امر باعث کاهش تعداد بلاکهایی که در حافظه جا می گیرد می شود و منجر به ماندن اطلاعاتی که مورد نیاز نمی باشد در حافظه کش می شود. 
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شكل ۷-۱۰ 

حافظه كش ۵۱۲ بایتی و حافظه DRAM . 

ساختار و سازماندهی کش سازماندهی عمومی کش عبارت اند از: الف. اشتراک کامل یا سریال (fully ossociative) این نوع ساختار کش بالاترین نوع و حداقل ترافیک بین حافظه اصلی و کش را برای حالت hit بوجود می آورد. 

و شكل ۷-۱۵ یک نمونه از حافظه کش ۵۱۲ بایتی با حافظه DRAM با اندازه MB 

۱۶ را نشان میدهد. همچنانکه مشاهده می شود آدرس های خوانده شده در درون تراشه tag وجود دارد و محتویات این آدرس ها در خود کش قرار گرفته اند. تراشه tag دارای ۱۲۸ مکان ۲۲ بیتی بوده که ۱۲۸ آدرس از حافظه را در خود دارد (بیت ۲۸۱۶=۲۲۶۱۲۸) با توجه به اینکه ۲۴ بیت برای آدرس دهی حافظه و کش استفاده شده است بنابراین حداکثر MB ۱۶ از حافطه قابل کش نمودن می باشد. زمانیکه پردازنده به اطلاعات نیازمند است باید ۱۲۸ محل کش را مقایسه نماید. و تعیین نماید که آیا در حافظه هست یا خیر. بنابراین، تعداد دفعات مقایسه بالا (با توجه به حافظه کش کم) یک زمان سکوت و بیکاری را بوجود خواهد آورد (اگر حافظه RAM دارای سرعت پایینی باشد که برای برطرف سازی آن باید به حافظه های با سرعت بالا متوسل شویم که آن نیز گران می باشد بنابراین طراحی و استفاده از این نوع 

۲۸۸ 
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شکل ۸-۱۰ 

حافظه کش مپ شده مستقیم. 

ساختار کش عملی نبوده و حذف شده است. آمدن سخت افزار با ویژگیها و پارامترهای بهتر شاید در آینده این نقص را از بین ببرد. توجه نماید که اندازه حافظه کش اگر بمقدار ناچیز زیاد باشد (مثلا KB 

۱۶) باید بیش از ۴۰۹۶ بار عمل مقایسه آدرسهای موجود با آدرس خواسته شده انجام گیرد. همچنین به اندازه ۱۱کیلوبایت تراشه tag نیازمند میباشد که نسبت به کل حافظه کش فوق بسیار زیاد است. 

ب. كش مپ شده مستقیم (Dirrect Mapped Cache) همانطور که از شکل ۸-۱۵ مشاهده میشود در این نوع ساختار، فقط به یک عمل مقایسه نیازمند می باشیم، یک آدرس با یک شاخص مخصوص (بعنوان مثال آدرس 3EF4 را نگاه کنید) فقط می تواند با یک آدرس مخصوص در کش سازگار باشد (آدرس 3EF4). کنترلر کش باید مکانهای درکش را با آدرس اصلی tag مقایسه نماید. اگر آنها با 

۱۵ 

- ۳ حافظه کش 

۲۸۹ 

همدیگر یکی بود آنگاه آن آدرس درکش قرار دارد. خطوط آدرس ۱۶ تا ۲۳ آدرس tag را مشخص می نماید. مکانهای دارای شاخص برابر نمی توانند همزمان با همدیگر کش شوند بعنوان مثال در شکل ۸-۱۵ مکانهای با آدرس 13EF4h و 23EF4h که دارای شاخص مشابه هستند بطور همزمان در کش قرار نخواهند گرفت. زیرا دارای محدوده بلوک مشابه می باشند. این باعث افزایش جابجایی اطلاعات بین حافظه اصلی و کش خواهد شد. همچنین این نوع کش، نیاز به حافظه کمتری برای کش دارد و همچنین agاها کوتاهتر نیز می باشند. بعنوان مثال در شکل ۱۵۸، طول tag تنها ۸ بیت بوده که در شکل ۷-۱۵ این ۲۲ بیت می باشد. بخاطر سرعت بالا و ساختار سخت افزاری ساده تر، این نوع ساختار کش، دارای کاربردهای عمومی تر و بیشتر در سیستم های کامپیوتر می باشد. 

ج. کش های مجموعه سری یا اشتراکی مجموعه ای (set associative cache)| در این نوع کش همانطور که شکل ۹-۱۵ نشان میدهد، یک موقعیت خاص از حافظه اصلی باید در یک بلاک کوچک از کش قرار گیرد. همانطور که مشاهده می شود حافظه اصلی به بلاکهای مختلف تقسیم شده است همچنین 
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شکل ۱-۱۰ 

حافظه کش در حالت مجموعه ای . 
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۸۰ 

کانال ورودی خروجی 

انتخاب یک آدرس در 8088 از ۱۶ خط آدرس می توان استفاده نمود. اما همانطور که قبلا نیز گفته شد در کامپیوترهای IBM فقط از ۱۰ خط آدرس برای دکد کردن یک آدرس استفاده می شود. که کل فضای این آدرس دهی را قبلا در یک جدول آورده ایم. بعلت آزاد بودن ۶ خطر بالای آدرس، برای هر دستگاه جانبی می توان چندین آدرس را تعریف نمود که در نتیجه آدرس دهی پورتها به صورت مطلق نخواهد بود. به عنوان مثال آدرس پورت مربوط به کارت PROTOTYPE (مخصوص IBM) کد H 

300 می باشد که با توجه به آزاد بودن ۶ بیت با وزن بیشتر که هر 

مقداری را می تواند داشته باشد، می تواند آدرسهای 

OF00 

، 0B00H 

، 700H و 1300H نیز باشد. 

کد کردن یک آدرس نمونه فرض نمایید بخواهیم آدرس 300H را برای یک کارت غیر از PROTOTYPE تعریف نماییم، بنابراین باید خطوط آدرس به شکل زیر باشد: 

A3 A2 A1 AO 

0 0 0 0 

A4 0 

A5 0 

A6 0 

A7 0 

A9A8 

1 1 

و همان طور که میدانید اغلب المانها دارای پایه chip select 

) CS ) با output enable 

) OE ) می باشند. این پایه ها زمان فعال شدن تراشه مورد نظر را کنترل مینمایند و تا این پایه ها فعال نشوند، دسترسی به تراشه فرق غیر ممکن می باشد. فعال شدن این پایه ها منوط به فعال شدن آدرس در نظر گرفته شده برای آن تراشه می باشد. برای ساختن آدرس فوق می توانیم به صورت شکل ۲-۶ اقدام نماییم که البته برای فعال کردن آدرس، خط AEN نیز باید فعال باشد. 
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شکل ۲-۱ 

ساختن یک آدرس نمونه. 

1. absolut 

سیگنالهای اسلات ۸ بیتی 

۸۱ 

در طراحی کارتهای موجود در اسلات ها باید فقط به این نکته توجه نمود که، آدرس آن با آدرس کارتهای موجود در اسلاتها تلافی نداشته باشد. اگر این نکته رعایت نشود سیستم دچار مشکل شده و halt خواهد شد. برای 

جلوگیری از بروز این اشتباه حتی الامکان از آدرس های رزرو (به دفترچه مادربورد سیستم تان مراجعه نمایید. زیرا ممکن است در یک مادربورد خاص از آدرسهای رزرو و نیز برای مقاصد خاص استفاده کرده باشد) یا آدرس های تعریف نشده استفاده نمایید. تقریبا در فعال نمودن پایه CS تمام کارتها (کارت های گرافیک، کارت های اینترفیس I 

/ 

O 

فلاپی، هارد و ...) پایه AEN دخالت دارد و به عنوان آخرین طبقه با آدرس بدست آمده ترکیب می شود. 

تذکر: اسلاتهای مختلف ( EISA 

، 

VESA 

، 

PCI 

، ..) را در فصلهای آینده به طور کامل بررسی خواهیم 

صفحه کلید 

صفحه کلید به عنوان تنها ورودی استاندارد کامپیوتر، دارای ۸۳ کلید در کامپیوتر IBM 

- XT می باشد. در ساختار تمام صفحه کلیدها از ماتریس برای تست فشار یک کلید استفاده شده است. در صفحه کلید XT از تراشه 8048 به عنوان میکروکنترلر ۴۰ پایه و پردازنده استفاده شده است. این تراشه در داخل خود حافظه RAM به مقدار ۱۲۸ بیت و حافظه ROM به مقدار یک کیلو بایت دارد. سیگنال ورودی این تراشه MHz 

۴٫۷۷ می باشد که در داخل آن تقسیم بر سه انجام میشود. ۱۲ ردیف و سه ستون این تراشه هر ۳ تا ۵ میلی ثانیه یک بار جاروب می شوند. هنگامی که یک کلید فشرده شد و کد جاروب آن توسط 8048 کشف شد، کد جاروب آن در حافظه RAM مربوط به 8048 ذخیره می شود. سپس از طریق یک خط سریال برای مادربورد ارسال می شود. اگر یک کلید بیش از نیم ثانیه پایین نگه داشته شود، آنگاه در هر ثانیه ۱۰ بار کد اسکن آن کلید تولید شده و در حافظه RAM ذخیره می شود (البته این مدت زمان و تعداد آن در صفحه کلیدهای AT قابل تغییر بوده و حتی از طریق فرامین DOS نیز قابل کنترل می باشد). حافظه RAM برای ۱۶ کلید جای لازم را دارد. هنگامی که یک کلید فشرده شده، رها می شود، کد اسکن آن کلید بعلاوه ۱۲۸ (بیت ۷ آن یک شد) برای CPU فرستاده می شود، زمانی که یک کلید و یا مجموعه ای از کلیدها فشرده می شوند، از خط اطلاعات (پا به شماره ۲ کابل ارسال اطلاعات سیگنال High بمدت ۰٫۲ میلی ثانیه به خروجی فرستاده می شود و سپس هشت بیت اطلاعات از طریق خط خروجی و پالس ساعت از طریق پایه یک به خروجی فرستاده می شود. پهنای پالس هر بیت جهت ارسال به بورد CPU از طریق کابل سریال ۰٫۱ میلی ثانیه می باشد. شکل ۱-۷ پایه های خروجی یک کانکتور صفحه کلید را نشان می دهد. پایه ۱ مربوط به پالس ساعت صفحه کلید بوده و پایه ۲ مربوط به خط اطلاعات و پایه ۲ استفاده نشده است، پایه ۴ مربوط به زمین و پایه ۵ نیز جهت ولتاژ ۵+ ولت استفاده شده است. کانکتور صفحه کلید همانطور که مشاهده می شود می تواند ۶ و یا ۵ پایه باشد. بعد از وصل شدن خط ۵+ ولت به صفحه کلید یک منطق power on reset 

) 

POR 

به مدت حداقل ۳۰۰ 

2. scancode 

1. keybord 

صفحه کلید 

۸۳ 

Keyboard Connector 

.......15.......... 

3 ............ 

......... 2 

۵۰۰۰۰, 

۰۰۰۰ 

6-Pin MINI-DIN Connector 

5-Pin DIN Connector 

شکل 1-7 

کانکتور صفحه کلید برای حالت ۵ و ۶ پین . 

میلی ثانیه و حداکثر ۴ ثانیه بوجود می آید. بلافاصله بعد از آن یک برنامه تست در صفحه کلید اجرا شده و حافظه 

ROM و RAM تست می شود. در این مرحله برای لحظه ای سه لامپ سمت راست روشن شده و سپس خاموش شده. زمان اجرای این برنامه از ۶۰۰ تا ۹۰۰ میلی ثانیه می باشد. با کامل شدن برنامه تست و آماده شدن صفحه کلید 

خط پالس و اطلاعات بصورت high می شود در صورت درست بودن یک کد AAH برای آمادگی و سالم بودن و یا FCH جهت خطا برای واحد سیستم ارسال می نماید. در حین کار و ارسال اطلاعات توسط صفحه کلید، فرامین زیادی بین صفحه کلید و واحد سیستم مبادله می شود که هر کدام معنی و کار خاصی انجام می دهد که در فصول آینده آنرا بررسی خواهیم کرد. شکل ۲-۷ بلوک دیاگرام داخل یک صفحه کلید رانشان می دهد. یک صفحه کلید دارای حداقل قسمتهای زیر می باشد: 

(1) (۲) 

تولید کننده پالس ساعت. حافظه ROM. حافظه RAM ، بانر صفحه کلید که بصورت first input first output 

) 

FIFO 

: اولین ورودی و اولین 

خروجی کار می نماید. تایمر و کانتر، (جهت شروع و پایان جاروب صفحه کلیدها). یک پورت ورودی و خروجی که اطلاعات را بصورت سریال جابجا می نماید. 

ع 

(۵) 

1. serial 

۸۴ 

صفحه کلید 

64 WORD DATA MEMORY 

IR 

ROM 

CLOCK OSC 

8-BIT CPU 

BUS 

8-B] TIMER EVENT COUNTER 

شکل ۲-۷ مدار داخل صفحه کلید XT نمونه 

PORTI PORTZ 

تراشه 8048 به عنوان یک ریزپردازنده (میکروکنترلر) کارهای زیر را در صفحه کلید انجام می دهد 

• اجرای یک برنامه برای تست داخلیش به هنگام روشن شدن سیستم (POR). 

• جاروب کردن صفحه کلید هر ۳ تا ۵ میلی ثانیه. 

. قرار دادن کد اسکن ۱۶ کلید در بافر مربوطه. 

• اجرای حالت typematic (نگهداری کلید برای تکرار). | 

• فرستادن کد اسکن برای واحد سیستم 

سیگنال پالس فعال کننده صفحه کلید از واحد سیستم می آید (توسط بیت ۶ پورت ۶۱ تراشه 8235 فعال می شود)، با فعال شدن این بیت (High) ارتباط بین صفحه کلید و سیستم در هنگام روشن شدن برقرار میشود. هنگام زدن و یا آزاد کردن یک کلید کد اسکن آن توسط 8048 برای واحد سیستم از طریق پورت 60H تراشه 8255 فرستاده می شود و سپس یک وقفه صفحه کلید در CPU رخ می دهد. CPU از طریق پورت 60H کد فوق را خوانده و به وقفه از طریق (INTA) بيت ۷ پورت 60H جواب میدهد. (با فرستادن یک پاس مثبت). برنامه اسمبلی زیر این کار را نشان می دهد: 

خواندن کد اسکن از ورودی ذخیره کردن کد اسکن در رجیستر AH خواندن حالت پورت 61H ست کردن بیت ۷ (برای جواب به یک وقفه صفحه کلید) فرستادن محتویات به پورت 61H 

IN AL, 60H ; MOV AH, AL; IN AL, 61H ; OR AL 80H ; OUT 61H, AL; 

1. hole-to-repeat 

صفحه کلید 

۸۵ 

رست کردن بیت ۷ از رجیستر AL فرستادن محتویات AL به خروجی 

AND AL, 7FH; OUT 61H, AL; 

همانطور که قبلا اشاره شد صفحه کلیدهای XT دارای ۸۳ کلید می باشد که از ۱ تا ۸۳ شماره گذاری شده اند به عنوان مثال کلید در A دارای کد اسکن ۳۰ و کلید S دارای کد اسکن ۳۱ می باشد. هنگام رها کردن یک کلید فشرده شده، کد اسکن آن عبارتست از کد اسکن اصلی آن +۱۲۸. به عنوان مثال کدهای ۳۰ و ۱۵۸ مربوط به حرف ، A هنگام زدن و رها کردن می باشد. با دریافت یک وقفه از صفحه کلید توسط CPU اجرای برنامه در حال اجرا متوقف شده و سیستم به آدرس سرویس روتین وقفه 

0000 

: 

0024H 

( 

4X9H 

) 

9H 

پوش کرده و آدرس سرویس روتین 

وقفه 9H (وقفه مربوط به صفحه کلید) را بدست آورده و آنرا اجرا می نماید. 

تعدادی از کارهایی که بوسیله سرویس رونین صفحه کلید انجام می شود، عبارتست از این سرویس روتین 

در حافظه ROM میباشد و جزء وقفه های بایاس محسوب میشود): 

(1) 

(۳) (۴) 

ترجمه کدهای اسکن به کدهای اسکی داشتن ۱۵ کاراکتر در بافر (مستقل از ۱۶ کد اسکن موجود در بافر صفحه کلید). انجام عملکرد کلید CAPSLOCK در هنگام فشرده شدن آن. داشتن حالت کلید SCROLLOCK برای برنامه های کاربردی. انجام کارهای خاص برای کلیدهای و رست کردن سیستم با فشار کلیدهای 

CTRL 

+ 

ALT 

+ 

DEL 

. 

و اجرای یک وقفه IBH برای کلیدهای CTRL 

+ BREAK . و چاپ صفحه صفحه نمایش (اجرای وقفه SH) در اثر فشار کلید PRTSC یا SHIFT 

+ 

PRTSC . 

جلوگیری از تکرار کلیدهای 

SCROLLLOCK 

، 

NUMLOCK 

، 

ALT 

، 

SHIFT 

، 

CTRL INS و CAPSLOCK در صورت فشرده ماندن. انجام حالت SHIFT برای کلیدهای CTRL 

، SHIFT و ALT. 

(۶) 

(۷) 

برای تمام کلیدها در کد وجود دارد. کد اسکی و کد اسکن که هر کدام یک بایت را از بافر اشغال می نماید. کلیدهایی که کد اسکن ندارند دارای فقط یک کد اسکن با کد اسکی گسترش یافته می باشد. جداول زیر این مطلب را نشان می دهد: 

3. extended sell code 

2. service routine 

2 se 

1. reset 

۸۶ 

صفحه کلید 

کد اسکی = low byte 

کد الکی | کداسکن 

برای کارهای معمولی م 

کد اسکن = High byte 

اج 

00H 

low byte=00H 

| کد اسکن گسترش یافته 

برای کلیدهایی که در 

جدول زیر آمده است 

کاراکتر اسکی = High byte گسترش یافته 

برای استفاده از کد کلیدهای موجود در بافر از وقفه 16h با سه تابع مختلف (0= 

ah 

= 

2 

، 

ah 

= 

1 

، 

ah 

) 

جهت خواندن کد کلیدهای مختلف از بافر استفاده می شود. 

جدول زیر تعدادی از کلیدهایی که کد اسکن ندارند و کد اسکی گسترش یافته دارند را نشان می دهد: 

کد کاراکتر اسکی توسعه یافته 

ترکیب کلیدها 

F1-F10 

59.68 84-93 94-103 

104-113 

F10 تا SHIFT 

+ 

F1 F10 تا CTRL 

+ 

F1 F0 تا ALT 

+ 

F1 

همانطور که مشاهده می شود به راحتی می توانیم تعریف یک کلید را عوض نمائیم. به عنوان مثال یک 

استفاده کننده می تواند عملکرد کار کلیدهای 

CTRL 

+ 

DEL 

+ 

ALT 

(رست کردن سیستم را براحتی با کشف کد 

آن در هنگام زده شدن، و قبل از اجرای وقفه 16H توسط بابایی جهت خواندن کاراکتر فوق از بافر صفحه کلید عوض نموده و برنامه دلخواه خود را به آن معرفی نماید. در یک تعریف به این سه کلید که با همدیگر بکار برده می شوند کلید داغ' نیز گفته میشود. به کلید یا کلیدهایی که با زدن آنها یک برنامه مقیم شده در حافظه اجرا می شود و سپس کنترل سیستم به برنامه قبلی بر می گردد کلید داغ اطلاق می شود. 

برای ارسال اطلاعات از سوی صفحه کلید به واحد سیستم بعده از آماده شدن آن، اگر خط پالس (clock) صفر باشد، اطلاعات در بافر ذخیره شده و به واحد سیستم ارسال نمی شود. اگر خط پالس فعال (high) باشد و خط اطلاعات صفر باشد (لازم داشتن خط برای ارسال اطلاعات توسط سیستم اطلاعات در بافر صفحه کلید ذخیره شده و صفحه کلید اطلاعات ارسالی از سوی واحد سیستم را دریافت داشته و اجرا می نماید. اگر هر دو خط اطلاعات (پالس) یک (high) باشند آنگاه صفحه کلید اقدام به ارسال اطلاعات بصورت یک بیت شروع، ۸ بیت اطلاعات، یک بیت پربیتی و یک بیت متوقف می نماید. 

1. hot key 

صفحه کلید 
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شکل ۳-۷ 

مدار کنترلر صفحه کلید بر روی مادربورد 

هنگام ارسال اطلاعات توسط صفحه کلید، حداقل هر ۶۰ میلی ثانیه یکبار خط پالس چک می شود، در صورت صفر شدن این خط توسط واحد سیستم، یک خطا در ارسال و دریافت اطلاعات رخ داده است. بنابراین صفحه کلید از ارسال اطلاعات خودداری می نماید. اگر قبل از بیت دهم (بیت پربیتی) این خط (پالس صفر شود، صفحه کلید از ارسال خودداری نموده و خط پالس و خط اطلاعات را فعال (high) می نماید. اما اگر بعد از دهمین بیت باشد آنگاه صفحه کلید ارسال را کامل خواهد نمود. 

شکل ۳-۷ مدار داخل یک صفحه کلید XT نمونه را بطور کامل نشان می دهد. همانطور که مشاهده می شود 

سیلاتور این تراشه (8048) با فرکانس MHz 

۴٫۷۷ کار می نماید که توسط اسیلاتور موجود بر روی بورد صفحه کلید تولید میشود (پین های ۲ و ۳). سیگنال خروجی ALE از این تراشه (با سیگنال ALE بروی مادربورد اشتباه نشود) به عنوان پالس ساعت فلیپ فلاپ M3 مورد استفاده قرار گرفته و باعث رست کردن متناوب فلیپ فلاپ M3 میشود. با رست شدن M1 توسط M3 کار جاروب صفحه کلید از سر گرفته می شود. هر سه تا پنج میلی ثانیه یکبار این کار انجام می شود و کار جاروب صفحه کلید از سر گرفته می شود. کد کشف شده از طریق پایه ۴ 
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شكل 4-۷ مدار کنترلر صفحه کلید برروی مادربورد 

بافر فوق به بافر 74322 (سریال به موازی) بروی مادربورد فرستاده می شود. همزمان با فرستادن اطلاعات از طریق خط ۲ کابل، از طرف 8048 (پیت ۱۸) یک سیگنال از خط ۱ کابل به مادربورد فرستاده می شود تا شروع کار بافر را مشخص نماید. شکل ۳-۲ کار صفحه کلید و خروجیهای آنرا از پایه های ۱، ۲، ۳، ۴، ۵ به کانکتور موجود بروی مادربورد نشان می دهد. شکل ۴-۷ مدار کنترلر صفحه کلید را در مادربورد نشان میدهد. 

زمانی که سیستم برای ارسال اطلاعات به صفحه کلید آماده است. ابتدا آن را چک می نماید که آیا 

صفحه کلید در حال ارسال اطلاعات هست یا خیر. اگر صفحه کلید در حال ارسال است ولی هنوز به دهمین بیت یک کد نرسیده است با صفرکردن خط پالس از ادامه آن جلوگیری میکند. ولی اگر بعد از دهمین بیت باشد، صبر میکند تا ارسال کامل گردد. برای ارسال، ابتدا خط اطلاعات با بیت شروع (معمولا صفر است ارسال را آغاز می نماید، در این حالت خط پالس می تواند یک باشد. با آغاز ارسال صفحه کلید ۱۱ بیت را می شمارد که بعد از بیت دهم، صفحه کلید خط اطلاعات را صفر نموده و یک بیت (بیت متوقف) را می شمارد. با این کار (صفر کردن خط اطلاعات صفحه کلید به سیستم می گوید که اطلاعات ارسالی بک فرمان از سوی سیستم کامل دریافت شده است. باید صفحه کلید در کمتر از ۲۰ میلی ثانیه به آن جواب دهد. اگر در این زمان خطایی رخ دهد، سیستم ارسال اطلاعات را دوباره انجام می دهد. در کامپیوترهای AT بجای مدار فوق یک میکروکنترلر تحت نام کنترلر صفحه کلید (معمولا با شماره های 8042 یا 8742 مشاهده میشود کار می نماید. این تراشه چهل پایه بوده و قابل برنامه ریزی می باشد. این تراشه را در فصول آینده به همراه فرامین صفحه کلید و سیستم (بطور دوطرفه) بطور کامل بررسی خواهیم کرد. 

سیگنال ورودی از پایه یک کانکتوربه D فلیپ فلاپ 57147 می رود، این فلیپ فلاپ با فرکانس MHz 

۲٫۳۶ کار میکند و در واقع شروع کار بافر فوق را مشخص می کند، هنگامی که آخرین بیت یک بایت (معمولا بازای هر 

صفحه کلید 

۸۹ 

بایت اطلاعات ۱۱ بیت ارسال میشود) بصورت سریال به بافر فوق می رسد یک سیگنال از 57147 نیز به پایه ۳ فلیپ فلاپ فوق می آید، و از این فلیپ فلاپ باعث فعال کردن بافر سه حالت (74175) شده و خط سریال اطلاعات را (خط ۲ کابل کانکتور) به حالت low می برد و همچنین پایه Q از این فلیپ فلاپ باعث دادن یک وقفه به 

8259 و همچنین فعال کردن خروجی بافر فوق برای برداشتن اطلاعات توسط 8255 می شود. با دادن وقفه به 8259 و کشف منبع وقفه از طرف پردازنده، سرویس روتین صفحه کلید (وقفه 9H) اجرا شده و کد اسکن از طریق پورت 

60H مربوط به 8255 از بافر 74322 خوانده می شود. پردازنده با استفاده از کد اسکن فوق، کد اسکی مربوطه را پیدا کرده و اکد فوق را در بافر RAM صفحه کلید ذخیره می کند. پایه شماره ۷ پورت 61H نیز فعال شده تا فلیپ فلاپ 7474 را پاک نماید و IRQ1 را به حالت High (غیر فعال برای انجام یک وقفه دیگر در آورد. برای خواندن کداسکی و اسکن از بافر باید از وقفه 16H با توابع مختلف آن استفاده نمود. برای داشتن حالت کلیدهای خاص در بافر یک رجیستر ۸ بیتی بنام KB 

- FLAG وجود دارد که در آن حالت بعضی از کلیدها قرار گرفته است. جدول ۱-۱ این رجیستر را نشان می دهد. این جدول در آدرس 0017H : 0040 (به مقدار یک بایت) قرار دارد که قابل دستیابی و تغییر می باشد. 

تذکر: هیچونت صفحه کلید را به سیستم روشن وصل ننمائید. زیرا این عمل می تواند باعث سوختن کنترلر صفحه کلید برروی مادربورد گردد 

جدول ۱-۷ نگهدارنده حالت کلیدهای خاص. 

(۱- بیت) معنی 

بیت در کلید | (۱- بیت) معنی بیت در کلید رجیستر 

رجیستر 

کلید ALT فشرده شده است 

حالت درج فعال است ۷ 

INS 

کلیدCTRL فشرده شده است 

کلید فوق فعال است ۶ 

CAPSLOCK 

کلید SHIFT LEFT فشرده شده است ۱ 

LEFT SHIFT | کلید فوق فعال است ۵ 

NUMLOCK 

کلید SHIFT RIGHT فشرده شده است و RIGHT SHIFT | کلید فوق فعال است ۴ 

Scroll lock 

ALT 

CTRL 

TTL Signal 

Pin 

Signal Level 

+5 VDC +5 VDC 

(پالس صفحه کلید) + 

خط اطلاعات مفحه کلید) - استفاده نشد) Keyboard Reset - 

(6) 

Voltage 

Power Supply Voltages 

0 

| 

ه 

+ 5 VDC 

ازمین دولتان ۰۵ ولت) 

| 

ي 

| 

2. function 

1. tristate 
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۴۹۰ 

CD درایو و کار با آن 

Titie bar 

QuickCD icon 

因何 

Track 1 

QuickCD 

Display box 

مسلسل ات لتشتد اليهم 

20 

| 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

Track Selection - buttons 

ست 

ط 

ا 

ا 

، 

و 

Slider - Thumb 

| 

Play 

| 

Off 

Next Rewind Pause 

Track 

Mixer Fast Previous 

Forward Track 

Stop 

Eject 

شكل ۲۰-۲۸ 

منوی Quick CD. 

شناخت عناصر موجود در پنجرۀ کنترل Quick CD 

نام عنصر کاری که انجام می دهد 

سوئیچ off برای خروج از Quick CD استفاده میشود دکمه Eject برای باز و بسته کردن سینی حامل دیسک CD استفاده میشود (درصورتیکه درایو شما قابلیت داشته باشد) 

دکمه play شیار (Track) نشان داده شده در قسمت Display را اجرا میکند 

دکمه stop اجرا را متوقف می کند 

دکمه pause برای توقف یا از سرگیری مجدد استفاده میشود دکمه previous Track ترک قبلی را اجرا می کند. اگر در ابتدای CD باشد، آخرین ترک اجرا می شود 

دكمه Rewind ترک فعلی را ده ثانیه عقب می برد. اگر در شروع ترک باشد کاری نمی کند دکمه Fast forward ترک فعلی را ده ثانیه جلو می برد. اگر به انتهای آخرین ترک رسیده باشید کاری نمی کند دکمه Next Track ترک بعدی را اجرا میکند. اگر به انتهای آخرین ترک رسیده باشید اولین ترک CD اجرا میشود 

دکمه Mixer میکسر را فعال می کند. اگر نرم افزار کارت صوتی را کارگذاری نکرده باشید فعال نخواهد شد 

شستی لغزنده slider در ترک فعلی به عقب با جلو میرود دکمه Track selection برای انتخاب ترک مورد نظر به کار می رود. اگر بیش از ۲۰ ترک وجود داشته باشد. انتخاب دکمه ای که علامت + 

روی آن است باعث نمایش بقیه ترکها خواهد شد قسمت نمایش Display ترک فعلی در مدت زمان اجرای آن را نمایش میدهد 

علامت Quick CD انتخاب این علامت که در گوشه چپ بالا قرار دارد باعث نمایش منوی Quick میشود 

نمایش منوی Quick CD برای مشاهده این منو دکمه ماوس را روی علامت آن بزنید. و یا در نقطه ای در داخل نوار بالای پنجره کلید راست ماوس را 

بزنید (شکل ۲۱-۲۸). در ویندوز ۳٫۱۸ به جای علامت مذکور علامت control Menu وجود دارد. 

دستورات مهم موجود در این منو عبارت اند از: 

۲۸ 

- ۳ 

نصب نرم افزار CD ماریو 

۴۹۱ 

شکل ۲۱-۲۸ 

منوی Quick CD. 

Restore و Minimize برای تبدیل و برگرداندن پنجره Quick CD به شکل یک دکمه استفاده میشود. Always on Top باعث می شود که پنجره Quick CD همواره روی پنجره فعال فعلی ظاهر شود. prelerences برای تغییرات در Quick CD است. 

تغيير در نحوه کار Quick CD (1) از منوی مذکور فرمان preferences را انتخاب کنید تا پنجره مربوطه ظاهر شود (شکل ۲۲-۲۸). (۲) یکی از گزینه های زیر را که مناسب است، انتخاب کنید: 

١. انتخاب این گزینه باعث می شود که اگر به هنگام شروع به کار Quick CD یک دیسک را قبلا در درایو 

قرار داده باشید اجرای آن بلافاصله آغاز شود. ۲. پس از اجرای آخرین ترک به اجرای ترک اول می پردازد. ٣. به هنگام اجرای یک دیسک، پنجره Quick CD را به شکل یک دکمه ماوس در می آورید. اگر در 

ويندوز ۳٫۱ باشید، این پنجره به یک علامت در deskTop تبدیل می شود. 

۴. به هنگام خروج از Quick CD، اجرای دیسک را متوقف می کند. 

نحوه خروج از Quick CD دکمه ماوس را روی off بزنید. 

|||:| ۲۰۱۲'IL T" * 

ات 

شكل ۲۲-۲۸ 

پنجره preferences 

۴۹۲ 

CD درایو و کار با آن 

- از منوی فرمان close را انتخاب کنید. 

کلیدهای Alt 

+ F4 را انتخاب کنید. - روی علامت Quick CD دوباره کلید ماوس را بزنید. 

اجرای Quick CD در ویندوز ۳٫۱ برای انجام این کار باید ابتدا کارهای زیر را انجام دهید ١- نصب Quick CD. ۲- نصب درایو ویندوز ۳ 

/ 

۱x. 

۳- تست نصب. حال به طور مختصر هر کدام را توضیح می دهیم. 

.. نصب Quick CD ١- روی علامت Accessories دکمه ماوس را بزنید. ٢- از منوی File گزینه new را انتخاب کنید تا پنجره مربوطه ظاهر شود (شکل ۲۳-۲۸). ۳- گزینه program item را انتخاب کرده و روی ok دكمه ماوس را بزنید. پنجره زیر ظاهر خواهد شد (شکل 

| .(۲۸-۲۴ 

۴- موارد خواسته شده را همچون شکل نوق تایپ کنید و سپس روی ok دکمه ماوس را بزنید. 

علامت Quick CD در گروه Accessories ظاهر خواهد شد. 

٢. کارگذاری درایو ویندوز ۰۳ 

/ 

۱x ۱- در گروه Main روی علامت control panel دوبار کلید ماوس را بزنید. ۲- در پنجره control panel روی علامت Drivers دوبار کلید ماوس را بزنید. ۳- در پنجره Drivers چک کنید که آیا درایور MC 

] CD Audio در لیست وجود دارد یا نه؟ (شکل ۲۵-۲۸). 

۔ اگر وجود دارد دکمه ماوس را روی cancel زده و خارج شوید. 

۔ اگر وجود ندارد به ترتیب زیر عمل کنید 

۴- روی کلید ...Add دکمه ماوس را بزنید. 

New Program Object 

المعا) 

۳Hom 

O Program Group 

Program llem 

Help 

شكل ۲۳-۲۸ 

پنجره برنامه جدید 

۲۸ 

- 

۳ 

نصب نرم افزار CD داریو 

۴۹۳ 

Program Item Properties 

OK 

Quick CD C:\SBCD\PLAYCD\QCD.EXE 

* Canoa 

Description: Command Line: Working Directory Shortcut Key 

Change Icon... 

Nono 

Aun Minimized 

شکل ۲۴-۲۸ 

پنجره program item. 

۵- در پنجره ای که ظاهر می شود MC 

] CD Audio را انتخاب کنید. 

توجه: در اینجا ویندوز ۸ 

۳٫۱ دیسکت نصب ویندوز را از شما درخواست خواهد کرد. 

۶- روی کلید ok دکمه ماوس را فشار دهید. ۷- ویندوز را مجددا راه اندازی کنید تا تغییرات انجام شده در سیستم اعمال شود. 

۳- تست کردن کارگذاری برای اطمینان از اینکه درایو CD و نرم افزار نصب درست کار می کنند، یک برنامه داس به نام Test CD را اجرا کنید. قبل از تست کردن درایور نیز چک کنید که بلندگوها به سیستم وصل شده باشد. البته می توانید بلندگوها را در قسمت جلوی درایو خود به فیش phone وصل کنید. 

راه انداختن Quick CD ۱- در پ نجره گروه Accessories روی علامت Quick CD دوبار دکمه ماوس را بزنید. پنجره کنترل Quick CD ظاهر خواهد شد. در اینجا نیز برای باز کردن منوی مربوطه می توانید روی علامت موجود در بالای سمت چپ، دکمه ماوس را بزنید. فرمانهای این منو نیز مشابه فرمانهایی است که در قسمت مربوطه به ویندوز ۹۵ توضیح داده شد و فقط فرمان switch to اضافه شده است که اجرای آن باعث باز شدن پنجره Task list شده و به شما امکان 

Drivers 

Cancel 

ديكو | 

Installed Drivers Creative Sound Blaster 16 Auntary Audio Creative Sound Blatter 16 Wave and MIDI MIDI Mapper Timer Voretra / Sound Blaster SuperSAP1 FM Driver IMCI MIDI Sequences IMCI Sound 

1 

Remove | Sh.. 

* Help 

شكل ۲۵-۲۸ 

پنجره درایورها. 

۴۹۴ 

CD درایو و کار با آن 

می دهد که برنامه در حال اجرای دیگری را انتخاب کنید. 

اجرای Quick CD در داس برای اجرای Quick CD مراحل زیر را انجام دهید: ١- به فهرست Quick CD بروید. ۲- فرمان QCD را تایپ کرده و کلید Enter را بزنید (شکل ۲۶-۲۸). 

نکته: اگر بیش از یک درایو در سیستم خود دارید، برای اجرا کردن یک دیسک از درایو F باید فرمان را به صورت QCD DF تایپ کنید در پنجره فوق علاوه بر دکمه هایی که قبلا گفته شده است درمان لازم برای اجرای کلیه ترکهای CD نیز در قسمت Total time نشان داده می شود، برای کم و زیاد کردن صدا می توانید از کلیدهای جهت بالا و پایین استفاده کنید. برای خروج از Quick CD کلبه ESC را بزنید و با روی ثبتر بالای پنجره نیش Ouiet CD دکمه باربری را بزنید 

اطلاع از تنظیمات درایور در این قسمت تنظیمات دو درایوری که CD شما را در سیستمهای ویندوز ۳٫۱x و داس کنترل می کنند توضیح داده می شوند. این دو درایور عبارت اند از: 

SBIDE.SYS 

یک درایو وابسته به سخت افزار است که CD شما را قادر می سازد که با کامپیوتر ارتباط برقرار کند. 

Title box 

QuickCD 

Title box - 

Track box - 

1 [ 31 ] 

Trad | 

Stop 

Volume TH Control 

slider 

L 

Drive 

Next 

Track 

Play 

Total Rewind Mode Drive 

Time box box 

box 

Fast Pause Previous 

Forward Track 

شکل ۲۶-۲۸ 

منوی Quick CD در داس۔ 

۲۸ 

- 

۳ 

نصب نرم افزار CD داریو 

۴۹۵ 

MSCDEX.EXE 

این درایورها یک مکانیسم استاندارد ارائه شده توسط شرکت میکروسافت برای خواندن فایلهای بزرگ است و به کامپیوتر شما امکان میدهد که با CD ارتباط برقرار کند. این درایورها از طریق فایلهای CONFIG 

. 

SYS و 

AUTOEXEC 

. 

BAT (پس از اجرای برنامه نصب) کار میکنند. مثلا در فایل config 

. sys داریم: 

DEVICE= C:\path\SBTDE.SYS / D: MSCD001 N /P: 1E8, 11 

و یا در فایل 

AUTOEXEC 

. 

BAT 

داریم. 

C:\path\MSCDEX /D: MSCD001 /M:8 N 

توصیه می شود که برای انجام تغییرات در تنظیمات منابع، برنامه CD SETUP را اجرا کنید. به منظور کمک به شما در جهت، تغییر درست پارامترها در قسمتهای زیر در این مورد توضیح داده میشود. 

SBIDE.SYs 

این درایور امکان کار با پورتهای اولی، دومی، سومی و چهارمی IDE را فراهم میکند. این پورتهایک توافق در محیط صنعت برای نشان دادن ترکیب آدرسهای I 

/ O و خطوط وقفه IRQ مورد استفاده در رابط IDE هستند 

تنظيم CONFIG . SYS برای کارتهای pnp 

سطر حاوی SBIDE 

. SYS که به فایل CONFIG 

. SYS اضافه می شود و به مدیر یا مدیرهای پیکربندی pnp که در 

سیستم خود نصب کرده اید بستگی دارد. ۔ اگر از CTCM استفاده میکنید عبارت به صورت زیر خواهد بود 

DEVICE= C:\path\SBTDE.SYS / D: DEVICE N IN /P:a1 , irq, a2 

۔ اگر ICM استفاده میکنید عبارت به صورت زیر خواهد بود:| 

DEVICE= C:\path\SBTDE.SYS / D: DEVICE N 

۔ اگر هر دوی CTCM و ICM را نصب کرده اید عبارت به این صورت خواهد بود 

DEVICE= C:\path\SBTDE.SYS / D: DEVICE N N /P:a1 , irq.az 

. اگر هیچ مدیر پیکربندی در سیستم خود نصب نکرده باشید ولی یک بایاس pnp به صورت توکار در سیستم شما حاضر بوده و کارتهای pnp را پیکر بندی نمایید عبارت به این صورت خواهد بود 

DEVICE= C:\path\SBTDE.SYS / D: DEVICE N /P:a1, irq,a2 

در مورد al و irq و a2 در قسمت پارامترها توضیح داده میشود. 

تنظيم CONFIG 

. SYS برای کارتهای غير pnp اگر درایو خود را به یک کارت رابط CD یا کارت صوتی از نوع IDE غير pnp وصل کرده باشید عبارت به صورت زیر خواهد بود:| 

DEVICE= C:\path\SBTDE.SYS / D: DEVICE/P:al, irq 

۴۹۶ 

CD درایو و کار با آن 

در مورد پارامترها در قسمت بعدی توضیح داده خواهد شد. 

پارامترهای SBIDE 

. 

SYS پارامترهای موجود در عبارت 

SBIDE 

. SYS عبارت اند از : 

path 

D 

: 

device 

دارد. 

نشاندهنده فهرستی است که درایور در آن قرار دارد، تعیین کننده اسم درایو CD است و باید همان اسمی باشد که در عبارت MSCDEX وجود 

N N P 

: al 

, 

irq 

, a2 / 

مقدار قراردادی آن MSCD001 است. نشاندهنده نوع درایو، نگارش آن، آدرس پورت و وقفه درایو است. درایو CD را طبق تنظیمات IP پیکربندی می کند. نشاندهنده آدرس مبنای پایین (a1) و بالا (a2) برای I 

/ O است که در مبنای شانزده نوشته 

می شود. irq نیز نشاندهنده خط IRQ برای رابط IDE CD در روی کارت است. 

تنظیمات استاندارد برای پورتهای IDE کارتهای pnp عبارت اند از: 

a2 

irg 

al 

al 

1215 | 2FF 

[ 

300 تا 3FF 

10,11,12,15 

| 

100 تا 1FF 

تنظیمات استاندارد برای پورتهای IDE کارتهای غیر pnp عبارت اند از: 

محدوده آدرس 

I 

/ O برای ویندوز 

پورت 

1F7H تا 1FOH 

1F0,14 

اولی 

177H تا170H 

170, 15 

1EFH تا1E8H 

1E8,11 

دومی سومی چهارمی 

16FH تا 168H 

. 

168.10 

. 

. 

پورت اولی را فقط در صورتی انتخاب کنید که درایو CD خود را از طریق هارددیسک به کانکتور اولی IDE وصل کرده باشید. تنها ابزار IDE را می توانید به هر پورت IDE وصل کنید و نام این پورتهای IDE نشاندهنده هیچگونه ترتیبی برای افزودن ابزارهای IDE نیست.| 

عبارت MSCDEX 

. 

EXE شکل عبارت MSCDEX در فایل AUTOEXEC 

. 

BAT 

به این صورت است: 

۲۸ 

- 

۳ 

نصب نرم افزار CD داریو 

۴۹۷ 

C:\path\MSCDEX. /D: DEVICE /M.XX [/L: drive] [/EJN 

وجود علامت [] نشاندهنده اختیاری بودن پارامتر است. پس از انجام تغییرات در این عبارت باید سیستم را مجددا بوت کنید تا تغییرات اعمال شود. 

پارامترهای MSCDEX 

path نشاندهنده فهرست جاری درایو است. 

D 

: device أسم درایو CD را مشخص می کند. به صورت قراردادی MSC001 است. Mixx/ تعیین کننده تعداد بافر مورد استفاده برای ذخیره موقت داده های در حال استفاده است. 

XxX می تواند از ۲ تا ۳۲ باشد. با افزایش آن عملکرد درایو بهبود می یابد. مقدار قراردادی ۸ است. از آنجا که هر بافر ۲ کیلوبایت حافظه میخواهد تعیین عدد بالاتر ممکن است برای برخی برنامه ها 

مزاحمت ایجاد کند. 

L 

: drive نشاندهنده حرفی است که به اولین درایو CD نسبت داده می شود. اگر مشخص نکنید، اولین حرف 

موجود انتخابی می شود. حرف انتخابی باید در محدوده حروف معرفی کننده توسط زمان lastdrive در فایل config 

. sys باشد. E/ برای استفاده از حافظه توسعه یافته (EMS) استفاده می شود (LIM نگارش ۳٫۲ و به بعد) N مقدار RAM اختصاص یافته و استفاده از حافظه EMS را به هنگام بوت سیستم نمایش میدهد. 

نحوه کنار گذاشتن درایو CD 

- ROM از سیستم ا. در پنجرۀ control panel روی علامت System دربار دکمه ماوس را بزنید. ٢. در پنجره System properties روی نوار Device manager دكمه ماوس را بزنید (شکل ۲۷-۲۸). ٣. در پنجره Device manager روی گزینه 

CD 

- ROM controllers دوبار کلید ماوس را بزنید. 

۴، درایو CD خود را انتخاب کرده و روی کلید Remove دکمه ماوس را بزنید. ۵. وقتی ویندوز کنار گذاشتن درایو را تأیید کرد، روی ok دکمه ماوس را بزنید. ۶. در پنجره System properties روی ok دکمه ماوس را بزنید. برای حذف برنامه های کارگذاری شده مخصوص CD، در پرونده Sound Blaster CD 

- 

ROM 

روی علامت 

uninstaller دکمه ماوس را بزنید. ۷. از ویندوز خارج شده و سیستم را خارج کنید. ۸. درایو CD را از سیستم خارج کنید. 

توجه داشته باشید که در عملیات فوق فایل SBIDE 

. 

MPD که یک درایو مینی پورت است از سيتم حذف 

نمی شود. این درایور در فهرست 

C 

: 

\ 

win95dir 

\ 

system 

\ losubsys 

قرار دارد (win95dir فهرست ویندوز ۹۵ 

شماست و اگر می خواهید آن را حذف کنید با Explorer این کار را انجام دهید. 

۴۹۸ 

CD درایو و کار با آن 

TX 

System Properties 

General Device Manager Hardware Profiles Performance 

View devices by connection View devices by type Computer 

OBOM Coriolar 

CDROM 5 

Disk dives + 

Display adaplers + 

Floppy disk controllers 

Hæd disk controleis + 

Keyboard * 

Monitor 

Mouse P Network adaplers 

Other devices 

Ports (COM & LPT * 

Sound, video and game controllers System devices 

Print 

Remove 

Refresh 

. 

Properties 

لما لا 

OK 

شكل ۲۷-۲۸ 

حذف درایو CD از سیستم. 

استفاده از درایو CD در حالت داس در ویندوز ۹۵ در این قسمت نحوه استفاده از CD در حالت داس در سیستم ویندوز ۹۵ شرح داده می شود. معمولا از حالت داس برای اجرای برنامه هایی نظیر بازیهای تحت داس که تحت ویندوز اجرا نمی شوند، استفاده می شود. برای استفاده از درایو CD در حالت داس دو روش وجود دارد: ١- راه اندازی مجدد سیستم در حالت داس. ٢- تغییر دادن مشخصات اعلان داس (DOS PROMPT). توصیه میکنیم که شما از روش اول استفاده کنید. روش دوم مخصوص کاربران پیشرفته است. 

۲۸ 

- ۴ . مشکلات نصب CD در این قسمت سعی خواهیم کرد با آوردن چند نمونه از مشکلات و خطاهای کاری درایوهای CD، راه حلهای مختصر و ابتدایی را شرح دهیم. مشکل: از بلندگوهای سیستم هیچگونه صدایی شنیده نمی شود. علت این مشکل ممکن است به یکی از دلایل زیر اتفاق بیافتد: * کابل صدا یا بلندگوها درست نصب نشده باشد. * ولوم در نرم افزار بسته باشد. * درایو خراب شده باشد. 

۲۸ 

- 

۴ 

مشکلات نصب CD 

۴۹۹ 

راه حل: مطمئن شوید که کابل رابط CD به کارت صدا درست متصل شده باشد و مطمئن شوید که بلندگوها به طور درست به فيش خروجی مربوطه متصل شده باشد. مطمئن شوید که ولوم مربوط به میکسر در حد معمولی ست شده باشد. یک عدد هدفن به فيش خروجی CD درایو متصل کنید و مطئمن شوید که درایو CD خراب نباشد. اگر از هدفن صدایی شنیده نمی شود، درایو خراب است. مشکل: کارت اینترفیس با درایو CD آماده نیست. علت: * کابل برق یا کابل اطلاعات درایو CD متصل نشده است. راه حل: از درست وصل بودن کابل برق و کابل اطلاعات درایو CD مطمئن شوید. مشکل: درایو CD کشف نمی شود. علت: اگر شما درایو را در محیط داس یا ویندوز ۳٫۱ نصب کرده اید به درایورهای زیر (برای این درایو CD) نیاز دارید 

MSCDEX.EXE * 

SBIDE.SYS * 

اگر این درایورها به طور درست نصب نشده باشد، درایو قابل شناسایی و کشف توسط سیستم نیست. راه حل: باید در فایل AUTOEXEC 

. 

BAT فرمان زیر وجود داشته باشد. 

MSCDEX 

. 

EXE D 

: 

MSCD001 M 

: 8N 

امسير\:C 

و در فایل config 

. sys نیز فرمان زیر باید موجود باشد. 

- برای کارت pnp با استاندارد CTCM 

SBIDE 

. SYS D 

: 

MSCD001 N N P 

: 

1E8 

, 

11 

, 

3EE 

امسير\: DEVICE 

= 

C 

- برای کارت pnp با استاندارد ICM: 

SBIDE 

. 

SYS ID 

: MSCD001 Nامسيرا: DEVICE 

= 

C 

- برای کارت غیر pnp: 11 , 

SBIDE 

. SYS D 

: 

MSCD001 

/ 

P 

: 1E8 

امسيرا: DEVICE 

= 

C 

- برای کارتها و کنترلر هارد دیسک 

SBIDE 

. SYS D 

: 

MSCD001 P 

: 

1F0 

, 14 Nامسير\: DEVICE 

= 

C 

- برای پورتهای ONBoard 

) IDE ): 

SBIDE 

. 

SYS D 

: 

MSCD001 

/ P 

; 

170 

, 

15 

, 

N 

امسير\: DEVICE 

= 

C 

MSCDI 

نکته تمام پارامترهای گفته شده به عنوان نمونه و پیش فرض می باشد که شما می توانید با توجه به اطلاعات قبلی در این فصل نسبت به تغییر آن اقدام کنید. 

مشکل: پیغام Not enough drive letters available نمایش داده می شود. علت: شما بیش از سه درایو فیزیکی یا منطقی بر روی سیستم نصب کرده اید (به عنوان مثال هارد سیستم را به چهار پارتیشن تقسیم نموده اید). 


afchunkb.docx
۹۰ 

صفحه کلید 

یازده بیت ارسالی توسط صفحه کلید بازای هر بایت اطلاعات عبارت اند از: (الف) ۸ بیت اطلاعات، (ب) یک توقف ( Stop Bit)، (ج) یک بیت پرینی، (د) یک بیت شروع (Start Bit). 

لازم به توضیح است که در کامپیوترهای AT سرعت و تاخیر و نرخ تکرار کلیدهای فشرده شده از دو محل قابل تعریف می باشند که عبارت اند از: (الف) تعریف در ست آپ سیستم (به فصل ۱۲ مراجعه شود)، (ب) استفاده از فرمان MODE در MS DOS (به کتاب سیستم عامل مراجعه شود). 

معمولا بافر صفحه کلید در حافظه RAM بورد سیستم ۳۲ بایت می باشد که می تواند کد مربوط به ۱۶ کلید 

را در خود داشته باشد. آدرس شروع آن در حافظه RAM به عنوان بافر 1EH 

0040 

: 00 می باشد، چون این بافر بصورت دایره ای می باشد بنابراین دو علامت ابتدا و انتهای آن را برای سیستم عامل مشخص می نماید که عبارت اند از: 

• کلمه head با ابتدای بافر صفحه کلید: این کلمه ۲ بایستی از آدرس 001AH :0040 به ابتدای جاری بافر صفحه کلید بایاس در آدرس 0040 

: 001EH اشاره می کند. 

• كلمة tail یا انتهای بافر صفحه کلید: این کلمه ۲ بایستی از آدرس 0040 

: 

001cH به انتهای جاری با آخرین 

بایت ذخیره شده در بافر اشاره می نماید. شكل ۵-۷ نقشه عملی یک صفحه کلید مربوط به سیستم نمونه AT را نشان میدهد. در این صفحه کلید از یک میکرو کنترلر 8049 استفاده شده است. و تمام کارها را بطور کامل انجام می دهد. این صفحه کلید برای دو حالت XT و AT طراحی شده که با یک سویچ در حالت فوق قابل انتخاب می باشد و باید در حالت درست برای سیستم مربوطه ست شود. 
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شكل ۰-۲ 

مدار داخل صفحه کلید AT نمونه که در آن از میکروکنترلر ۸۰۴۹ استفاده شده است. 

1. micro controller 

اینترفیس گرافیک 

برای ارسال اطلاعات از حافظه RAM به صفحه نمایش، نیاز به یک واسط، ضروری به نظر می رسد. این واسط باید اعداد صفر و یک را به سیگنالهای مناسب برای صفحه نمایش تبدیل نماید. علاوه بر آن این اینترفیس با آداپتور باید یک صفحه را در درون خود کامل نموده و سپس آنرا به صفحه نمایش بفرسند. تمام این کارها بعلاوه هماهنگیهای لازم بر عهده یک کارت، بنام آداپتور ویدئو می باشد که در این فصل بطور اجمال آنرا بررسی می نماییم. 

۸ 

- ۱ آداپتور صفحه نمایش برای پشتیبانی از صفحه نمایش در کامپیوترهای IBM از یک کارت گرافیک که در اسلات های سیستم قرار میگیرد استفاده شده است. زمانی که IBM سیستمهای خود را تولید کرد، دو نوع کارت به همراه آن عرضه نمود که عبارت اند از: آداپتور تک رنگ (MDA) و آداپتور رنگی (CGA). بعد از آن زمان، پیشرفت تکنولوژی باعث ساخت کارتهای با کیفیت بهتر و رنگی شده است. بعد از کارت MDA کارتهای رنگی 

PGA 

، " 

EGA 

، ' 

CGA 

به سرعت وارد بازار شده که جای همدیگر را یکی بعد از دیگری گرفتند. همزمان با IBM شرکتهای دیگری از قبیل هرکولس نیز مبادرت به ساخت کارتهای تکرنگ و رنگی نمودند که تقریبأ موفق نیز بوده اند. امروز، با حضور کارتهای گرافیکی 

SVGA 

، VGA و XGA تقریبا کسی از آداپتورهای تکرنگ و EGA استفاده نمی نمایند. 

۸ 

- ۲ حافظه مربوط به صفحه نمایش تمام آداپتورهای گرافیک از یک حافظه بنام Memory 

- Mapped برای ذخیره اطلاعات و سپس فرستادن آن به صفحه نمایش استفاده می نمایند. این حافظه قسمتی از فضای آدرس سخت افزاری مربوط به کارت گرافیک و کلا فضای آدرس مربوط به حافظه ویدئو می باشد که در فصل اول محدوده آنرا برای RAM و ROM گرافیک توضیح 

3. Enhamced Graphic Adaptor 

2. Color Graphic Adaptor 

1. interface graphics 4. Proffesional Graphic Adaptor 

۹۲ 

اینترفیس گرافیک 
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شکل ۱-۸ 

الگوی تعریفی برای حرف A بطور نمونه . 

داده ایم. این حافظه می تواند از طرف پردازنده بطور مستقیم آدرس دهی شود و در آن چیزی نوشته و یا از آن خوانده شود. حافظه بورد گرافیک به صورت جدا از حافظه RAM سیستم بوده و بر روی خود آداپتور قرار میگیرد و معمولا حافظه RAM از نوع دینامیکی می باشد. 

۸ 

- ۳ نحوه کار کارت گرافیک هر دو نوع کارت گرافیک (تکرنگ و رنگی)، براساس جاروب یک اشعه از چپ به راست و بالا به پایین صفحه نمایش کار میکند. حداکثر نسبت مدولاسیون (پهنای باند)، قدرت تفکیک افقی صفحه نمایش را تعیین می نماید. 

صفحه نمایشهای تکرنگ دارای ۷۲۰ نقطه در جهت افقی و صفحه نمایشهای رنگی (CGA) دارای ۶۴۰ نقطه در جهت افقی می باشند. هر کاراکتر بوسیله یک الگوی نقطه ای محدود در یک مستطیل تعریف شده است. به عنوان مثال شکل ۱-۸ کاراکتر A را برای نمایش تکرنگ نشان میدهد. حرف A بطول و عرض ۷۹ در یک مستطیل ۱۴۸۹ جای گرفته است. در این مجموعه دو نوع نقطه روشن و خاموش تعریف شده است که به ترتیب به عنوان متن و زمینه تلقى 

3. forground 

2. modulation 

2. modulation 

1. scan 4. background 

۸ 

- ۳ نحوه کار کارت گرافیک 

۹۲ 

می شود. برای ساختن الگوی هر حرف و فرستادن آن بر روی صفحه نمایش از یک تراشه میکروکنترلر بنام (6845) CRT و یک حافظه ROM در کنار آن استفاده می شود. این کنترلر در کارتهای مختلف بوده و مخصوصا کارتهای جدید XGA و SVGA دارای کنترلرهای مختلف از کمپانی های متفاوت می باشند. 

و در آداپتورهای تکرنگ و رنگی به اتفاق از این تراشه برای کنترل قسمت ویدئوی سیستم توسط IBM استفاده شده است. در سیستمهای رنگی هر حرف در یک مستطیل ۸۸۱۴ قرار گرفته است همچنانکه از شکل پیداست، هر حرف دارای ۸ بایت می باشد. این ۸ بایت برای تمام حروف قابل نمایش بر صفحه صفحه نمایش در 

حافظه ROM تعریف شده می باشد. آداپتورهای تکرنگ دارای مقدار KB 

۴ حافظه DRAM بوده و دارای سرعت 

انتقال اطلاعات MB 

۱٫۸ در ثانیه می باشد. این آداپتور ۲۵۶ کاراکتر مختلف را پشتیبانی می نماید و دارای یک 

حافظه ROM به مقدار KB 

۸ برای تعریف فونتها و حروف می باشد. در آداپتورهای تکرنگ فرکانس کار افقی KHz ۱۸ می باشد که یکی از پارامترهای مهم در یک کارت گرافیک و یا یک صفحه نمایش می باشد. هنگام جاروب صفحه نمایش، هر بایت در یک خط نشان داده میشود و هر بایت به ۸ بیت تبدیل شده و به صورت سریال به صفحه نمایش ارسال میشود. در کارتهای گرافیک تکرنگ، CGA و EGA اطلاعات به صورت دیجیتال به صفحه نمایش فرستاده می شود و این در حالیست که در آداپتورهای گرافیک SVGA 

، VGA و XGA اطلاعات به صورت آنالوگ به صفحه نمایش ارسال می شود. برای پیدا کردن الگوی مربوط به حروف در حافظه ROM، از کد اسکی آن استفاده میشود. 

تراشه 6845 با گرفتن کد اسکی، آنرا در ۸ ضرب کرده (زیرا به ازای هر حرف ۸ بایت اطلاعات الگو وجود دارد) و آدرس مربوط به آن حرف را پیدا می نماید و آنرا بر روی صفحه نمایش نشان دهد. به عنوان مثال برای حرف A (دارای کد اسکی 42H)، آدرس 208H بدست می آید، یعنی از این آدرس به تعداد ۸ بایت مربوط به الگوی حرف A می باشد (جدول 1-8). در این جدول ۸ بیت با وزن بالاتر کد اسکی حرف مربوطه و ۳ بیت با وزن کمتر، بوسیله 6245 تولید شده است (سه بار بسمت چپ شیفت داده شده است). 

و میکروکنترلر 6845 یک تراشه پیچیده و انعطاف پذیر بوده که در داخل خود ۱۸ رجیستر برای برنامه ریزی داخلی دارد. این رجیسترها در هنگام روشن شدن سیستم توسط بایاس برنامه ریزی می شوند. اگر در زمان روشن سیستم این رجیسترها به هر دلیلی برنامه ریزی بشوند و با درست برنامه ریزی نشود و یا اینکه آداپتوری برای برنامه ریزی نباشد، آنگاه سیستم با زدن ۸ بیپ پشت سرهم خطای فوق را گزارش می نماید. 

جدول ۱-۸ 

نحوه ساختن شروع الگوی حروف. 

A0 

Al 

A2 

A3 1 

A4 0 

A5 0 

A7 0 

A8 0 

A9 1 

| A10 | 0 

و 

- 

208H= و و 

سه بیت از 6845 برای ضرب در ۸ کردن کد اسکی فوق 

کد اسکی موجود در حافظه RAM صفحه نمایش= 41H 

1. pattern 

۹۴ 
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Attribute Decode 
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DOTCLK 

A0 Chip Select Timing Signals 

Shift Register 

Video Process Logic 

Serial Dots 

HSYNC, VSYNC, CURSOR, DISPEN 

Character Clock 

out 

شكل ۲-۱ 

بلوک دیاگرام یک کارت نمونه تکرنگ. 

۸ 

- ۴ آداپتور تکرنگ IBM آداپتور تکرنگ دارای قدرت پشتیبانی یک صفحه ۲۵ سطر در ۸۰ ستون بوده و هر کاراکتر دارای فرمت ۷۹ نقطه در یک مستطیل ۹۶۱۴ میباشد. KB ۴ حافظه نمایش در کارت فوق قرار گرفته است که هم توسط پردازنده و هم توسط کنترلر 6845 قابل دسترسی می باشد. حافظه نمایش RAM در این کارت از آدرس 0B000H تا OBOFFH میباشد، شکل ۲-۸ بلوک دیاگرام یک کارت تکرنگ IBM را نشان میدهد. 

در آداپتورهای تکرنگ یک کاراکتر میتواند به حالات مختلف نمایش داده شود که این حالات عبارت اند 

از: معمولی . برعکس شده؟، خط زیردار و پرنور؟ 

هر کاراکتر یک بایت برای مشخص نمودن نوع حرف دارد. در حافظه نمایش به ازای هر حرف، دو بایت یک بایت کد حرف و یک بایت برای مشخصه و نوع حرف) جا اشغال شده است. صفحه نمایش دارای ۲۵ خط و 

3. underlined 

2. reverse 

1. normal 4. high intcaly 

۸ 

- ۴ آداپتور تکرنگ IBM 

۹۵ 

هر خط شامل ۸۰ حرف می باشد. بنابراین کل صفحه نمایش دارای ۲۰۰۰ حرف خواهد بود که به ۴۰۰۰ بایت حافظه 

RAM برای کل صفحه نمایش نیاز داریم. کد هر حرف در آدرس زوج و بایت مشخصه در آدرس فرد قرار گرفته است. جدول ۲-۸ بایت مشخصه هر کاراکتر را نشان می دهد. با توجه به این جدول مشخص می شود که کد لازم برای نشان دادن حرف به صورت معمولی 07H می باشد. در این حالت حروف برروی زمینه مشکی نشان داده خواهند شد. (B0 و B1 و B2 برابر یک و B6 B5 B4 B3 و B7 برابر صفر منطقی خواهند بود تا حروف به صورت معمولی نشان داده شوند). | 

تمرین: اگر بایت مشخصه یک کاراکتر، یکی از مقادیر جدول ۲-۸ نباشد، چه اتفاقی می افتد؟ 

فرستادن محتویات حافظه به صفحه نمایش شکل ۳-۸ نحوه ارسال محتویات حافظه DRAM ویدئو به صفحه نمایش را نشان میدهد. اولین کلمه (Word) از حافظه نمایش به سمت چپ بالای صفحه نمایش فرستاده می شود و کلمه بعدی در کنار اولی و الی آخر، برای دسترسی به حافظه RAM ویدئو به دو روش می توان اقدام نمود که عبارت اند از: 

(۱) (۲) 

نوشتن و یا خواندن مستقیم درواز حافظه. استفاده از توابع موجود در بایاس سیستم، موسوم به 

video 

- 

I 

/ O . 

مثال: برنامه زیر با استفاده از روش اول یک هیستوگراف، شامل نه گراف را رسم مینماید. در این مثال رجیستر ES برای آدرس حافظه نمایش مورد استفاده قرار گرفته است و پهنای هر گراف نیز سه کاراکتر میباشد. رجیستر DS 

جدول ۲-۸ حالتهای مختلف در نمایش حروف در کارت تکرنگ. 

B0 B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 BLR G B 1 R GB 

RGB RGB 
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توضیحات نشان داده نشود معمولی خط زیردار معمولی 

1 | 1 

0 1 

0 1 
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| 0 

0 

معکوس 

و و باشدت زیاد باشدتكم 

و 1 

1 

1 1= l چشمک زدن 

BL 

= 

1 0= l بلون چشمک 

BL 
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0 

3. graph 

2. function 

1. Video ram 

۹۶ 

اینترفیس گرافیک 
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H 

0H 

43H 

OTH 

| 

شكل 3-4 

نحوه ارسال اطلاعات به صفحه نمایش . 

برای آدرس محل اطلاعات، مورد استفاده قرار گرفته (رجیستر ES ابتدا با مقدار OB000H یعنی شروع حافظه RAM ویدئو پر شده است) و یک رجیستر شاخص (index) نیز آنست حافظه نمایش را تعیین می نماید. در این گراف سطرها از 0 تا 24 و ستونها از 0 تا 79 در نظر گرفته شده است (حرف R به معنی ردیف، حرف C به معنی ستون) 

تعریف محدوده و مقدار سگمنت استک؛ 

تعريف مقادیر ثابت و پارامتر در رجیستر اطلاعات؟ 

Stack segment stack DW 100 DUP 

Stack ENDS 

DATA Segment Bar-HELGHTSn DB 2,4,6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 DATA ENDS CODE Segment Assume CS: CODE, DS: DATA 

شروع برنامه ها و زیر برنامه در رجیستر CG 

در زیر برنامه زیر یک خط با پهنای سه حرف ایجاد خواهد شد که شروع آنرا رجیستر BX مشخص مینماید 

2. wide 

1. register 

۹۷ 

أداپتور تک رنگ IBM 

۸ 

- 

۴ 

ذخیره در اسنک برای بعدة ذخیره در استک برای بعدة 

DRAW- 3 Proc Near Push BX; Push DX; Mov CX, 3 DR31: Mov Word PTR ES: [BX], 07DBH Loop Dr31 Pop CX; Pop BX; RET DRAW-3 ENDP 

برگرداندن مقادیر ذخیره شده در استک برگرداندن مقادیر ذخیره شده در استک 

در زیر برنامه صفحه بعد یک بار با پهنای سه کاراکتر را رسم خواهیم کرد.| در این زیر برنامه ارتفاع هرگراف در DX و موقعیت (سمت چپ ته هر بار) در BX (واحد ستون) می باشد. 

رسم یک ردیف 

DRAW-BAR PROC NEAR PUSH BX SAL BX, 1 ADD BX, 2Hx 80x 2 DRB1: CAU DRAW-3; SUB BX, 2x 80 LOOP DRB1 POP BX RET DRAW-BAR ENDP START: MOV AX, DATA MOV DS, AX MOV DS, AX MOV AX, OB000F. MOVES, AX CALL BACKGROUND-SCREEN; MOV DX, 9; MOV BX, 5; MOR SI, SI; XOR CH, CH; 

مقدار دهی به رجیستر فوق برای ابتدای حافظه ویدئو 

رسم صفحه زمینه برای گرانها و کل صفحه تعداد بارها برای رسم . محل رسم ستون مربوط به اولین بار صفحه کردن رجیستر SI صفحه کردن رجیستر CH 

۹۸ اینترفیس گرافیک 

گرفتن ارتفاع بار از رجیستر دیتا رسم یک بار موقعیت بار بعدی 

آیا کلیدی زده شده است 

ST1: MOV CL, BAR- HEIGH (SI); CALL ADD BX, 8 INC SI JNZ ST1 WRITE: MOV AH, OBH INT 21H CMP AL, 00 JE WALT MOV AH, 4CH INT 21H CODE ENDS END START 

اگر نه برو به شماره WALT 

برگشت به DOS 

باید به این نکته توجه نمود که بر روی کامپیوترهای IBM 

/ PC کارت مربوط به گرافیک، یک پورت خروجی برای پرینتر نیز دارد. شکل ۴-۸ پایه های خروجی یک کارت تکرنگ IBM را نشان میدهد. خروجی کارتهای MDA CGA و EGA علاوه بر ديجيتال بودن، دارای کانکتور 9 پین میباشند و این در حالیست که کانکتور کارتهای VGA به بالا دارای ۱۵ یا ۱۶ پین می باشند. 

علامت + در سیگنالهای فوق به معنی فعال بودن در حالت دولت و علامت - به معنی فعال بودن در حالت 0 ولت می باشد. در این شکل پایه ۱ و ۲ به عنوان زمین، سه و چهار و پنج بدون استفاده و شش بعنوان شدت نور و هفت به عنوان سیگنال ویدئو و هشت و نه بعنوان سیگنال هماهنگ کننده افقی و عمودی مورد استفاده قرار گرفته است. لازم به ذکر است که خروجی آداپتورهای تک رنگ بصورت دیجیتال می باشد. 

GROUND CROUND 

IBN 

MONOCHROME 

DISPLAY 

Monochrorth 

Diaplay 

Mid Print 

(MOT USED) (NOT VSED) (NOT USED) + INTENSITY + VIDEO + HORIZONTAL - VERTICAL 

lourd 

شكل 4-1 

سیگنالهای خروجی یک کارت تکرنگ. 

3. horizontal 

2. video signal 

1. intensity 4. vertical 

۸ 

- ۶ آداپتور رنگی ( IBM 

( 

CGA 

۹۹ 

۸ 

- ۵ صفحه نمایش تکرنگ IBM خروجی یک آداپتور تکرنگ می تواند به یک صفحه نمایش تکرنگ وصل شود که این کار با دو کابل انجام پذیر می باشد. یک کابل از واحد سیستم به صفحه نمایش صفحه نمایش آمده که برق صفحه نمایش را به صورت ۲۲۰ ولت و یا ۱۱۰ ولت تامین می نماید (در بعضی از سیستمها این کابل مستقیما به پریز برق شهر وصل می شود) کابل دوم مربوط به خروجی آداپتور بوده و ۹ سیگنال گفته شده در قسمت قبل را به صفحه نمایش و قسمت الکترونیک صفحه نمایش وصل می نماید. 

تذکر: بر روی صفحه نمایش یک کلید برای انتخاب ۱۱۰ و ۲۲۰ ولت وجود دارد که باید حتما دقت نمایید که مورد درست را انتخاب کرده باشید. 

پارامترهای مهم در یک صفحه نمایش تکرنگ عبارت اند از: 

(1) (۲) (3) 

سطح صفحه نمایش اندازه صفحه: ۲۵ خط و در هر خط ۸۰ کاراکتر. اندازه هر کاراکتر: یک مستطیل ۹۲ نقطه در عرض و ۱۴ نقطه در ارتفاع. پهنای باند: ماکزیمم پهنای باند در این نوع صفحه نمایش MHz 

۶ 

/ 

۲۵۷ می باشد. 

جاروب کردن: با فرکانس Hz 

۵۰ و قدرت تفکیک ۳۵۰ خط عمودی و ۷۲۰ خط افقی برای جاروب كل 

صفحه نمایش سطح سیگنال و فرکانس افقی: سطح سیگنال ویدئو و بقیه سیگنالها مثبت در سطح TTL سیگنال هماهنگ کننده عمودی بصورت منفی بوده و دارای فرکانس افقی KHz 

۱۸ 

/ ۴۳۲ میباشد. 

(۶) 

۸ 

- ۹ آداپتور رنگی ( IBM 

( 

CGA آداپتور رنگی IBM دارای سه سیگنال خروجی برای سه استفاده مختلف می باشد که عبارت اند از: (1) پورت سیگنال ویدئو مرکب. (۲) پورت ارتباط مستقیم به یک صفحه نمایش، برای سه سیگنال RGB (۳) پورت مربوط به سیگنال مدولاسیون RF برای پشتیبانی تلویزیون. این آداپتور در دو مد رنگی و تکرنگ کار میکند و می تواند در حالت متن و گرافیک را پشتیبانی نماید. در حالت گرافیک تمام نقاط صفحه نمایش قابل آدرس دهی می باشد. در آداپتور رنگی CGA نیز از کنترلر 6845 

3. alphanumenic 

.2. box 

1. system 4. All Point Addressable (APA) 
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کامپیوتر 80286 و تئوری عملکرد آن 
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شکل ۱-۱۳ 

(ب) 

(الف) فضای آدرس DRAM و ROM در دو حالت با سایه و بدون سایه . 

بنابراین در محدوده ۶۴۰ کیلو تا ۱ مگابایت ما اصلا RAM نداریم ولی در حالت دوم (شکل ب ۹-۱۳)، حافظه RAM سایه بر روی حافظه EPROM قرار گرفته است و محدوده ۶۴۰ تا ۱ مگابایت بطور عملی از RAM پر شده است. لازم به توضیح است که برای دسترسی به حافظه RAM در فضای بالای یک مگابایت، پردازنده باید به حالت محافظت شده سویچ نماید. 

منطق ترجمه آدرسهای EMS حافظه گسترش داده شده (EMS) عبارت است از یک بلوک ۶۴ کیلوبایتی از محدوده EPROM (بطور پیش فرض و اتومات سگمنت E که از آدرس E0000H 

- EFFFF می باشد که به محدوده حافظه بالای یک مگابایت مپ 

میشود. این بلوک ۶۴ کیلوبایتی به ۴ صفحه ۱۶ کیلوبایتی تقسیم می شود. در جدول ترجمه GH، هر KB 

۱۶ 

میتواند به هر جای حافظه ۱ مگابایت سپ شود. و در این سیستم حافظه RAM به مقدار ماکزیمم MB 

۸ فرض شده است که بطور فیزیکی و عملی قابل نصب میباشد. موقع استفاده 82C212 از جدول ترجمه شده در بند EMS خطوط A14 تا A22 توسط رجیستر مپ مناسب EMS ترجمه شده است. برای مپ نمودن این بلوک در فضای حافظه بالای یک مگابایت، نیازی به سویچ کردن بین مد استفاده کننده و مد محافظت شده نمی باشد. شکل ۱۰-۱۳، ساختار حافظه EMS به همراه مراحل مختلف ترجمة و مپ را نشان میدهد. این تراشه میتواند این بلوک را هم به محدوده صفر تا ۸ مگابایت و هم به محدوده بالای یک مگابایت جهت صرفه جویی در حافظه صفر تا ۶۴۰ کیلوبایت حافظه متعارف). مپ و ترجمه نماید. لازم به توضیح است که انتخاب بلوک فوق با قاب EMS در هر منطقه EPROM قابل انتخاب میباشد و میتوان بعنوان مثال این بلوک را از سگمنت E به D منتقل نمائیم. در سیستمهای با پردازنده 386 و بالاتر، 

۱۳ 

- 

۳ 

شیوه کار سیستم 

۲۵۱ 
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شكل ۱۰-۱۲ 

ساختار حافظه EMS و مراحل ترجمه و مپ 

با استفاده از درایور EMM386 

. EXE می توان علاوه بر مدیریت حافظه EMS قاب یا بلوک ۶۴ کیلوبایتی مربوط به 

EMS را تعریف و عوض نمود. 

و دستیابی DRAM به روی بورد معمولا در این سیستم، اطلاعات بصورت ۱۶ بیتی جابجا می شود تمام عملکرد آن در بند صفحه می باشد. اگر فقط یک بانک بر داشته باشیم آنگاه در آن خاصیت اینترلیو وجود ندارد. برای استفاده از خاصیت اینترلیو، حداقل به ۲ بانک پر نیاز داریم. 

در زمان دستیابی، خطوط RAS صفر بوده و در د صفحه می باشد و خطوط CAS و WE در زمان خواندن و نوشتن فعال می شود. شکل ۱۱-۱۳ سیگنالهای تایمینگ خواندن بعد از نوشتن را برای حالت انتظار صفر در مد صفحه اینتر لیو نشان میدهد. . 

برای درک سیگنالهای فوق به شکل ۱۲-۱۳ که بلوک دیاگرام دستیابی به حافظه های RAM را آورده ایم توجه نمائید. چنانکه مشاهده می شود ساختار داخلی حافظه ها براساس ماتریس بوده و تغییر در آدرس پردازنده تغییر در آدرس سطرها و ستونهای حافظه دینامیکی می باشد و جهت دستیابی به حافظه های دینامیکی باید ابتدا سطرهاوسپس 

۲۵۲ 

کامپیوتر 80286 و تئوری عملکرد آن 
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شکل ۱۱-۱۳ 

خواندن از حافظه DRAM. 

ستونها آدرس دهی شوند که این با توجه به داشتن دو سیگنال RAS (مربوط به ردیف ها: Row Address select) و CAS (مربوط به انتخاب ستونها: Colume Address select) براحتی قابل انجام در هر بانک می باشد. به داشتن دو نوع سیگنال برای یک کار توجه نمائید که با یکدیگر اشتباه گرفته نشود. بعنوان مثال سیگنالهای D0 

- D15 (این سیگنال ها مربوط به انتقال اطلاعات از پردازنده به المانهای جانبی بعنوان مثال تراشه 82C215 می باشند) و 

MD0 - MD15 (این سیگنالها جهت انتقال اطلاعات از 82C215 به DRAM و بالعکس مورد استفاده قرار میگیرد). همچنانکه مشاهده می شود، اطلاعات بصورت مستقیم از حافظه دینامیکی به پردازنده و بالعکس منتقل نمی شود. همچنین با توجه به بلوک دیاگرام، مشاهده می نمایید که تنها از ۱۰ خط آدرس ( MAO 

- MA9 ) جهت آدرس بانکهای حافظه DRAM استفاده نموده است که بخاطر استفاده از سطر و ستون می باشد. در یک زمان ۱۰ خط فوق بعنوان ردیف و در زمانی دیگر بعنوان آدرس ستونها مورد استفاده قرار میگیرد. در این بلوک دیاگرام، ارتباط بین سه تراشه اصلی مادربورد با CPU و حافظه DRAM را بوضوح مشاهده می نمایید. 

کنترلر صفحه کلید میکروکنترلر فرق، یک واسط بین خروجی اطلاعات سریال صفحه کلید و مادربورد اصلی سیستم می باشد و با پردازنده بصورت اطلاعات موازی ۸ بیتی کار می نماید. در اغلب مادربوردهای AT موجود در بازار از تراشه ۴۰ پایه 8042 استفاده شده است. این تراشه با صفحه کلید بصورت سریال با بسته های اطلاعات ۱۱ بیتی کار می نماید. 
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نحوه ارتباط حافظه دینامیکی با المانهای دیگر سیستم. 

شكل ۱۲-۱۳ 

KBCLK توسط 8042 تولید میشود. قبل از فرستادن اطلاعات به 

جهت انتقال اطلاعات بصورت سنکرون، پالس صفحه کلید CPU باید آنقدر منتظر بماند تا بافر ورودی صفحه کلید خالی شود. زمانی که یک کد از صفحه کلید به سیستم ارسال میشود توسط 8042 دریافت شده و پس از تکمیل شدن بایت فوق (تبدیل سریال به موازی) یک وقفه سخت افزاری (INT9H) توسط 8042 به پردازنده داده میشود و باعث اجرای سرویس رونين ونفه 9H میگردد و اطلاعات به بافر صفحه کلید در حافظه دینامیکی انتقال پیدا میکند. 
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کامپیوتر 80286 و تئوری عملکرد آن 

جدول ۲-۱۳ 

تعریف پورت B. 
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جدول ۳-۱۳ 

عملکرد بیت های پورت B. 

عملکرد 

بیت 

PCK CHK I/O 

T20 

RFD 

چک پریتی حافظه سیستم چک اسلات I 

/ 

O خروجی تایمر ۲ | آشکار نمودن تازسازی حافظه فعال نمودن تست کانال I 

/ 

O فعال نمودن تست پرینی در حافظه دینامیکی اطلاعات بلندگویا بیزر تایمر اگیت بلندگو یا بیزر 

حالت خواندن و نوشتن 

خواندنی خواندنی خواندنی 

خواندنی خواندنی نوشتنی خواندنی نوشتنی خواندنی نوشتنی خواندنی نوشتنی 

EIC. 

ERP. 

SPK 

T2G 

تذکر: با توجه به قابل برنامه ریزی بودن میکروکنترلر 8042 اگر ترانه فوق در روی سیستم بسوزد و با اسیب ببیند، باید قبل از گذاشتن یک تراشه نو برسوکتان، توسط دستگاه مخصوص برنامه ریزی شود و گذاشتن یک تراشه خامنو، مشکل رابرطرف نخواهد کرد. این تراشه را در فصول آینده به طور کامل بررسی خواهیم کرد) 

تولید و آشکارسازی پریتی برای سیکلهای نوشتن حافظه، تراشه 82C215 اقدام به تولید بیت پرینی (از نوع زوج) برای هر دو بایت (یک کلمه) اطلاعات می نماید. بیت پریتی زوج فوق در بیت های پریتی MPO و MP1 از حافظه های دینامیکی نوشته می شود 

هر بانک ۸ بیتی از حافظه دینامیکی دارای یک بیت پریتی می باشد). در سیکلهای خواندن، 82C215 بیت پریتی را مجددا چک می نماید و با اطلاعات خانه حافظه مقایسه می نماید. اگر پریتی فرد شده باشد آنگاه فلک پریتی در 82C215 فعال شده و باعث ارسال یک سیگنال PARERR به تراشه 82C211 می شود. در مرحله بعد آدرس و مقدار خانه حافظه که در آن خطا رخ داده است بر روی صفحه نمایش گزارش شده و پردازنده به حالت توقف (halt) می رود و برای ادامه کار باید سیستم را رست و با مجددا روشن نماییم. 

پورت B و تولید سیگنال NMI اگر از XT بخاطر داشته باشید پورت B (به آدرس 61H) به صورت خروجی جهت ست نمودن یکسری از دستگاههای جانبی بکار برده شده بود. تراشه B2C211 دسترسی به پورت B تعریف شده در کامپیوتر PC 

/ AT را 

برعهده دارد جدولهای ۲-۱۳ و ۳-۱۳ بیت های مختلف این پورت ا به همراه کار هر کدام نشان می دهد. همچنانکه مشاهده میشود اطلاعات فوق با پارامترهای تعریف شده در مورد XT تفاوت چندانی ندارد. با خواندن پورت B در زمان بروز یک وقفه NMI منبع وقفه دهنده مشخص می شود. زیرا این وقفه از منابع خاص و مشخص که در پورت وجود دارند می آید. 
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شكل ۱۲-۱۳ 

نحوه دستیابی به حافظه EPROM. 

دستیابی به EPROM BIOS دستیابی به حافظه EPROM در سیکل حافظه محلی (ocal cycle) انجام میگیرد و اطلاعات بصورت ۱۶ بیتی جابجا می شوند. شکل ۱۳-۱۳ نحوه دستیابی به این حافظه را به همراه تراشه های اصلی و پردازنده نشان می دهد. در زمان بوت شدن سیستم، پردازنده ممکن است که یک کپی از EPROM را به حافظه دینامیکی جهت بالا بردن سرعت اجرای کدها و در نتیجه بالا بردن بازدهی سیستم برده باشد. این پارامتر نوسط پورت های 22H و 23 کنترل می شود. منطق کنترل EPROM در تراشه 82C212 مسؤل تولید سیگنال ROMCS جهت دستیابی به EPROM می باشد. این زیر مجموعه، همچنین سیگنال Ready را جهت پردازنده نیز تولید می نماید. تعداد سیکلهای انتظار مناسب، توسط نرم افزار تعیین می شود (پا بصورت پیش فرض). این زمان انتظار در رجیستر انتظار در تراشه 82C212 قرار میگیرد. شکل ۱۴-۱۳ سیگنالهای تایمینگ دستیابی به EPROM BIOS را نشان میدهد. سیگنالهای DRD DLE و AF16 توسط تراشه 82C212 تولید میشود. خطوط DLE و DRD جهت تعیین مسیر اطلاعات از پردازنده به حافظه و بالعکس و فعال نمودن و کنترل جهت (Direct) فوق بکار برده می شود. | 

دستیابی به ما و حافظه دینامیکی خارجی باس I 

/ O و حافظه خارجی دینامیکی در تحت باس ای تی کار می نماید و توسط سیگنالهای XIOR 

) 

XMEMR ) و 

XLOW 

? XMEMW کنترل می شود. تمام دستیابیها به I / O در روی مادربورد و کارتهای جانبی توسط سیگنالهای OR4 و XLowکنترل میشوند و در سیکل باس ای تی عمل می نمایند. اطلاعات بصورت ۸ با ۱۶ بیش انتقال 
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شکل 

۱-۱۳ 

سیگنالهای نمو، دستیابی به حافظه EPROM. 

می یابد و در زمان دستیابی به اطلاعات ۸ بیتی جهت ۱۶ بیت، هر سیکل پردازنده به دو بار مراجعه نیاز دارد. تراشه 82C215 مشکل فوق داخل نموده و جهت تبدیل باس در زمانی که پردازنده با ابزار جانبی ۸ بیتی در ارتباط می باشد بکار برده می شود، همچنین این تراشه جهت تبدیل باس جهت سیکلهای DMA مستر نیز بکار برده می شود، این عمل به شش صورت امکان پذیر میباشد. تبدیل باسهای فوق توسط عملکرد کدهایی که سیگنال ACEN را پشتیبانی می نماید از 82C211 بوجود می آید. شکل ۱۵-۱۳ حالتهای فوق را نشان می دهد. همچنین جدول ۴-۱۳ نیز حالت های ۶ گانه فوق را نشان می دهد. در این جدول شش حالت مربوط به سیکل پردازنده، ۲ حالت مربوط به سیکل DMA 

/ MASTER می باشد. 

عمل تبدیل در باس ای تی، فقط برای دستیابی پردازنده به ابزارهای جانبی انجام میگیرد و در باس حافظه و 

پردازنده انجام نمی گیرد. عمل تبدیل توسط کدهای نوشته شده در بافر 82C215 انجام میگیرد. انتخاب پالس باس اینی و پردازنده در دو مد انجام میگیرد که عبارت اند از: (الف) مد نرمال و (ب) مد تأخیر دارن 

الف. مد نرمال این حالت بطور پیش فرض انجام میگیرد (بدون نوشتن در رجیسترهای داخلی 82C211) و پالسهای سیستم عبارت اند از : 
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شکل ۱۰-۱۲ 

نحوه دستیابی به 

I 

/ O و حافظه دینامیکی خارجی . 

PROCLK=CLK21N, BCLK=CLK21N2, SYSCLK=CLK21N/4 

د سنکرون زمانی بوجود می آید که پالس باس ای تی و پردازنده توسط CLK21N راه اندازی شود. سیگنال ALE و 

فرامین ( 

SIOR 

, 

SLOW 

, 

XMEMW 

, 

XMEMR 

) فقط برای سیکل های باس ای تی ونه برای باس محلی 

فرستاده می شود. اگر حالت پیش فرض باشد آنگاه سیکل I 

/ O دارای تأخیر یک فرمان، سیکل های حافظه ای تی بصورت ۸ بیتی دارای حالت انتظار یا تأخیر 4WS و ۱۶ بیتی دارای تأخیر 1WS می باشد. شکل ۱۶-۱۳، بلوک دیاگرام زمانی مد نرمال با سیکل محلی ای تی را با تأخیر حالت صفر (OWS) و تأخیر فرمان صفر (OC 

. D ) نشان می دهد. در این دیاگرام در مرحله ۱ و ۲، سیگنال ALE از CLK2IN بوجود می آید. سیگنال AF16 در مرحله ۲ به 
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حالت های دستیابی به 

1 / 0 و حافظه دینامیکی خارجی. 
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شكل ۱۹-۱۳ 

تایمینگ زمانی مد نرمال . 

حالت low (فعال) می رود. ALE و فرامین باس ای تی ( 

XMEMW 

, 

XMEMR 

, 

XLOW 

, 

ZIOR 

) تا زمانی که باس محلی شروع نشود تولید نخواهند شد. برای سیکل با تأخیر صفر، سیگنال Ready توسط پردازنده در مرحله سوم به حالت low برده می شود و در همان مد مجددا high می شود. برای سیکل باس ایتی، AF16 در مرحله ۴ به 

حالت high میرود و کنترل به باس ای تی ماشین انتقال پیدا می نماید و BCLK، حالت باس ای تی را مشخص می نماید. ALE در مرحله ۵ و ۶ فعال می باشد و فرمان باس ای تی در مراحل ۶ و ۷ برای حالت تأخیر صفر برنامه ریزی شده در 82C211 فعال می شوند. برای سیکل حالت صفر، سیگنال Ready در مراحل ۸ و ۹ به حالت 

low رفته و این به سیکل باس ای تی خاتمه می دهد. همچنین در مد نرمال حالت باس ای تی را نیز داریم که از بحث 

آن صرف نظر می نماییم. 

ب. مد تأخیردار (DELAY MODE این مد نیز جزء حالتهای سنکرون بوده و زمانی انتخاب می شود که پالسها بصورت زیر باشند. 

PROCCLK-CLK21N , BCLK=CLK21N , SYSCLK-CLK21N/2 

در مد تأخیردار نیز همانند مد نرمال، سیگنال AILE و فرامین، برای سیکلهای باس ای تی ارسال می شوند مگر در 
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تایمینگ زمانی مد تأخير دار . 

زمانیکه BCLK 

= CLK21N باشد. فرامین و سیگنال ALE برای سیکلهای محلی (local ارسال نمی شود. شكل ۱۷-۱۳ دیاگرام تایمینگ مد تأخیردار برای سیکل باس ای تی را نشان می دهد. سیگنال ALE در مرحله ار۲ بوجود می آید و در مرحله ۳ در زمانی که AF16 فعال نیست ( high است) فعال شده و سپس در مرحله ۴ غیرفعال میشود. بلوک دیاگرام فوق برای حالت با تأخیر، ۲ فرمان و تأخیر حالت ۳ (w 

. s ) رسم شده است. این مد برای ابزار جانبی با سرعت پایین مفید می باشد. خطوط منقطع A و B نشان می دهد فرامینی که بعنوان فرامین تأخير 0 و 1 فعال می شوند و مرحله ۵ نشان میدهد فرامینی که برای برنامه ریزی کردن ۲ فرمان تأخیر فعال می شوند و خطوط منقطع Dو E و F فرامینی را نشان میدهند که برای حالت تأخیر . و ۱ و ۲ غیر فعال می باشند. سیگنال Ready از مرحله ۶ توسط پردازنده فعال نگه داشته میشود تا سیکل تمام شود. 

کمک پردازنده 80287 در تراشه 82C211 یک مدار جهت اینترفیس 80287 به پردازنده 8026 وجود دارد. این مدار جهت دکدینگ لازم برای انتخاب و رست نمودن کمک پردازنده و تغذیه سیگنالهای NPBUSY و ERROR از کمک پردازنده به پردازنده و تولید سیگنال وقفه در صورت بروز یک خطا بکار گرفته شده است. سیگنال NPCS جهت دسترسی به آدرس OF8H تا OFFH (جهت دسترسی به رجیسترهای داخلی 80287 و آدرس 070H (جهت دسترسی به رجیستر NMI) و آدرس OF0H (پاک کردن پردازنده کمکی مشغول) و OFIH (جهت رست نمودن کمک پردازنده 
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۴۰۰ 

اینترفیس صفحه کلید و فرامین آن 

جدول ۲-۲۲ 

پورت خروجی کنترلر 

و 

عملکرد درست کردن سیستم گیت (فعال شدن مد محافظت شده) تعریف نشده پورت بافر خروجی پر است بافر ورودی خالی است پالس صفحه کلید (خروجی) خط اطلاعات صفحه کلید (خروجی) 

۲۲ 

- ۳ فرامین ارسالی از سوی سیستم برای صفحه کلید همانگونه که قبلا اشاره شد ارتباطات صفحه کلید و واحد سیستم دوطرفه می باشد. برای انجام بعضی کارها در صفحه کلید از سوی واحد سیستم فرامینی ارسال می شود که میکروکنترلر صفحه کلید باید آنرا اجرا کرده و جواب را به واحد سیستم ارسال نماید. در این قسمت این فرامین را بررسی می نماییم. 

* فرمان Reset (مقدار FFh). با ارسال این فرمان از سوی واحد سیستم، صفحه کلید رست شده و برنامه تست صفحه کلید آغاز می شود. صفحه کلید با یک ACK به آن جواب می دهد و تا مطمئن نشود که واحد سیستم جواب آنرا دریافت کرده است، فرمان را اجرا نمی کند. واحد سیستم برای جواب دادن به صفحه کلید خطوط پالس و اطلاعات را بمدت ۵۰۰ میلی ثانیه فعال نگه می دارد. از زمان صدور فرمان تا پذیرفته شدن جواب صفحه کلید از سوی واحد سیستم، صفحه کلید غیرفعال می باشد. با رست شدن، بافر خروجی پاک شده و مقدار پیش فرض برای حالت typematic ست می شود. 

* فرمان Resend (مقدار FEn) . واحد سیستم زمانی که از اطلاعات ارسالی از سوی صفحه کلید خطایی را کشف نماید این فرمان را ارسال می نماید. این فرمان بعد از ارسال اطلاعات از سوی صفحه کلید و قبل از آنکه سیستم صفحه کلید را برای خروجی بعدی فعال نماید قادر به ارسال می باشد. به محض دریافت فرمان فوق، اطلاعات قبلی را یکبار دیگر ارسال می نماید. * فرمان No Operation ) NOP ). مقدار FDA تا F7h. این فرامین رزرو بوده و هیچ عملی را انجام نمی دهند. 

11 

جدول ۳-۲۲ پورت تست کنترلر. 

عملکرد خط پالس صفحه کلید (ورودی) خط اطلاعات صفحه کلید (ورودی) 

۲۲ 

- ۳ فرامین ارسالی از سوی سیستم برای صفحه کلید 

۴۰۱ 

* فرمان set Default (مقدار F6h: ست نمودن مقادیر پیش فرض). با اجرا شدن این فرمان مقادیر پیش فرض در بافرها و رجیسترهاست خواهد شد. : فرمان Default Disable (مقدار F5h: غیر فعال نمودن یا کنسل نمودن حالت فرمان قبل). با اجرای آن صفحه کلید از اسکن نمودن متوقف شده و منتظر یک دستورالعمل جدید می باشد. الا فرمان Enable (مقدار F4h). با اجرای این دستورالعمل، صفحه کلید جواب آنرا داده و بافر خروجی پاک شده و شروع به اسکن می نماید. * فرمان ست نمودن پارامتر typematic صفحه کلید (مقدار F3h) . جهت عوض نمودن مقدار نرخ تکرار و تأخیر هنگام پایین نگه داشتن یک کلید این فرمان را که بعد از آن باید پارامترهای آن ذکر شود بکار برده می شود. مقدار تأخیر و نرخ تکرار توسط بایت بعد از فرمان مشخص می شود. بیت ۷ صفر، بیت ۵ و ۶ مقدار تأخیر (Delay) و بیتهای ۴ و ۳ و ۲ و او به مقدار نرخ تکراز (rate) را مشخص می نمایند. مقدار تأخير عبارتست از 

x۲۵۰ msec ((مقدار باینری بیت ۵ و ۶) +۱] =تأخير 

A 

) x 

( 

۲B 

) 

x۰ 

. 

۰۰۴۱۷ sec+۸) = پریود 

پریود عبارتست از : A= مقدار باینری بیت های وو او ۲ 

B= مقدار باینری بیت های ۳ و ۴ 

نرخ تکرار عبارتست از ا. جدول ۴-۲۲ مقادیر فوق را نشان می دهد. 

با اجرای فرمان فوق توسط صفحه کلید، یک جواب برای سیستم ارسال شده و منتظر دادن پارامتر می ماند و اسکن کردن نیز متوقف می شود، با دادن پارامتر فوق مجددأ صفحه کلید به آن جواب داده و با ست کردن مقادیر تأخیر و تکرار کار خود را شروع می نماید. در حالت اتومات مقدار تأخیر ۵۰۰ میلی ثانیه و نرخ تکرار ۱۰ کاراکتر در ثانیه می باشد. * فرمان NOP (مقدار F2 

- 

EF ) . با این فرامین رزرو بوده و هیچ عملی انجام نمی دهند ولی صفحه کلید به اتها 

جواب می دهد. 

جدول 4-۲۲ 

جدول پارامتر نرخ تكرار. 

بیت 

نرخ در ثانیه 

بیت 

نرخ تکرار 
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20.0 

۴۰۲ اینترفیس صفحه کلید و فرامین آن 

* فرمان Echo (مقدار EE). این فرمان فقط راهنمایی مشخصه بوده و با اجرای آن توسط صفحه کلید یک کد EEh جهت سیستم ارسال شده و کار اسکن خود را ادامه می دهد. 

* فرمان فعال و غیر فعال نمودن لامپ های سه گانه صفحه کلید (فرمان ED) بعد از اجرای فرمان، 

صفحه کلید منتظر مقدار می ماند. این مقدار به صورت زیر می باشد 

بیتهای ۷ تا ۳ رزرو بیت ۲ مربوط به چراغ Caps Lock بیت ۱ مربوط به چراغ Numlock 

بيت صفر مربوط به چراغ Scrollock نحوه جواب دادن صفحه کلید به این فرمان شبیه فرمان F3 می باشد. | 

تذکر: در سیستمهای AT در برنامه ست آب یک منو جهت تنظیم پارامترهای تاجير و نرخ تکرار وجود دارد (جهت نحوه کار به فصل ۱۲ مراجعه شد). همچنین این پارامتر توسط فرمان Mode در MS 

- 

D0s 

نیز قابل تغییر می باشد (به مراجع MS 

- DOS مراجعه شود). 

۲۲ 

- ۴ فرامین صفحه کلید برای سیستم فرامین و کدهای زیر توسط صفحه کلید برای سیستم ارسال می شود و در صورت مشابه با حالت قبل معنی آن ممکن است متفاوت باشد. 

* فرمان Resend (مقدار FEh). هنگامی که یک پیام ورودی در دسترس نیست یا بیت پریتی ورودی خطا باشد این فرمان را صادر می نماید. اگر سیستم به آن جواب ندهد و چیزی ارسال نکند، جوابی نیاز نداشته است.| و فرمان ACK(مقدار FAh جهت جواب دادن). صفحه کلید از این کد جهت جواب ، زمانی که ورودی باز یا در دسترس نباشد (Invalid Input) و یا در جواب فرامین Echo و Resend استفاده می نماید. 

* فرمان Overrun (مقدار 00h)، بایت هفدهم بافر به عنوان بایت Overrun بوده و در صورتیکه بافر پر شود و هنوز. غمل تایپ انجام شود این فرمان جهت سیستم صادر می شود. * فرمان خطای مشخصه: Diagnostic failure(مقدارFDh ). صفحه کلید بطور مداوم حساسیتهای تقویت کننده را چک نموده و در صورت بروز خطا کد فوق را ارسال می نماید. اگر خطا در زمان تست ابتدایی بوده باشد، صفحه کلید متوقف شده و منتظر رست کردن و یا خاموش و روشن کردن مجدد می شود ولی چنانچه در حین اسکن باشد، کار ادامه پیدا می نماید. 

# فرمان با کد AAh و FC . اگر بعد از تست صفحه کلید خطایی نبود کد AAh و اگر خطایی بود که Fch جهت سیستم ارسال می شود. 

۲۲ 

- ۶ خطا در صفحه کلید 

۴۰۳ 

* فرمان یا کد جواب اکو (مقدار EE) . جهت جواب دادن به یک فرمان اکو از سیستم بکار برده می شود. 

همانطور که مشاهده می شود با توجه به مشخص بودن پورتهای اینترفیس صفحه کلید و فرامین مربوطه به آن براحتی می توان با برنامه های ساده آنرا تست نمود و از وضعیت ارتباطات صفحه کلید با سیستم باخبر شد. 

۲۲ 

- ۵ ترجمه کد اسکن باید توجه نمود که کدهای اسکن دریافت شده از صفحه کلید با آنهایی که در بافر صفحه کلید در بورد سیستم ذخیره می شوند متفاوت می باشد. هنگام ارسال کد اسکن از سوی صفحه کلید، قبل از قرار گرفتن در بافر خروجی به یک کد اسکن دیگر ترجمه می شود. به عنوان مثال کلید 10 دارای کد اسکن OE در صفحه کلید و 29 در بافر خروجی کنترلر صفحه کلید در مادربورد سیستم می باشد. عمل ترجمه کدها یکی از کارها وظایف کنترلر صفحه کلید (8042 یا 8742) بر روی مادربورد می باشد. 

به ازای هر کلید در زمان فشرده شدن یک کد اسکن ۸ بیتی و در زمان رها شدن یک کد رها شدن با شکست (break code) برای کنترلر صفحه کلید ارسال می شود. کد شکست شامل ۲ بایت بوده که بایت اول مقدار F0h و بابت دوم نیز کد اسکن صفحه کلید خواهد بود. این امر در مورد صفحه کلیدهای AT صادق بوده و مطالب برای صفحه کلیدهای XT را قبلا بیان کرده ایم. 

تذکر: صفحه کلید از طریق یک کابل با ۲ عدد سیم با طول حدود ۶ فوت به واحد سیستم با اینترفیس صفحه کلید وصل می شود. چنانچه طول کابل از مقدار فون بیشتر شود آنگاه احتمال خطا در اطلاعات را خواهیم داشت 

۲۲ 

- ۹ خطا در صفحه کلید در هنگام کار با صفحه کلید ممکن است با خطاهایی روبرو شویم. در اینجا چند نمونه از آنها را بررسی خواهیم نمود که قبلا به آن اشاره ای نشده است: (1) صفحه کلید در همه حالتها جواب نمی دهد و با کاراکتر اشتباه تولید می نماید؟ در این حالت با فشار کلید، یا 

هیچگونه کاراکتری تولید نشده و با کاراکترهای اشتباه بر روی صفحه نمایش ظاهر می شود، برای رفع آن کارهای اولیه زیر را انجام دهید: 

• از اتصال سیم های کابل صفحه کلید به صفحه کلید اطمینان حاصل کنید. 

. از سالم بودن کابل صفحه کلید مطمئن شوید. 

• صفحه کلید را باز کرده و داخل کلیدها را تمیز نمایید. 

تذکر: 

در هنگام باز کردن کلیدها باید بسیار دقت نمایید و با احتیاط این عمل را انجام دهید. 

۴۰۴ اینترفیس صفحه کلید و فرامین آن 

(۲) 

(۳) 

. از درست وصل شدن کانکتور کابل به کانکتور واحد سیستم مطمئن شوید. کلید با کلیدهایی کار نمی کند؟ اگر هنگام روشن شدن صفحه کلید، مراحل تست با موفقیت بپایان رسیده است ولی بعد از آن با فشار کلید با کلیدهایی، هیچ کاراکتری بر روی صفحه نمایش ظاهر نمی شود. برای حل این مشکل مراحل اولیه زیر را انجام دهید 

• از اتصالات کابل و کانکتورها مطمئن شوید. 

• کلیدهایی که کار نمیکند را با یک اسپری تمیز کننده پاک نمایید تا گرد و غبار از آن خارج شود. 

اتصالات داخل کلیدها درست انجام شود. | و در صورت برطرف نشدن عیب، باید کلید خراب را تعویض نمایید. دبانس کلید خراب شده و هنگام فشرده شدن به تعداد مورد نظر تکرار نمی شود (معمولا بیشتر تولید میشود). عمل تکرار می تواند با فشرده شدن یک کلید باشد ولی در بعضی مواقع بدون فشردن کلید نیز یک کاراکتر شروع به تکرار می نماید: 

، از صحت کابل صفحه کلید و اتصالات آن و درستی کانکتورها مطمئن شوید. . کلید با کلیدهایی که خراب هستند یا تکرار بی مورد دارند را تمیز نمایید. . اگر یک کلید خاص این مشکل را دارد و با تمیز شدن برطرف نشد باید آنرا عوض کنید. . کنترلر صفحه کلید را چک نموده تا سالم باشد چنانچه سالم است نسبت به تست تراشه دکودر و 

مدارات اطراف آن اقدام شود. تراشه دکودر جهت اتصال خطوط سطرها و ستونهای صفحه کلید به 

میکروکنترلر بکار برده می شود. 

با روشن شدن سیستم خطای 

KB 

/ 

Interface failure ظاهر می شود و کلیدها توسط واحد سیستم پذیرفته 

نمی شود. 

• کانکتور صفحه کلید بر روی مادربورد را چک نموده و از درستی اتصال آن به مادربورد مطمئن شوید. 

. از سالم بودن راههای مسی از کانکتور تا کنترلر صفحه کلید (8042) مطمئن شوید (ممکن است که قطع 

شده باشند). . . از سالم بودن تراشه ۴۰ پایه کنترلر صفحه کلید (8042) مطمئن شوید. 

(۴) 

في 

متاسفا 

تذکر تراشه 8042 یک میکروکنترلر قابل برنامه ریزی بوده و در صورت خراب شدن، قبل از جایگزینی بک جدید با آن باید تراشه خام را برنامه ریزی نماییم (با دستگاههای مربوطه). 

۲۳ 

ست آپ و پارامترهای اصلی آن و نحوه برنامه ریزی تراشه اصلی 

در فصل ۱۲، یک ست آپ نمونه در سیستمهای AT را بطور کامل بررسی نمودیم اما بعلت تعدد آنها و اختلافات پارامتری آنها با یکدیگر و آمدن روایتهای جدیدتر با پارامترهای جدید، استفاده کننده ها را با مشکل مواجه ساخته است. عدم درک و توضیح کامل پارامترهای جدید در دفترچه های مادربورد مشکل اصلی این پارامترها می باشد. در این فصل سعی خواهیم نمود که بعضی از این نوع پارامترها را بررسی نماییم. 

۲۳ 

- ۱ انواع BIOS setup اکثر سیستمهای موجود در بازار PC ایران دارای چند نمونه ست آپ از جمله IBM Zenith Award Ami Phonix می باشند. هر کدام از انواع فوق دارای روایتهای مختلف می باشد. یکی از جدیدترین نوع ست آپ مربوط به Ami از نوع پنجره ای بوده و با روشن شدن سیستم و ورود به ست آپ سیستم، درایور موس اجرا شده و با آمدن صفحه پنجره ای آن با موس و صفحه کلید قادر به تعویض و تعریف پارامترها می باشیم. این نوع ست آپ که با موس کار کرده و به صورت پنجره ای می باشد بنام setup window معروف می باشند. 

۲۳ 

- ۲ پارامترهای مهم در اکثر ست آپ ها سه منو جهت تعریف پارامترهای استاندارد سیستم درایو A درایو B هارد یک، هارد دو،...)، تعریف پارامترهای پیشرفته استاندارد (تست حافظه بالای یک مگابایت، فعال کردن حضور کمک پردازنده، نحوه و ترتیب بوت شدن سیستم و ...) و تعریف مقادیر رجیسترهای تراشه اصلی سیستم که بنام Chipset سیستم معروف است وجود دارد. اختلاف اصلی در انواع روايتها در پارامترهای تعریفی برای تراشه اصلی می باشد. در بعضی از 

; 

T 

۴۰۶ 

ست آپ و پارامترهای اصلی آن و نحوه برنامه ریزی تراشه اصلی 

ست آپ ها نیز یک منوی اضافی جهت کنترل توان مصرفی بعضی از المانهای سیستم (به عنوان مثال کنترلر هارد، صفحه نمایش،...) بنام Power manogment وجود دارد. در این منو می توانیم در صورت بیکار بودن یک المان، توان مصرفی آن را کم نماییم. زمان بیکار بودن که بعد از آن توان کاهش پیدا خواهد کرد قابل کنترل و تعیین می باشد و با این نوع ست آپ ها می توانیم از مصرف اضافی انرژی و کار المانها در زمان بیکاری جلوگیری نماییم و طول عمر آنها را افزایش دهیم. بسیاری از پارامتوهای جدید در ست آپ ها را به عنوان جزئی از ویژگیهای مادربوردها و پردازنده های 386 و 486 در فصول ۱۵ و ۱۶ شرح دادیم. ولی چند پارامتر دیگر را بررسی خواهیم کرد. 

برنامه ریزی تراشه اصلی در ست آپ منوبی جهت تعریف و برنامه ریزی این تراشه تحت نام Advanced Chipset setup وجود دارد. برای دسترسی به این تراشه دو پورت 22H و 23 وجود دارد. هر رجیستر این تراشه یک شماره شاخص (Index) دارد، برای نوشتن با خواندن هر کدام از رجیسترها ابتدا مقدار شاخص رجیستر فوق را در پورت 22H نوشته و پس از پورت 23H محتویات رجیستر فوق را خوانده و یا می نویسیم. این امر باعث کاهش تعداد پورتهای I 

/ O جهت خواندن و نوشتن می شود این امر شبیه نوشتن و خواندن در تراشه CMOS می باشد. در اینجا یک نمونه از این تراشه ها که دارای ۸ رجیستر می باشد را بررسی خواهیم کرد. لازم به ذکر است که تمام مطالب گفته شده در تمام سیستمهایی که دارای منوی فوق هستند صادق بوده و یکی می باشد ولی ممکن است که تعداد رجیسترها بیشتر باشد. 

• رجیستر ۴ (دارای شاخص یا ایندکس 04) 

بیت های ۰ و ۱: انتخاب سرعت پالس باس AT .. ما سرعت پالس سیستم ۰۱ سرعت پالس سیستم ۰۱ سرعت پالس سیستم. ۰۱۱ سرعت پالس سیستم بیت ۶: کنترل گیت سريع A20 (این گیت پردازنده را قادر به وارد شدن به مد محافظت شده و مجازی می نماید). و غیر فعال بودن ا= فعال بودن (CPUA20=مA2) زمانی که این بیت صفر بود و پایه KBLA20 تراشه کنترلر صفحه کلید (8042) غير صفر باشد آنگاه A20 مربوط به CPU صفر خواهد شد ولی چنانچه هر دو یک باشد آنگاه A20 

= 

CPUA20 خواهد بود. 

بیمه های ۲ و ۳ و ۵: رزرو بیت ۷: باید صفر باشد. . 

رجیستر ۸ (دارای شاخص 08) بیت صفر: local bus cycle ready control 0 = سنکرون با ورودی از ابزار محلی 1= آسنکرون بیت یک :Local bus device support 

۲۳ 

- 

۲ 

پارامترهای مهم 

۴۰۷ 

= فعال بودن ا= غیر فعال بودن (Disable) بیت دو: کنترل قابلیت کش نمودن محدوده CO000 

- 

C7FFF = قادر به کش نمودن (اگر سایه شده باشد) ۱: غیر قابل کش ( Non 

- Cacheable ) 

بیت سه: کنترل قابلیت کش نمودن محدوده؛ F0000 

- FFFFF | و قادر به کش نمودن (اگر سایه (shadowed) شده باشند) اد غیر قابل کش بیت چهار: باید مقدار آن صفر باشد بیت پنج: قابلیت کش داشتن /نداشتن سیستم ( 

Cache 

/ Non 

- Cache System) 

= با کش نصب شده خارجی ا= بدون نصب کش خارجی 

بیت ۶ و ۷ : مقدار تأخیر در نوشتن در حافظه دینامیکی 

00=3 (مقدار تأخير 

0ws 

= 

11 1ws 

= 

10 2ws 

= 

01 

( 

3wait state 

• رجیستر ۹ (ایندکس = 09) | 

بیت های 0، 1، 2: پیکربندی کش 

اندازه حافظه دینامیکی قابل کش نمودن 

اندازه کش 

biti 

bit2 1 

8MB 

0 

0 

16MB 

32KB 64KB 

128KB 16KB 

16MB 

و 

1 

4MB 

OMB 

غیرفعال بودن کش 

پیش فرض 

بیت ۳: اندازه حافظه ROM سیستم 0=64KB (تراشه 27512) 1=128KB (تراشه 27102A) بیت ۴: کنترل خواندن حافظه دینامیکی سایه شده (حافظه دینامیکی که جهت ROM سایه شده است) 

- غیر فعال بودن 

1= فعال بودن 

بیت ۵: کنترل نوشتن حافظه RAM سایه شده 0= غیر فعال بودن 

1= فعال بودن 

بیت ۶ و ۷: باید مقدار آن صفر باشد 

رجیستر A (مقدار شاخص= 0A) بیت های ۰ و ۱ و ۲ و ۳، پیکربندی اندازه حافظه دینامیکی (این سیستم از نوع 386SX بوده و دارای ۴ بانک حافظه میباشد). 

۴۰۸ 

ست آپ و پارامترهای اصلی آن و نحوه برنامه ریزی تراشه اصلی 

اندازه حافظه 

بانک ۳ 

بانک ۲ 

بانک ۱ 

بانکه bit3 

bit0 bit1 

bit2 

1 MB 

0 

256K 256K 

2MB 

256K 

256K 

256K 

1 4M 4M 

0 0 0 1 

0 0 1 1 

0 0 0 0 

8MB 

0 0 

16MB 

4 

و 10 و 

1 0 1 0 1 

0 1 1 0 1 

1 1 1 0 1 

0 0 0 1 1 

تذکر 

جدول فوق دارای ۱۶ حالت بوده که به طور کامل نیاورده ایم 

بیت های ۴ و ۵: سیکل تأخیر یا انتظار در حافظه دینامیکی 

3ws=00 

2ws=01 

1ws = 10 

0ws=11 

• رجیستر B مقدار ایندکس = 0B) جهت کنترل حافظه ROM قابل سایه نمودن بکار برده می شود. 

بیت = از آدرس C000h تا C1FFFh بیت 3= از آدرس D8000h تاDFFFFh بیت 1= از آدرس C8000h تا CFFFFh بیت ۴= از آدرس E0000h تا E7FFFh بیت ۶۲ از آدرس DO000h تا D7FFFh بیت ۵- از آدرس E8000h تا EFFFFh بیت ۶= از آدرس F0000h تا FFFFFh صفر بودن بیت های فوق به معنی غیر فعال و یک بودن به معنی فعال بودن محدوده فوق می باشد. بیت ۷- کنترل قابلیت کش نمودن ننمودن حافظه سایه شده 

= قابلیت کش دارد 1= قابلیت کش شدن ندارد تمام حافظه های سایه شده بطور پیش فرض قادر به کش شدن می باشند. با یک شدن این بیت، بلوکهای از C8000h تا EFFFFh قادر به کش ننمودن می شوند. 

رجیستر C (مقدار ایندکس 0C) بیت و کنترل قابلیت کش شدن یا نشدن حافظه رمپ (remapped) شده . .= قابلیت کش شدن دارد ۱- قابلیت ندارد بیت ۲ و ۳: پیکربندی اندازه بلاکهای حافظه که قادر به کش نمودن نمی باشد. 

256KB =00 

512KB=01 

2MB=11 1MB = 10 

بیت ۴: کنترل حافظه قادر به کش شدن و قابلیت کش شدن دارد 1 = ندارد با یک شدن این بیت، بلاک حافظه تعریف شده در رجیستر D بصورت 

۲۳ 

- 

۲ 

پارامترهای مهم 

۴۰۹ 

غیر قابل کش شدن ( Non 

- Cacheable ) در می آید. 

بیت ۵: کنترل تابع رمپ (reniapp) 

= فعال بودن این تابع او غیر فعال بودن 

بیت ۱ و ۶ و ۷: رزرو شده 

• رجیستر (مقدار ایندکس 0D): آدرسهای شروع حافظه غیر قابل کش نمودن 

بیت ۰ تا ۵: خطوط آدرس A18 تا A23 (در حالت پیش فرض = 0h) بیت ۶ و ۷ = رزرو شده رجیستر F (با مقدار ایندکس OF) بیت های ۵ و ۶ و ۷: رست سریع ۰۰= رست نمودن سریع پردازنده و بقیه حالتها= هیچ عملی را انجام نمیدهد. بیت 1= رزرو شده بیت ۲- مقدار آن باید صفر باشد بیت 3= زمان لازم جهت شارژ مجدد خطوط ردیف حافظه DRAM RAS precharge time 

) 

DRAM 

) 

2.5 Tcycle=0 

3.5 Cyle=] 

بیت ۴ و ۵ = مقدار آن باید صفر باشد 

تذکر 1: منظور از رمت (remapped) نمودن این است که حافظه از ۶۴۰ کیلو تا ۱ مگابایت که معمولا استفاده نمی شود قابل نقشه کردن در اولین فضای حافظه توسعه یافته (Extended می باشند. اگر کل این حافظه به جز محدوده VideoROM Bios را از آن حذف نماییم. آنگاه ۲۵۶ کیلوبایت خواهد شد سگمنتهای D900 B00 A000 

2000). اما اگر سگمنتهای E و D سایه شده باشند آنگاه فقط ۱۲۸ کیلوبایت جهت نقشه کردن باقی خواهد ماند. نقشه کردن فقط در سیستمهای با ۱۲ مگابایت یا کمتر حافظه دینامیکی امکانپذیر می باشد.. تذکر ۲: در تمامی سیستمهای AT، نام مادربورد را از نام تراشه اصلی می گیرند که قابل برنامه ریزی میباشد. در زیر به چند نمونه از آن اشاره می نماییم: 

. FRX36011 در مادربورد FOREX - 94955X در مادربورد 3486VLM EPAREC98 در مادربورد C-1436 

. UM82C91 در مادربورد UMC 

82351 در مادربورد MB - Unkchip4000 در مادربورد Unichip 

UMBC818 در مادربورد LA86 

. PR3029 در مادربورد 386 

Panda . M1209 و M12M در مادربورد Aerchin 
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۴۵۰ مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMX 
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شکل ۸-۲۷ 

جداول فرکانس پایه و عدد ضربشونده 

بلکه اعمال آدرس ستون جدید برای ایجاد خروجی از همان سطر کافی می باشد و زمان بیشتری صرفه جویی می شود. 

در مادربورد فوق می توانید از ماژولهای ۴، ۸، ۱۶، ۳۲، ۶۴ مگابایت در دو عدد اسلات استفاده کنید. این 

حافظه ها از نوع EDO 

) SIMM با FPM) بوده و دارای ولتاژ ۵ ولت می باشد. در این مادربورد قابلیت کار همزمان 

حافظه های sigle inline memory mo dule 

) 

SIMM 

) با حافظه های DIMM وجود دارد. 

نکته: قابلیت فوق در اکثر مادربوردهای پنتیوم امکانپذیر نیست. 

حافظه های DIMM یا SD حافظه های Dual inline memory module 

) 

DIMM 

) یا در اصطلاح Synchronus 

) 

SD 

همزمان به مراتب سریعتر از انواع حافظه های قبلی می باشد. مادربورد فرق دارای دو اسلات از نوع DIMM می باشد که با ولتاژ ۳٫۳ ولت کار میکند (شکل ۹-۲۷). 

در حافظه های غیرهمزمان وقتی واقعه ای مثلا آشکارسازی آدرس سطر کامل شود، آنگاه واقعه دیگر که مثلا آشکارسازی آدرس ستون باشد آغاز خواهد شد. این عمل بدون انتظار برای شروع پالس جدید صورت می گیرد. در حافظه های SDRAM تمام حوادث با پالس ساعت هماهنگ می باشد. دلیل سریعتر بودن حافظه های SD نسبت به حافظه های معمولی (در ظاهر برعکس تصور می شود) همزمانی با پردازنده و دیگر قطعات و اطلاعات سیستم 

۲۷ 

- 

۱ 

مادربوردها و ویژگیهای جدید پنتیوم 

۴۵۱ 

في 

الدنيا 

التالي 

- EB Eins - 

-60 Pins 

Pins 

20ی 
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5 

Reserved "33" 

RFUL Unbuffered 

Buffered 

شکل ۹-۲۷ 

حافظه رم SDRAM(۱۶۸ پین). 

می باشد. به عنوان مثال این مقایسه می تواند به وجود یا عدم وجود استفاده از وقفه در سیستم انجام گیرد. اگر وقفه وجود نداشت، پردازنده مدام باید وقتش صرف مراجعه به منابع مختلف می شد در حالی که با وجود وقفه به کارهای معمولی مشغول است و در صورت نیاز یک منبع از طریق وقفه مطلع می شود. حافظه های SD موجود در بازار با زمان دستیابی ns ۲۰ نیز وجود دارند که به مراتب سریعتر از حافظه های EDO و FPM می باشد. در تکنولوژی جدید حافظه، حالتی تحت عنوان Burst معرفی شده است که در حال پیشرفت و باروری است. اینگونه حافظه سرعتی به مراتب سریعتر از ED0 و FPM دارد. در این گونه حافظه ها با ارسال یک آدرس، اطلاعات موجود در بیش از یک آدرس قابل دسترسی می باشد. 

چیپ های مادربورد همانگونه که می دانید هر مادربورد شامل چندین چیپ با پایه های زیاد است که قسمتهای مختلف را کنترل می نمایند. جدول شکل ۱۰-۲۷ چیپ های اصلی مادربورد فوق را به همراه کار آنها را نشان می دهد. 

کانکتورهای مادربورد مادبورد فوق همانند اغلب مادربوردهای پنتیوم، از دو عدد کانکتور توسعه یافته IDE(به نام EIDE) به صورت ۳۲ بیتی (PCI) پشتیبانی میکند. IDE1 به نام اولیه (primary) و IDE2 به نام ثانویه (secondary) شناخته و تعریف می شود 

SMC 37C69QF LGS75GD232 VT82C586A 

عملكرد کنترلر پورتهای FDD PRN 

، 

COM 

بافرهای HIT پل PCI به ISA کنتر یدکی بورد با موس 2/PS ، باس سریال پالس ساعت واقعی، IDE توسعه یافته کنترلر سیستم بافرهای اطلاعات 

VT82C58VPX 

VT82C587VP 

شکل ۱۰-۲۷ 

چیپهای مادربورد به همراه عملكرد هر کدام 

۳۵۲ مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMX 

Parallel port connector 

ATX POWER SUPPLY Connector 

.STROBERTO 

33 

-AUTO FEED 175 ERROR KT6 GINT EVCISIGEN 

Ground 
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* " 5 Serial port connector 

ZOI Ground 

لا 

Data Bit 7 

2 Ground 

Ground 12 Ground 

BUSY. IT 

عبا 

و أي 

SLCT, KI 

HDCD 

PS/2 mouse connector signal line 

SOUT 

RTS 

وووو 

GND 

RISE 

IVCC Yellow 

Clock/Blue 

شکل ۱۱-۳ 

کانکتورهای مادربورد TM 

شکل ۱۱-۲۷ کانکتورهای پورت موازی، پورت سریال، پورت موس 2/PS و همچنین پورت جدید تغذیه ATX را نشان می دهد. همان طور که مشاهده می شود در ورودی های کانکتور ATX ولتاژهای کاهش یافته و ولت (۳٫۳ ولت) را مشاهده میکنید. 

با آمدن استاندارد EIDE سرعت انتقال اطلاعات در استفاده از مدلهای DMA زیاد شده است. جدول شکل 

۲۷ 

- ۱۲ مدهای عملکرد فوق را به همراه میزان نرخ اطلاعات نشان میدهد. در اغلب مادبوردهای پنتیوم از قابلیت DMA33 پشتیبانی می شود. مد DMA33 در هاردهای فایربال ST قابل پشتیبانی است و باید درایور آن نیز بر روی 

پالس باس PCI 

زمان سیکل 

نرخ انتقال اطلاعات | مگابایت در ثانیه) | 

(ع) 

۲۳. 

۳۲ 

الله 

۳۴۰ 

مد 0 (PI0) مد 1 (PIO) مد 2(PIO) مد 3(PIO) مد 4(PIO) مد 5(PIO) مد و(DMA) مد ا(DMA) 

۳۳ MHz IT MH2 ۳۳ MHz ۳۲۳ MHz ۳ MH2 ۳ MH2 

۱۸۰ 

AM ۱۱/۱ ۱۶۴ 

۱۲۰ 

وه 

و 

۴۸۰ ۱۵۰ 

و 

| 

۱۳۴۳ 

۳۳ MHT2 ۳ MHZ ۳۲ MHz IT MH2 

(DMA)2 

| 

۱۲۰ 

۱۶۶ 

مد DMA33 

شكل ۱۲-۲۷ 

مدهای عملکرد IDE به همراه نرخ انتقال اطلاعات، . 

۲۷ 

- 

۱ 
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۴۵۳ 

مادربورد 

مادربورد 

مادربورد 

مادربورد 

۵۱۲ KB 

مشخصه حافظه کش 

حافظه رم حافظه رم ED0 

حافظه SP 

۲۵۶ KB ۱۲۸ MB ۶-۲-۲-۲ 

۱۲ KB ۵۱۲ MB ۵-۲-۲-۲ 

۲ MB ۵۱۲ MB 

۱۳۸MB 

۵-۲-۲-۲ 

۶-۲-۲-۲ ۶-۱-۱-۱ 

أ-۱-۱ 

UMA 

بله 

ACPI ultra DMA33 

شكل ۱۳-۲۷ 

مقایسه مادربوردها. 

مادربورد مربوطه نصب شود. 

مقایسه با مادربوردهای دیگر گرچه هنوز انواع مادربوردهای دیگر را بررسی نکرده ایم ولی خوب است تا چند ویژگی موجود در این مادربورد را با مادربوردهای دیگر مقایسه کنیم. ویژگیهای مطرح شده در جدول شکل ۱۳-۲۷ را در صورت بحث نشدن در ادامه خواهیم آورد: در این شکل به غیر از مادربورد TM فوق سه مادربورد دیگر TMET 

/ IT (معروف به IP2 

، 

( 

FX 

(معروف به HX) و BIVIV2 (معروف به VX را بررسی خواهیم کرد. 

با نگاه به جدول شکل ۱۲-۲۷ به چند پارامتر و ویژگی جدید برخورد میکنیم که عبارت اند از: 

33/ultra DMA یا ultra ATA یک مشخصه جدید در طراحی IDE هارددیسک است که توسط اینتل کوانتوم به طور مشترک عرضه شده است و اولین بار بر روی هاردهای فایربال ST کوانتوم قابل پشتیبانی بود. این قابلیت بالاترین نرخ انتقال اطلاعات (۳۳٫۳ مگابایت) را فراهم می آورد. جهت پشتیبانی این قابلیت به درایور تراتین (Tritone) نیاز دارید. 

ACPI (پیکربندی پیشرفته و اینترفیس تغذیه: Advanced configuration and power interface) این تابع توسط شرکتهای اینتل، میکروسافت، کامیک، IBM و HP پشتیبانی می شود و دارای قابلیتهای زیر می باشد: ۱) به طور اتومات، برق درایور CD، دیسک درایو و هارد را در صورت استفاده نشدن قطع میکند. ۲) توسعه پیکربندی سیستم از قبیل DMI pnp و... ۳) وجود تابع On Now در سیستم 

USB (باس سریال عمومی: univer serial bus) این باس جدید توسط شرکتهای کامیک، IBM DEC میکروسافت NEC اینتل و... تعریف و پشتیبانی می شود. 
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این باس 

جدید بدون نیاز به کارت اینترفیس، خاصیت pnp را به لوازم جانبی متصل شده می دهد. 

این قابلیت تا اتصال ۱۲۷ ابزار جانبی می تواند وجود داشته باشد. 

پارامترهای نرم افزاری در فصول گذشته ویژگی و پارامترهای نرم افزاری (خطوط و اطلاعات وقفه، کانالهای DMA آدرس های ورودی خروجی ها، اطلاعات موجود در حافظه CMOS) را مورد بررسی قرار داده ایم. در این قسمت با آوردن مجدد آنها، پارامترهای جدید اضافه شده را توضیح می دهیم. 

نگاشت کانالهای DMA و فرمان کانال تایمر صفر: مربوطه به وقفه تایمر سیستم. کانال تایمر یک: نیاز حافظه به تازه سازی. کانال تایمر دو: تولیدکننده نهای مورد نیاز جهت بلندگوی داخلی سیستم. کانال صفر DMA در دسترس و رزرو. کانال یک DMA: . مربوط به صدا (Audio). کانال دو DMA فلاپی دیسک. کانال سه DMA: بر روی بورد مربوط به مد ECP (این مد مربوط به پورت موازی چاپگر می باشد). کانال چهار DMA: از چیپ دوم DMA کانال پنج DMA DMA مربوط به استاندارد باس PCMCIA کانال. شش DMA مربوط به ویژگی MPEG (امپگ خوانده می شود). کانال هفت DMA: در دسترس و رزرو. با نگاه به نقشه DMA با یک ویژگی جدید به نام MPEG مواجه می شوید که آن را توضیح میدهیم. 

MPEG چیست؟ همانگونه که می دانید تصاویر گرافیکی (مخصوصا در تفکیک بالا و رنگ بالا فضای زیادی را اشغال میکنند. 

برای کاهش فضای اشغالی باید آن را فشرده کنیم. یکی از روشهای استاندارد فشرده سازی 

Motion Picture Experts Group 

) 

MPEG 

) است که در آن برای فشرده سازی یکسری تصاویر پشت سر همدیگر، ابتدا اولین تصویر به طور کامل به عنوان مرجع انتخاب و ذخیره می شود و آنگاه تفاوتهای تصویر بعدی با تصویر مرجع را پیدا کرده و آن را فشرده و ذخیره می کند. یکی از استانداردهای MPEG برای این کار، تصویر را به بلوکهای ۸۷۸ پیکسل تقسیم میکند. این روش فشرده سازی به PCT معروف است. با این روش تصویر نهایی ۱٫۱۰ تا ۱٫۲۰ اندازه واقعی و اصلی می باشد. عملیات فشرده سازی توسط پردازنده اصلی کمی مشکل به نظر می رسد زیرا وقت زیادی از پردازنده را اشغال خواهد کرد. برای حل این مشکل عملیات فشرده سازی توسط چیپهای کارت گرافیک انجام می شود. برای این منظور کارتهای ی با این ویژگی به بازار آمده است (مثلا ترايدنت 9685، 9750 

۲۲ 

- ۱ 
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۴۵۵ 

سه 

و ...). در مادربورد فوق و مادربوردهای پنتیوم، DMA6 جهت انتقال اطلاعات استفاده می شود و IRQ11 نیز جهت این نوع قابلیت مورد استفاده قرار میگیرد. 

باس PCMCIA یکی از مشکلات کامپیوترهای کیفی، عدم نصب کارتهای جانبی در آن می باشد. برای حل این مشکل شرکتهای ژاپنی، باس جدیدی جهت کارتهای کوچک (همان کارتهای تلفن) عرضه کردند تا ارتباط کامپیوترهای کیفی با دنیای خارج برقرار شود. 

نگاشت وقفهما وقفه های سخت افزاری را قبلا مورد بررسی قرار دادیم. چند نمونه از وقفه های اضافه شده در مادربوردهای پنتیوم و مادربورد TM فوق را به همراه وقفه هایی که قبلا گفته شده است در زیر می آوریم: NMI: خطای تست توازن حافظه IRQ0: وقفه تایمر سیستم از TIMER0 IRQ1: بافر خروجی صفحه کلید پر شده است IRQ2: ورودی IRQ8 تا IRQ15 IRQ3: پورت سریال ۲ IRQ4: پورت سریال ۱ IRQ5: پورت موازی ۲/ صدای 01-1-MPU IRQ6: فلاپی دیسک IRQ7: پورت موازی ۱ IRQ8: پالس RTC IRQ9: در دسترس IRQ10: باس PCMCIA IRQ11: روش MPEG IRQ12: موس 2/PS IRQ13 کمک پردازنده IRQ14 اینترفیس اولیه IDE1 IRQ15: اینترفیس ثانویه IDE2 

مادربورد J 

- 

TX9813 گرچه از بسیاری ویژگیها و جهات، چندان تفاوتی با مادربورد قبلی ندارد ولی دارای دو مطلب جدید زیر است 

۴۵۶ 

مادربوردها و پردازنده های جدید و تکنولوژی MMX 

.) وجود کارت گرافیک بر روی مادربورد (ON board VGA) ۲) وجود کارت صدا بر روی مادربورد (ON board sound) 

شکل ۱۴-۲۷ بلوک دیاگرام مادربورد فوق را نشان می دهد. برای آماده سازی هر مادربورد دو نوع جامپر یا سویچ را باید درست ست کنید که در مادربوردهای مختلف چندان تفاوتی با همدیگر ندارند و عبارت اند از : 

• فرکانس پایه و عدد ضرب شونده 

و انتخاب ولتاژ درست جهت cpu. ویژگیهار پارامترهای اصلی مادربورد فوق عبارت اند از:| - چیپ اصلی: SIS 5598PCI 

/ 

SA 

با چیپ VGA داخلی و چیپ صدای CM18330. 

- سوکت و پردازنده: دارای سوکت نوع ZIF 

) v ) که از پردازنده پنتیوم ۷۵ تا ۳۰۰ مگاهرتز را پشتیبانی خواهد 

کرد. (پردازنده های اینتل، پردازنده اینتل با تکنولوژی MMX پردازنده های 

AMD 

/ k6 AMD 

/ k5 

IDTc6 ،6x86mx 6x86+ ،Cyrix/IBM6886 

- کش L2 (حافظه کش سطح ۲ یا خارجی): پشتیبانی ۵۱۲ کیلوبایت حافظه استاتیکی (SRAM) از نوع 

لوله کشی شده Burst - اسلاتهای رم: پشتیبانی از سه بانک حافظه DRAM از ۸ تا ۳۸۴ مگابایت و پشتیبانی از انواع حافظه 

(SDIMM EDO FMP) 

- اسلات PCI و ISA: دارای سه اسلات PCI از نوع ۳۲ بیتی و ۱۲ اسلات ISA از نوع ۱۶ بیتی. . - کنترلر IDE از نوع باس PCI مستر: کنترلر باس IDE مستر با ویژگی IDEUMA33 سریع با ۲ کانکتور چهار 

ابزار IDE را با بالاترین نرخ انتقال اطلاعات (۳۳ مگابایت در ثانیه) پشتیبانی می کند. این کنترلراز مد PIO 

شماره ۳ و ۴ و باس اصلی IDE DMA پشتیبانی می نماید. 

- مالتی I / O سوپر: پشتیبانی از ۲ عدد پورت سریال با سرعت بالا و یک عدد پورت موس 2/PS، یک پورت با 

حالتهای ECP 

، EPP کانکتور فلاپی جهت اتصال به ۲ عدد فلاپی درایو به صورت ONboard 

- کانکتور USB IRDA این بورد. از ۲ عدد پورت univer serial BUS 

) 

USB 

) و یک عدد پورت مادون 

قرمز(infrared) پشتیبانی می کند. VGA بر روی بورد با سرعت و بازدهی بالا: ویژگیهای VGA روی بورد عبارت اند از: 

• قابلیت انتخاب حافظه گرافیک از حافظه اصلی سیستم از ۱ تا ۴ مگابایت (در برنامه setup امکانپذیر 

است). 

• مسیر حافظه نمایش ۶۴ بیتی. 

پشتیبانی از پالس پیکسل ۱۷۰ مگاهرتز و پشتیبانی از حرکت تمام صفحه که فقط با یک مگابایت رم امکانپذیر است با مد ۷۶۸*۱۰۲۴ با ۲۵۶ رنگ. و پشتیبانی از DCI، رسم مستقیم، MPEG مستقیم، ویدئو مایکروسافت جهت اصلاح و تقویت کیفیت و پشتیبانی از مدهای گرافیک با تفکیک و رنگ بالا. 

۴۵۷ 
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۲۷ 

- 

۱ 
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بلوک دیاگرام مادربورد 

شکل ۱۴-۲۷ 

Sund بر روی برد با حالت 3D: ویژگیهای مهم sound فوق عبارت است از: 

• صدای بلاستر ۱۶ با همسانی با صدای استریو با نرخ نمونه برداری ۴۸ کیلوهرتز. 

) . 

sony 

/ philips DIEITAL Interface 

) 

SPDIF 

• ورودی خروجی صدای دیجیتال 

Direct sound 3D Directx . 

5 

. 

0 

و پشتیبانی از مایکروسافت 

پشتیبانی از حالت صدای 3D. 

و 

داپلکس ۱۶ بیتی کامل. 

• 

پورت بازی با کانال دوگانه 

• 

• صدای موقعیتی HRTF 3D. 

۴۵۸ 
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کانکتور 

JK 

USB1 

J1 

COM1,2 

LPT1 

نام کانکتور صفحه کلید کانکتور پورت USB 

ا 

| کانکتور موس 2/PS کانکتور پورتهای سریال A و B 

| 

پورت قلابی درایو | پورت IDE1 

توضيح 

پین مادگی 

ا وا پن 

پین هرکدام ۱۰ پین 

| ۲۶ پین | ۳۴ پین | ۴۰ پین | ۴۰ پین 

| 

پورت موازی 

FDD1 

IDE1 

IDE2 

پورت IDE2 

J5 

۱۶ پین 

کانکتور VGA کانکتور فن CPU 

۱ 

- ۲ کانکتور تغذیه 

۲ 

- ۳ کانکتور کنترل برق تغذیه 

IR 

| 

د پین 

۱۲ پین 

PV1 

PW2 

FPC 

۲۰ پین ۱۶ پین ۲ پین 

HDLED 

کانکتور ماژول مادون قرمز کانکتور تغذية AT کانکتور تغذيه ATX کانکتور پانل جلوی کیس چراغ فعالیت هارد دمة تغذية ATX | 

کانکتور AUDIO کانکتور پورت بازی کانکتو صدا از CD پاناسونیک کانکتور صدا از CD سونی 

PS-ON 

| ۴ پین 

IP21 

JP 

و۱ پین ۱۶ پین 

J11 

۴ پین 

112 

شكل ۱۵-۲۷ 

کانکتورهای اصلی یک مادربورد و مادربورد J 

- TX9813 . 

با نگاهی به بلوک دیاگرام مادربورد فوق به کانکتورهای زیر (تقریبا در تمام مادربوردهای معمولی نیز وجود دارد: بجز VGA و صدا) برخورد خواهیم کرد. شکل ۱۵-۲۷ این کانکتورها را به همراه تعداد پین های آن نشان می دهد. کانکتورهای فوق در اغلب و یا تمام مادربوردهای دیگر پنتیوم نیز وجود دارد و فقط كانكتور مربوط به گرافیک و صدا وجود ندارد. همچنین کانکتور مربوط به کلید ATX و کانکتور تغذيه ATX نیز ممکن است بر روی بعضی مادربوردها مشاهده شود. 

کانکتور تغذية ATX در تغذیه های فوق یک کلید در جلوی کیس که به یک کانکتور بر روی مادربورد متصل می شود تعبیه شده است. با فعال بودن این کلید تا زمانی که شما کلید تغذیه سیستم را می زنید، منبع تغذیه با تمام توان و بار وارد مدار نمی شود. بلکه با زدن مجدد کلید فوق به طور کامل وارد مدار خواهد شد. بدین ترتیب در مصرف توان بر روی مادربورد صرفه جویی خواهد شد. این کانکتور ۲۰ پین بوده که علاوه بر ولتاژهای کانکتور تغذیه معمولی (AT ولتاژ ۳٫۳ را نیز دارد. 
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۴۵۹ 

انواع CPU قابل پشتیبانی مادربورد فوق با دارا بودن سوکت ۲۳۱ پین نوع ۷ قابلیت پشتیبانی از پردازنده های ۷۵ تا ۳۰۰ مگاهرتز از شرکتهای مختلف (اینتل، AMD و سایرکس) را داراست. به جای داشتن جامپر جهت تنظیم فرکانس پردازنده، دیپ سویچ دارد. جدول شکل ۱۶-۲۷ انواع پردازنده ها به همراه نحوه ست بودن دیپ سویچها و فرکانس پایه، فرکانس اصلی و عدد ضرب شونده را نشان می دهد. از مراحل اسمبل مادربورد فوق همانند همه مادربوردهای دیگر است. فقط کافیست کانکتورهای مربوط به کارت صدا و کارت گرافیک را نیر بر روی مادربورد نصب نمایند. 

پارامترهای setup با نگاه به منوهای برنامه ست آپ به چندین پارامتر جدید برخورد خواهید کرد. گرچه منوی اصلی ست آپ هیچ فرقی با منوی ست آپ مادربورد پنتیوم بررسی شده در فصول گذشته ندارد ولی پارامترهای داخل منوها تفاوت زیادی کرده است. در این قسمت چند پارامتر مهمتر را مورد بررسی قرار می دهیم. 

منوی اصلی BIOS FEATURES SETUP | در این منو با پارامتر جدید PCINGA pallet snoop برخورد خواهید کرد (بقیه پارامترها تقريبا تغییری نکرده است. تعداد کارتهای گرافیکی که غیر استاندارد VGA هستند (همانند بعضی از شتاب دهنده ها و کارتهای ویدئویی MPEG) ممکن است در باسهای PCI رنگها را به طور درست نمایش ندهند. با فعال بودن این پارامتر ممکن است که مشکل فوق تا حدی برطرف شود. 

منوی CHIPSET FEATURES SETUP با توجه به ONboardبودن مادربورد فوق در کارت گرافیک و کارت صدا، چند پارامتر در این منو وجود دارد که 

عبارت اند از: VGA shores memory size: با توجه به اینکه کارت گرافیک بر روی مادربورد تعبیه شده است، حافظه رم گرافیک جداگانه ای وجود ندارد و مقداری از حافظه اصلی به عنوان حافظه گرافیک به اشتراک گذاشته می شود. در این منو مقدار حافظه فوق تعیین و ست می شود که مقدار ۰۵، ۱، ۱٫۵، ۲، ۲٫۵، ۳ و ۳٫۵ و ۴ مگابایت قابل انتخاب می باشد. هر چه حافظه بیشتر انتخاب شود گرچه در ترافیک و انیمیشن تأثیر خواهد داشت ولی از حافظه اصلی سیستم کم خواهد شد. VGA inemory clock: مقدار فرکانس حافظه رم را برای گرافیک مشخم می کند که مقدار ۴۰ تا ۷۰ مگاهرتز قابل انتخاب می باشد. مقدار پیش فرض آن ۵۰ مگاهرتز است که معمولا این مقدار توصیه می شود و مقدار بیشتر ممکن است سیستم شما را ناپایدار کند. onboard sound coral: وجود کارت گرافیک بر روی مادربورد را فعال یا غیر فعال می کند. این منو زمانی مفید خواهد بود که به هر دلیل (مثلا سوختن و کار نکردن کارت صدا) بخواهید کارت صدای ON Board را غیرفعال کنید و یک کارت جداگانه در اسلاتها نصب کنید. 


